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GARDEN 5 IN 1 ACTIVITY CUBE
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Instructions d'assemblage ;

Possr assembler, tourne? simiplement le haul du cube de manlboe 4 ca
que e Labrrinthe e Perbes. soit arentd vers le haut,

268

Commont utillser :

1 Labyrinthe do Perdes @ Guidez volro onfant pour quil
sarsisoe doucormont ot fasse glsser los dfivrentes porles
colonies be long des pistes sinueuses, Discutez des coudeurs
ol des foermas pendant quils intemagesant avec chagls pade,

2 Horoge éducative | Enseignez & volre enfant comment
ientifier les numénos el expliquez la notion de lemps.
Deplacer les algullles de (horloge a diférentes heures
tout en discutant des hewnres et des minules.

3 Triour de Formes ; Prisenior les diffiventos formes & volre

o e cube, Céldbmez les comespondances maussies pour
promiouor L meconnassancs dos fomes ol des coulaurs,

4. Engrenages Tourmants @ Montrez & volre enfant
comment faire toumers les engrenages dans les deux
sans, dans le sens des alguilles d'une montre et dans la
sand  contraire, Explique? b cause el lefel des
engrenages qus interagissent les uns avec les autres,

& Coté Coulissant Zig Zag : Encourages volre enfant 4 déplacer
ks oursewrs de haut en bas ke ong des peies en dg-zag.
Inirodusser des. conoapts de-dinchon et devilesse pendant ke joew

Mettoyage ot rangement :

Ui Ln chaffon hurmidio pour esner e surfaces du tube,
on o gardant propie of Mygitnigue pour und utiisation
quatidienne. Evitez dutilisor dos prodults chimiguios agrossifs
ol e plonger L jouset dans leall Le sommet du Labyrinthe
de Perles esf detachabls pour une utisation independants
Ol un rangement pralicue, Retoumez-e smploment ot
placez-ie & linbérieur du cuba pour crder un joued compact of

Ta assembla, siiply tum tha top of the cube 50 that the Baad Maze is
facing uprwands,

Heew te Use:

1. Bead Maze: Guida your child to gently grasp and slide
the varous colorful boads along the winding tracks,
Discuss the colors and shapes as they interact with each
bead

2. Leaming Clock: Teach your child how to identify
At and explien the concepl of lime Move the
hands of the clock to different times while discussing
hours and minutes.

3. Shapa Sarter; Present the differant shapes o yoler child
and nama them Encourage your child ko match gach
shape with s corpsponding cutoud on the cube
Calebrabe successful matches to promole recognition of
shapes and colors.

4. Spinning Gears: Show your child how ko spin the gears
By turmang thesn  in both  clockwise and cou
nier-clockwise directions. Explain the cause and affect of
gears interacting with cne ancther.

5. Zig Zag Sliding Side: Encourage your child to move the
shichers Lp and doan along the Flg-rag tracks. Introduscs
concepts of direction and speed during play.

Cloaning and Storage:

Use a damp cloth to wipe the cube’s surfaces. keaping it
clean and hygienic for evenyday play, Avosd using harsh
chemicals or subrmenging the oy in water, The Baad Mare
top i delachahls for standalone play or comenisnt
slorage,. Simply flip it over and place it inside the cube to
croake a compact. easy-lo-carmy oy, perfect for traned,

Satety Reminder

Always supervise your child during play to ensure thelr safely and
PrEvEL BTy LNTonhSoan sccidents.
Warning: Mol sultable for childiren under 10 months,

Istruzioni per assemblaggio:

Per assemblane. girate semplcements s parte supedore del cubso in
mode che 1 Lablinto di Perline sia rivollo verso Uallo,
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Com utilizzane:

L Labirinte di Perline: Gusdate A vostro bambing afinché
prenda delicatamente @ facci scomens le vars: parling
colomate Wngo | percors borfuosi. Desculate del colon &
celle forma mentre inferagscons con ogni perlina

2. Orologle Didattles: Insegnate al vostro bambing come
dentificare | rumed & spiegate il concello di lempo.
Sposiale ke lancelle dellomlogio su diversi oran mentng
ciscutiebe delle ong & del minuill.

3 bseritore dl Pormme: Presentabe al vostro bambing e
diverse forme e nominabele, IncoRogalelo a far comspondens
ogni frma oon la s sagoma comspondente sl culbo,
Fﬂlﬂgﬂﬂ-ﬂh COEpOncenne nuscbe por promucywons |
rconoscimento delle forrme & dd color.

4. Ingranaggi Rotantt Mostrate al vostro bambing come
far girare gli ingranaggl ructandoli in enlrambe e
direzioni, in senso orario e antiorario. Spiegate La caush e
l'efetio degli ingranaggl che interagiscono tra lom.

5 Lato Scormevole Tig Zag Incoragoiate il vostno bambing
a spostare | cursod su e gl lwngo | percorst a zig-zag.
Introducele cancettl di diresons @ velocta durante il Gioco,

Pullzia @ Consenvaziona:

LAklizzate un panno umido per puline le superficl dol cubo,
mantenendolo pulitc & igenico per luso quotidiano,
Evitate di ulilizzare prodotti chimicl aggressid o di
immengerns | gocatiold in acqua, La pare superore dal
Labarinio di Perlng & staccabile par i gioco Mtonomo o
P Una conservazions comoda, Giratela semplicermnente

& collocatela allinterno del cubo per creare un giocattolo
ermEcetts & Ferila A iraorestasre serrolfo o | uiane|

LU CUSAFTEETIOm s

S0 BINLECEH CIWg LIDWRGERTS e WLFIELS,

sodass das Kugellabyrinth nach oben zesgt,

Verwendung:

L. Kugellabyrinthe Fhren Sie e Kind an. die bunien
Kugeln sanfi entlang der gesundenen Bshnen 2u
schieben, Besprechen Sie dabed die Farben und Formen
der Kugeln

Z. Lermuhr: Lefren Sie thr Kind, Zahlon zu erfennen und

arkliren Sie das Konzept der Jet Bewegen Sie die Zelger
der Uhr zu verschiedenen Zeiten und sprechen S Ober
Stunden und Minuten.

3 Formensortieren Zeigen Se lheem Find cdhe verschisdenen
Formen und benennen Sie diese, Ermutigen Sie Ihe Kind,
jede Form dem entsprechenden Ausschoitt im Wrfed
muruordnen Felern She erfolgreiche Zucrdnundgen, um die
Erkesninung wvon Formmeen und Farban zu fGedesn.,

4. Drobwnde Zahrrdder, Seigen Se [hrem Kind, wie o5 dic
Zahnrider irn Uhrzeigersinn und gegen don Uhrzgigersinn
dreht Erkdiren Sk de Ursache und Wirlamng der sich

& Dig-Zang Rutsche: Ermutigen Sie hr Kind, dis Schebaneglorn
auf und ab entlang der Sckzack-Bahnen U berssgen
Fihren Sk Konzeple der Bichbung wund Geschaindiokedt
wahrend des Splels sn

Rednlgung und Aufbewahrung:

feuchien Tuch ab, um ihn saubeor und hygienisch Bir den
Getrauch ru halten Viermeiden S doen Ensatz vwon
Chemalben oder das Unterauchen des Splelreugs
in "Wesser Das Hugellabyrinth oben st abnetwmbar 1l ein
Flappen Se as enfach um und legen Se es in den Wiifel
LEm N boemipakteds. Ioschl U transporticnonces Speelhoud Tu
sehaffen das idead fr Roisen ist

Sicherhelishinweis:

Uberwachen Sie Ihr Kind immerwahrend des Spiels, um seine Sicharboit
zu geraahrleisten und umorhergesehena UnfGlle zu vesrmeiden,
Warniung: Nichl gaaignet [ Kinder unter 10 Monaten,

Instrucclones de montaje:

Para ensamblar, simplemente gire la parte superor del cubo de
manea qui ¢ Laberinte de Abaloros esti orentade hacia arriba.

Cémo usar

L Laberinto de Abalordos: Guie a su hijo para que Lome
suavernente y deslice las diversas cuentas coloridas a lo
largo de las pistas sinuosas. Hable sobre los colores y las
formas mientras interactian con cada abaloria,

2z Roloj de Aprendizaje: Ensona a su hijo cdma identificar
los nmerss v eplique ¢l concopto del tiompa, Mudeva
las manecilias dol reloj a diferontes horas mientras
discute sobme haras y minutos

3. Clasificador de Formas: Presante |as diferenles formas
a su hjoy ndmbrelas, Animele 2 que coincida cada forma
£on sU recofe coffespondents en ol cubo, Celebre las
coincidencias exitosas para promover el reconocimientio
de formas y colores,

4. Engranajes Giratorios: Musstne a su hijo cdmo girar los
engranajes. grindolos en ambas direcciones, en sentido
horario v antthorario. Expligue [a causa v el efecto de las
engranajes al interactuar entre si

& Lado Deslizante en Zig Zag: Anirme a su hio a maover
los deslizadores hacla arriba y hacla abajo a lo largo de
las pistas en zig-zag. Introduzca conceplos de direcciin y
virlocidad durante o jusgo.

Limpbeza y almacenambanto:

Use un parfo humedo para Umpiar s superfices dadl
cubo, mantenkdndols lmglo @ higiénico para el juego
diaria, Evite usar productos quinmicos agreshacs o sumeadgir
&l uguste en agua. La parte supencor del Laberinto de
Abalorkos &5 extraible para jugar di forma independiente
o para un almacenamiento comeeniente. Simplemente
girelo y coléqueldo dentro del cubo para crear un juguete

e el sa Fhall Ha llevsar sorfortey reoaes ol



