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EDWARNING! NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER THREE YEARS. Contains small parts and/or small parts that can be torn off and may, for example, be swallowed. Choking

@B ACHTUNG! NICHT FUR KINDER UNTER DREI JAHREN GEEIGNET. Kleinteile und/oder abreiBbare Kleinteile enthalten, die z,B. verschluckt werden kinnten. Erstickungsgefahr.

Enthalt Display aus Glas, das bei Zerbrechen des Spielzeugs zu Verletzungen filhren kann. Adresse und Informationen aufbewahren.

hazard. Contains display made of glass that could cause injury if the toy is broken. Please keep the supplied address and information.

I " Wichtige Hinweise zur Inbetriebnahme des Spielzeugs Important notes on first use of the toy
™ L. VorInbetriebnahme bitte unbedingt die Hinweise genau lesen. 1. Please always read the instructions carefully before usmsthetoy for the first time.
DE Spielzeug - 2. Dieses Produkt der Firma Klein" ist ein Spielzeug und auch nur als solches zu benutzen. 2. This product from Klein"is a toy and should only be used as a toy. .
Tablet & Kassenstation mit 3. Wichti :Dangratda[fnurmdversthaubtem Batteriedeckel benutzt werden. o - o 3. Important: the unit may only be used when the battery cover is screwed in place. - . ) =
A A C H O KI N G H AZ A R D - S ma | | p artS 4. Vor jeder Reinigung miissen zuerst die Batterien aus dem Batteriekasten herausgenommen werden. Das Gerat mit Hilfe eines feuchten Tuchs ohne Relnlpfungsm\ttel reinigen. Das Innere 4. Always remove the batteries from the batter¥ compartment before cleaning the unit. Clean the unit using a moist cloth without detergent. Use only a dry cloth to clean the inside of the
elektronischen Funktionen " des Batteriekastens darf nur mit einem trockenen Staubtuch gereinigt werden. Nach der Reinigun§ und vor Wiedereinlegen der Batterien st zu iberprifen, dass das Spielzeug und der batter*1 comﬁartment After cleaning and before reinserting the batteries, ensure that the toy and the battery compartment are dry. Never use large amounts of water to clean the unit!
EN Toy - N 1: h H | d d 3 Batteriekasten trocken sind. Auf keinen Fall viel Wasser fiir die Reinigung verwenden oder Gerat in flieBendes Wasser halten! Never hold the unit under running water!
y . . Ot or children unaer yearS- 5. Inbetriebnahme: 5. Start-up:
Tablet & cash register station Zum Einschalten der Kasse bitte die ¢-Taste auf der Tastatur driicken. To switch on the cash register, press the ®-key on the keyboard.
with electronic functions Funktionsheschreibung Description of functions
. . Die Kasse verfiigt tiber folgende Funktionen: The cash register has the following functions:
FR Jouet - Caisse enregistreuse avec 1. Ubliche Taschenrechnerfunktion mit Grundrechenarten und Kommarechnung. 1. Usual pocket calculator function with basic arithmetic and decimal point calculation.
tablette et fonctions électroniques 2. ZumLoschen der Anzeige, ,CE"Taste driicken. Die Preise werden mit den jeweiligen Ziffern oder durch Driicken der Sorti (,Bilder") eingegeben. Durch Driicken der Tasten 2. Pressthe ,CE* key to clear the dlsp\aj The rlces are entered with the respective digits or by pressing the assortment keys (,Pictures"). By pressing the ,+, -, X, +, ="keys several prices
ES Jusuete - o =* konnen mehrere Preise addiert, subtrahiert, multipliziert, dividiert und summlertwerden canbe added subtracted, multiplied, divided and summed. . ) . . . B .
g 3. aste schlieBt die Eingabe ab, das Ergebnls wird angezeigt. Wurde bereits die ,="Taste zur Beendigung des Einkaufs gedriickt, so kann der Einkauf trotzdem mit Driicken der 3.The,= key comp\etes!he input, the resultis displayed. If the ,=* key was already pressed tofinish the purchase, the purchase can still be continued by pressing the ,+*key and entering
Tablet y caja registradora con funcién electrénica S asteduLclh E:jngabef \gelterer Plrelsefortgesetztwerden T iegend N e further priﬁes. ) e dioy e ter oloned by S Thech \ ediolaitha i fontofhech
: . Fo— : 4.7um Bezahlen des auf dem Display angezeigten Betrags, wird zuerst die ,-*Taste mit anschlieBender Eingabe des gezahlten Betrages eingetippt. Das Wechselgeld wird mit einem - vor 4.To pay the amount shown on the display, first type the - key followed by the amount paid. The change is shown on the display with a,.-“in front of the change amount.
IT Giocattolo - Tablet e Cassa con funzioni elettroniche dem Wechselgeldbetrag auf dem Display angezeigt. 5. ,Product ran%e keys": By pressing the respective product range keys, articles from the range of one o%the four displayed product groups can be purchased. By pressing a product range
NL Speelgoed - 5., Sortlmentstasteg Durcthnllcé(-znf Er jeweiligen Sortimentstasten konnen Artikel aus dem Bereich einer der vier abgebildeten Warengruppen gekauft werden. Durch Driicken einer key, ach/angmg t;lcn‘:lcus priceis displ Iaﬁed ' bk beleftside. ach . btisch bediss becten th b e
¢ ; : Sortimentstaste wird ein wechselnder fiktiver Preis angezeigt. 6., Fruit/vegetable keys": By pressing the fruit/vegetable keys on the left side, a changing fictitious weight is shown on the display. By pressing the w-key, the weight indication is change
TaPIet en kassastation met elektronische functies 6. ,0bst-/Gemiisetasten”: Durch Driicken der Obst-/Gemiisetasten auf der linken Seite, wird eine wechselnde fiktive Gewichtsangabe im Display angezeigt. Durch Driicken der w-Taste |ntoachangmgf\ct|t\ous price. With this amount, the calculator function can continue to be used.
PT Brinquedo - wird die Gewichtsangaben in einen wechselnden fiktiven Preis geandert. Mit diesem Betraﬁ kann die Taschenrechnerfunktion weiter genutzt werden. 7.0Order s To order Foods pressthe assortment key of the desired article. By multiplying by any number and pressing &, the ordering process is simulated. If there are several orders,
Tablet & E 30 d i funcod letroni 7. Bestellung v: Um Waren zu bestellen, wird die Sortimentstaste des gew(inschten Artikels gedriickt. Durch Multiplikation mit einer beliebigen Anzahl und Driicken v, wird der Bestell- the key has the same function as the ,+* key.
able stagao @ calXa com runcoes e etronicas
vorgang simuliert. Bei mehreren Bestellungen hat der Knopf die gleiche Funktion, wie die ,+*Taste. 8. The cash register has two more buttons with special functions, which play different melodies when pressed:
RU WUrpywka - BADle }éasse ve‘rfugt liber zwei weitere Tasten mit Sonderfunktion, welche durch Driicken Verschiedene Melodien abspielen: olffer jingle
INeKTPOHHbIN KacCOoBbIi annapar ¢ NNaHWeToM ngebotsjingle -alarm
\ Alarm 9. Scanner: By pressing the button on the scanner, a sound is heard and a fictitious price is shown on the display.
CS Hracky - B . L . 9. Scamer: Durch Dricen des Buttons aufdem Scaner ettt in Sound und infiktiverPrs wird i Display angezeigt. 10. Pressing the unlock button on the ight o the cash drawer opens the drawer. To close the drawer, fold down the drawer ld.
Tablet a pokladni stanice s elektronickymi funkcemi 10. Beim Driicken der Entriegelungstaste rechts neben der Kassenschublade 6ffnet sich die Schublade. Zum SchlieBen der Schublade den Schubladendeckel herunterklappen. Switching off the cash register:
PL Zabawka - Ausschalten der Kasse: After approx. 2 minutes without any action the cash register automatically switches to stand-by mode.
Nach ca. 2 Minuten ohne Aktion schaltet die Kasse automatisch in den Stand-by-Modus. To put the cash register in stand-by mode, please press the ®-key on the keyboard.
Um die Kasse in den Stand-by-Modus zu versetzen, bitte die -Taste auf der Tastatur driicken. Towake up the cash register from the stand- by mode, please press the O-key.
6. Warning! Important note: the cords/wwres/polystyrene components/film components/cardboard blanks etc. (bands, clips, swings tags, loops) used to secure the toy in its packaging

Tablet i stacja kasowa z elektronicznymi funkcjami
SL Igraca - Tabli¢ni racunalnik in blagajna z

Um die Kasse aus dem Stand-by-Modul aufzuwecken, bitte die ®-Taste driicken.
6. Achtung! Wichtiger Hinweis: Die Schnire/ Drahte/ Styroporteile/ Folienteile/ Pappzuschnitte etc. (Bander, Klammern, Anhénger, Schlaufen), mit denen das Spielzeug in seiner Verpa-

ckung zur Transportsicherung befestigt ist, sind kein Teil des Spielzeugs und miissen vor Ubergabe des Spielzeugs an das Kind entfernt werden.

during transport are not part of the toy and must be removed before the toy is given toa child.

0ld electrical and electronic appliances may not be disposed of as household waste.

elektronskimi funkcijami
SV Leksak - Elektro- und Elektronikaltgeréte gehdren nicht in den Hausmiill. Note to parents:
Surfplatta & kassa med elektroniska funktioner Hinweis an die Eftern: 1. Insertion and removal of batteries
NO Leketay - 1. Einlegen und Herausnehmen der Batterien 1.1 The toy may only be operated using the specified batteries. The following batteries are needed to power the toy: 3 x Mignon R6 (AA-size) a1.5V.
eketoy 1.1 Das Spielzeug darf nur mit den angegebenen Batterien betrieben werden. Zum Betrieb des Spielzeugs werden folgende Batterien bendtigt: 3 x Mignon R6 (AA-size) a 1,5V 1.2 We do not recommend the use of recharieable batteries but of normal non-rechargeable batteries.
Nettbrett og kassastasjon med elektroniske funksjoner 1.2 Wirempfehlen keine Akkus, sondern normale, nicht wieder aufladbare Batterien zu verwenden. 1.3 The battery comﬁartment is located on the back of the tablet under the lid which is screwed on for safety reasons.
DA Legetgi - 13 Der Batteriekasten befindet sich auf der Riickseite des Tablets unter dem aus Sicherheitsgriinden verschraubten Deckel. 1.4 Wheninserting the batteries, please take care to ensure correct polarity as shown in the battery compartment.
geto) . . . 1.4 Beim Einsetzen der Batterien ist unbedingt auf die richtige Polung wie im Batteriekasten angegeben zu achten. 2. InsEectthe toy and the charging unit (batteries, adapter, battery charger and the like) regularly to ensure that they are not damaged (e. g. damage to contacts, damaged housing, battery
Tablet GO kassestation med elektroniske funktioner 2. Das Spielzeug sowie jede Ladeeinheit (Batterien, Adapter, Batterieladegerate u.d.) muss regelméBig auf magliche Beschad|gunﬁen untersucht werden (z.B. Schaden an Kontakten, am leakage etc.). IfYou find signs of damage, the toy or the charging unit may not be used until the problem has been remedied.
FI Leikkikalu - Gehause, ausgelaufene Batterien usw.). Falls derartige Schaden festgestellt werden, darf das Spielzeug oder die Ladeeinheit nicht weiter benutzt werden, bis der Schaden behoben ist. 3. Non- recharﬁeab le batteries are not to be recharged.
.. .. e 3. Nicht wiederaufladbare Batterien diirfen nicht wiederaufgeladen werden. 4. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.
Tabletti ja kassakone elektronisilla toiminnoilla 4, W'\le(éerauﬂagbare Batterien miissen zur Wiederaufladung vorher aus dem Gerat herausgenommen werden. Wiederaufladbare Batterien dilrfen nur unter Aufsicht Erwachsener wiederauf- 5 Diffglrerll)t types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Moreover, you should never mix rechargeable and non-rechargeable or old and new chargeable and non-rechar-
ité - geladen werden geable batteries.
HU J?teks?er, P . ” 5. Unterschiedliche Batterietypen oder neue und schon gebrauchte Batterietypen dilrfen nicht gemischt werden. Ebenso diirfen auch wieder aufladbare und nicht wieder aufladbare oder 6. The supply terminals are not to be shortcircuited.
Tablagép és pénztargép elektronikus funkciokkal alte und neue aufladbare und nicht wieder aufladbare Batterien nicht gemischt wercen. 7. Batteries are not to be stored together with metallic instruments (danger of fire or explosion).
EL Tawvibt - 9 Ele Battenekﬁntakte diirfen m%\t kt‘ilrzgeschlossen‘werde?F ool o), g gthetoy is not used bfor ﬁ long tmfle please remove the batteries from the toy.
. : : . . Batterien nicht zusammen mit Metallinstrumenten lagern (Feuer- oder Explosionsgefahr atteries are not to be thrown in fire.
TapnAer & Tapeio pe nAekTPOVIKEG AetToupyieg 8. Wenn das Spielzeug fiir lingere Zeit nicht benutzt wird, bitte die Batterien aus dem Spielzeug herausnehmen. 10. Remove empty batteries from the toy (bK adults).
9. Batterien nichtins Feuer werfen. 11. Do not dispose of empty batteries together with household waste - take them to the special collection points.
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10. Leere Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen (von Erwachsenen).
11. Leere Batterien nichtin den Hausmiill, sondern tiber die dafiir eingerichteten Sammelstellen entsorgen.

Wir wiinschen viel SpaB beim Spielen!

R ATTENTION ! NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS DE MOINS DE TROIS ANS. Contient des éléments de petite taille et/ou arrachables pouvant par exemple étre avalés. Danger

d‘étouffement. Contient un display en verre qui, si le jouet est cassé, peut provoquer des blessures. Adresse et informations a conserver.

We hope you have lots of fun playing with your new toy!

(ES{ADVERTENCIA! NO CONVIENE PARA NINOS MENORES DE TRES ANOS. Contiene piezas

.f ! bles que p.ej. pueden ser ingeridas. Peligro
de asfixia. Contiene un display de vidrio, que al romperse el juguete, puede causar heridas. Guardar ladireccion e informaciones.

Advertencias importantes para la puesta en marcha del juguete

t_al?let i blagajnicka stanica s elektronickim funkcijama Utlsation du jouet alapu . .
LT Zaislas - 1. Avant djtllls(ajt\cin , priere de Ilwre attentivement les \zd\catlons ’ % é\ntes ded\a puedste‘l en funcmnalawlento, por favor lea at?ntdargente las mstruca?nes,
Enta A Ty 2. Ceproduit de 'entreprise Klein est un jouet et ne doit étre utilisé qu'a ce itre. . Este producto dela empresa “Klein” es un juguetey sdlo debe usarse como ta
Plan3eté ir kasos aparatas su elektroninémis funkcijomis 3. \mFortant bien revisser le réceptacle g piles avant [ utilisation du jouet. 3. Importante: El aparato sélo se debe usar con la tapa de las pilas atornillada.
4. Enlever les piles a chaque nettoyage du jouet. Le nettoyer a laide d un chiffon humide, sans produit vaisselle. L'intérieur du réceptacle a piles ne doit étre nettoyé qua aide dun chiffon 4. Antesde cadalimpieza haycIue sacar primero las pilas de a caja de pilas. Limpiar el aparato con un trapo himedo sin detergentes. El interior de la caja de pilas sélo se debe limpiar con un
pafio seco para limpiar el polvo. Después de la limpieza y antes de poner de nuevo las pilas hay que comprobar que el juguete y a caja de las pilas estén secas. No usar de ninguna manera

LV Rotallieta -
plansetdators un kases darba vieta ar elektroniskam

etne jamais le placer sous I'eau courante!
5. Mise enmarche :

sec. Aprés avoir procédé au nettoyage et avant de replacer les piles, vérifier que le jouet ainsi que le réceptacle a piles sont bien secs. Pour nettoyer le jouet, n'utiliser que trés peu d'eau

mucha agua para la limpieza ni poner el aparato en agua corriente.

5. Puestaen funcionamiento:

Para encender [a caja registradora, presionar la tecla ® del teclado.

funkcijam
MT Gugarell - [P)our allumer'lia caflsse enregistreuse, appuyer sur la touche O du clavier paraencenderlacaia
: ) : 5, PRRrT escription des fonctions escripcion de funciones
stazzjon ta’ tablet u cash register b’funzjonijiet La caissea s fonctions suivantes : Lacajaregistradora tiene las siguientes funciones:
elettronici 1. Fonction habituelle de calculatrice avec les opérations de calcul de base et les décimales . ' ' 1. Funcion habitual de calculadora con operaciones matematicas basicas y calculo con decimales. o
RO Jucirie - 2. Effacer I'écran : appuyer sur la touche « CE ». Les prix sont rentrés en appuyant sur les touches a chiffres ou sur les touches dotées d’une image d’assortiment. En appuyant sur les 2. Para borrar [a pantalla, pulsar la tecla “CE". Para introducir los precios, pulsar las cifras correspondientes o las teclas de variedad de producto (‘imagenes”). Para afiadir, restar,
N .. . touches « +, -, , +, =», plusieurs prix peuvent étre additionnés, soustraits, multipliés et divisés avant d'étre affichés en tant que somme définitive obtenue. multiplicar, dividiry sumar més precios, pulsar las teclas *-, x, +
tabletd si casa de marcat cu functii electronice 3.la toucrée t‘( =» cl%t I'opération et indique le résultat. Au cas ol [a touche « = » aurait été activée avant la fin de 'achat, ce dernier peut étre poursuivi en ajoutant d'autres prix additionnés 3. F"ara terminar \ea operacion y mostrar el resultado, pulsar la tecla “=". Se pueden afiadir mds articulos a la compra cuando ya se ha pulsado la tecla *=" para finalizar la compra usando la
¢ka - aumoyen delatouche « +». tecla “+” para afadir otros importes.
$K Hracka . C - 4. Pour payer le montant indiqué sur le display, il faut 'abord appuyer sur la touche « - » et taper le montant payé. La monnaie & rendre sera également indiquée par la touche « - » sur le 4.Para pasar elim 0rte gue aparece en lapantalla, pulsar primero la tecla “” e introducir el importe pagado. El cambio aparece enla pantalla con un *-” delante del importe de cambio.
tablet a pokladnica s elektronickymi funkciami display . 5. Tecllasd esumd 0:al pulsar cada unadef\astec\asdebTurtldose pueden comprar articulos pertenecientes a uno de los cuatro grupos de productos que aparecen enla pantalla. Al pulsar
TR Oyuncak - 5. « Touches assortiments » : en appuyant sur les touches assortiments, on peut acheter des articles de 'un des quatre groupes représentés et un prix fictif changeant s affiche. una tecla de surtido se mostrara un precio ficticio variable. o R o
y L— 6. « Touches fruits et légumes » : en appuyant sur les touches situées sur la %auche de la tablette, un poids fictif changeant s'affiche. En appuyant sur la touche w le poids indiqué se 6. “Teclas de fruta y verdura’: al pulsar las teclas de fruta y verdura de la parte de |a izquierda se mostrard una indicacion de peso ficticia variable en la pantalla. Al pulsar la tecla & la
indicacion de peso cambiara a un precio ficticio variable. Con este im é)orte se puede seguir usando la funcion calculadora.
7. Pedido w: para pedir productos es necesario pulsar latecla que indica la variedad de productoa la que corresponde el articulo deseado. Para simular el proceso de compra, multiplicar

Elektronik islevli tablet ve kasa istasyonu =

IS Leikfang -
Budarkassi med snertiskja og rafraenum adgerdum

3x1,5V ﬁ
R6, AA-size

transforme en un prix fictif. Ce montant Feut étre gardé et fa fonction de calculatrice peut continuer a étre utilisée.

7. Commande & : pour commander de

processus d'achat est simulé. Pour plusieurs commandes, ladite touche fait fonction de touche « + ».

8. La caisse enregistreuse dispose de deux touches aux fonctionsspéciales quijouent diverses mélodies :

- Jingle publicitaire

- Alarme

9. Lecteur de codes-barres : en appuyant sur le bouton du lecteur de code-barres, on génére un son correspondant et un prix fictif changeant s affiche.

10.En apruyant sur la touche de déverrouillage a droite du tiroir-caisse, ce dernier souvre. Pour le refermer, il suffit d'appuyer sur le couvercle.
Eteindre la caisse enregistreuse

Aubout de deux minutes sans action, |a caisse se met automatiquement en mode stand-by.

Pour mettre soi-méme la caisse enregistreuse en mode stand-by, il suffit d'appuyer sur Iatoucheodu clavier.

De méme, il suffit d'appuyer sur la touche & Four réactiver la caisse enregistreuse.

6. Attention!Remarque importante : les ficel
nentle iouetdans son emballage pour en assurer un bon transport ne font pas partie du jouet. Il faut les retirer avant de remettre e jouet a lenfant.

lamarchandise, appuyer sur la touche illustree de ['article souhaité. En multipliant par un chiffre de votre choix et en appuyant sur la touche v, le

es{fils de fer/polystyrénes expansés/découpes en carton/protections en plastique etc. (cordons, agrafes, étiquettes, attaches) qui maintien-

con el nimero que se desee y pulsar «. Para realizar mas pedidos, esta tecla tiene la misma funcion que la tecla “+”
8. Lacaja registradora cuenta con otras dos teclas con funciones especiales que accionan diferentes melodias cuandose pulsan:
- Sintonia de oferta
- Alarma
9. Escdner: al pulsar el botén del escaner se acciona un sonido y se muestra un precio ficticio en la pantalla.
10. Al pulsar el bot6n de desbloqueo de la derecha, al lado del cajon de la caja registradora, se abre el cajon. Para cerrar el cajon, bajar la tapa del cajon.
Apagado de la caja registradora
Tras aprox. 2 minutos sin actividad, la caja registradora acciona el modo stand-by de forma automatica.
Para poner la caja registradora en modo stand-by, pulsara tecla & del teclado.
Para desactivar el modo stand-by de la caja registradora, pulsar la tecla® del teclado.
6. Advertencia! Indicacion importante: Los cordones/hilos/trozos de hoja plasticatrozos de stiropor/trozos de carton etc. (cordon, grapa, etiqueta) con los cuales esta fijado el juguete
en su envase para el seguro contra dafios de transporte no son parte del juguete y tienen que ser quitados antes de dar el juguete al nifio.
Aparatos electricos y electranicos viejos no se debe desechar a la basura doméstica.

Les appareils et/ou jouets électriques ou électroniques, qui ne sont plus utilisés, ne doivent pas étre jetés dans les ordures ménagéres.
Informations a I'attention des parents : Indicaciones para los padres:
- 1.~ Insérer et sortir les piles L.~ Ponery quitar s pilas o o o ' ) = . ) o
45V 1.1 Pourle fonctionnement de ce jouet, utiliser uniquement |es piles indiquées suivantes: 3 x Mignon R6 (AA-size) a 1,5V. 1.1 Eljuguete solo debe ponerse en funcionamiento con las pilas aqui indicadas. Parala puesta en funcionamiento del juguete se necesitan las siguientes pilas: 3 x Mignon R6 (AA-size) a 1,5
’ 1.2 Nous conseillons de ne pas utliser d'accumulateurs, mais des piles non rechargeables. A
1.3 Leboitier a piles se trouve au dos de la tablette sous un couvercle vissé pour des raisons de sécurité. 1.2 Recomendamos no usar acumuladores sino pilas normales no recargables.
1.4 Lorsdelamise en place des piles, respecter la concordance des poles selon les indications fournies dans le boitier a piles. 1.3 Lacaja de la baterfa se encuentra enla parte posterior de la tablet, bajo la tapa atornillada por motivos de seguridad.
2. Faire un controle regulier du jouet et des éléments électriques (piles, adaptateur, chargeur efc.) en prévention de détériorations posswbles (par ex. : dommages au niveau des bornes de 1.4 Alponeras pilas se debe fijar imprescindiblemente en la polaridad correcta como indicada en la caja de pilas.
contact ou du boitier, écoulement des piles etc.). Si de tels dommages sont constatés, ['utilisation du jouet doit étre interrompue jusqu'a leur réparation. 2. Sedebe examinar el juguete y cada unidad de carga (pila) regularmente por peligros posibles, p. ej. dafios en los contactos, ena caja, pila vaciada etc. En caso de dafios semejantes no
Manufactured for: 3. Ne pas recharger les piles non rechar%eables se debe utilizar el juguete o la unidad de carga hasta que el dario esté reparado.
Theo Klein (HK) Ltd 4. Avant de charger les piles rechargeables, il est nécessaire de les sortir du jouet. Elles doivent tre rechargées uniquement sous la surveillance d'un adulte. 3. Pilas no recargables no se deben recargar.
: 5. Nepas mélanger différents types de plles ou d‘acci ni des piles ou accl neufs avec des piles ou accumulateurs usagées. 4. Setienen que quitar fas pilas recargables del juguete antes de recargarlas. Pilas recar%ab\es solamente se deben recargar bajo observacion de adultos.
10/F, COFCO Tower, 6. Ne pas provoquer de court-circuit sur les bornes placées au niveau du couvercle de fermeture. 5. Nose deben mezclar diferentes tipos de pilas, o pilas nuevas y usadas. Tampoco se deben mezclar pilas recargables y no recargables, ni pilas viejas y nuevas recargables y no recargables.
262 Gloucester Road 7. Nepas stocker les piles avec des instruments métalliques (risque dincendie ou d'explosion). 6. Los contactos delas pilas no se deben poner en cortocircuito.
u ’ 8. Silejouet n'est pas utilisé pendant une certaine durée, il est necessaire d'en dter les piles. 7. Nose deben almacenar pilas junto a instrumentos metalicos (peligro de fuego o explosicn).
9. Ne pas jeter les piles dans ?efeu 8. Sinoseusael JuFuete ara mas tiempo, por favor quiten las pilas del juguete.
9. Nosetiranlas pilas al fuego.

Causeway Bay, Hong Kong
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Theo Klein GmbH
BurgstraBe 14
D-76857 Ramberg

15V AAssize
18V Ansize

UK-Representative:

Theo Klein Ltd.

162 Clewer Hill Road
Windsor, Berkshire SL4 4DB
United Kingdom
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10. Oter les piles usées du jouet (par des adultes). ) )
11. Nenpas jeter les piles usagées dans les ordures ménagéres, mais les déposer dans les conteneurs spécialement prévus a cet effet.

Nous vous souhaitons de bien vous amuser !

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !

Cet appareil

se recycle

»

10. Se deben quitar pilas vacias del juguete (por adultos).
11. Pilas vaclas no se deben tirar ala basura, sino desabastecerlas en los depdsitos previstos.

iDeseamos a todos un juego divertido y creativo!

06.06.23 12:11



D WAARSCHUWING! NIET GESCHIKT VOOR KINDEREN JONGER DAN DRIE JAAR. Bevat kleine onderdelen en/of afscheurbare kleine onder-
delen, die bijv. ingeslikt kunnen worden. Verstikkingsgevaar. Bevat een glazen display dat, als het kapot gaat, tot verwondingen kan leiden.
Adres en informatie bewaren.

Belangrijke aanwil{zingen voor het gebruik van de speelgoed

1. Voor ingebrui name aub. perse de aanwijzingen heel goed doorlezen.

2. Ditprodukt van de firma ,Klein“ is een speelgoed en ook alleen zo te %ebruiken,

3. Belangrijk: Het apparaat alleen met dichtgeschroefd batterijendeksel gebruiken.

4. Voor het schoonmaken moeten iedere keer eerst de batterFen worden verwpderdA Het apparaat met een vochtige doek, zonder schoonmaakmiddel,
schoonmaken. De binn enkant van de batterijenhouder alleen met een stofdoek schoonmaken. Ma het schoonmaken en vadr het inleggen van de
batterijen, eropletten dat het speelgoed en de batterijenhouder droog zijn. Mooit veel water voor het schoonmaken gebruiken of het apparaat onder
stromend water hooden!

5. Ingebruikname:

Om de kassa aan te zetten, druk op de -toets op het toetsenbord.
FunctiebeschrH'vinﬁ
De kassa heeft de volgende functionaliteiten:
1. Gebruikelijke rekenmachinefuncties met hoofdbewerkingen en cilfers na de komma.
2.0m het opge%even cijfer te wissen moet op de ‘CEtoets worden gedrukt. De prijzen worden ingevoerd met de cilfertoetsen of met de assortiment-
stoetsen (‘afbeeldingen’). Door op *+', ", *x’, +" of =’ te drukken, kunnen verschillende prijzen bij elkaar opgeteld, van elkaar afgetrokken, met elkaar
vermenigvuldigd, door elkaar §e leeld of samengeteld worden.
3. De ‘=toets sluit de invoer af en het resultaat verschijnt. Als de ‘=toets al werd ingedrukt om de aankoop af te sluiten, kunnen er door de +toets in
te drukken toch nog b\Lkomende prijzen worden toegevoegd.
4. 0m het bedrag op het display te betalen, wordt eerst de -“toets ingedrukt en daarna het betaalde bedrag. Het wisselgeld wordt op het display
aangegeven, voorafgegaan door een -,
5., Assorti | “:als je eenassorti indrukt, kunnen er artikels worden gekocht uit een van de vier afgebeelde productgroepen. Als
je een assortimentsknop indrukt, verschijnt er een wisselende, fictieve prijs.

. Fruit-/groentek " als je de fruit-/g; knoppen links indrukt, verschijnt er op het display een wisselend, fictief (gjewicht. Als je de «-knop
indrukt, wordt dat gewichtomgezet in een wisselende, fictieve prils. Met dat bedrag kan de rekenmachinefunctie voort worden gebruikt.
7. Bestelling w: om waren te bestellen, wordt de assortimentstoets van de gewenste artikels inﬁedrukt. Doorvermenigvuldigin% met een aantal naar
keuze en door v, in te drukken, wordt het bestelproces gesimuleerd. Bij meerdere bestellingen heeft de knop dezelfde functie als de “+*toets.
8. De kassa beschikt over twee extra toetsen met een speciale functie. Door daarop te drukken weerklinken er verschillende melodieén:
-reclamejingle
-alarm
9. Scanner: als je de knop op de scanner indrukt, weerklinkt er een geluid en verschijnt er een fictieve Fri's op het disﬁay.
10(,j Als je de ontgrendelingsknop rechts naast de kassa-lade indrukt, gaat de lade open. Klap om de lae te sluiten het deksel van de lade weer naar
onder.
De kassa uitschakelen
Nazo'n 2 minuten zonder actie gaat de kassa automatisch in sluimerstand.
Om de kassa in sluimerstand te zetten, druk op de -knop op het toetsenbord.
Om de kassa it sluimerstand te wekken, druk op de ™-knop.

6. Waarschuwing! Belangrijke aanwijzing: De snoeren/ draden/ styropoordeeltjes/ folie/ kartononderdelen enz.(linten, nietjes, aanhangers, strik-
ken),met die het speelgoed in de verpakking voor het transport is kt, zijn geen deel van het speelgoed en moeten worden verwijderd,
voordat het speelgoed aan het kind wordt gegeven.

Electrische- en electronische apparatuur hoort mag niet bij het huisvuil.

Aanwijzing voor de ouders:

1. Heterinleggen en eruithalen van de batterijen

1.1 Het speelgoed mag alleen met de aangegevene batterijen worden gebruikt. Om het speelgoed te kunnen gebruiken zijn volgende batterijen nodig: 3 x
Mignon R6 (AA-size)a 1,5V.

1.2 Wijraden uaan geen akku's maar normale niet-oplaadbare batterijen te gebruiken.

1.3 Het batter‘\{'vak bevindt zich achteraan op de tablet, onder het uit veiligheidsoverwegingen vastgeschroefde deksel.

1.4 Bij het erinleggen van de batterijen op de juiste polen, staat aangegeven in de batterijenhouder, letten.

Zowel het speelgoed als de batterijen regelmatig op mogelijke gevaren controleren, zoals bijv. Beschadigingen aan de kontakten, het batterijenvak,

uitgelopen batterijen enz. Bij dergelijke beschadigingen mogen het speelgoed of de batterijen niet meergebruikt worden totdat de schade verholpenis.

Niet oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden.

Oplzadbare batterijen moeten voor het opladen verwijderd worden. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van volwassenen opgeladen

worden.

Verschillende batterijentypes of nieuwe en al gebruikte batterijen mogen niet door elkaar gebruikt worden. Ook mogen geen oplaadbare en niet-oplaad-

bare batterijen of oude en nieuwe oplaadbare en niet-oplaadbare batterijen door elkaar worden gebruikt.

De kontakten van de batterijen mogen niet worden kortgesloten.

Batten#']en niet samen met metalen voorwerpen bewaren (brand- en explosiegevaar).

Wordt het speelgoed over een langere periode niet gebruikt, dan aub. de batterijen eruit halen.

. Batterijen nietin het vuur gooien.

10. Lege batterijen uit het speelgoed verwijderen (door volwassenen).

11. Lege batterijen niet bij het gewone afval doen, maar in de hiervoor ingerichte depots.

Wij wensen veel plezier en kreativiteit bij het spelen!

CENe o mw

QD AVVERTENZA! NON ADATTO A BAMBINI DI ETA INFERIORE A TRE ANNI per la presenza di piccole parti che potrebbero essere ingerite e/o
inalate. Pericolo di soffocamento. Contiene un display di vetro, che pud causare lesioni se il giocattolo si rompe. Conservare I'indirizzo del
fabbricante e il foglio informativo.

Note importanti per l'attivazione del giocattolo

1. Prima di mettere in esercizio il giocattolo leggere attentamente le indicazioni.

2. Questo prodotto della ditta Klein® & un giocattolo e pertanto deve essere utilizzato solo come tale.

3. Importante: usare il giocattolo solamente con il colperchio dipile awitato.

4. Primadi ogni pulitura & necessario togliere primale pile dallo scompartimento delle pile. Pulite I'apparechio con 'aiuto d'un panno umido senza deter-
gente. L'interno del scompartimento puo essere puﬁto solamente con un panno asciuto. Prima d%l reinserimento delle pile dopo la pulitura bisogna
controllare che il giocattolo e il scompartimento delle pile siano completamente asciuti. In nessun caso usare tanta acqua per la pulitura o tenere
I'apparechio sott‘acqua corrente!

5. Messain esercizio:

Peraccendere la cassa premere il tasto ® sulla tastiera.

Descrizione delle funzioni

La cassa dispone delle seguenti funzioni:

1. Consueta funzione di calcolatrice tascabile con operazioni di aritmetica e operazioni con numeri decimali.

2. Perazzerareil d'\spl@y, premereil tasto ,CE". Per inserire i prezzi, digitare le rispettive cifre o premere  tasti del rispettivo assortimento (,Immagini*).

Conitasti,*, -, X, +, =€ possibile addizionare, sottrarre, moltiplicare, dividere e sommare diyersi prezzi.

3. Per concludere l'inserimento premere il tasto ,=*, il risultato viene visualizzato sul display. E possibile continuare gli acquisti, inserendo altri prezzi

conil tasto, +*, anche se & gia stato premuto il tasto di conclusione dell'acquisto ="

4. Per pagare limporto visualizzato sul display, digitare il tasto ,-* e quindi inserire Importo pagato. ll resto viene visualizzato sul display, prima dell'im-

porto appare il segno .

5. “Tasti categorie™: premendo i rispettivi tasti categorie, & possibile acquistare gli articoli dell'area di una delle quattro categorie illustrate. Premendo

un tasto categorie, viene visualizzato un prezzo finto che varia.

6. “Tasti frutta/verdura™ premendo i tasti frutta/verdura sul lato sinistro, sul display viene visualizzato un peso finto che varia. Premendo il tasto w

'indicazione del peso cambia in un prezzo finto che varia. Con questo imﬁorto puo essere utilizzata successivamente la funzione di calcolatrice.

7. Ordine w7 per ordinare la merce premere il tasto dellassortimento che corris?onde allarticolo desiderato. Se si moltiplica una cifra a piacere e si

preme w7, si simula la procedura d'ordine. In caso di pit ordini, il pulsante svolge la stessa funzione del tasto ,+*.

8. La cassa dispone di due ulteriori tasti con funzione sonora che, quando vengono premuti, riproducono diverse melodie:

- Jingle offerta

- Allarme

9. Scanner: premendo il pulsante sullo scanner viene emesso un suono e viene visualizzato sul display un prezzo finto.

éOI. Premendo il tasto di sblocco adestra accanto al cassetto della cassa, il cassetto si apre. Per chiudere il cassetto € sufficiente abbassare il coperchio
el cassetto.

Spegnimento della cassa

Senon viene effettuata alcuna azione, dopo 2 minuti ca. la cassa passa n automatico alla modalita Stand-by.

Per mettere la cassa in modalita Stand-by premere il tasto “®” su ﬁ’a tastiera.

Per far uscire la cassa dalla modalita Stand-by, premere il tasto “®”,

6. Avvertenza! Avviso importante: | fili/cordoncini metallici/pezzi di polistirolo/pezzi di lamina/pezzi di cartone ecc. (cordoni, appendice, attacco,
nastri), con i quali il giocattolo & fissato nel imballagio per sicurezza durante il trasporto, non appatengono al giocattolo e devono essere tolti prima di
dare il giocattolo al bambino.

Apparecchi elettronici nuovi e vecchi non vanno gettati nei rifiuti domestici!

Avvertenze per i genitori:

1. Inserire e togliere le pile

11 ggi?ﬂttqlo]py(‘i e55§/ere azionato esclusivamente con le batterie indicate. Per azionare il giocattolo sono indispensabili le seguenti batterie: 3x Mignon
-size)al,

1.2 Consigliamo di non usare pile non-ricaricabili e di non usare accumulatori.

1.3 Lalloggio delle batterie si trova sul retro del tablet, sotto il coperchio chiuso a vite per motivi di sicurezza.

1.4 Durante inserimento delle pile, fare particolarmente attenzione alla concordanza della polarita (vedere schema sullo scomparto).

2. Conviene fare regolarmente un controllo del giocattolo o delle pile per evitare tutti gli eventuali rischi, per esempio deterioramento dei contatti, dello

scomparto delle pile, fuoriuscita dellacido delle pile etc. In caso si verifichano tali problemi, il giocattolo o le pile non devono piu essere utilizzati fino

alla completa riparazione.

Non ricaricare pile che non sono ricaricabili.

Togliere le pile ricaricabili dallo scomparto per ricaricarle. Ricaricare le pile ricaricabili solo sotto sorveglianza di un adulto.

Non mischiate diversi tipi di pile né pile nuove con pile usate. Ugualmente non devono essere miscﬁiate pile ricaricabili con pile non-ricaricabili o

vecchie pile ricaricabili e pile nuove ricaricabili.

Non provocare un cortocircuito sui contatti disposti al livello del coperchio.

Non mettere e pile in contatto con oggetti metallici (rischio d'incendio o d'esplosione).

Togliere le pile in caso di prolungata inutilizzazione del giocattolo.

. Non buttare le pile nel fuoco.

10. Togliere e pile usate dal giocattolo (da adult).

11. Non buttare le pile nei rifiuti domestici ma nei contenitori riservati a questo scopo.

A atutti un buon dit con questo gi
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@D ATENGAO! CONTRAINDICADO PARA CRIANCAS COM MENOS DE 3 ANOS. Contém pecas efou pecas que pod arran-
cadas podendo, por exemplo ser engolidas. Perigo de asfixia. Contém um visor de vidro que pode provocar ferimentos em caso de quebra do
brinquedo. Guardar o endereco e as informacdes.

cdes imp para a colocacdo em funcionamento do brinquedo
Antes da colocagdo em funcionamento, é absolutamente necessario ler as indicacdes detalhadamente.
Este produto da empresa “Klein® & um brinquedo e s6 deve ser utilizado como tal.
Importante: O aparelho pode apenas ser utilizado com a tampa das pilhas aparafusada.
Antes de cada limpeza € necessario retirar primeiro as pilhas do compartimento das pilhas. Limpar o aparelho com o auxilio de um pano himido sem
detergente. O interior do compartimento das pilhas pode apenas ser limpo com um pano do po seco. Apds a limpeza e antes da recolocacdo das
pilhas deve ser verificado se 0 grinquedo 0 compartimento das pilhas estao secos. Em caso algum utilizar dgua abundante na limpeza nem colocar o
aparelho sob dgua corrente!
5. Ligar o dispositivo:
Para Iigar acaixa registadora, pressione a tecla ¢ no teclado.
Descrigio do funcionamento
A caixa registadora tem as seguintes funcdes:
1. Fungdo de calculadora normal, com operagdes aritméticas bésicas e cdloulos com nimeros decimais.
2. Para apagar o ecra, prima a tecla “CE”. Os precos so introduzidos com os respetivos digitos ou premindo os hotdes de simbolos (“imagens”). Ao
premir os botdes de “+, -, x, +, =", varios precos podem ser adicionados, subtraidos, multipﬁcados, divididos e totalizados.
3. Atecla “=” conclui o registo e o resultado é apresentado. Se a tecla *=” ja tiver sido premida para terminar a compra, podera ainda prosseguir a
operagao se premir a tecla “+” e introduzir precos adicionais.
4. Para pagar a quantia apresentada no ecra, em primeiro lugar prima o botdo “-“ e, em seguida, introduza a quantia paga. O troco é apresentado no
ecra com um “* a frente da quantia relativa ao troco.
5. Teclas de sortido": Pressionando as respetivas teclas de sortido, podem ser comprados artigos da gama de um dos quatro grupos de produtos
apresentados. Ao pressionar uma tecla de sortido, é exibido um prego ficticio varidvel.
6., Teclas de legumes/frutas*: Ao pressionar as teclas de frutas/vegetais do lado esquerdo, é mostrado no visor um peso ficticio varidvel. Ao pressionar
a \-(ttec\a, a inf%rmagéo sobre 0 peso ¢ alterada para um prego ficticio varidvel. Com este montante, a fungao calculadora pode ser utilizada posterior-
mente.
7. Pedido « para fazer o pedido de produtos, prima o botdo de simbolo do artigo pretendido. O processo de pedido é simulado, multiplicando por
qualquer nimero e premindo «. Com varios pedidos, o botdo tem a mesma funcao do botdo “+”.
8. A caixa registadora tem duas teclas adicionais com funcdes especiais, que tocam melodias diferentes quando pressionadas:
-Jingle de oferta
- Alarme
9. Scanner: Premindo o botéo do scanner, ouve-se um som e é mostrado um prego ficticio no visor.
10. A gaveta abre-se quando a tecla de desbloqueio a direita da gaveta do dinheiro é pressionada. Fechar a tampa da gaveta para baixo para fechar a
gaveta,
Desligar a caixa
Apos cerca de 2 minutos sem acdo, a caixa registadora muda automaticamente para o modo stand-by.
Para colocar a caixa registadora em modo de espera, Eressione atecla,®" no teclado.
Paraacordar a caixa registadora do madulo de stand-by , pressione o tecla ",
6. Atencdo! Aviso importante: Os atilhos/arames/pecas de esferovite/peliculas/papeldes, etc. (fitas, grampos, pendentes, lagos) com os quais o brin-
quedo ¢ afixado na embalagem para o transporte seguro, ndo fazem parte do Erinquedo e tém que ser removidos antes da entrega do brinquedo a
crianca.
0s aparelﬁos eléctricos e electronicos nio devem ser descartados no lixo doméstico.
Aviso aos pais:
1. Colocacao e remogéo das pilhas
11 g b{i%q\lliedo 50 pode ser operado com as pilhas indicadas. Para operar o brinquedo sao necessarias as seguintes pilhas: 3 x Mignon R6 (tamanho AA)
e 1.5V.
1.2 Nao recomendamos a utilizagéo de acumuladores, mas de pilhas normais ndo recarregdveis.
1.3 Acaixa de bateria esta localizada na parte de tras do tablet, por baixo da tampa, que por sua vez esta aparafusada por razdes de seguranca.
1.4 Na colocacdo das pilhas é importante verificar se os pdlos no compartimento das pilhas coincidem.
0 brinquedo, assim como todas as unidades de carga (pilhas, adaptador, carregador, entre outros) tém que ser regularmente verificados quanto a
presenca de possiveis danos (por ex., danos nos contactos, na caixa, fuga das pilhas, etc.). Caso sejam veri?icados danos deste tipo, 0 brinquedo oua
unidade de carga ndo pode continuar a ser utilizada, até o dano ser reparado.
Nao é possivel recarregar as pilhas néo recarregaveis.
Para orecarregamento é necessario retirar primeiro as pilhas recarregaveis do aparelho. As pilhas recarregaveis podem apenas ser recarregadas sob a
superviso de um adulto.
Nao devem ser misturados tipos de pilhas diferentes nem pilhas novas e ja usadas. De igual modo ndo devem ser misturadas pilhas recarregaveis e ndo
recarregaveis ou pilhas recarregaveis e nao recarregveis novas e usadas.
Os contactos das pilhas ndo devem ser curto-circuitados.
As pilhas ndo devem ser guardadas juntamente com instrumentos metalicos (perigo de incéndio ou explosdo).
Se 0 brinquedo ndo for utilizado por um periodo de tempo mais prolongado € necessario retirar as pilhas.
. Naoatirar as pilhas para dentro de fogo.
10. As pilhas gastas devem ser retiradas Eo brinquedo (por adultos).
11. As pilhas gastas nao devem ser descartadas para o lixo doméstico mas devem ser depositadas nos respectivos pontos de recolha.

Desejamos-lhe muita diversio e criatividade na brincadeira!
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@D OSTRZEZENIE! NIE NADAJE SIE DLA DZIECI W WIEKU PONIZEJ 3 LAT. Zawiera mate lub pozwalajace sie oderwac elementy, ktére mogtyby
zostac np. potkniete. Niebezpieczeristwo uduszenia. Zawiera wyswietlacz ze szkta, ktéry w razie zniszczenia zabawki moze spowodowac ob-
razenia. Zachowac adres i informacje do wykorzystania w przysztosci.

Wazne wskazowki dotycza homienia zabawki
1. Przed uruchomieniem nalezy doktadnie przeczytac .
2. Niniejszy produkt firmy Klein jest zabawka i moze b{c’ uzywany wytacznie do zabawy.

3. Wane: urzadzenia mozna uzywac wytacznie z przykreconym wieczkiem pojemnika na baterie.

4. Przed kazdym czyszczeniem nalezy uprzednio wyja¢ baterie z pojemnika na baterie. Urzadzenie nalezy czyScic przy pomocy wilgotnej Sciereczki bez
$rodkdw czyszczacych. Wnetrze pojemnika na baterie mozna suszy¢ wytacznie za pomoca $cierki do kurzu. Po zakoriczeniu czyszczenia i whozeniu
baterii nalezy sprawdzic, czy zabawka i pojemnik na baterie s suche. W zadnym wypadku nie nalezy uzywac do czyszczenia duzej ilosci wody lub
trzymac urzadzenia pod biezaca woda!

5. Uruchomienie:

Aby whaczyc kase, prosze weisnac przycisk & na klawiaturze.

Opis funkcji

Kasa jest wyposazona w nastepujace funkcje:

1. Zwyczajowa funkcja kalkulatora z podstawowymi dziataniami i obliczeniami z uzyciem przecinka.

2. W celu usunigcia wyswietlonej kwoty nalezy nacisnac przycisk ,CE”. Ceny mozna wprowadzac za pomoca odpowiednich przyciskow z cyframi lub
rodzajami towarow (,,obrazkam\'"i. Przyciski, +, -, " umozliwiaja dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie i sumowanie wigkszej liczby cen.
3. Przycisk =" pozwala na zatwi e wp ceny - nawys u pojawi sie wynik. Nawet po nacisnieciu przycisku =" w celu sfinalizo-
wania zakupu mozna kontynuowac transakcje, naciskajac przycisk ,+ w celu dodania kolejnych cen.

4. Aby uidci¢ kwote widniejaca na wyswietlaczu, nalezy najpierw nacisnac przycisk ", a nastepnie wprowadzi¢ kwote do zapfaty. Na wyswietlaczu
pojawi sie kwota reszty, poprzedzona symbolem ", )

5., Przyciski asortymentu”: naciskajac odpowiednie przyciski asortymentu, mozna zakupic artykuty z kazdej z czterech przedstawionych grup towarow.
Po nacisnigciu przycisku asortymentu wyswietlana jest zmieniajaca sie fikcyjna cena.

6. ,Przyciski owocow/warzyw’: po nacisnieciu prz&/ciskt’)w owocdw/warzyw znajdujacych sie po lewej stronie, na wyswietlaczu pojawi sie zmieniajace
siefikc?/]ne wskazanie wagi. Po nacisnigciu przycisku s informacja o wadze zostaje zastapiona zmieniajaca sie fikcyjng cena. Dzieki tej kwocie mozliwe
jest dalsze korzystanie z funkcji kalkulatora.

7. Zaméwienie w: W celu zamowienia towaru nalezy nacisnac odpowiadajacy mu obrazkowy przycisk z towarami. Pomnozenie przez dowolng liczbe i
nacisniecie « umozliwia przeprowadzenie symulacji zamowienia. W Frzypa ku wieksze] liczby zamowien, przycisk ten petni te sama funkcje co ,+”.
8. Kasa jest wyposazona w dwa dodatkowe przyciski z funkcja specjalna. Po ich weisnigciu odtwarzane sa rozne melodie:

—melodia oferty

—alarm

9. Skaner: po nacisnieciu przycisku na skanerze stychac dzwiek, a na wyswietlaczu pojawia sie fikcyjna cena.

10. Po nacisnieciu prz¥cisku odblokowywania z lewej strony obok szuflady kasy otworzy sig szuflada. W celu zamknigcia szuflady nalezy przesunaé
pokrywe szuflady w dot.

Wytaczanie kas¥]

Po ok. 2 minutach bezczynnoéci kasa automatycznie przefacza sie w tryb standby.

Aby przetaczy¢ kasg do trybu standby, prosze weisnac przycisk O na klawiaturze.

Aby wybudzic kase z trybu standby, prosz wcisnac przycisk ,©.

6. Ostrzezenie! Wazna wskazowka: Sznury/druty/czesci styropianowe/foliowe/kartonowe itp. (tasmy, klamry, zaczepy, petle) wykorzystane do opako-
wania zahezpieczajacego zabawk(f podczas transportu nie stanowig czgsci zabawki i naledy je usunac przed przekazaniem zabawki dziecku.

Zuytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych nie nalezy wyrzucac z odpadami domowymi.

Wskazowka dla rodzicow:

1. Wkadanie i wyjmowanie baterii

11 %age\llml/(kq rrjnoie by¢ zasilana wytacznie za pomoca danego typu baterii. Do zasilania zabawki potrzebne sa nastepujace baterie: 3 x Mignon R6 (AA) po

5V kazda.

1.2 Nie zalecamy akumulatordw, a zwykfe baterie bez funkcji ponownego fadowania.

1.3 Komora baterii znajduje sie z tﬁﬂu tabletu pod przymocowana ze wzgledow bezpieczeristwa $rubami pokrywa.

1.4 Przy wkfadaniu baterii nalezy koniecznie zwrdcic uwagg na prawidtowa polaryzacje podan? w pojemniku na baterie.

. Zabawke, podobnie jak kazdy elementfadujqcy (baterie, adapter, fadowarki bateril tp.) nalezy regularnie sprawdzac pod katem uszkodzeft (np. uszko-

dzenia na stykach, na obudowie, wylane baterie itd.). W przypadku stwierdzenia tego rodzaju uszkodzen nie wolno uzywac zabawki lub tadowarki do
momentu usunigcia uszkodzenia.

Nie wolno tadowac baterii nie przystosowalych do ponowinego fadowania.
W celu fadowania baterii pr h do wielokrotnego tadowania nalezy je uprzednio wyjac z urzadzenia. Baterie mozna tadowac wytacznie pod
nadzorem osob dorostych.

Nie wolno mieszac réznych t{pdw baterii lub nowych i uzywanych baterii. Nie wolno rdwniez miesza¢ akumulatorow i zwyktych baterii oraz starych i
nowych akumulatorow i zwyktych baterii.

Nie wolno zwierac stykow baterii.

Nie przechowywa baterii z narzedziami metalowymi (ryzyko pozaru lub eksplozji).

Jesli zabawka nie bedzie uzywana przez diuzszy czas, nalezy wyjac baterie z pojemnika na baterie.

. Nie wrzucac baterii do ania.
10. Roztadowane baterie nalezy wyjac z zabawki (osoba dorosta).

11. Roztadowanych baterii nie wolno wyrzucac z odpadami domowymi. Nalezy je oddawac w specjalnych punktach zbidrki baterii.

Zyczymy dobrej zabawy!

PwENSD O AW

C®UPOZORNENi! NEVHODNE PRO DETI DO TRi LET. Obsahuje malé dily a/nebo oddlitelné Esti, které mohou déti spolknout. Nebezpeéi
uduseni. Obsahuje displej ze skla, ktery miize vést pfi rozbiti hracky k poranéni. Adresu a informace si uschovejte.

Diilezité dm)kyny tykajici se uveden hracky do provozu
. Pred uvedenim do provozu siv kazdém ﬁfipadé prectéte tyto pokyny.
Tento vyrobek od spolecnosti Klein® je hratka a pouze jako hracka se také pouziva.
DileZite: fistroj smibyjt pouzivan pouze v piipadé, je-li vicko prihradky na baterie pfiSroubovano.
Pred kazaym CiSténim musi byt nejdrive vyjmuty baterie z prifradky. Pristroj se Cistf pouze vihkjm hadfikem, bez pouiti isticich prostredki. Vnitfek
prihradky na baterie |ze Cistit jen suchou prachovkou. Po vytiténia pred opétovnym viozenim baterii je nutno zkontrolovat, zdajsou hracka a pfihradka
na baterie suché. K cisténi nesmi byt v zadném pripadé pouzito vétsi mnozstvi vody, hracku nelze cistit pod proudem tekouci vody!
5. Uvedeni do provozu:
Cheete-li pokladnu zapnout, stisknéte na klavesnici tlacitko ©.
Popis funkci
Pokladna ma nasledujici funkee:
1. Funkce bézné kalkulaky se zakladnimi typy vypoct a pocitanim s desetinnou ¢arkou.
2. Cheeterli displej vymazat, stisknéte tlacitko ,CE". Ceny se zadavaif stisknutim pfislusnjch cislic nebo stisknutim tlacitek zbo (,obrazky"). Stisk-
nutim tlacitek ,+, -, x, +, =" |ze ceny scitat, odcitat, nasobit délit nebo zobrazit celkovou Castku.
Ci * ukonci zadavani a zobrazi vysledek. Pokud uz byl ndkup ukoncen stisknutim tlacitka ,=" Ize v nakupu presto pokracovat stisknutim
zadanim dalsi ceny.
4. Cheete-li zaplatit ¢astku zobrazenou na displeji, stisknéte nejprve tlacitko ,-* a poté zadejte prijaty penézni obnos. Na displeji se zobrazi ¢astka
kvraceni se znaménkem ,-".
5., Tlacitka zbozi": Stisknutim prislusnych tlacitek zbozi Ize nakoupit zbozi z oblasti jedné ze Ctyr vyobrazenych skupin zbozi. Stisknutim tlacitka zbozi
se zobrazi proménliva fiktivni cena.
6. Tlacitka ovoce a zeleniny": Stisknutim tlacitek ovoce a zeleniny na leve strané se na displeji zobraz fiktivni tdaj o hmotnosti. Stisknutim tlacitka =
se Udaje 0 hmotnosti zméni na %roménlivou fiktivni cenu. S touto castkou Ize opét pouzivat funkei kalkulacky.
7. Objedndvka w : Cheete-li objednat zbozi, stisknéte tlacitko pozadovaného zbozi. Vynasobenim libovolnym poctem a stisk
muluje operace obj névkly. Privice objednavkdch md toto tlacitko stejnou funkci jako tlacitho ,+*.
8. Pokladna ma dalsi dvé tlacitka se specialni funkci. Po jejich stisknuti se prehrajf riizné melodie:
- znélka akeni nabidky
-alarm
9. Skener: Po stisknuti tacitka na skeneru zaznf zvuk a na d\'spleLi se zobrazi fiktivni cena.
10. Stisknutim tlacitka pro odemknuti vpravo od pokladni zasuvky se zasuvka otevie. Chcete-li zasuvku zaviit, sklopte jeji viko.
Vygnutl’ pokladny
PribliZné po 2 minutéch necinnosti se pokladna automaticky pfepne do pohotovostniho rezimu.
Chcete-li pokladnu pfegnout do pohotovostniho rezimu, stisknéte na klavesnici tlacitko ,&".
Cheete-li pokladnu probudit  pohotovostniho rezimu, stisknéte tladitko ",
6. Upozomeni! Dillezité upozornéni: Provazy/dréty/polystyren/fdlie/kousky lepenky atd. (pasky, svorky, visacky, poutka), pomoci kterych je hracka
zajisténa v baleni pro prepravu, nejsou soucasti hracky a pri predani hracky ditéti se musi odstranit.
Elektricke a elektronické pristroje nepatfi do domovniho odpadu.

Upozornéni pro rodice:

1. VloZeni a vyjmuti baterii

1.1 Do této hracky je mozné vkladat pouze pfilozené baterie. Na provoz vyrobku sou tfe%a tyto baterie: 3 é mignon R6 (AA) po 1,5 V.
i Cuj zivat akumul nebo bijeci baterie.

Swrorm

im tlacitka w se si-

1.2 Doﬁoruéujeme pouzivat normalni baterie, nedoporucuje se Eouzwat

1.3 Prihradka na baterie se nachazi na zadni strané tabletu pod krytem, ktery je z bezpecnostnich divodd pfi$roubovany.

1.4 Pfivkladani je bezpodminecné nutno dbat na spravnou polaritu, tato je uvedena na vicku prihradky na baterie.

Hracku a jakoukoliv nabijeci jednotku (baterie, adaptér, pfistroj na nabijeni bateri) Le nutno pravidelné kontrolovat, zda nedoslo k poskozent (napf.

poskozeni kontaktd, krytu, vybiti baterii atd.). Pokud je zjisténo poskozeni tohoto druhu, neni mozno hracku ani nabijeci jednotku pouzivat, dokud neni

zévada odstranéna.

Baterie, které nejsou urceny k opétovnému nabijeni, nesmi byt znovu nabijeny.

Efed dopétg}/,ny'hm nabitim znovunabijecich baterii musi byt tyto z pfistroje nejdrive vyjmuty. Znovunabijeci baterie sméji byt nabijeny pouze pod dohle-
lem dospélych.

Nelze soucasné pouZivat riizné typy baterii, nebo nové a jiz pouzité baterie. Rovnéz nesméji byt soucasné pouzivany baterie, které lze opétovné nabit a

ty, které nejsou znovunabijeci, ani staré a nové znovunabijeci baterie spolecné.

Kontakty baterii nesméji byt zkratovany.

Baterie nesméji byt skladovénﬁspoleéné s kovovymi nastroji (nebezpeti pozaru nebo exploze).

Pokud nebude hracka delsi dobu pouzivana, baterie z ni prosim vyjméte.

. Baterie nehazet do ohné.

10. Vybité baterie musi b{'{t 2 hracky vyljmuty (dospélou osobou).

11. Vybité baterie nelze likvidovat spolecné s domovnim odpadem, musi byt odevzdany na prislusna sbérna mista.

woNe o sw

Piejeme hodné zabavy a creativity pfi hrani!

@DMPEYNPEXAEHME! HE NMPESHASHAYEHO [INA [ETEM BO3PACTOM 10 36 MECALIEB. CoaepXuT Menkue WiM oTAenseMble AeTant,
KoTOpbIe, HanpHMep, MoryT 6biTb NpornoyeHbl. OnacHocTb yAywekwA. CofiepXHT AHcTNe# H3 cTeKna, KOTOPbIi MPH Pa3pyLIEHHH HIPYLIKH

MOXeT K Tpamam. C afpecH
BaHble yKa3aHus 110 N0Mb30BaHUI0 UrpywKod
. Tepen ucnons: of NPOYHTaITe YKazaHKA.

310 M3aenue dupMbl ,Klein* - UrpyLwKa, 1 ero MOXHO CMONb30BATb TOMBKO KaK MrPYLLKY.

BaHo: Monb30BaTbCA MrPYLLUKOH PA3PELLAETCA TOMbKO C 3aKPENNEHHO BUHTOM KpbiLLKO/ BaTapeex.

Tepen KaxgIoi UMCTKO/ CHauana BbiHbTe barapeiiku. MpoTipaiiTe UrpyLLIKY BNaXHOM CandeTkoM be3 UHCTALYMX CPeACTB. BHyTpH oTceka ana barapeek

MOXHO NPOTHPATb TONbKO CYX0# TPANKOI AnA YEOPKv Mbini. Tocne YMCTKU U yCTaHOBKH baTapeek npoBepbTe, UToBbl HpyLLIKa 1 oTcek A batapeek

6binM CyXvMH. HH B KoeM cnyyae He MOMTe UTPYLLKY W He AepXHTE N0 NPOTOUHOM BOAOH!

5. Brniouenue:

[InA BKITOYEHH# KaCChl HAXMHTE KHOMKY (O Ha Knaswarype.

TpHHLKN geicTBHA

Kacca nmeer cnenytowve yHKumH:

1. GyHKuMH 0BbIYHOTO KanbKyNATOPA C OCHOBHBIMU APHQMETHUECKIMH AEHCTBUAMM U BbIYHCTIEHHAMM C 3aNATOM.

2. [1nA ynaneHws nokasanws HaxmuTe kHonky ,CE". CTOMMOCTb ToBapa BBOAMTCA COOTBETCTBYIOLIMMM LHcPaMH MM HaKaTveM KHOMOK acCOpTUMEHTa
(,KapTHHKK"). HaxaTveM KHOMOK , +, -, X, *, =" MOXHO CKNajiblBaTb HECKONbKO 3HaYeHH i, a TaKie BbIUMTaTb, YMHOXAT, ANHTb H NOLBOAHTb HTO.
3.KHonka =" 3aBepluae BBOJ, v PE3yNbTaT BbIBOAUTCA Ha Avcnned. Ecnu KHonka =" bbina yxe Haxata 1A 3aBeplueHHA NOKYNKH, T0 NOKYMKY MOXHO
NPOFOMKHTH HAXATHEM KHOMKH ,+* Y14 BBOAA CTOUMOCTH CNEAytoLLIero ToBapa.

4. [ina onnarbi Moka3aHHOM Ha MCnee CyMMbl HYXHO CHauana Haxarb KHOMKY ,, a 3aTeM BBECTH ONNaueHHylo cymmy. CAaua byner nokasaHa Ha
[MCNEe CO 3HAKOM .

5. KHOMKH KaTeropu# accopTuMeHTa T0BapoB. HaxMHTe COOTBETCTBYIOLLIYIO KHOMKY KaTeropi accopTuMerTa, uTobbl KynTb T0Bap OFHOI U3 UeTbipex
130DPaXEHHbIX TOBAPHbIX FpYMM. Mp HaXaTHK KHOMOK pHid accop ngynym CA Pa3Hble YCTIOBHbIE LieHb.

6. KHonkw Bbibopa (pyKTOB 1 0BOLLEt. [PH HaxaTHi pacnionoxeHHbIX cnesa KHOMOK Bbibopa pyKTOB 1 0BOLLEN Ha akpare byayT oTobpaarbea
pasHble YCNOBHbIE 3HaYeHHA Beca T0Bapa. Tlpu HaXaTHi KHOMKK w 3HaUeHMA BECa TOBAPa M3MEHAIOTCA Ha PasHble YCTOBHbIE 3HAUEHHA LigHbl.
CoOTBETCTBYIOLLYIO CYMMY MOXHO BIIOCNEACTBUH HCMIONb30BATH 1A NOAICUETA C NOMOLLIbIO Ka/lbKYNATOPa.

7. 3aKa3 w: yTobbl 3aKkasarb TOBAPbI, HAXMHTE KHOMKY aCCOPTMMEHT C HYXHbIM NPOTYKTOM. YMHOXKeHHEM Ha Nioboe KOMUYECTBO 1 HaxaTHeM w
WMMTMpYETCA MpoLiecc 3akasa. [1pH HeCKONbKHX 3aKa3ax aTa KHOMKa Ae/ICTBYET TaKie, Kak KHOMKa ,+*.

8. Kacca 0bopynoBata 71ByMA APYTHMK KHOMKaMK C OCOBbIMU hyHKLMAMM, MIPH HaXaTHK KOTOPbIX BOCTIPOM3BOAATCA Pa3NHUKble MENoaHH:

- CHrHan OMoBELLEHHA O CKHKE;

- CHrHan TPEBoru.

9. CaHep. My HaXaTHyt KHOMKH Ha CKaHepe Pa3fiaeTcA 3BYKOBOV CHTHaN M Ha 3kPaHe 0TODPaXeTCA YCroBHaA LieHa.

10. BbiABIXHOI ALLMK OTKDHIBAETCA MPH HAXATHH Ha KHOMKY Pa3bnoKMpOBKH, HaXOLALLYIOCA Ha MPaBOi CTOPOHE KaccoBOrO annapara. Yrobbi
3aKPbITb BIBIKHOM ALK, ONYCTHTE KPbILLKY.

BbIknioueHHe KaccoBoro annapara

TIpuMepHO Yepes 2 MuHyTbI be3feiicTBHA Kacca aBTOMATHUECKN NIEETIET B PEXUM OXUAAHHS.

[inA nepeBoAa Kacchl B PEXUM OXHAAHHA HXMHTE KHOMKY ¢ Ha KNasHarype.

[InA BbIBOAA KACCI 13 PEXHMA OXMAHUA HAKMHTE KHOMKY .

6. Buumanme! BaxHoe ykasaHwe: Bepéskw/npoBonoka/uactu nexononucTpona/nnékka/obpesku kaprona u Ap. (newtbl, ckobku, Gupku, nemu),
KOTGO_DbIMM WHCTPYMEHT KPENHTCA B YNaKOBKe J1A TPRHCTIOPTHPOBKH, He ABNAKOTCA MTPYLLUKAaMHU. VX HyXHO YA Tb, Nieperi TeM Kak OTAATb HHCTPYMEHT
pebeHky.

p " npHEOPbI Hi Kb

YkasaHue dna podurenel:

1. YcraHosKa v usbATHe batapeek

q

1.1 N UTPYLLKO#
Mignon R6 (paamep AA) no 1,5B
1.2 Mbi He

S

Mycopy.

[ina paborbl MHCTpyMeHTa TpebyloTca crenyloluue barapeiki: 3 wr.

A TOBKO C

3

K. Yc jiTe HopManbHble KM,
1.3 Barape/iHblit OTCEK pacnonoxeH Ha onaTHoh CTOPOHE MnaHLIeTa Nof KPbILUKOH, KOTOPaA H3 CO0BPaxeHHit 6e30NacHOCTH 3apHKCHPOBaHa BHHTAMH.
1.4 pu ycraroske barapeek o6y 0 CC ailTe NonAPHOCTb, B OTCeKe A Datapeex. .
. PerynapHo npoBepAliTe HanMuMe NOBPEXIEHHi MTPYLIKM 1 THTaHHA 3apARHbIE YCTPOWCTBA, NOBPEXIEHHA

KOHTAKTOB, KOpNyCa, BbiTEKWHE 63Tap€;1KM " up,). Ecnn 06Hap‘/)KEHbI NOBPEXEHHA, TO HENb3A NONb30BATLCA pryLIJKOVI WNK ANEMEHTAMU NUTAHKA,
loka MOBPEXKIEHHA He byayT yCTpaxeHbl.

Henb3d 3apsxaTb HeaapAaeMble Gatapeiiki.
Mepef 3apAakoi Barapeiiki U3 rpywK. eFiki MOXHO 3aAXTb TOBKO MOA MIPACMOTPOM B3POCTIBIX.
Henban Buecte yc ek THNOB, 3 TaKIKE HOBBIE U YXE UC Garapeiku. T BMeCTe yCTaHaBMMBaTb

3aPAXAEMDIE U HE3APAXAEMDIE WM CTapbIE U HOBbIE 3APAXKAEMbIE 1 He3apAKaeMble Barapeiiki.

KoHTakTb! BaTapeeK He A0MKHbI 3aMbIKaTbCA HAKOPOTKO.

EaTapeﬂm HENb3A XPaHUTb BMECTE C METanNMYECKUMU MHCTPYMEHTAMK (onacuom noxapau BSpb\Ea)A

ECnu He nonbayetech MrpyLLIKOH AONTOE BPEMA, TO BbIHBTE U3 Hed batapeiki.

. He bpocaitte barapeitku B OroHb.

10. BblHUMaiTe pasprxeHHble barapeitkit 13 rpyLukH (370 paspelLiaeTcA AenaTb ToNbKO B3POCTIbIM).

11. He BbibpacbiBaiiTe paspAxeHHble arapeiiki B fOMALIHIi MyCOp,  C1ABaWTe WX B CTIELManbHO 060pYA0BaHHbIE 1A 3T0r0 MecTa cbopa.

Mbi enaem mHoro ydoBonbCTauA B urpe!

©OENS i w
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HDFIGYELMEZTETES! CSAK HAROM EVNEL IDOSEBB GYERMEKEK SZAMARA ALKALMAS. Lenyelhetd és/vagy letéphetd apro d tartal-
maz. Fulladasveszély! Uveghdl késziilt kijelzot tartalmaz, amely a jaték eltorése esetén sérillésekhez vezethet. A cimet és tudnivalokat meg

kell 6rizni.

Fontos itmutatasok a jaték izembe helyezéséhez
Haszndlatba vétel el6tt okvetleniil olvassa el figyel azll asokat
A Klein” gyartmany( termék jatékszer, ezért csak ebbéli mindségében szabad hasznaini.
Fontos! A késziiléket csak akkor szabad hasznalni, ha ré van csavarozva az elemtartd rekesz fedele.
Minden tisztits eldtt elobb ki kell venni az elemeket az elemtartd rekeszbél. A késziiléket tisztitdszer hasznalata nélkiil, nedves kendével szabad tis-
2titani. Az elemtartd rekesz belsejét csak szaraz portorl6 kenddvel szabad megtisztitani. A tisztitas utan és az elemek visszahelyezése elét feliil kell
\t/izsga'!'ni, hogy a jaték és az elemtartd rekesz szdraz-e. A tisztitast semmi esetre sem szabad bdséges vizzel végezni vagy a késziiléket folyo viz ala
artani!
5. Uzembe helyezés:
Apénztargép abillentylzet & gombjdnak megnyomdsaval kapcsolhatd be.
Amiikddes ismertetése
Apénztargép a kovetkezd funkciokkal rendelkezik:
1. Sz0kasos szamoldgép funkeid szamitasi alapmivel | ésti
2. Akijelzés a ,CE" gomb megnyomaséval tordlhet. Az érak a mindenkori szamgombokkal, vagy az (,dbras®) druvélaszté gombok megnyomésaval
adhatokbe. A+ “gombok mefnyoméséval tobb dratis dssze lehet adni, kilehet vonni, meg lehet szorozni, el lehet osztani és dsszesiteni lehet.
3. Abeadasnak a =" gombbal torténd lezdrasa utan megjelenik az eredmény. Ha a vasérlds befejezéseképpen megnyomtuk a,,=* gombot, a vasarls a
.+ gomb manﬁomésa utdn tovabbi drak beadasaval folytathato.

bl i

4. Akijelzon [athatd dsszeg kifizetéséhez elobb megnyomjuk a - gombot, majd beditjiik a fizetett dsszeget. A visszajard pénz a visszajard dsszeg elé
rakott .-, jellel jelenik meg a kijelzon.

5. Valaszték gombok": A bemutatott négy termékcsoport barmelyikét meg lehet megvasérolni a mindenkori Valaszték gomb aval. A Valas-
2ték gomb asak képzeletbel dr jelenik meg.

egl vdltakozo

6. ,Gyiimalcs/Zoldség gombok": A baloldalon Iévé Gyimolcs/Zaldség gombok megny or egy valtakozo ké stlyadat jelenik meg a ki-

Le\zﬁn., ‘A\-( gomb megnyomdsa utan a stilyadat kijelzése valtakozo kepzeletbeli arra valt at. A szamologépet azutdn ezzel az osszeggel tovabb lehet
asznaini.

itk ald

7. Megrendelés w: Aruk a kivant termék druvalaszto k megnyomdsaval 0k meg. A meg menete az arnak az illetd aru tets-
26leges darabszdmdval tdrténd megszorzasaval, majd a w megnyomasaval jitszhatd le. Tobb dru megrendelése esetén a ﬁomb o+ gombként mikodik.
8. A pénztargépen specilis funkcioval ellatott két tovabbi gomb s talalhatd. Megnyomasukkor killonbdz dallamok szélalnak meg:
- akcio felhivo dallam
- riasztds
9. Adatbeolvasd: Az adatbeolvasn 1év6 gomb megnyomdsakor hang hallatszik, és egy képzeletbeli r jelenik meg a kijelzon.
10. A pénztdrgép fiokjanak jobboldaldn evd kioldo gomb megnyomasakor kinyilik a penztarté fiok. Afiok a fiok fedelének lehajtasakor zarodik.
Apénztargép klkatzcsolésa
Haa pénztargépen kb. 2 percig semmi sem tdrténik, az nmagdtdl készenléti médba kapcsol.
Apénztargép a billenty(izet & gombjanak megnyomdsaval keszenléti modba allithato.
Apénztargépa " gomb megnyomésaval éleszthetd fel a készenléti modbol.

6. Fig{elmeztetés! Fontos Utmutatas: a zsinorok, huzalok, stiropor darabok, féliadarabok, leszabott kartonlapok stb. (szalagok, kapcsok, akasztok,
hurkok), amelyek a jatékot rogzitik a szallitas idejére, nem jatékszerek és miel6tt odaadn a jatékot a gyereknek, el kell Sket tavolitani.

Az elektromos és elektronikus kesziilékeket nem szabad a haztartasi szeméttel egyiitt kidobni.

Utmutatds a sziilknek:

1. Azelemek betevése és kivétele

1.1 Ajatékszert csak a megadott elemekkel szabad mikodtetni. A jatékszer a kovetkez6 elemekkel mikddik: 3x 1,5 V-os Mignon R6 (AA méret).
1.2 Akkumulator helyett normal, nem tolthet6 elemek hasznélatat ajanljuk.

1.3 Azelemtarto rekeszata’blagéF hatuljan, a biztonsagi okokbol csavarral rogzitett fedél alatt talalhato.

1.4 Az elemek berakasakor okvetlenil igyeljen ra, hogy a sarkuk helyzete megfeleljen az elemtart rekeszben mutatottaknak.

Ajdtékot, valamint a toltdegységeket (elemeket, adaptert, elemtolté készulékeket és hasonlok ! meg kell vizsgdlni, nem rongalodtak-e
meg esetleg (pl. vannak-e karok az érintkezkdn, a hazon, nem folyt-e ki az elem stb.) Amennyiben ilyen karok dllapithatok meg, nem szabad tovabb
haszndlni a jatékot vagy a tdltdeﬁységet, amig meg nem sziintetik a kdrt.

Nem tolthetd elemeket nem szabad tolteni.

Atolthetd elemeket ki kell venni a késziilékbdl a toltéshez. Tolthetd elemeket csak felnGit feliigyelete mellett szabad tolteni.

Kiilonboz tipusd vagy Uj és mar haszndlt elemt\’rusokat vegyesen nem szabad haszndlni. Epp igy nem szabad vegyesen hasznalni tolthetd és nem
toltheto, vagy régi és uj tolthetd és nem tolthetd elemeket.

Az elemek érintkezdit nem szabad révidre zarni.

Elemeket ne taroljon fém eszkdzokkel (tlz- és robbandsveszély).

Ha a jatékot hosszabh ideig nem fogjak hasznalni, vegye ki az elemeket a jatékbol.

. Azelemeket ne dobja tizbe.

10. Akimeriilt elemeket vegye ki a jatékbol (felndtt végezheti).

11. Akimerilt elemek nem valok a szemetesbe, hanem erre szakosodott gy(jtdhelyeken kell artalmatlanitani.

Jo szorakozdst kivanunk a jatszdshoz!
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CEDTIPOEIAOMOIHEH! AEN EINAI KATAAAHAO TIA TTAIAIA KATQ TON TPION ETON. neptAuu[}ﬁvovml HIKp@ KOPATLA Ta OMOid TI.Y. PMopEi va
karamodv ta nat6ia. Kiviuvog muypou. MepthapPavet 08ovn and yuaki, n onoia pmopel va mpokahé g o€ mepi a
7o mayvidt. uAagre n SiedBuvon kat Tig Mnpopopieg.

Znpavruéc umodeifei yia v évnﬁ;{q Aetroupyiac Tou matyvibiou

1. Tlpwn Béon o€ Aetroupyia Hiaf3aoTe MPOTEKTIKA TIC 00N yieg

2. Tomipoiov autd T eTaipiac «Kleiny amoteAet nagvi6t kat povo wg TéTolo Mpénet va xpnalomoleiral.

3. INpaviKo: %xpnon TNCOUGKEUIC EMTOEMETL HOVO e BIOWpEVO TO KAAUHG PmaTaplay.

4. Tipw ano kade kaBaplopo Ba mpenet mpdra va éxouv apaipeBel ot pmatapieg and T Bk pmarapiov. Kaeapigae TI) GUOKEUR HE TN goneelu €v0g UypoU
Tiaviol ywpi¢ KaBaploTk péo. To owTEIKO TNC BKNG UMaTAQLAV EMTPENETaLVa Kueupigerm oo e riavi Kabapiayiou. Metd Tov kaBapiopd katmpw v
Tono6émon Ty pratapidy, 6a mpénet va eAéyEere oTLTo mauyvidt kot Brkn pmatapia elvat oreyvd. Ze Kapia mepimwon iy ypnotooieire mohd vepo yia
Tov kaBapLOpO KaL NV KpaTATe TN GUOKEUR KT amo TREYOV Vepo.

5. Evepyomoinon:

Ta v evepyoriolnan Tou Tapeiou Mméate To fKTpo O aTo TARKTPOAGYI0.

Teptypagn Aetroupyiag

To Tapelo SlaBérel Tic napakarw Aemoupyiec:

1. Zuvnbiopévn Aetroupyia apiByiopnyaviic pe Ta Baoikd eibn unohoyiopod kat unohoyiopd e urobiaoTol)

2.Mam blaypagAmg svéet{ﬁcnmr']me TonhfKTpo “CE". OtTpég etodyovrat pe a avriotoya mAAKTpa A naTavrag TanhfkTpa eiboug (“em(‘)veq“} Tlarwvrag
T0MAKTPA “+, -, X, %, =" UMopoUV va poaTeAOUV MIEpIOaOTEQES Tluéi. va agaipeBouy, va oMarh v, va Kal 70 olvoho.
3. TomhnkTpo *=" ohokhnpivel Ty ewoaywyi| ki epgavileratTo anotéheapa. Av aiBinke ion To mdkTeo *=*yiava ohokhnpwBolv Ta yivia, TapdAa auta
{opeire naTviaq To IKTpo “+ va ipooBeoeTe ki AMeg TipeG.

4, Ta v mnpwpn Tou moool ou epgavilerat oty 08ovn, naThoTe mp@ra To TARKTPO “* Kal o1 ouvéxela ANk
0E0Ta Epipavi(ovTat pe éva “~“ Tipiv T0 11000 EMIOTOOPIG OTNV 0B0VN.

5. “TikAkTpa e1bav": Matavag Ta avrioroixa mAAKTEa €1bGv Hopodv va ayopaatolv poidvra amd Tv meplox piag amd Tig Téaoepic amekovilopeveq
opdbeg mpoidvrwy. Matavrag éva iikTpo etbiv eypaviletat jia gaviaoTikn T ou aMalet kdbe Gopa.

6. “TIAfKTpa @polTwv/Aayavikv*: Tatwvrac Ta mAKToa ppouTwy/Aayavikv oy aplotepn Mheupd, elgavilerat oty 0BovN pia gavraoTiki Ty Bdpoug
Tiou aMadet kaBe popa. Tatavrac To mikrpo w aMalet n évbetén apouc oe pia pavraoTiki T mou ahalet kabe gopd. Me autd To Moad pnopei va
Xpnowionon®ein Aemoupyia apiBpopnkaviic.

1. Tapayyehia +: Ta va napayyelkere poidvia, meélee 1o ‘q)\r'} K1po €i6ouc Tou emBupnToy ayaBou. MoMamhaoialovrag pe évav TU&J 0 apiBo Kat

T0 1000 Tiou MnpwBnke. Ta

meéloviag 1o+, yivera me payyeNac. e miepiooorepec napayyeAiec To koupr xeL v (bia Aetmoupyia pe To TAfKTpO “+°.
8. ToTapeio baBéret SUo akopn MAAKTOA e elbikéc Aetoupyieg, Ta omoia av matnBouy nailouv biagpopec pehwbiec:

- Mognptorika omot

- Ei6onoinan

9. Zapw¢: IMatvrag 1o Koupni Tou Gapwr akOUYETaL Evag fXoG Kat epgavileral oty 086vn Hia GavTaoTIkN Ty,

10. Tlar@vrag o mhdKTeo Eekheidiparog befid bimha ato aupTdpt Tou Taeiou avoiyel To oupapL. Ma va kAeioeTe To oupTapl, KaeBdoTe To KamaK! Tou
oupTapioU.

Anevepyonoinon Tou Tapeiou

Merd ano ep. 2 Aema ywpic 6paomnpidrnTa To Tapelo peraBavet aurouata o katotaon avayovg.

Tava 8éoete To Tapelo o KardoTaa) avapoviic, namiore 1o ThfKTpo & aro mhnkTpoAGY 0.

lava [Svd)\eTe 70 Tapelo and T KaTaoTaon avayiovAg, narare To MARKTEO .

Tp inon! Inpavru unddedn: Ot onayyoy/Ta olppara/kopparia and geAiloNkoppdma and {eAariva/koppdria and xaprovt k.Am. (tawiec,
OUVOETTDEC, ETIKETEC, GYKIOTpa), L€ Ta omola elvat oTepewEvo To avidl ot ouokeuaota Bev anotehoby én Tou mayvibiol Kat mipt T mapadoon Tou
TiaviB100 0To maldi ripémet va anopakpuvBouy.
OunAeKTPIKEC Kat NAEKTPOVIKEG GUOKEUEG Bev mpémet va

Ynodeifet mpog Touc yoveic:

1. TomoBémnon kat agaipeon Twv unataplav

11 ;% r{mxvie\ n(;\ég)el va Aetroupyet povo pie Tig pmatapieg mou ouviotdvrat. Ma m Aeroupyia Tou naigvibiou anawmolvrat ot e€fic pmarapiec: 3 x 1,5V Mignon

JEyeBog AA).

1.2 Zuviotoljie T xprion KIVOVIKGV, jn ENavagopTi{opevey pmatapiay.

1.3 HOrkn Twv priatapuav Bpioketat omv miow theupa Tou TapmeT, KiTw amd To kamdki, mou elval Bibwpévo yia Aoyoug aopalelag.

1.4 Kara my Tonobémon Twv pnatapuav Ba mpénet va nipooexere T owor katedBuvon Twv néAwy, oUgWva HE Ta oTolela Mou avaypdpovTat o Bkn
Jnaraplay.

2. To nal);\vlﬁl KaBG ka0 oprior (Knurupiec, HETAOYHATLOTAG, OUOKEUEG GopTIang uraTaplav k.Ar.) Ba mpénet va eAéyyovTal TakTik yia Tuydy BAGpeg
(.x. BhaBec omic enagé, oro nepiAnyia, pmatapie e Slappon uypdv k.o.k.). EGv iamotwbody TéTotec BAGBes, bev entmpénera va ouveyiorel n xpnon

Tou Tayvi610U ) ToU GOpTIOTH, BEXPLG OToU amokaTacTadel 1 EAd[}n,

LAev enmpéneTat n GOPTION U €MavapopTI{OHEVAV LIaTapLaV.

Byalere Tic enavapopTI{OEVEC UnaTapieg amo T GUGKeur yia va Tic oprioeTe. Ot enavagopri{Ojieves praTapieC enmpeneTat va enavagoprilovrat Hovo

und emiheyn evhikou.

Dev enmpéneral v avapelyviete ()mgopenkoﬁ( TUMOUC HmaTapidv 1 véec’pe Xpnawioroueves pmatapiec. Eniong, Sev enmpénerat va avapeyviete

eves f i e

070 OKIOKG

QOpTIOREVE Kal i eV f TANEC KOl VEEC Enavagop
Dev emmpéneTat ) BpayUKUKAWON Twy ENAQGY TwV PraTapiiy.

Mnv anoBnkelere Tic pmatapiec pali pe peTahhikd avriketpeva (kivbuvog puridc i nupmxldq).
Edv Gev okonelieTe va xpnatonotioeTe To mayvidi yia peydho xpovikd Sidomua, napakarodyie apaipéote TG pmatapiec.

. Mnv anoppimrere Tig pmatapieq o€ gurid.

10. Otdbetec pnatapieg mpénet va agaipotvTat and To matvidt (ano eviAwa).

11. Mnv aroppimmee TIC pmatapieg jali je Ta olklaka anoppippata, aMa ot eldika anpeia ouMoyrg (yia mv EMada A. www.afis.gr).

KaAij 6iaokébaon pe To matyvidt oac!
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SDVARNING! INTELAMPLIG FOR BARN UNDER TRE AR. Innehaller smadelar och/eller delar som kan lossna, och som till exern-

CEDVAROITUS! EI SOVELLU ALLE KOLMIVUOTIAILLE. Sisaltia pienosia ja/tai irtilahtevid pienosia, jotka on mahdollista esim.
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(SDOPOZORILO! NI PRIMERNO ZA OTROKE MLAJSE 0D TREH LET. Vsebuje manj3e in/ali lomljive dele, ki predstavijajo nevarnost zauZitja. Nevarnost zadusitve. Vsebuje display iz

pel skulle kunna svljas. Risk for kvavning. Innehaller en display av glas som man kan skada sig pa om leksaken gar sonder. niell. Tukehtumisvaara! Sisélta lasisen nyton, joka lelun rikkoutuessa voi aiheuttaaloukkaantumisia. Osoite ja tiedot on J}L/\f(bivﬂﬂb‘ﬁwiﬁ' EBT2EBIBNET, HIARDTAAILANAL>TVETDT IE \ﬁ& SNBETNET stekla, ki pri razbitju igrace, lahko povzrogi poskodbe. Shranite naslov in informacije.
Spara adress och information. séilytettava. BENDBNET, ERELLUFRELREL LRI, Pomembni nasveipred prvo uporaboigrace
Viktiga anvisningar for idrifttagandet av leksaken Tarkeitd ohjeita leikkikalun kyttdon ottamiseksi FREDERICHIHTDTER L. Prosimo, pred prvo uporabo natancno preucite navodila.
1. Duméste ésa anvisningarna innan du anvainder den. 1. Lueohjeet tarkasti ennen kayttdonottoa. . . 1 ﬁﬁiﬁﬁﬁ“@ﬁulu\%?mﬁuﬁ HE 23N 2. Taizdelek, proizveden v podjetju Klein je igraca in se sme uporabljati samo kot igraco.
%, \9?(? htaerrl?dll](ktep frgn firma KI%\narerll1 Ieks&k odt\ Bkﬁ enldaskt anvéndas som leksak. % Pria"y'mf/k?e{: "Kle”ll"t?tq't? on Ielkk;kta\‘u Jka sitd 2n qul(qgttqva am(i?staan siihen tarkoitukseen. % PALOY S %g)ﬁ_ﬁ%&;_(@& GRS i Eozgr' Pokmembno Naprava tse ts)me uporal Ijgtltsamtog ptnvmm pok&m{ctom zg tgaterueN it 2naviieno ko, brezdodatkon st Notranost recalia 2 bat et
. Viktigt: Leksaken far bara anvandas med paskruvat batteriloc . Tarkead: [aitetta saa kayttda vain paristolokeron kansi kiinni ruuvattuna, . ¥ Z . . Pred vsakim ciscenjem je potrebno najpre] odstraniti baterije iz predalcka za baterije. Napravo Cistite z navlazeno krpo, brez dodatkov Cistil, Notranjost predalcka za baterije smete ocistite
4. Fore rengdring maste batterierna tas ur. Rengdring sker med en fukt|§ trasa utan rengdringsmedel. Inuti batterifacket far man 4. Ennen puhdistusta on poistettava ensin paristot paristolokerosta. Puhdista laite vain kostealla liinalla ilman puhdistusainetta. Pari- 4. 1|)Z NS B2 H '(73‘517&7'((}‘..3“ ¢f}5—< FE A THRNTESV, ZOR, samo s suho krpo. Po ujécenju in pred vstavljanjem baterij preverite, ce je predalcef( za baterije suh. V nobenem primeru ne uporabljajte vode zacwséen]e in ne potapljajte naprave v vodo!
bara torka med en torr dammtrasa. Kontrollera att leksaken och batterifacket & torra innan den ter anvands. Anvand under inga stolokeron sisépuolen saa puhdistaa vain kuivalla liinalla. Puhdistuksen jalkeen ja ennen paristojen asettamista uudelleen lokeroon p ) (= WW@W“W)}WIW«_M?ZL\T._ WV)?EVJJ%E fERCIEE . REROET sa,ﬁEEﬁU}é?\?’ 5. Vklop:
omstandigheter vatten for rengdring och hall den inte under rinnande vatten! ontarkastettava,ettéIeikkikaluiaparistolokeroovatpuhtaat.Missééintapauksessaeisaakéyttééirunsaast\'vettéipuhdistukseenta\' 6HIJM$ M?ME%J( adﬂ%ﬂ“ﬁﬁ\%bﬁbTL\éh‘%Eﬁwa Za vklop blagajne natipkovnici pritisnite tipko ©.
5. Idrifttag] nmi pitda laitetta juoksevan veden alla! 5. AYAM- L . Opis funkcij
;ry:ll((tp:n(s}bleslrppﬁtéen for att starta kassan. 5. f(\sennuts sk ! - oaiet §~7I'\E~H|~'C“0)(‘)7ﬁ7‘/%}$b'C=\’—’r“771be?*%EﬁHT(fcét\n ?agﬁjna |mafna;\ednkje|&url1ktcue et il
unkti rivni dynnista kassakone painamalla nappaimiston O- painiketta. i€ajna funkeija kalkulatorja 2 osnovnimi aritmetiénimi operacijami in decimalno vejico.
de;untnoner ddefrari b " {oYmmtojenkuvaus v 3 %{XT E@%% é&?jggg ig%qr o sgn T MRS EINET, 2. Zabr|sanjeprg<azaprmsnltetlpko ,CE". Cene se vpisejo s posebnimi Stevilkami ali s pritiskom tipke za izbor izdelkov (,slike“). S pritiskom tipke .+, -, X, +, =" lahko sestejemo, odstejemo,
narfunktion med de fyra réknesitten och decimalkomma. assassa on seuraavat toiminnot: — i 3 NTE S 5 pomnozimo, razdelimo in sestejemo vec cen.
2 TryckpaCEforattraderadlsplayen Priserna skrivs in med siffrorna eller med sortimentknapparna (Bilder). N&r man trycker p& 1. Tavanomainen taskulaskin perus»ja_FiIkkuIasku_toi_m\’nnoill_a o o o 2TCEjEWSIG Vg &, Eﬁ"]')?bi?’a EQHFRVEHT T~ T?/(t7ﬂ’ eI LBREANTEXT, 3.Tipka =" zakljuci vnos in zpise rezultat. Ce je e bl izveden zakljucek nakupas tipko =", lahko nakup Se vedno nadaljujete s pritiskom natpkox , Zvnosom nadaljnjih cen.
¢, = kan flera priser adderas, subtraheras, mulllrhceras divideras och summeras. 2. Tyhjennd néytto alla CE-painiketta. Sydta hinnat ta (kuvia). Voit lisitd, vahentd, kertoa, jakaaja r+‘ X .‘-Jé:l,\’)‘l'ﬁ/‘éﬁ?' JEBERLE SISE IR AL TRBE Y X B 4.Zaplacilo na zaslonu prikazanega zneska najprej pritisnite tipko.,-* in nato vnesite placilni znesek, Menjalni denar se na zaslonu prikaze z - pred vsoto menjalnega zneska.
3 Néir man trycker pa = avslutas inmatningen och resultatet visas. Om man har tryckt pa = for att avsluta kbpet, s3 kan man &nds ynnatahlntOJa +,-X, %, ="painikkeilla. - o T f=) 29 & AIDRT LG ER RPN R RENE T, (=) %ﬂibTﬁb\%U)RﬁﬂzTéﬁh B F L ERUTEWVIOR 5..,Tipke zaizbiro": S pritiskom konkretne tipke za zbiro, Jahko kupite izdlelek v obmocju ene izmed tirih skupin blaga. S pritiskom natipko za izbiro se prikaze spreminjajoca fiktivna cena.
fortsdtta skriva in flera prlsergenomatttrf/ckapa" 3.,="painike padttaa laskutoimituksen j La nayttad Iopﬁ;usumman Jos ,="painiketta on jo painettu ostosten paatteeksi, voidaan A ISCEED . 6. Tipke za sadje/zelenjavo": S pritiskom tipke za sadje/zelenjavo, na levi strani, se na zaslonu prikaze spreminjajoca fiktivna teza. S pritiskom tipke = se navedena teza spremeni v spre-
4. For att betala beloppet som star padis ayentryckermanforstpa " och dérefter det mottagna beloppet. Vixel (pengar tillbaka) laskutoimitusta atkaa iszamala wusia lu uja , +*painil ettapamamalla 4 ﬁﬁk%i‘xéhﬁ.ﬁ@%%ﬁ?é%A P AU S BERDNTINSEBEEANL LIV ZND S, BEICE DO minjajoco fiktivno ceno. $ tem zneskom zdaj lahko uporabite funkcie kalkulatorja.
visas pa displayen med ett - fore vaxelbeloppet. 4. Maksa naytolla naﬁteﬁy summa painamalla ensin ,-“painiketta ja syottamélla sitten maksettu summa. Vaihtoraha néytetdan RRSN. EBORIC" RDWTNET, X R 7. Narocilo &: Za narocﬂo blaga pritisnemo izbrano tipko Zelenega izdelka. Ce pomnozite s poljubno Stevilko in pritisnite =, se simulira postopek narocanja. Za ve¢ narocil ima tipka isto
5. Sortimentsknappar: Nér man trycker pa respektive sortimentsknapp kan artiklar ur omradet fran en av de fyra avbildade varu- ~“-merkkind vaihtorahasumman edessa. 5 ThFrdU—moy,: iﬂfﬁféj]-rj —RYVERTE RROAOONT T - SEAT 2EREERTELTNTT—R funkeijo kot tipka ,+*
gruppera kdpas. Nar man trycker pd en sortimentsknapp visas ett omvaxlande iktivt pris. 5 Valikoimapainikkeet": neljan nytetyn tuoteryhmén tuotteita voidaan ostaa Ila kulloistakin valikoimapainiketta. Valikoi- 7/’&#@“&?%@ B RTSN, 8. Blagajna|madvedodatm’t‘\pkisposebmmafunkc‘\jama, ki ob pritisku predvajata razlicne zvoke:
6, Frukt:/gronsaksknappen: Nar man tr lg/cker pa Frukt-/gronsaksknappen f)a vanster sida visas en omvaxlande fiktiv viktangivelse mapa\mkkeen painalluksella ndytetaan vaihtuva fiktivinen hinta, ElGERPID E@%%/@?ﬁfl‘ % N kﬁfﬁénl‘;rﬁ%ff)iiﬁiﬁﬁ%réni‘% F RV ERTE ER -zvonecza ponudbo
padisplayen. Nar man trycker pd v andras viktangivelserna till ett omvéxlande, fktivt pris. Med detta belopp kan fickraknarfunk- Hedelma-/vit ainikkeet': la puolella olevaa hedelmé-/vih iniketta painamalla naytetdin naytllé fiktii- ’Fﬁib‘ BOERICEHRINET, @,ETL@%@E?\%‘FE?*E
tionen sedan anvéndas. wnen paino. Muutat painon vaihtuvaan fiktiiviseen painoon painamalla v<-painiketta. Voit edelleen kiytta taskulaskintoimintoja TOEX A Z\%&%ﬁuu@?ﬁ'j')—/ GV RY L R ES{?%;M‘T%&'&&L‘?’ﬂ@i’k%’&ﬁh‘ﬁ'?/%ﬁ@”tu EXOD 9 Cltalnlk S pritiskom tipke na italniku se oglasi zvok in na zaslonu se prikaze fiktivna ceng.
7.Bestéliningw: Man bestallervarorFenom att trycka pa sortimentknappen for den dnskade artikeln. Genom att multiplicera med taman summan kanssa. M”LE/\:LL/ NTEET NI ORA, CORT Y&+ ERLT 10. S pritiskom sprostitvene tipke, desno spodaj poleg predala blagajne, se odpre predal. Ce Zelite predal zapreti, pokrov predala spustite navzdol.
ett valfritt antal och trycka pd « simuleras bestallmnFen Om man vill gora flera bestéllningar har knappen samma funktion som +. 7. Tilaus w: paina haluamasi tuotteen valikoimapainiketta tilataksesi tuotteita. Tilausprosessia simuloidaan painamalla kertolas- 8. 2\‘—7“//1 LYZE—IC| iﬁ?ﬂd‘&ﬁn%fﬁ LY elonie i IR W?tEQéXDT'r HHEHET. Izklop blagajne
8. Kassan har ytterligare tvé knappar till med specialfunktion, som spelar olika melodier nar man trycker pa dem: kussa maérda ja w. Useampia tilauksia tehtdessa painikkeen toiminto on sama kuin +-painikkeella. - O/u Po pribl. 2 minutah neuporabe se blagajna samodejno preklopi v nacin pripravljenosti.
AL\nnons trudelutt BTKgssassa qra kvje\éi kaksi erityistoimintopainiketta, jotka soittavat eri melodioita niita painettaessa: g =F ORI ENED. B ‘ ﬂ%@ﬁ&i) U %a prekkllo% F\agajnevnaéin pripravljenosti natipkcvnticikprit!;mtetipko O
am ~Tarjousmusiikki Fo p% VD, B[ I E R a priklic blagajne iz nacina pripravijenosti pritisnite tipko
9. Skanner: Nar man trycker pa knappen pa skannern hors ett(\jud och et fiktivt pris visas pa displayen. - Halytys 10. lz/”)?|§ﬁb®ﬁfﬁugﬁ%’>%¥ﬁ‘l’7ﬁé}ﬁ't SR UNEEE T, EHUDN) —E Tl 3L 3IEHUAEDES, 6. Opozorilo! Pomemben napotek: Vezi/zice/deli stiropora/folija/kartonski deliitd. (trakovi, sponke, obesala, cevke) s aterimi je igraca pritrjena zaradi varovanja pri transportu, niso misl-
10. Nér man trycker pa upplasningsknappen till hoger bredvid kassaladan Gppnas ladan. Man stanger lddan genom att falla ner 9. Skanneri: skannerista kuuluu dani ja naytdllé nakyy fiktiivinen hinta painiketta painamalla. FruyalbYAT-A7ILET jene kot igracain jih je potrebno odstraniti, preden boste i |grac0 redali otroku.
locket. 10. K ikk ikon oikealla puolella olevaa avauspainiketta. Sulie laatikko laittamalla laatikon 2HBNICORIENBRNEE Fry> L Y R —REEMICHRE- NI EDN X, Elektriéne in elektronske naprave ne sodijo v gospodinjske odpadke.
Avstingning av kassan kansi alas. FryyalYRI—EFHHT —HJ)JV)E‘%%:M& RTl o R Y=L TS, Napotki za starée:
Efter cirka 2 minuter utan att ndgot gors gar kassan automatisk ill stand-by-lage. Sammuta kassakone *T’“//:Ll; 9—%@% —RPoE Y 2l F—R—RTOl O J/‘[’\’?/%Wb'((f..éh\ 1 poNa:ﬂzeééanje in odstranjevanje bateri
Tryck pd ® pé knappsatsen for att satta kassan i stand-by-lége. Kun kassaa ei kiytet noin kahteen minuuttiin surtyy se automaatisest valmiustilaan. 6. ! |EZ A_f‘iﬁ IN% H&ijﬁﬁt@fﬁ)@ﬂﬂklﬁli?}:ﬁm'(ﬁﬁﬁ L/'(L\Eé] RPT17 FRF O~V 71)V L BR— 11 lraca sesme uporabiat samo 2 avedenimi bateriai. Za uporabo grace so potrebne ledece bateie: 3x Mignon RG, po 15V (velikost - A4).
Tryck pa O for att vacka kassan ur stand-by-laget. Aseta kassa )b& A (F—7. 709797027 ik KIS DG T, ST RICANEAET AU T REL TR, 1.2 Priporoéamo, dane uporablate akumulatorer ampak btere 2 eniatno uporabo.
6. Varning! Viktig upplysning: Snoren/staltra ar frigolitfolie/papp mm (band, Klamrar, mrken, o%\or) som faster leksaken i for- Heratakassakonevalmlusnlastapamama\laopamlketta BB R BDMERLVEFHEE EREATISELTUSTRNTE &Y, 15 P wihedendiniadiotily RO —— it
packningen som transportsakring ar ingen del av leksaken och maste tas bort innan leksaken gestl\ barnet. 6. Varoitus! Tarked ohje: Narut/lang /pahvileikkeet tms. (nauhat, pinteet, ripustimet, silmukat), joiden 4 redal za bateril se naaja.na zadrji strani tl |cneFa racunalhika pod pokrovom, kije 2 vamostnih razlogov privi
Elektriska och elektroniska apparater fér inte sléngas i hushllssoporna. avull llu on Kinnitetty turvalisuussyista kuljetuksen ajaksi pakkaukseen, eivat ole leun osia ja ne on poistettava ennen lelun fﬁgﬁgﬁ BEUWMDHLIEOWT %4 rgrrlanc%mkeaslfoap%ﬂga;g‘rglﬁ%deltneo?g%ggrtléﬁfepgz\gLnggopglant"eggZkalggtgztlg\/lltjgt)ej\égget?eaéc:;( rzeiiggte;ggledovatl glede morebitnih poskodb (npr. poskodbe kontaktov, ohija, izteklih baterijitd.)
Till foréldrarna: . antamista \ap_sel!e, GE e it 1.1 &3 Li}ﬁiéh’(m%’:%ﬁl%%@/\‘/TU*l;t&fﬂ%b@h\?(f._éb\ AREEFERT IR UTONYTU-DRET Vprimeru, da ugotovite taksne napake, potem napraveahpolm\neenotenesmetevecuporabFatl dokler napak ne odstranite.
1. - Ilaggning och uttagning av batterierna Kaytettyja sahk-taf elektroniikalaiteita ef s2a hvittda alousjatteiden kanssa. kB 3 x (1.5 3. Baterij za enkratno uporabo ni dovoljeno ponovno polniti.
1.1 Leksaken far endast anvandas med de angivna batterierna. Foljande batterier behovs till leksaken: 3x 1,5V (Mignon R6) AA. Vanhemmille tarkoitettu ohje: 1.2 &It E@@iﬁk JiFﬁ%ﬁﬂ)mﬁ@a/Mkﬁﬁ’ik 4. Baterije, ki so namenjene za ponovno poInLenJe je potrebno po izpraznitvi najﬁrej odstraniti in naprave. Baterije za ponovno polnjenje smete polniti samo pod nadzorom odrasle osebe.
1.2 Virekommenderar att man inte anvénder uppladdningsbara, utanvanh%aengangsbattener 1. Paristojen asettaminen paikoilleen ja niiden poisto 13 Al&5 7Ly NPCOEMEICHD, & (DIEEiﬁ\b%lT R )Izl\‘(&h’&ﬁ&’)ibfw 5. Nidovoljeno medsebojno mesanje razlicnih vrst baterij ali novih in Ze rabljenih. Prav tako ne smete mesati baterije za enkratno uporabo z baterijami za ponovno polnjenje.
1.3 Batterifacket finns pa baksidan av surfplattan under ett av sakerhetsskal fastskruvat lock 1.1 Kéyta leikkikalua ainoastaan ilmoitetun tyyppisilla paristoilla. Leikkikalun kayttoon tarvitaan seuraavat paristot: 3 x 1,5 Mignon 1.4 %Tﬁ)\?’é@ldi’%/@mﬂnﬁhnﬂﬁ NERICEVW BOREIOEE LT/ 6. Kontakta baterije ne smeta priti v stik.
1.4 Var n0%a med att sattai batterierna ratt sa som det visas i batterifacket. 6 (koko AA). 1 MEPRERER (B, 75 75— % BIELT L\M\Mmﬁﬁﬁ‘]lu-ﬂﬁb‘((ha\(ﬁﬁ\ﬁ/w//706&?% Epin) 7. Baterije ne shranjujte skupaj s kovinskimi predmeti (nevarnost pozara ali eksplozije)
2. Kontrollera regelbundet att leksaken och laddningsenhet (batterier, adapter, batteriladdare mm. ) inte & skadade (t.ex. skador pa 1.2 Emme suosittele kyttaméin akkuja, vaan tavallisia paristoja, joita i voi ladata uudelleen. ?LL\.E?’(HQU?J‘%%L@&?E&&?E h‘b‘é RASNIIHE. COWBRRNBEINAF THEP A BRI CHERICRSRVT 8. Ceigrace dalj casa ne boste uporabljali, potem odstranite baterije iz igrace.
kontakter, hdljen, for gamla batterier osv.). Om ndgon sadan skada upptacks, fdr leksaken inte anvéindas forrén skadan tgérdats. 1.3 Paristokotelo sijaitsee turvallisuussyista tabletin takana ruuvatun kannen alla. =) . 9. Baterij ne odstranjujte in ne mecite v ogenj.
3. Engangshatterier far inte laddas upp igen. 1.4 Paristot asetetaan paristolokeroon siten, ettd napaisuus vastaa paristolokeron napaisuuden merkintoja. 3. £ "ﬁk?ﬁ’s‘t’sﬁt’éfzﬁ{iﬁ%m{\'ﬁ 1E&W, _ R 10. lzpraznjene baterije odstranite iz igrace (izvede naj odrasla oseba)
4. Uppladdningsbara batterier maste tas ur batterifacket vid laddning. Laddning far endast genomféras under ledning av en vuxen 2. On tarkastettava, etti leikkikalu sekd jokainen latausyksikid (paristot, soviin, akkulatauslaiteet tms.) eivat ole vaurioituneet 4. KT 6@ S NEORBAE N EMENSBMOEL T STH> WLV ABREBORBRIRAOEET 11. Izpraznjene baterije ne sodijo v gospodinjske odpadke, ampak odstranite na ustrezno zakonsko doloceno zbirno mesto.
person. (esim. koskettimien ja kotelon vauriot, vuotaneet paristot jne. ). Jos sellaisia vaurioita todetaan, leikkikalua tailatausyksikkod ei saa =y . elimo vam veliko zabave priieraniu!
5. Ollka batterityper eller nya och redan anvinda batterier far inte blandas. Likasé far inte engéngs- och uppladdningsbara batterier, enad kayttaa, kunnes vaurio on korjattu. 5. %ﬁnu FERFHOENRLOREAEREOEG LIV AR AERB L A BRAED. B R K EBRX prigranju!
eller gamla och nya uppladdningsbara batterier blandas. 3. Eisaaladata paristoja, jotka eivt ole uudelleen ladattavia. TE‘[@E&U?F?\E%'\E& BEDRAERIERET <IN,
6. Batterikontakterna far inte kortslutas. 4. Uudelleen ladattavat paristot on poistettava kotelosta ennen uudelleenlataamista. Uudelleen ladattavien paristojen uudelleenla- 6. m?‘ ?‘%l;&

7. Forvarainte batterier tillsammans med metall (brand- eller explosionsrisk). taus on sallittua vain aikuisten valvonnassa. 7. mt%fii%%% %Luﬁ"‘bm\’KLéh\(%AR&U&%%@MWJ‘EV)i? @® . P . o 3 - N 1 eag LAY 1 . L.
g. Eautrbagtekr)letrtnaom \eks&ken inte ska anvandas under en langre tid. 5. fqitketex\aentai_uus‘\e_njajo(lj(iiﬁtetty‘jzn;tltari_stoj_ens_elkgk'at'tytti_ionkie_II&tztty. Sal\o&not?_‘kie\lettyuudelleenIadattavw’enjaei»Iadattavien g ﬁﬂ%ﬁkgtiﬁfs?'c I‘Eé’b BWERICE BemENSBDELTEWTE W, Q-Eﬁ sl 3 a ¢J=3 o Wi siaY | eal) (e Togd 36 1) cad (e JUika3 (illas loa e | sl
asta inte batteriernai elden ai kytettyjen ja uusien uudelleen ladattavien ja ei-ladattavien paristojen sekakéytto. . [CAVRLY \ _ - a0 - ‘s aliia . o . = “ v Al 3 s
%(1) {ommaganener?katas Er (avvuﬁ(ent: " i ' " 9 Earisto'en doskettimiené)ikohsaﬂku on k\'elllleny. ek (la Y ) %(1) xfn_;ao;‘_ méﬁ@%jﬂlgET_‘((L:;;\E%{.ﬁ%}i(m@:?({ﬁgﬂ%{r(gtém 4;'“ Cl*)“ (S ] ul‘"“a'a e Ll giay |, GlEay) oba CL'“ O Sl o JUa Japas Lsh k;'hj E‘)-“M il 5 %ua

lomma batterier far inte kastas i hushallssoporna, utan ska lamnas till sopsortering pa avsett stlle. . Paristoja ei saa varastoida yhdessa metallisten esineiden kanssa (tulipalo- tai rajahdysvaara). CRCE 2y 7 2B, e eladdls ¢ p L R e T e il et
. s 8. Jos leikkikalua ei kytet pitempadn aikaan, paristot on poistettava leikkikalusta. = e Ls UUL“JL" . CJJ# e 258 O I Gadalll Laxic
Vi hoppas att du far mycket roligt med den har leksaken! FREDEAELEUHES b, R ) R
9. Aldheité paristoja tuleen. Tall J 90 Jdall Al clliasle
10. Tyhjat paristot on poistettava leikkikalusta. D g 0 Vo el B0l iy 1
11, Aldhavita tyhjid paristoja talousjatteiden kanssa, vaan toimita ne tata varten tarkoitettuihin kerdyspisteisiin. L 3 e st w,uwfw R l;”KIeI; W ig )m\suw c-”»‘i‘: 5
lloisia leikkihetkia! ol Gl a3 Ailal Anieall I clgme Jabell LS 5 LSS Lis ¥ ﬁu\\ﬁmu x‘.\_-ﬂjm\ Al 3
i &l fadiuly I alasiul Caas
5% Allse (2L kil Jleall Gl iy CihaSidiles \Jﬂi\uujmw ‘,,L,,_.lj,mfcb,\m 4
1Y g el ey Joid dils AL A jUall 3 gm0 Alall ol oy Calidh i b o 3o aladid
u.\hné;\al\mb.uswd\ S 4L ¢yl Vil iy Ul (3 ptiocm s Asalll 5 (0 SSIE ms ety gl
(O ADVARSEL! IKKE EGNET FOR BGRN UNDER TRE AR. Indeholder smadele og/eller afrivelige smadele, derf.eks. kan sluges. (NO) ADVARSEL! IKKE EGNET FOR BARN UNDER 3 AR. Inneholder smadeler og/eller avrivbare smadeler som f.eks. kan svelges. @#g! ggg%ﬁ\fl ufg%g I’i‘%‘ll\$§7?ﬂ (%) 5§§ gsb} ﬁﬁ%;f FREFRL L. 1 sl om0l ¥ 5 Jlead
Kvelningsfare. Indeholder display af glas, der kan medfare personskader, hvis legetajet gar i stykker. Gem adressen og Kvelningsfare. Inneholder skjerm av glass som kan gi skader dersom leketayet gar i stykker. Oppbevar adressen og infor- TRAZEHLR. A 5*, TR T ARG E. RENL AR 5

oplysningerne.
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Batteriene mé ikke lagres sammen med umenter (brann- 0%

Dersom leketayet ikke blir brukt palang tid, ma du ta batteriene ut av leketoyet.

Ikke kast batteriene ild.

10. Tomme batterier skaltas ut av leketayet (av voksne).

11. Tomme batterier skal ikke kastes | husholdningsavfallet, men pa dertil opprettede innsamlingssteder.

Vi haper du fér mye moro med lektayet!

masjonen. ﬁ’;gﬁggﬁxgm — atidiia s 3O 3 e bl a b il e ) s U Juil
Vigtige anvisninger vedr. ibru; dgl‘agmngaflegem;et Viktige merknader til bruken av leketayet LR AT A SR A, L ~ 2l Gl L 4 3a0 i
1. Las henwsmnﬁeme grundigt inden ibrugtagning, 1. Les anvisningene naye gjennom far bruk. 2. “mEAET AR ISR, W TRAMTE, e e g na
2. Dette produkt frafirma,Klein”er et legeto] og ma ogs4 kun bruges som et sadant. 2. Dette produkiet fra firmaet Klein er et leketoy og skal derfor kun brukes til dette formél. 3. BEY: ERZIULE, R ERLHERrE, B el 5 5 A Aol cililaadl e & ianal 3abina) Al didsy 1
3. Vigtigt: Maskinen ma kun bruges, nar batteridzskslet er skruet pa. 3. Viktig: Apparatet ma bare brukes med paskrudd batterideksel. 4 i%*g?}uﬁbzﬁﬁ, DA A M AR B, R B I, TR A A LA o3l e Taaal A e gl dsinal) 161 A085ls Jlanl) R iy "CE" ) o daid
4. Batterierne skal tages ud af batterikassen far reniﬂnng Rengor maskinen med en fU§tlg klud uden rengaringsmiddel. Batterikas- 4. Farhver rengjaring mi forst batteriene tas ut av batterihuset. Rengjer apparatet ved hjelp v en fuktig klut uten rengjaringsmiddel. TEENEE Fied G BB R REEE ML, #hhH AR i L TR, o J I e cillee i el oa) oS 1= ek ox oo ok 1y 1 e daall SR ey (" peal
sen ma kun rengares indvendi gt med en ter stavklud. Kontrollér efter rengering, og fer batterierne lzgges i |gen at legetajet og Innsiden av batterihuset ma bare rengjares med en tarr stavklut. Etter rengjaringen og far batteriene blir lagt inn igjen, ma du se ELEH 48 3 R R A 7% B, TR A T, S ey y oy 7 kg gm0
batterikassen er tarre. Brug aldrig meget vand til rengringen, og hold ikke maskinen ind under rindende vand! etter atleketoyet og batterihuset er tarre. Bruk aldri mye vann til rengjeringen, og hold ikke apparatet i rennende vann! 5. %% R 5 ke nily kel 5 5] iy Al i ey e 8 QA e 055 720 30 e il 3
5. Installation: 5. Installasjon: iﬁg A OB MR A ? eonl o DRy 33l o Tl s i i D) ol oy P
Tryk pé O-knappen Fa tastaturet for at tznde kassen. For asla pa kassaap‘)aratet trykk pa O-tasten pé tastaturet. ?7 4 R ’ Fmom O e
Funktionsbeskrivelse Funksjonsbeskrivelse bR e L& U T ﬁ% _ ol G el g ghaall dlall G 501 30 Gl Yol 5 ARA o g jnall iaal ol 4
i;assseg har|fﬁ'||gende fUnklI%ﬂeL d grund; ke }iailsaalpplaram Qalmlgenfde fkunksjon%r leggend k desimaltegnb é ﬁm_li@%gT %Q%FITﬁ% q%ﬁ%}%ﬂaﬁgﬁmﬁﬁ‘ T A Ejiﬁ; /%ﬂ# CEET) BTN, TR i . MJ:M‘:‘ e
@dvanlig lommeregnerfunktion med grundregnetyper og kommaregning. anlig lommekalkulatorfunksjon med grunnleggende aritmetiske operasjoner og desimaltegnberegning, T, e TN B R T e K 2y il il e S gn o] il e el s
2. Tryk, CEg knappen%or at slette displayet. Priserne Indtastes med de pagzeldende ciffe eller ved tryk pd sort\mentsknappeme 2. For & tamme visningsskjermen, trykk pa CE'gEnappen Prisene Ieiges inn med de respektive sifrene eller ved & trykke pa sor- X =" T ﬁﬂﬁ%ﬁﬂ AT %g% WS E, o o o=t )i ;i. “): o \)j )ﬁ\ ) J)\: jf, “f;L h.f:\i SldeLad ey ,.,i
( bllleder ). Ved tryk p& knapperne ,+, -, X, +, =*kan flere Fnser adderes, subtraheres, dividere (*bilder”). Ved 4 trykke pa knappene “+, -, x, +, =", kan flere priser legges tl, trekkes fra, multipliseres, deles og 38T 2 RN, FETTEER, WRELEHT 2" SRTWHEL, WAUET "+ 4448 - e i
nappen afslutter |ndtastmnﬁen resultater vises. Blev = knappen a\leredetrykkenlfafs\utmng af |ndkzlbet kan indkabet summeres. NNy E‘% [/ L e e [P _ . e
alhgevel fortsesttes ved tryk pd.,+ “knappen og indtastningaf flere priser. 3. "="knappen fulffarer inntastingen o resultatet vises. Hvis “<"knappen llerede er trykket pé for 4 avslutte kjopet, kan kjapet 4, mLEEDTREERREAHE, EANT L M, BERAEAIMANAHR, ZELERFALET ol el o Gl SRS ) o Skl IS gy 06
4.Til betaling af det pa dlsp\a\f/}etwste belab, trykkes farst ,-*-knappen og sa indtastning af det betalte belab. Vekselpengene vises fortsatt fortsettes ved & trykke pa "+ "knappen ved & legge inn ytterligere priser. FEREGTE, TReFEwH -1 %a ol s Y 5 iy s B3l e kel I ey e (il 81 (55 ol RS e
meden - foran vekselpenge e\zbet{fa dlsp\a et. 4.For & betale belzpet som vises pa skjermen, trykkes farst - og deretter tastes det betalte belapet inn. Vekslepengene vises pa 5 VB REAT . B R &ERAE, MR AR RN R R, BT ESAY Loy Alai A g 3 il 138 plasinl (Sayy e
5., Sommentsknaﬁper - Ved tryk pé de pageldende sortimentsknapper kan der kabes varer fra en af de fire viste varegrupper. Ved skjermen med et *~ foran belapet for vekslepenger. JEW RoR S B OE, e . . e e =
tryk en sortimentsknap vises der en vekslende fiktiv pris. 5. Sortlmentknapper Artikler fra én av de fire produktgruppene som vises, kan kjapes ved  trykke pd de respektive sorti- 6,, . AKR/BELH  WTANWAR/ R ERA EFﬁLAix%ﬁé’]EMEETU B, #Tw Sl ol 3 ey o el il G Gl ) o Ll oLy R e 7
6. JFrugt-/grantsagsknapper: Ved trik frugt-/s Envekslende fiktiv pris vises ved a trykke pa en sortimentknapp. SRz e, EREREAEYRENNE, TASH ﬁ?%fr FB R T2, 3 a0 Al 30 s il By e ) e 8lSlae 5 T e Ly 2
peme pi venstre side, vises der en vekslende fikiiv vagt displayet.  Ved tryF pa 6. "Frukt:grannsaksknapper”: Ved a tn/kkeg)a frukt-/grennsaksknappene til venstre, vises en vekslende fiktiv vekt pa skLermen T M. %TH R B G ok, TR & ROUE— KT T v, AR DIT MR, sle duically ki Blall e il y sl il gyl (palia o il e saall Jians A g gin3 8
s knapr)en andres vaegten til en vekslende fiktiv pris. Med dette belab kan \ommeregnerfunktlonen fortsat bruges. Ved  trykke pd w-knappen, endres vektinformasjonen il en vekslende fiktiv pris. Wed dette belapet kan kalkulatorfunksjonen LTI, AR Y ST, . ’ ’ ’ F oo : ST
7. Bestilling v: For at bestille varer, tr?kkes sortimentsknappen il den ankede vare. Ved multiplikation med et vilkirligt antal og fortsettes & brukes. SR EWH ANk L4, % T R4 KT R A e -
tryk pa vz, simuleres bestillingen. Ved flere bestillinger har knappen den samme funktion, som ,+*knappen. 7. Bestilling = For a bestille varer, tri/kkesdet asortlmentsknanen til ansket artikkel. Ved & multiplisere med ansket tall og try- A Sayio
8. Kassen har to yderligere knapper med specialfunktion, som ved tryk spiller forskellige meloder: kke =, blir bestillingsprosessen simulert. Huis flere bestillinger plasseres, har knappen den samme funksjonen som “+"-knappen. -RERE . .
- Tilbudsjingle 8. Kassaapparatet har to tilleggstaster med spesialfunksjoner som spiller forskjelige melodier ved 3 bl trykket pa: 9. M W THME IR L0 B — A F &, ﬁ%ﬁi;ﬁli;ﬁﬁﬂlﬁf& Bl s ey S s (el el g dgm gl )3l e all S G 1 gl el 9
gAéarm o bores drenvdog ivors disoeL Blbudsmelcdl ;é)jﬁlu&g\k%ﬁéﬁ@t%é’v%iﬁ'#ﬁ%ﬂ?ftﬁﬁﬁ%ﬁ:a 18 T8 T R AR X B R AaL e
canner: Ved tryk pé knappen pa scanneren hares der en lyd og der vises en fiktiv pris i isplaye . i o sl s g GO ool il el 30 (s o 3 pall Jil ela) 3 e Tk Lo 10
10. Ved tryk palaseknappen til hajre ved siden af kasseskuffen abnes skuffen. For at lukke skuffen klappes skuffelaget ned. 9. Skanner: Ved & trykke ?a knappen pé skanneren, hares enyd og en ikt pris vises pé skjermen. b 27‘?'/"4,[‘1*1 BAMEE R E BB AR, & e ’ S db, o s
Sluk for kasseapparatet 10. Nér du trykker pa utlgserknappen til hoyre for kassaapparatets skuff, apnes skuffen.” For & lukke skuffen, lukk dekselet til FARE AR & F| 4?(}1,7}% A, LTHELY O rgiﬂ B, SHaxil) gy M T Al e ol Qs AT RS 51 ) i gan ¢ 50 Gy 8 (80 2oy
Efter ca. 2 minutter uden handling gir kasse automatisk pd stand-by-mode. skuffen nedover. FARAYR o MR e B, SR THEd by 0" gl BT, el L . . I
For at aktivere kassens stand-by-mode, trykkes c>-knappen pa tastaturet. Sla av kassaapparatet 6. Ei' E % RO MR/ BRI/ RR O/ AR E (R, w3 MR TAN— ilialda g 39O, )5 Sl daiall a5 eolaxil) n g M skl e giaall Jyass Al y 5l
For at deaktivere kassens stand-by-mode, trykkes ®-knappen. Etter ca. 2 minutter uten & gjare noe, bytter kassaapparatet automatisk tlstandby-modus. wa, W %%’nﬁmi BT e e P DRI R 2 A, EXATAN M:?)ﬁ %, TN . N e P
6. Advarsel! Vigtig henvisning: De snore/trade/styropor ele/fo\ledelelﬁapswkker osv. (band, hfteklammer, vedhaeng, slajfer), For 4 sette kasseapparatet | standby-modus, trykk Eac') tasten p tastaturet. EFFRHNBEFRTEERITRI gitiatda gl 390, )5 e daiall (oa 5) calaxiull da g oo Dl e ghaall i Al 2 2Y
som legetajet er fastgjort med i emballagen som fransportsikring, er ikke en del af legetajet og skal fjernes, for legetajet afleveres For a vekke kassaapparatet fra standby- modus try| k pd -tasten. RETEE a5 e 200) s 5 o shall 3y 51/ tieall / i sead sl 61300 / MY/ Jlad) 10 At 6
til barnet. 6. Obs! Viktig opplysning: Snorene, tradene, polystyrendelene, foliedelene, papptilsnittene osv. (band, klammer, merke\aﬁper s #ﬁp 34, T 3 o i oS e L ) Ly 2 ;é“ LT3 U o(clilal ccinldly
i;"gte e"°§;|9k:;°"ikapparaterma iikke smides i husholdningsaffaldet. ?Izyfer) som leketayet er festet i forpakningen med tltransportsikring, er ingen del avleketayet og mé fiernes for baet farleketa- %% %E % % J;ﬂ( E%g % l,% % %%% %Gﬁ % {é?& 2 % ;jr{ % ; % S %,é %j& 3xR6 (AARA) LSV, B 2 Oa leile 3 2l T J(n \eﬂ‘jli.-.x.u uﬂ}\
visning til foraeldrene: _ 4 P : . 2 BT EN TR, A L 3 L, ¥ 7 . 0 L b A e SN A il
1. Tegningog ctagning fbaterere Gamle elektro- og elektronikkapparater skal ikke kastes i husholdningsavfallet. 13BN TREREEE, BTEAEE, RIABLH LT —HER, Al el il A e s Y ‘-“J)-“","J‘ *-“‘:Sx-‘” ‘*f'
1.1 Legetojet mé kun bruges med de anfarte batterier. Der behaves falgende batterier til dette legetoj: 3x Mignon R6 (str. AA) 3 1,5 V. Opplysninger til foreldrene: 14 =R RR e, EEFHERY ?‘ET@ By IE AR, 7 AR IR ) ) 1epll gl Al
1.2 Vianbefaler, atlundgarat brugbe genopladelige batterier, men derimod bruger almindelige ikke- genoPla elige batterier. 1. Innsetting og uttaking av batteriene 2. AR A (R, ERE, W S 2 %) FEENRELTARE (WEME. RE Lee g iy Ul S 53 1
1.3 Batterirummet befinder sig pa bagsiden tabletten under det afsMkerhedsErundefastskruede daekse 1.1 Leketayet skal kun brukes med de angitte batteriene. Til drift av leketayet er falgende batterier nadvendige: 3 x 1,5V Mignon R6 B, BRORHE) o WwRAZHAT RUGZHREN, EHREANTE FEATALSI TR ET, % 3 A el Ul ) Ll 8 Al rliny 5 5S8all by Ul oty (o gus dualll Juicli Hans 1.1
1.4 Nar du stter batterierne |, skal du altd sarge for, at polerne vender korrekt som angivet i batterikassen. AA). 3. THA TR BIATLE, § . ) i 1.5 &5 (AA s>~) Mignon R6
2 LeFetmet sant alle ladeenheder (batterier, adaptere, o.l.) skal or eventuelle beskadi- 1.2 Vianbefaler ikke bruk av ladebatterier, bare vanlige, ikke gjenoppladbare batterier. 4. 7 5@ HoE T w A A, R EREANERT, AR m TR, ) ‘ fsle i s podid oS0y (AL iy AR ps o gi 1.2
gelser (f.eks. skader pa kontaktfladerne, pa huset, batterier med Iakage 0sv.). Hvis du finder sadanne skader, ma legetojet eller 1.3 Batterirommet er plassert pa baksiden av nettbrettet under dekselet, som er skrudd rj)aav sikkerhetsmessige drsaker. 5. FREEEMER, Fe o, HERT R E AR RS, R T R g T o B R S Ay 2l e g eollsl J;, e o A
enheden ikke anvendes, for skaden er udbedre 1.4 Nar du setter i btterier ma du passe pé & legge dem med polene i iktig retning, slik det bl vist  batterihuset, FT #y 70 o8, o, 0 o 3F 7 B B R — A G el g8 s e 05 6 R e
3. lkk lige batterier m3 ikke 2. Kontrollér leketayet og alle | (batterier, adapteren, batterilader o..) for eventuelle skader (f.eks. skader 6. B ‘}{*J‘%?’E& FEN 2N Ay
4, GenoEIadellge batterier skal tages ud af maskinen, far de genoplades. Genopladelige batterier ma kun lades under opsyn af pé kontakter, hus, utgatte banener 0sv.). Skulle du komme over slike skader, ma ikke leketayet eller ladeenheten brukes igjen for 7. TR TSR I—E\U(iﬁu’i —# (HRXFRELK) . i el 3y b i se g LS U genall sl e el ! S 5 e 1.4
envoksen. skaden er rettet opp  igjen. 8. ﬁu%%% ?Ffm TE, R H, O Sl (1385 el Ul (L g eal) ety JUall) G sam 5 JS ) ALaYly ALy Apalll (aand oy 2
5. Forskellige batterityper eller nye og allerede brugte batterityper ma ikke blandes. P& samme made ma genopladelige og ikke-geno- 3. Ikke gienoppladbare batterier ma ke lades oppigjen. 9. T EMIIEKF, o GLESI Alls 3 (1388 5 oy asall by jUdl g elally ectibasadlally ) o1 (Jia) Aleinall 51 51 (g0 b sl
pladelige samt gamle og nye genopladelige og ikke- genop\a elige batterier ikke blandes. 4. Gjenoppladbare batterier ma tas ut av apparatet fer de kan lades opp igien. Gjenoppladbare batterier ma bare lades opp igjen 10. Ay s A IC R B (B KAR H) . |yl Sl aly i e Ban g ol Al plasid Alal POREEAYIEN
§ T gkl | e oy sia coadll Bam ) dall |42 qransy i )y
i EAERA \ : - s
6. Batteriernes kontaktflacer ma ikke korts ittes. under oppsyn av voksne. 11, 7740 B SR B A A TR, TR P 2 B T a 3oy QLA e iy ) (Sl e ¥ 3
7. Opbevar ikke batterierne sammen med metali (bran oF-. plosionsfare) 5. Ulike batterltyrer eller nye og brukte batterityper ma ikke blandes. Du md heller ikke blande gjenoppladbare og ikke gjenopplad- FAELE A ] 3 ) it ey cras Yy Leinsole Jal 0n Vgl Sleall (0 (snl 332 ALEGD il Al ) E,‘W 4
8. Huis legetajet ikke bru é;es i Iangere tid, skal du tage batter\eme ud af legetajet. bare eller gamle og nye ijenoppladbare og ikke gjenoppladbare batterier. Sl Oe Y31 R E h*’;‘;“
9. Smid ikke batterier ind'i aben ild 9 Batterikontaktene ma ikke kortsluttes S S
8

10. Tagafladede batterier ud af ley em;et (makun ﬁmes af voksne).
usholdningsaffaldet, men aflever dem til sarligt indrettede indsamlingssteder.

11. Smid ikke afladede batterier du sammen med
Vi ansker god forngjelse med legetajet!
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@S BHUMAHME ! HENOAXOAALLO 3A IELLA MO/ TPUTOAMLIHA Bb3PACT. Coabpika Ape6H vacTh u/

WNK NecHu 3a 0TKb(BaHe Apeﬁuu YacTu, KOUTO MOraT Hanpumep aa Gbﬂa'l' norbnHati. OnacHocr
0T 3afjaBAHe. C'bnbpma @KpaH 0T CTbKN0, KOeTo MoXke Aa npi aKo urp
ce cuynu. 3anasere afpeca v faHHuTe.

BaxHu YKA3aHUA 30 N0N136aHEMO HA U2paykama

1
2
3.
4

EneKTpuyeckuTe 1 eNeKTPOHHI ypeau e TpAGBa Aa ce

Mons, npoyereTe BHUMATeNHO UHCTPYKLMHTE MPeY H3MON3BaHe.

To3 npopyKT Ha Gupma Klein e urpayka 1 TpA6Ba Aa ce H3n0M138a CaMO KaTo Takasa.

BaxHo: YpebT MOXe Aa Ce M3M10M3B (aMO CbC 3aTBOPeH Kanak Ha arepuiTe.

Tlpeu BCAKO MouiCTBaHe TpAGBa MbPBO A Ce H3B3AT OaTepiuTe T KyTuATa 3a Gatepuut. MouicTeTe YCTPOIiCTBOTO C MoMoLLTa Ha
BNaXHa Kbpria be3 nouwcTBaLy npenapar. BLTpeloCTTa Ha KyTuATa 3a GaTepi MoXe A Ce OYHCTBA (aMo ChC CyXa Kbpria 3a
npax. (HEA MOYMCTBAHETO U NPeAu OTHOBO Ad GbﬂaT noCTaBeHu 63T€PMMT€ (€ yBepeTe, Ye Urpaykara u KyTuaTa 3a 6aTepmw cacyxu.
B HitkaKbB Cnyuail He U3n03BailTe BOAA 32 MOUMCTBAHETO W He NOCTaBAITe ypeda nof Tevala Boga!

5. (raptupane:

3a 12 BKITIO4HTE KACOBHA aNapar, HaTucHeTe knauwwa (O Ha Knaguarypara.

Onucarvie Ha GyHKuwuTe
Kacomar AEPaT I CRAHTe CyHkLm:
1. 06uyaiinara gy Ha P C OCHOBHHTE ap! efiCTBA 1 MPECMATaHE C [eCeTHYHa 3aneTas.

2. 3 M34CTBIHE Ha ekpaHa HaTHCHeTe Knasiua,,CE". iewye ce BYBEXIAT CHC CHOTBETHATE LYMOPH WA YDE3 HaTHCKaHe Ha KnaBuLITe 33
aCopTUMEHT (,M300paxenn”). Ype3 HaTHCKAHETO Ha KNABHLLITe, +, - X, +, =" MHOXECTBO LieH MOFaT /a Ce J00aBAT, U3BaX1aT, yMHOXaBar,
Da3enaT i cyMupar.

3. Knasimurvt, =" 3aBbpLUBA BbBEX/IAHETO U PE3YNTATDT (€ N0Ka3Ba. AKo Beye cTe HaTicHanW knasMiLa, =", 3a a npexpaTuTe NokynKkara, Bce
OlLe MOXETe f12 TPOZbANTe 42 NasapyBare HaTicHeTe KnagHLla, +, 32 42 NPOTbIKINTe 2 BbBEXATE OLLE ek,

4. 32 f1a ImaThTe yMaa, N0Ka3aHa Ha eKPaKa, B0, HaTHCHETe KIaBHLIA,~* W (el T0Ba BbBEeTe MaTeHaTa Cyma. Pectoro ce nokassa Ha
ekpaKa ¢, TIpef CyMata Ha pectoro.

5. ,Knasuwun 33 a(cpmmem”: ApTMKyHMTE OT €/JHa 0T NOKA3aHUTe YeTUpH rpynit NPOLYKTH Morar fa Gbgar 3aKyNeHI 4pe3 Hatuckaxe Ha
CBOTBETHHA KNABHL 33 ACOPTAMEHT. D3 HATCKAHETO Ha KIaBHLI 32 ACOPTUMEHT Ce NoKa3Ba MPOMEHLLA ce QUKTHBHa lieka.

6. ,Knasiw 3 3enenuyun/nonoBe”: Ypes HaTHCKAHETO Ha KNaBULA 3 3eNeHuyLW/MIOAOBE OT ABaTa CTPaHG, Ha JWCTIeR Ce Noka3sa
NpOMeHALL0 ce ¢MKTMBNO Terno. qu HaTUCKAHETO Ha KNaBULLA = LLE Ce NPOMEHI TErMOTO Ha NPOMEHALLaTa ce ¢VIKTVIBHE iena. Casn yma
MOXere Aa NPOAbMXATE Aa u3nongare @‘{NKLIVIRTB Kankynarop.

7. Mopbuka w2 32 /2 Nopiuare CTOKW, TPAGBa A HaTHCHETe KNaBULLA 33 ACOPTAMEHT Ka XeNaHWA apTIKYN. Ye3 YMHOXeHHe € NPOU3BOTHO
YHCNO W HATUCKaHe Ha =7 NPOLIECHT Ha NOpbYKaTa e CUMynmupa. Ao uma Hakonko NopBYKM, ﬁyTOH'bT WMa Cblyata WNKHVIHTB KaTo Knagiwa
o+

8. Kacosuat anapar uMa ABa A0MbAHUTENHM KNaBHLLA CbC CNeLUanHin MHKHMM, KOUTO NPW HaTUCKAHE Bb3NPOU3BEXAAT PasuyHIt MENOAUM:

- Menogua 3a npegnoxene

- Anapma

9. CkeHep: Yipe3 HauckaHeTo Ha 6yToHa Ha CkeHepa Ce YyBa 38YK W Ha ekpaKa ce N10Ka3Ba QMKTUBHA Lieka.

0. KoraTo HaticHeTe Knasitlua 3a BAACHO Ha it 3a napw, A (e 0TBapA. 3am 3aTBOPUTE YeKMEAXeTo, 10
HaTHCHeTe.

I3KniousaHe Ha KacoBuA anapar:

(nep okono 2 MUHYTH 663 HiKaKBO feiiCTBHE KaCOBHAT anapar aBTOMaTHYHO NPEMHUHABA B PEXMM H FOTOBHOCT.

32 A N0CTaBHTe KacoBitA Anapar B PeXUM Ha roTOBHOCT, HaTHCHeTe Knasuwwa Ora Kknauarypata.

33 10 CoyiTe KacoBYA aNapaT o PEXMa Ha FOTOBHOCT, KaTuCHeTe Knasiwa .

Brumanvie! Baxwo ykasanme: Lypue yac YaCTW/KapTOHeHUTe ieTaiinn U TH.
(NeHTMYKM, KnamepH, KyKM4KM, Xanku), C KOMTO UTpayKara e 3akpenea Ha onakoBKaTa, 3a Aa Ce 3anasi 110 BpeMe Ha TpaHropra,
He €2 YacT OT Urpaykata U TpAGBa A ce OTENAT, MPeA UTpayKaTa A ce flajie Ha eTeTo.

3aefjH0 ¢ 6uToBHUTE

Ymanue 3a podumenume:

1

TR~

1
1
1
2

Eal ad

o o0~

0.
n

TlocragAHe 1 3BaxaHe Ha batepuiTe
V\rpalu(aTa MOXe aa pa()om (amo ¢ nocoyeHuTe ﬁaTEpMM. 3a paﬁOTaTa Ha Urpaykara @ HEOBXOL\MMM (nepHute 6aTEpVIVIZ
3xM\gnon R6 (pasmep AA)no 1,5V.

112 He non3Bate 2 HopManH, Henp ce batepum.
Omeneuwem 32 0arepuu ce HamMpa Ha rbp6a Ha TabneTa noj Kanaka, KoiiTo ce 3aBUHTBA OT Cbo6PaXeHNA 3a 6e3onacHocT.
TIp¥ NOCTaBAHETO Ha BarepuiTe HenpemeHHo TpAGBa Aa ce CT3AT MOMCHTe, Taka KaKTO (a MOKa3aHM B KyTHATa 3a Gatepiue.
lrpaukata u Bcekt 3apaneH Mopyn (6arepuw, apantepu, yCTpoiicTBa 3a 3apexaaHe Ha Gaepui 1 Noj.) cefBa penoBHo fa e
pernexXAaT 3a eBeRTYaNKH NOBPeAY (Hanp. NOBPEAU 110 KOHTAKTHTe, KOPCa, U3TOLeHN GaTepuit u T.H.). Ak GbaT ycTaHoBeHM
110A00HM NOBPEAW, UrpauyKaTa Nk 3aPATHAAT MOy He 61Ba 7 ce u3noN3BaT NoBeye, A0KATO He ce OTCTPaHy NoBpeAara.
Henpe3apexjaemiTe Gatepui He 61Ba a ce npesapexiar.
llpe3apexaemute Gatepun npenu fa e 3apeaat TpabBa Aa ce M3BaLAT oT ypesa. Mpesapexaaemute Garepun Tpadea Aa e
npe3apex/iaT camo Noji Hai30pa Ha Bb3pacTeH.
He Tpa6Ba aa ce KoMOUHpAT pasnuyHy TNoBe Gatepuut W HOBI CbC cTapy Gatepun. KakTo U He TpAGBa Aa ce KomOUHMpaT
npe3sapexaaemu i Henpesapexaemi nn CTapit i HOBU Npe3apexaaemu i Henpesapexaaemn ﬁarepvwl.
KowtakTuTe Ha Gatepuue He TpAGBa Aa GbaT (BbP3BaHM Ha KbCo.
batepuite He TpA0Ba 72 ce CbXPaHABAT 33€/1HO € MeTaNHM UHCTPYMeHTH (ONaCHOCT OT 3ananBaHe U u3byxsate).
KoraTo urpaukara He ce non3sa no-npofbMXHTeNHO Bpeme, GatepuiTe TpAGBa A Ce H3BAAAT OT Hes.
He xBbpnsiire GarepuuTe 8 OrbH.
lpasHutTe Gatepun TpAGBa A2 ce U3BAAAT OT Urpadkata (0T Bb3pacTeH).
He xBbpnaiite npasHuTe Gatepun ¢ GuToBUTe OTNATbUH, @ B NPEABUACHHTE 32 TOBA MECTa 32 CbiupaHe.

TNoxenagame Bu npusmua uzpa!

EDHOIATUS! EI OLE SOBIV ALLA KOLMEAASTASTELE LASTELE. Sisaldab vaikesi ja/véi lahti rebitavaid

osi, mida on véi mis voib mén-

] glstamlsoht. Sisaldab klaasist ekraani,
guasja

i. Sailitage aadress ja teave.

Olulised néuanded mdnguasja kasutuselevotmise kohta.

Ealad adal

Elektri- ja elek ik

Enne kasutuselevotmist lugege nduanded kindlasti tahelepanelikult Iabi.

See ettevdtte, Klein”toode on ménguasi ja seda tohib ainult sellel otstarbel kasutada.

Oluline teave! Seadet tohib kasutada anult siis, kui patareikate on kruviga kinnitatud.

Enne puhastamist tuleb patareid patareipesast alati vlja vatta. Puhastage seadet niiske lapiga, drge kasutage puhastusvahendit.
Patareikarpi tohib seest ainult kuva tolmulapiga puhastada. Pérast puhastamist ja enne patareide uuesti sisse panemist tuleb kon-
trﬁ)l}!ldz etmanguasi ja patareipesa oleks kuivad. Mitte mingil juhul ei tohi kasutada puhastamiseks palju vett voi seadet voolava vee
all hoida.

Kasutuselevitt:

Kassa sisselilitamiseks vajutage palun Klaviatuuril nuppu .

Funktsioonide kirjeldus

Kassal on jargmised funktsioonid:

1. Tavaparane taskuarvuti funktsioon pohitehete ja komaarvutusega.

2. Naidu kustutamiseks vajutage nuppu ,CE". Hindu saab sisestada vastavate numbritega voi vajutades sortimendi nuppe (,Pildid"). Vajutades
nuppe,+, ,x,—ﬁ * saab mitmeid hindu lita, lahutada, korrutada, jagada ja summeerida.

3. Nupp =" l6petab sisestamise, kuvatakse tulemus. Kui ostu Iapetamiseks on juba vajutatud nuppu,,=", saab ostu siiski nupule .+ vajutades
jargmiste hindade sisestamisega jitkata.

4. Ekraanil naidatud summa maksmiseks vajutatakse esmalt nuppu,-" ning seejarel sisestatakse makstud summa. Vahetusraha ndidatakse ekraa-
nil,- mérgiga vahetustaha summa ees.

5., Sortimendi nupud”: vastavatele sortimendi nuppudele vajutades saab osta artikleid ihest neljast kujutatud tootegrupist. Vajutades ménele
sortimendi nupule kuvatakse vahelduv fiktiivne hind.

6..,Puu-/kddgivilja klahvid; vasakul kiljel puu-/kbdgivilja nuppudele vajutamisel kuvatakse ekraanil vahelduv fiktiivne kaalu nait. Vajutades
nupule = muudetakse kaalu andmed vahelduvaks fiktiivseks hinnaks. Selle summaga saab taskuarvuti funktsiooni edasi kasutada.

7. tellimine: kauba tellimiseks vajutatakse soovitud artikl sortimendi nuppu. Tellimise toimingut simuleeritakse suvalise kogusega korrutami-
seja = vajutamise teel. Mitme tellimuse korral on sellel nupul sama funktsioon nagu klahvil,+".

8. Kassal on veel kaks erifunktsiooniga nuppu, mis esitavad vajutamisel erinevaid meloodiaid:

- pakkumise meloodia

- héire

9. Skanner: skanneril olevale nupule vajutamisel kostub heli ja ekraanil kuvatakse fiktiivne hind.

10. Paremal kassasahtli korval asuva avamisnupu vajutamisel avaneb sahtel. Sahtli sulgemiseks klappige sahtli kate alla.

Kassa valjaliilitamine:

Umbes 2 minuti pikkuse tegevusetuse jarel ilitub kassa automaatselt ootereziimi.

Kassa ootereziimi viimiseks vajutage palun klaviatuuril nuppu .

Kassa ootereziimist aratamiseks vajutage palun nuppu .

Tahelepanu! Oluline markus. Noorid / traadid / vahtpoliistiiroolist osad / fooliumist osad, papist osad jms (paelad, klambrid, hoidikud,
rihmad), millega méinguasi on transportimiseks pakendisse kinnitatud, ei ole manguasja osad ja need tuleb enne manguasja lapsele
andmist eemaldada.

id ei tohi visata isekka.

Prug!

Juhlsed lapsevanematele:

1

TRLio

1
1
1
2

Eal ad

o0 o

0.
n

Patareide xlsseKanemlne ja valjavotmine

Manguasjas tohib kasutada ainult ettenahtud patareisid. Manquasi kasutab jargmist tiipi patareisid:

3x Mignon R6 (A suurus), 1,5V tk.

Soovitame kasutada harilikke mittelaetavaid patareisid.

Patareikarp asub tahvelarvuti tagakiiljel ohutuse tagamiseks kruvidega kinnitatud kaane all.

Patareide paigaldamisel tuleb klnr?lastl Jalgida, et nem?e poolused vastaksid patareipesal naidatule.

Manguasja ja koiki laadimisseadmeid (patareid, adapterid, laadijad jms) tuleb regulaarselt kontrollida voimalike kahjustuste suhtes
(nt klemmide, korpuse kahjustused, lekkivad patareid jms). Selliste kahjustuste avastamise korral ei tohi manquasja ega laadijat
kasutada, kuni kahjustused on kdrvaldatud.

Mittelaetavaid patareisid ei tohi laadida.

Laletav?d patareid tuleb enne laadimise alustamist seadmest valja vatta. Laetavaid patareisid tohib laadida ainult téiskasvanu jarele-
valveall,

Eri tiitpi Jmareisid Vi uusi ja kasutatud patareisid ei tohi koos kasutada. Samuti ei tohi koos kasutada laetavaid ja mittelaetavaid
patareisid vi vanu ja uusi laetavaid voi mittelaetavaid patareisid.

Patareiklemme ei tohi lihistada.

Patareisid ei tohi hoiustada koos metallesemetega (tulekahju- vdi plahvatusoht).

Kui manquasija ei kasutata pikemat aega, vatke patareid manguasjast valja.

Patareisid ei tohi tulle visata.

Tiihjad patareid peab (tdiskasvanu) manguasjast vlja votma.

Tiihje patareisid e tohi visata olmepriigisse, need tuleb viia vastavasse kogumiskohta.

Soovime labusat mangimist!
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B> UPOZORENJE! IGRACKA NIJE PRIKLADNA ZA DJECU MLADU OD TRI GODINE. Sadri male dijelove i /

ili male dijelove koji se mogu otkinuti i npr. progutati. Opasnost od gusenja. Sadrzi stakleni zaslon
koji moze dovesti do ozljeda ako se igracka razbije. Sacuvajte adresu i informacije.

Vazne upute za pokretanje igracke

1.
2.
3.
4.

6.

Prije pokretanja obavezno dobro procitajte upute.

Ovaj proizvod turtke, Klein" igracka je i samo ga kao takvu treba upotrebljavati.

Vazno: uredaj se smije upotrebljavati samo kad je poklopac za baterije pricvrscen vijcima.
Prije svakog ciscenja iz pretinca za baterije najprije treba izvaditi baterije. Uredaj ocistite vlaznom krpom bez sredstva za ciscenje.
Unutrasnjost pretinca za baterije smije se Cistiti samo suhom krpom za prasinu. Nakon ciScenja i prije ponovnog stavljanja baterija
treba provjeriti jesu liigracka i pretinac za baterije suhi. Ni u kojem slucaju za iScenje ne upotrebljavajte puno vode niti uredaj drzite
pod tekucom vodom!

Pokretanje:

Ta ukljucivanje blagajne pritisnite tipku © na tipkovnici.

Opis funkeija

Blagajnaima sljedece funkije:

1. Uobicajena funkeija kalkulatora s osnovnim racunalnim npera(ljama i ra(unan]em decimalnih vrijednosti.
2.Tabrisanje pnkaza pritsnite tipku, E". ijene se un il pritiskanjem tipkis
tipki, +, -, ¥, <, =" vise se djena moze zbrajati, oduzimati, mnoiti, ijeliti sazeti.
3.Tipka,=" zakljuc'uje unos te se prikazuje rezultat. Ako ste vec pritisnuli tipku,,=
pritiskom tipke, +" i unosom dodatnih cijena.

4.Ta placanje iznosa prikazanog na zaslonu prvo pritisnite tipku " te nakon toga unesite placeni iznos. Ostatak se prikazuje znakom ,-*
iznosa ostatka na zaslonu.

5.,Tipke asortimana" Pritiskom pojedinih tipki asortimana mogu se kupovati artikli iz podrucja jedne od cetir prikazane skupine proizvoda. Pris-
kanjem tipke asortimana prikazuje se promjenjiva fiktivna cjena.

6., Tipke voca i povica": Pritskanjern tipk voca  povrca s ljeve strane na zaslonu se prikazuje promjenjiva fiktvna tefina. Pritskanjem tipke v
tezina se mijenja u promjenjivu fiktivnu cuenu S tim se iznosom moze nastaviti upotrebUayatl funk(ua kalkulatora,

(,Slike"). Pritiskanjem
“ 7a zavrSetak kupovine, kupovina se svejedno moze nastaviti

ispred

7. Narudzba = Za asortimana zeljenog artikla. M a zeljenim brojemi pritiskom tipke & simulira
se postupak narucivanja. U slucaju vise narudzbi gumb ima jednaku funkciju kao tipka, +".

8. Blagajnaima dvije dodatne tipke s posebnom funkcijom koje pritiskanjem reproduciraju razliite melodije:

- reklamna pjesma

- alarm.

9. Citat: Pritiskom qumba na Gitacu oglasava se zvuki prikazuje se fiktivna cijena na zaslonu.

10. Pritiskom tipke za otkljucavanje s desne strane pokraj ladice blagajne otvara se ladica. Za zatvaranje ladice poklopite poklopac ladice.

Iskljucivanje blagajne:

Nakon otprifike 2 minute bez aktivnosti blagajna se automatski prebacue u nacin mirovanja.

Za postavljanje blagajne u nacin mirovanja, pritsnite tlpku O natipkovnici.

Zabudenje blagajne iz nacina mirovanja, pritisnite tipku ©.

Upozorenje! Vazna napomena: uzice / Zice / dijelovi stiropora / dijelovi folje / kartonski dijelovi itd. (trake, kvacice, privjeske, petlje)
kojimaje ‘\?rafka pricvrscena u ambalazi nisu dio igracke i prije nego igracku predate djetetu treba ih ukloniti.

Elektricnim i elektronickim uredajima nije mjesto u komunalnom otpadu.
Napamena 2aroditelje:

1.
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Stavljanje i vadenje baterija

Igracka smije raditi samo s navedenim baterijama. Za rad igracke potrebne su sljedece baterije:

3xMignon R6 (velicina AR), svaka 1,5

Ne preporutamo upotrebu punjivih, nego samo nepunjivih bateria.

Kuciste za baterije nalazi se na straznjoj strani tableta ispod poklopca koji je, iz sigurnosnih razloga, ucvrscen vijima.
Prilikom stavljanja baterija obavezno treba pacii na spravan polozaj polova kojije naveden u pretincu za baterije.

Na igracki i svakoj drugoy jedinici za punjenje (baterije, adapter, uredaji za punjenje baterija itd.) treba redovito provjeravati ima i
mogqudih ostecenja (npr. ostecenje kontakata, kucista, iscurjele baterije itd.). Ako se utvrde takva oStecenja, igracka il jedinica za
punjenje ne smije se nastaviti upotrebljavati dok se ostecenje ne otkloni.

Nepunjive baterije ne smiju se puniti.

Pungive baterije potrebno je radi punjenja prethodno izvaditi iz uredaja. Punjive baterije smiju se puniti samo pod nadzorom odraslih
osoba.

Razlicite vrste baterija li nove i vec rabljene vrste baterija ne smiju se mijesati. Niti punjive i nepunjive ili stare i nove punjive i nepun-
jive baterije ne smiju se mijesati.

Kontakti baterija ne smiju se kratko spajati.

Baterije ne skladistite zajedno s metalnim instrumentima (opasnost od vatre ili eksplozije).

Ako se igracka duze vrijeme ne upotrebljava, baterije izvadite iz igracke.

Baterije na bacajte u vatru.

Prazne baterije odrasli trebaju izvaditi iz iFraEke.

Prazne baterije ne zbrinjavajte u komunalnom otpadu, nego u za to uredenim sabimim mjestima.

Zelimo vam puno radosti u igri!

@ |SPEJIMAS! NETINKA VAIKAMS IKI 3 METY. Sudétyje yra maiy ir (arba) nuplésiamy smulkiy daliy,

urias, pvz., galima praryti. Pavojus uispringti. Sudétyje yra stiklinis ekranas, kuris suduzus Zais-
lui gali suzeisti. Saugoti adresa ir informacija.

Svarbis nurodymai dél Zaislo naudojimo

oo

Pries pradedami naudoti bitinai atidziai perskaitykite nurodymus.
Si jmonés, Klein” gaminys yra zaislas irjj privalu naudoti kaip Zaisla.
Svarbu: prietaisg leidziama naudoti tk tuomet, kai baterjy dangtelis priverztas varztais.

Kas kartg prie valydami i baterijy dézutés pirmiausiai isimkite baterijas. Prietaisa valykite drégna Sluoste nenaudodami valymo
Enemones Baterijy dézutés wdlng da\i qalima valyti tik sausa dulqukxluoste, Nuvale ir vél jdéje bateri&as patikrinkite, ar Zaislas ir
aterijy dézuté yra sausi. Jokiu biidu valydami nenaudokite didelio kiekio vandens arba prietaiso nelaikykite po tekandiu vandeniu!

Naudojimo pradzia:

Norédami jjungti kasos aparata, paspauskite klaviatiros mygtukg .

Veikimo aprasymas

Kasos aparate yra os funkcijos:

1) jprasta skaiciuotuvo funkcija su pagrindiniais skaiciavimo veiksmais ir skaiciavimu naudojant kablelj;

2) rodmuo istrinamas paspaudus ,CE" mygtuka. Kainos jvedamos paspaudus atitinkamus skaitmenis arba prekiy mygtukus (,paveikslelius).
Paspaudus mygtukus, +, -, ¥, +, =" kainas galima sudéti, atimti, dauginti, dafintiir gauti jy suma;

3) paspaudus mygtuka, =", uzbaigiama jvestis ir parodomas rezultatas. Jeigu baigus apsipirktijau paspaustas mygtukas, =
ma testi spaudziant mygtuka,+" irjvedant ktas kainas;

4) Norint sumokéti ekrane rodomg suma, pirmiausia reikia spausti mygtuka,,-* o tada jvesti gauta sumg. Graza rodoma ekrane su minuso zenklu
" Pries grazos suma;

5).prekiy mygtukai: paspaudus atitinkamus prekiy mygtukus, galima pirkti prekes i vienos i keturiy parodyty prekiy grupiy. Paspaudus prekiy
mygtuka, rodoma kintama fiktyvi kaina;

6),vaisiyy / darzoviy mygtukai”: paspaudus vaisiy / darzoviy mygtukus kairéje pusée, ekrane rodomi kintami fiktyviis svorio duomenys. Paspaudus
mygtuky =, vietoj svorio duomeny atsiranda kintama fiktyvi kaina. Esant Sai sumai, skaiciuotuvo funkeija galima naudoti toliau;

7) uzsakymas = norint uzsakyti prekiy, spaudziamas pageidaujamos prekés mygtukas. Dauginant i bet kokio skaiciaus ir spaudziant &, imit-
uojama uzsakymo procedira. Esant keliems uzsakymams, Sis mygtukas atlieka ta pacia funkcija kaip ir mygtukas, +";

8) kasos aparate diegti dar du specialiy funkcijy mygtuka, kuriuos paspaudus grojamos skirtingos melodijos:

- specialaus pasilymo melodija;

- pavojaus signalas;

9) skaitytuvas: paspaudus skaitytuvo mygtuka, suskamba garsas ir ekrane atsiranda fiktyvi kaina;

10) paspaudus atrakinimo mygtuka, esantj desinéje puseje Salia kasos aparato stalciaus, atsidaro Sis stalcius. Norédami uzdaryti stalciy, uzdenkite
stalciaus dangtel].

Kasos aparato isjungimas:

Mazdaug po 2 minuciy neatliekant jokiy veiksmuy, kasos aparatas automatiska persijungia j budgjimo rezima.

Norédami jjungti kasos aparato budéjimo rezimg, paspauskite mygtuka & Klaviatiroje.

Norédami iijun%ti kasos aparato budejimo rezima, vél paspauskite mygtuk .

Démesio! Svarbus nurodymas: virvelés / vielos / puty polistirolo / plévelés dalys / kartonas ir kt. (juostelés, spaustukai, priedai, kilpos),
nalll(dojami Zaislo tvirtinimui pakuotéje, kad jj bty saugu gabenti ir jie néra Zaislo dalis ir turi biti nuimti pries Zaisla atiduodant
vaikui.

*, pirkima vis tiek gali-

Elektros ir elektroniniai prietaisai néra buitinés atliekos.
Numdymas tévams:
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Baterijy jdéjimas iriSémimas

Zaisla galima naudoti tik su nurodytomis baterijomis. Norint naudoti Zaisla, prireiks tokiy baterijy:

3x Mignon R6 (AA dydzio) po 1,5V.

Rekomenduojame naudoti ne akumuliatorius, o jprastas, nejkraunamas baterijas.

Baterijy skyrius yra prietaiso nuearinéje dalyje po dangteliu, prisuktu dél saugumo.

|dédami baterijas bitinai atsizvelkite Lteisingus polius, kaip nurodyta baterijy dézutéje.

Laisla ir kiekvien jkrovimo jrenginj (baterijas, adapter, baterijy jkroviklius ir kt.) reikia reguliariai tikrinti, ar jie galimai nepazeisti
(pvz., kontakty, korpuso pazeidimai, iStekejes baterijy skystis irkt.). Jeigu nustatéte tokio pobadzio pazeidimus, kol pazeidimas nebus
pasalintas, Zaislq ar jkroviklj draudziama toliau naudoti.

Draudziama jkrauti nejkraunamas baterijas.

Pries jkraunant jkraunamas baterijas jas pirmiausiai iSimkite iS prietaiso. |kraunamas baterijas leidziama jkrauti tik priidrint suaugu-
siems.

Kartu nenaudokite skirtingy baterijy tipy arba nedékite naujy ir dau naudoty baterijy. Taip pat draudziama kartu naudoti jkraunamas
irnejkraunamas baterijas arba senas ir naujas fkraunamas ir nejkraunamas baterijas.

Draudziama atlikti baterijy kontakty trumpajj jungima.

Baterijy nelaikykite kartu su metaliniais instrumentais (gaisto ir sprogimo pavojus).

Jeiqu zaislo ketinate nenaudoti ilgesnj laika, iSimkite i$ jo baterijas.

Baterijy nemeskite  ugnj.

[ssikrovusias baterijas isimkite i Zaislo (iSimti gali tik suaugusieji).

[Ssikrovusias baterijas neiSmeskite su buitinémis atliekomis, o pristatykite j tam skirta surinkimo vieta

Linkime smagaus Zaidimo!

®

@D BRIDINAJUMS! NAV PIEMEROTS BERNIEM, KAS JAUNAKI PAR TRIM GADIEM. letilpst sikas dalinas
un/vai atdalamas sikas dalinas, kuras, pieméram, var norit. Aizrisanas risks. Displejs ir no stikla,
kas, rotallietai saplistot, var radit traumas.Uzglabajiet adresi un informativos materialus.

Svarigas norades par rotallietas lietoSanu
Pirms lietosanas noteikti ripigiizlaiet norades.
Sis uznémuma“Klein” izgatavotais L)rodukts ir rotallieta, tapéc tas ir jalieto ka rotallieta.
Svarig! leric drikt lietot tikai tad, kad ir aizskrvéts bateriju nodalfjums.
Pirms katras tirisanas iznemiet baterijas no bateriju nodalijuma. Notiriet ierici ar mitru dranu bez tirisanas lidzekla. Bateriju nodaliju-
ma iekspusi drikst tirit tikai ar sausu puteklu draninu. Péc tiriSanas un pirms bateriju atkartotas ievietosanas parbaudiet, vai rotallieta
un bateriju nodalfjums ir sausi. Nekada gadijuma tirisanai neizmantojiet daudz idens un neturiet ierici zem tekosa adens!
5. Lietosanas uzsaksana:
Lai ieslgtu kasi, nospiediet pogu O tastatira.
Funkciju apraksts
Kases aparatam ir sadas funkdijas:
1. Parasta kalkulatora funkcija ar pamata aritmétiku un rékinasanu ar komatiem.
2. Radijuma dzéSanai nospiediet taustinu, CE". Cenas var ievadit, izmantojot attiecigos skaitlus vai ari, nospiezot precu taustinus (,Attélus"). Nos-
piedot austinus, +,-,, +, =" var ievienot, atnemt, reiznat, dalit un saskaiit vaiakas cenas.
3. Ar taustinu =" ievade tiek pabeigta, un tiek attelots rezultats. Ja pirkuma pabeigsanai jau tika nospiests tausting, =", iepirksanos tomer var
turpinat, nospiedot taustnu, +" un evadot velcites cens.
4. Lai samaksatu displeja attéloto cenu, vispirms nospiediet taustinu,-" un tad ievadiet samaksato summu. Summa izdosanai tiek attélota disple-
ja - pims izdodamas naudas summas tiek attélots -
5. ,Precu taustini": nospiezot attiecigo preces taustinu, var iegadaties preces, kas ietilpst kada no cetram attélotajam precu grupam. Nospiezot
kadu precu taustinu, tiek attélota mainiga fiktiva cena.
6., Auglu/darzenu taustini": nospiezot auglu/darzenu taustinu kreisaja puse, displeja tiek attélota mainiga fiktiva svara vertiba. NospieZot taustinu
W, svara vértias vieta tiek attelota mainiga fiktiva cena. Ar So summu tagad var izmantot kalkulatora funkdiju.
7. Pasitijums = lai pasititu preces, nospiediet vajadzigajai precei atbilstosas precu grupas taustinu. Reizinot ar jebkadu skaitli un nospiezot w
, tiek simulets pasiitisanas process. Ja ir vairaki pasttijumi, pogas funkeija ir tada pati ka taustinam,+"
8. Kases aparata ir vél divi taustii ar ipagam funkcijam; tos nospiedot,tek atskanotas dazadas melodijas:
- piedavajuma melodija
bndma}ums
9. Skeneris: nospiezot pogu uz skenera, atskan skanas signls, un displeja tiek attélota fiktiva cena.
10. Nospiezot pa labi no kases atvilktnes izvietoto atblokeSanas pogu, atvilktne atveras. Lai aizvértu atvilktni, aizveriet atvilktnes vaku.
Kases izslégsana:
Jaapt. 2 minsu laika netiek veiktas nekadas darbibas, kase automatiski pariet gaidstaves rezima.
Lai kasi parslégtu gaidstaves rezima, nospiediet tastatiras taustinu .
Lai pamodinatu kasi no aidstaves rezima, nospiediet tastatiras taustinu .
6. Uzmanibu! Svariga norade: auklas/stieples/stiropora dalas/folijas dalas/kartona gabali u.. (saites, skavas, piekari, cilpas), ar kuram
rotallieta transportéSanas laika ir iestiprinata iepakojuma, nav rotallietas dalas, tapc Sos materialus kopa ar rotallietu nedodiet bér-

Eaad kel

niem.
lektriskas un elektroniskas ierices neizmetiet majsaimniecibas atkri

Norade vecakiem:

1. Baterijuievietosana un iznemsana

1.1 Rotallietu drikst izmantot tikai ar noraditajam baterijam, lerices darbinasana ir nepieciesamas sadas baterijas:
3x Mignon R6 (AAizmérs) ar 1,5V,

1.2 lesakam neizmantot akumulatorus, bet parastas, atkartoti neuzladgjamas baterijas.

1.3 Bateriju nodalijums atrodas planetdatora aizmugure zem vaka, kas drosibas noluka ir aizskravets.

1.4 levietojot jaunas baterijas, noteikti nemiet véra polaritati, ka ta ir noradita bateriju nodalijuma.

2. Rotallieta un visas uzlades vienibas (baterijas, adapteri, bateriju uzlades erices u.c.) ir requlari japarbauda, lai atklatu bojajumus
(pieméram, kontaktu un korpusa bojajumus, iztecéjusas baterijas u.c.). Ja tiek konstatéti iégi bojajumi, rotallietu vai uzlades vienibu
drikst izmantot tikai péc bojajuma novérsanas.

3. Neuzladéjamas baterijas nedrikst atkartoti uzladét.

4. lai uzl!?ditu atkartoti uzladéjamas baterijas, tas vispirms iznemiet no ierices. Atkartoti uzladgjamas baterijas drikst ladet tikai pieau-

uso klatbiitne.

5 ?ledﬂksl jaukt dazada veida baterijas un jaunas un izlietotas baterijas. Tapat nedrikst jaukt ari atkartoti uzladéjamas baterijas ar
tadam, kas nav atkartoti uzladejamas, ka arf vecas un jaunas atkartoti uzladéjamas un atkartoti neuzladejamas baterijas.

6. Bateriju kontaktus nedrikst saslegt ssléguma.

7. NegIaLéjiet baterijas kopa ar metala instrumentiem (pastav aizdegsanas vai spradziena risks).

8. Jarotallieta ilgaku laiku netiks izmantota, iznemiet no tas baterijas.

9. Nemetiet baterijas uguni.

10. lznemiet tuksas baterijas no rotallietas (pieauguso klatbatné).

11, Nemetiet tukSas baterijas majsaimniecibas atkritumos, bet nogadajiet ipasi noraditas savaksanas vietas.

Novelam daudz prieka rotalds!

@D TWISSIJA! MHUX ADDATTAT GHAL TFAL TART IT-TLIET SNIN. Komponenti zghar u/jew komponenti
ighar li jistghu jinqalghu inkluzi, li ez. jistghu jinbelghu. Periklu li wiehed ]lfga. Fih displej tal-
hgieg, li jekk jinkiser il-gugarell jista’ jwassal ghal korrimenti. Zomm indirizz u informazzjoni.

Informazzjoni importanti dwar it-thaddim tal-gugarell

Qabel ma tibda tuzah, jekk joghghok aqra l-istruzzjonijiet bir-reqga.

Danil-prodott mill-kumpanija“Klein” huwa gugarell u ghandu jintuza biss bhala tali.

Importanti: It-taghrif jista’ jintuza biss bil-kaver tal-batterija invitat.

Qabel it-tindif, il-batteriji ghandhom I-ewwel jitnefifiew mill-kaxxa tal-batteriji. Naddaf it-taghmir barruta niedja minghajr
deterfg'ent. In-naha ta gewwa tal-kaxxa tal-batteriji tista’ titnaddaf biss bcarruta niexfa tat-tfarfir. Wara t-tindif u u qabel ma terga’
ddf?h a\hlll—?aneriﬂ, ilt('ekkja li 1-gugarell u |-kaxxa tal-batteriji jkunu xotti. Qatt tuza hafna ilma ghat-tindif jew izzomm it-tagfimir
taht vit bl-ilma niezel!

b

il-cash register,jekk joghgbok aghfas l-buttuna C fug it-tastiera.
Deskrizzjoni funzjonali
II-cash register ghandu |-funzjonijiet li gefjin:
1. Funzjoni tas-soltu tal-calculator boperazzjonijiet aritmetici bazici u kalkolu tal-punt decimali.
2. Biexthassar id-d\'splej, aghfas il-buttuna“CE" I-prezzijiet jiddahhlu bic-ifi ispettiv jew bl taghfasit-tastital-assortiment (‘immagini”). il
taghifas il-buttuni“+ -, x, =, ="jistghu jigu maghduda, imnaggsa, immultiplikati, divizi u jinhareq it-total ta'diversi prezzijiet.
3. Hbuttuna"="tifnaliza l-input, u jintwera r-rizultat. Jekk dia ghafast il-buttuna“="biex ittemm ix-xiri, xorta tista’ tkompli tixtri bill taghfas
il-buttuna“+" billi tkompli ddahfal aktar prezzijiet.
4, Biex thallas l-ammont muri fug id-displej, -ewwel aghfas bil-buttuna"-"
I-ammont tal-baija fug id-displej.
5. "Buttuni tal-assortiment”: Oggetti minn wiefied mill-erba’ gruppi ta' prodotti murija jistgfu jinxtraw bili taghfas il-buttuna tal-assortiment
rilevanti. ill tagfifas buttuna tal-assortiment jintwera prezz fitizju alternanti fuq id-displej.
6."Buttuni tal-frott/fxejjex" Billitaghfas il-buttuni tal-frott/hxejjex” fug ix-xellug, jintwera i fitizju ljinbidel fug id-displej. Bill taghfas il-but-
tuna = tibdel l-informazzjoni dwar il-piz i prezz fittizju li jinbidel. Bdan |-ammont, tista'tkompli tuza [-funzjoni tal-calculator.
7. Ordni = Biex tordna -prodotti, ghandha tinghafas il-buttuna tal-assortiment tal-oggett mixtieq. Billi timmultiplika kwalunkwe numru u
tagffas =, jigi simulat il-process tal-ordni. Jekk ikun hemm diversi ordnijiet, il-buttuna ghandha listess funzjoni bhall-buttuna“"+"
8.II-cash register ghandu zewg buttuni addizzjonali bfunzjonijiet specjali, li jdogqu melodiji differenti meta jinghafsu:
- jingle taofferta
-allarm
9. Skener: Bl taghfas il-buttuna fug l-iskener, jinstema'foss u jintwera prezz fitizju fug id-displej.
0. Meta taghfas i-buttuna tal-ftuf fug il-lemin tal-kexxun tal-flus, jinfetah il-kexxun. Biex taghlaq il-kexxun, nizzel l-kaver tal-kexxun.
Itfi l-cash register:
Wara madwar zewg minuti minghajr ebda azzjoni, il-cash register awtomatikament jagleb ghall-modalita stand-by.
Biex tpoqgi I-cash register fil-modalita stand-by, jekk joghabok agfifas il-buttuni  fug it-tastiera.
Biex tnefhi I-cash register mill-modalita stand-by, jekk joghghok aghfas il-buttuna .

6. Attenzjonil Informazzjoni importanti: L-ispag/wajers/partijiet tal-polistiren/bicciet tal-fojl/partijiet maqtughin tal-kartun, ec. (ziga-
relli, klipps, tikketti, ingases) uzati biex jorbtu -gugarell fl-imballagg tieghu sabiex ikun marbut sew matulit-trasport mhumiex parti
mill-gugarell u ghandhom jitnefifiew gabel ma -gugarell jinghata [it-tfal.

Skart ta’ taghimir elettriku u elettroniku ma ghandux jintrema mal-iskart domestiku.

Nota lill-genituri:
Kif iddafihal u tnefifii |-batteriji

'umbaghad dahfial l-ammont imhallas. Tintwera l-bijab™-" quddiem

H Il-gugarelljista’ jithaddem biss bil-batteriji specifikati. Biex jithaddem il-gugarell huma mehitiega I-batteriji i gejjin:
3x Mignon R6 (qies AA)a 1,5V.

1.2 Ana ma nirrakkomandawx li tuza batteriji rikarikabbli, izda batteriji normali, mhux rikarikabbli.

1.3 II-kaxxa tal-batterija tinsab fug in-naha ta’ wara tat-tablet tafit il-kaver li huwa invitat ghal ragunijiet ta'sigurta.

1.4 Meta ddafial l-batteriji, huwa essenzjali i tigi zqurata I-polarita korretta kif specifikat fil-kaxxa tal-batterji.

2. Il-gugarell u kull unita tal-iccargjar (batteriji, adapters, cargers tal-batteriji, ecc.) ghandhom jigu ccekkjati regolarment ghal fisarat
possibbli (ez. fsara tal-kuntatti, mal-hawsing, batterii I jllikjaw, ecc.). Jekk jinstabu xi fsarat bhal dawn, il-gugarell jew I-unita
tal-iccargjar m'ghandhomx jintuzaw sakemm il-hsara tkun giet imsewwija.

3. Batteriji mhuxrikarikabbli m'ghandhomx jiqu ccargjati mill-gdid.

4. Sabiexjigu ccargjati mill»gdldg il-batteriji nkankah%ll ghandhom |-ewwel jitnehfiew mit-taghmir. Il-batteriji rikarikabblijistghu jigu

ccargjati mill-gdid biss taft is-sorveljanza ta’ adulti.
5. Tipi differenti ta’batter‘\g’ijew tipi ta’ batteriji godda u uzati mghandhom jithalltu. Bl-istess mod thallatx batteriji rikarikabbli ma’
batteriji mhux rikarikabbli jew batteriji uzati u batteriji rikarikabbli u mhux rikarikabbli godda.
Il-kuntatti tal-batterija m'ghandhomx ikunu xvortjati.
Tahzinx batteriji ma'strument tal-metall (riskju ta'nar jew spluzjoni).
Jekkil-gugarell ma jintuzax ghal zmien twil, jekk joghgbok nefifii I-batteriji mill-gugarell.
Tarmix l-batteriji fin-nar.
. Batterijili jkunu nhlew ghandhom jitnefihew mill-ugarell (minn adulti).
. Tarmix batteriji mhlija fl-iskart tad-dar, izda fil-postijiet tal-bir stabbiliti ghal dan il-ghan

Hu gost ilghab b'dan il-gugarell!
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®OAVERTISMENT! CONTRAINDICAT COPIILOR MAI MICI DE TREI ANI. Contine piese midi si/sau piese

Indicatii i

1.
2
3.
4

5

6.

Aparatele electrice si electrocasnice nu trel

mici detasabile, care pot fi, de ex., |ngh|me. Pericol de sufocare interna. Contine un ecran di
dl care poate determina raniri in cazul in care jucaria este sparta. Péstrati adresa si informatiile.
in functiune a jucdriei

in vederea pu f

Inainte de punerea in functiune va rugam sa cititi neaparat indicatiile cu atentie.

Acest produs al firmei, Klein” este o jucrie si trebuie utilizat doar ca atare.

Important: aparatul poate fi utlizat doar cu capacul compartimentului de baterii fixat cu suruburi.

Inainte de fiecare curatare trebuie extrase intai bateriile din compartimentul de baterii. Aparatul trebuie curatat cu o lavetd umeda

fara detergent. Interiorul cutiei de baterii poate fi curétat doar cu o carpa de praf uscatd. Dupa curdtare si inainte de reintroducerea

bateriilor trebuie verificat daca jucaria si compartimentul de baterii sunt uscate. In niciun caz nu utilizati multa apa la curatare si nu

tineti aparatul sub apd curental

Punerea in functiune:

Apasati tasta & de pe tastatura pentru a porni casa.

Descrierea functiilor

Casa are urmatoarele functii:

1. Functie obisnuita de calculator de buzunar cu operatii aritmetice de baza si calcule cu zecimale.

2. Apasat tasta ,CE" pentru a sterge datele afisate. Preturile sunt introduse cu cifrele respective sau prin apasarea tastelor pentru sortimente

(,imagini"). Prin apasarea tastelor, +, -, x, <, =" pot fi adunate, sczute, multiplicate, impartit si insumate mai multe preturi.

3. Tasta,=" incheie introducerea, iar rezultatul este afisat. Dacd a fost apasata deja tasta,=" pentru finalizarea achiziei, se pot continua

araturile apasand tasta, +" prin altor preturi.

4. Pentru a pléti suma afisata pe ecran, apasati mai intdi tasta,"sila final introduceti suma platita. Restul de bani este afisat pe ecran cuun,-"in

fata sumei de bani.

5., Taste pentru sortiment”: prin apasarea respectivelor taste pentru sortiment, pot fi cumpa icole din g

produse afisate. Prin apasarea unei taste pentru sortiment este afisat un pret fictiv schimbator.

6.,Taste pentru fructe/lequme"” prin apasarea tastelor pentru fructe/lequme de pe partea stanga, pe ecran se afiseaza o greutate fictivé schim-

bitoare. Prin apasarea tastei «, greutatea indicata este modificata cu un pret fictiv schimbtor. Cu aceasta sumd, functia de calculator de buzunar

poate fi utilizata in continuare.

7. Comanda « trebuie apasata tasta pentru sortiment a articolului dorit pentru a comanda marfuri. Prin multiplicarea cu o cifré dorité si prin

apasarea tastei «, este simulat procesul de comanda. Pentru comenzi multiple, butonul are aceeasi functie ca tasta, +".

8. (asa de marcat are doud butoane suplimentare cu functii speciale care redau melodii diferite atundi cand sunt apasate:

- Melodie de ofertd

- Nlarmd

9. Scaner. prin apasarea butonului de pe scaner, se aude un sunet si pe ecran apare un pret fictiv.

10.La ?pésarea butonului de deblocare din dreapta sertarului de numerar, acesta se deschide. Pentru a inchide sertarul, rabatati in jos capacul

sertarului.

Oprirea casei de marcat:

Casa de marcat trece automat in modul standby dupé o perioadd de inactivitate de circa 2 minute.

Pentru a aduce casa de marcat in modul standby, apésati tasta © de pe tastatur.

Pentru a scoate casa de marcat din modul standby, apésat tasta .

Atentie! Indicatie importanta: snururile/firele/piesele din polistiren/partile din folie/decupajele din carton etc. (benzi, cleme, cérlige,

laturi) cu care este fixatd jucaria in ambalajul sau in vederea asiqurrii la transport nu sunt parte componentd a jucariei si trebuie

indepartate fnainte de ainmana jucaria cogilului.
uie eliminate la gunoiul menajer.

I d

uneia di patru grupe d

Indicatie pentru pdrinti:

1
11

2
3
4
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Introducerea si scoaterea bateriilor

Jucaria poate i folositd doar cu bateriile introduse. Pentru folosirea jucariei sunt necesare urmatoarele baterii:

3x Mignon R6 (tip AA) de 1,5V.

Via recomandam sa nu folositi acumulatori, i doar baterii normale care nu sunt reincarcabile.

Compartimentul de bateriise afld in partea posterioar a tabletei, sub capacul prins in suruburi din motive de sigurantd.
Laintroducerea baterilor trebuie respectata neapérat polaritatea corectd asa curm este indicat in compartimentul baterillor.

Juciia, precurn s orice unitate deincarcare (baterii, adaptor, incrcitoare de bateriis.2.) trebuie verificate in mod regulat cu privirela
posﬂ)lle deteriorari (de ex. daune a nivelul contactelor, la carcas, baterii care curg etc.). Dac se constata astfel de daune, jucria sau
unitatea de incarcare nu mai trebuie utilizate péna cind dauna nu este remediat.

Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate.

Bateriile reincarcabile trebuie extrase din aparat inainte de a le pune la reincarcat. Bateriile reincarcabile pot fi reincarcate doar sub
supravegherea adultilor.

Tipuri diferite de baterii sau baterile noi si cele deja folosite nu trebuie amestecate. De asemenea nici bateriile reincarcabile si cele
nereincarcabile sau bateriile vechi si noi reincarcabile si nereincarcabile nu trebuie amestecate.

Contactele bateriilor nu trebuie scurtircuitate.

Nu depozitati bateriile impreund cu instrumente de metal (pericol de incendiu sau de explozie).

Dacé jucdria nu este folosita mai mult timp va rugam sa extrageti bateriile din jucarie.

Nu aruncati bateriile fn foc.

Bateriile goale trebuie extrase din j Jucarle (de adulti).

Nu aruncati bateriile in gunoiul menajer,ci eliminati-le prin intermediul centrelor de colectare speciale.

Vd dorim distractie plicutd la joaca!

@K UPOZORNENIE! NEVHODNE PRE DETI DO TROCH ROKOV. Obsahuje drobné diely / alebo drobné die-

ly, ktoré sa mozu odtrhnut;, ktoré j  je napr. moiné prehltnut. Nebezpetenstvo dusenia. Ma displej
20 skla, ktory méze v pripade rozbitia hracky spasobit siadresuail

)

Délezité pokyny na uvedenie hracky do previdzky

oo

Pred uvedenim do prevadzky si bezpodmienecne pozorne precitajte pokyny.

Tento vjrobok firmy, Klein" je hratka a je uréeny na poutite len na tento icel.

Doleite: Zariadenie sa smie pouzivat len so zaskrutkovanym krytom batérie.

Pred kazdyim istenim sa najskér musia vybrat batérie 2o skrinky na batérie. Zariadenie istite pomocou vihkej utierky be Cistiaceho
prostriedku. Vnitorny priestor skrinky na batérie sa smie istit len pomocou suchej utierky na prach. Po cisteni a pred opétovnym
vlozenim batérii skontrolujte, i je hracka a skrinka na batérie suchd. V' Ziadnom pripade nepouzivajte na istenie vela vody alebo
zariadenie nedrite pod tecticou vodou!

Spustenie:

Na zapnutie pokladnice stlacte prosim tlacidlo ® na klavesnii.

Opis funkii

Pokladnica disponuje nasledujdcimi funkciami:

1. Funquje ako beznd kalkulacka so zékladnjmi matematickyimi operdciami a desatinou ciarkou.

2. Na vymazanie tdaju stlacte tlacidlo,, CE". Ceny sa zadavaju prislusnymi cislicami alebo stlacenim tacidla daného tovaru (,obrazky”). Pomocou
stlacania tlacidiel, +, -, x, = =" je mozné dané ceny scitavat, odcitavat, ndsobit, delit a zobrazovat vysledok.

3.Tladidlo,,=" ukoncuje operdciu a zobrazi vysledok. Ak uz bolo stlacené tlacidlo,,=" na ukoncenie ndkupu, je napriek tomu mozné stlgcanim
tlacidla, +" pokracovat v zadavani dalSich cien.

4. Na zaplatenie sumy zobrazenej na displeji sa najprv stladi tlacidlo,-* a ndsledne sa zada zaplatena suma. Vydavok sa zobrazi na displeji so
mamienkom,,-* pred hodnotou vydavku.

5. Tlacidld tovaru": Stlacenim tlacidiel daného tovaru sa da nakupovat tovar, ktory je vyobrazeny na obrdzkoch jednej zo tyroch skupin vyrobkov.
Pomocou stlacenia tlacidla tovaru sa zobrazi fiktivna cena, ktord sa zakazdym men.

6. Tlacidlo, Ovocie/Zelenina": Stlacenim tatidla Ovocie/Zelenina na lavej strane sa na displeji zobraci iktivny ddaj vahy, ktory sa zakazdjim meni.
Stlacenim tlacidla w sa zmeni tdaj vahy na meniacu sa fiktivnu cenu. S touto sumou je mozné dalej pouzivat funkeiu kalkulacky.

1. Ohjednavka:( Nauhjednanletovaru sa stlam\a(\dlolovaru pre zvoleny vyrobok. Vynasobenim [ubovolnym poctom a stlacenim tlacidla & sa

imuluj jich objednavkach ma tlacidlo rovnaki funkciu ako tlacidlo, +".
8. Pokladm(a disponuje damml dvom\ I\aadlaml 50 3pecidlnou funkciou, ktoré po stlaceni hrajd rozne melddie:
- 2vucka ponuky
- alarm

9. Skener: Stlacenim tlacidla skenera sa ozve zvuk a na displeji sa zobrazi fiktivna cena.

10. Stlacenim tlacidla na odblokovanie vpravo vedla zasuvky pokladnice sa otvori zasuvka. Zasuvku zatvorite jej zaklapnutim smerom nadol.
Vypnutie pokladnice:

Po cca 2 minitach necinnostisa pokladnica sama prepe do pohotovostného rezimu.

Na uvedenie pokladnice do pohotovostného rezimu stlacte prosim na klavesnici tlacidlo ©.

Na opétovné zapnutie pokladmce stla(te pronm na iavesnic acidlo ©.

Pozor! Dolezité Casti énu/Casti f8ie/ustrizky kartdnu atd. (pdsky, svorky, visacky, slucky), po-
rrhocou Ktorych e hracka upevnend v 'v obale na zastenie prepravy, nie si sticastou hracky a pred jej odovzdanim dietatu sa musia
odstranit.

Staré elektrické a elektronické zariadenia nepatria do komunélneho odpadu.
Pokyn pre rodicov:

1
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Vlozenie a vybratie batérif

Hracka sa smie prevadzkovat len s uvedenymi batériami. Na pouzivanie hracky st potrebné nasledujiice batérie:

3xMignon R6 (velkost AA) 1,5V.

Odportcame nepouzivat ziadne akumuldtory, ale bezné nenabijatelné batérie.

Priehradka na batérie sa nachédza na zadnej strane tabletu pod krytom, ktory je z dovodu bezpecnosti zaskrutkovany.
Privkladani batérii bezpodmienecne dbajte na spravne pélovanie, a to tak, ako je to uvedené na skrinke na batérie.

Hracka, ako aj nabijacia jednotka (batérie, adaptér, nabijacky batérii, a pod.) sa musia pravidelne prehliadat;, ci nemajd pripadné pos-
kodenie (napr. poskodené kontakty, kryt, vytecené batérie, atd.). Ak zistite takéto poskodenie, tak sa hracka alebo nabijacia jednotka
nesmi dalej pouzivat, az kym poskodenie nebude odstranené.

Nenabijatelné batérie sa nesmu opat nabijat.

Nabijatelné batérie sa na opatovné nabijanie musia vopred vybrat zo zariadenia. Nabijatelné batérie sa smd opatovne nabijat len pod
dozorom dospelej osoby.

Razne typy hatéri alebo noveé a uz pouité typy batéri sa nesmu vzajomne kombinovat. Takisto sa nesmd vzdjomne kombinovat
dobijatelné a nedobijatelné alebo staré a nové dobijatelné a nedobijatelné batérie.

Kontakty batérii sa nesm skratovat.

Batérie neskladujte spolocne s kovovymi predmetmi (nebezpecenstvo vzplanutia ohfia alebo explozie).

Ked'sa hracka dihsi cas nepouzwa vyberte z nej batérie.

Batérie nevhadzujte do ohia.

\lybité batérie sa musia vybrat z hracky (vykond dospeld osoba).

Vlybité batérie nevhadzujte do komundlneho odpadu, ale zabezpecte ich likvidaciu na zbernych miestach, ktoré sti na to urcené.

Zeldme vim pri hrani vela zdbavy!

QR UYARI. 3 YASININ ALTINDAKi COCUKLAR IfIN UVGI.IN DEGILDIR. Kiigiik pal;alal velveya ylltlla-
bilecek, 6rnegin yutulabilecek kiiciik parcalar icerir. Bogulma Tehlikesi (H:
kinlmasi durumunda yaralanmalara yol acabilecek cam ekran ierir. Adres ve bilgileri saklayln.

Oyuncagin igletime alinmasia iligkin Gnemli talimatlar

1. Isletime almadan dnce litfen talimatlan dikkatlice okuyun.

2. “Klein” sirketi tarafindan dretilen bu dirin bir oyuncaktir ve sadece bu sekilde kullaniimahidir.

3. Onemli: Gihaz sadece pil kapagi vidalanmis haldeyken kullanilabilir.

4. Cihazitemizlemeden dnce her zaman piller pil yatagindan gikarilmalidir. Cihaz temizlik maddesi kullanmadan nemli bir bezle temiz-
leyin. Pil yataginin ici sadece kuru bir toz bezi ile temizlenebilir. Oyuncag temizledikten sonra ve pilleri yeniden takmadan once
oKun(agjln ve pil yatagmm kuru olup olmadigini kontrol edin. Temizlik islemi icin asla cok fazla miktarda su kullanmayin veya cihazi
akan suya maruz birakmayn!

5. lsletime alma:

Kasay agmak icin litfen tug takimindaki & tuguna basin.

Islevagiklamasi

Kasa, asaqidaki islevlere sahiptir:

1. Temel ve virgiilli hesaplamalar yapabilen standart hesap makinesi.

2 Ekranda gsterilen bilgilerisilmekicin, CE tusuna basin. Fiyatlar, ilgili rakamlarla veya iriin yelpazesi tuglarina (‘resimler”) basilarak girilr. "+,
="tuglarina basilarak birden fazla fiyat eklenebilir, tkanlabilir, carpilabilir, baliinebilir ve toplam miktar gasterilebilr.

3 ="tusu girdi slemini tamamlar, sonug goriintiilenir. Satin alma islemini sonlandirmakicin halihazirda, =" tuguna basilmig olsa bile, +" tusuna

haswlavakdahafaz\aﬁyateklenlpsannalma \;Iemmedevam edilebilir.

4. Ekranda gorintiilenen tutan Gdemek igin nce,~" tusuna basin ve ardindan ddenen tutan girin. Para isti, ekranda para st tutarinin onine, "

konarak gosterilr.

., Uriinyelpazesi tuslart; Uriinlr, gl irin yelpazesi tusuna bastarak resmedilen dért lbundan birinin alanindan satin alinabilir. Bir iriin
Yelpazesi tusuna basildiginda, degisen ve varsayimsal bir fiyat gorintilenir.
6., Meyve/sebze tuslan": Sol taraftaki meyve/sebze tuslanina basildiginda ekranda degisen ve varsayimsal aqirlk deeri gosterili. Agirik degerleri

'« diigmesine basildiginda, degisen ve varsaymsal bir fiyata daner. Ortaya qikan bu tutarla hesap makinesiislevi kullanilmaya devam edilebilir.
7.Siparis w=: Uriin siparisi vermekicin istenilen riine ait iriin yelpazesi tuguna basili. Herhangi bir sayi le carpilip ='e basildiginda siparis islemi
simiile ediir. Birden fazla siparis oldugu durumlarda soz konusu tus,, +" tusuyla ayni islevi garir.

8. Kasada, basildiginda farkli melodiler calan dzel islevlere sahip iki ek tus bulunur:

- Reklam milzigi

- Alarm

9. Tarayicr: Tarayia Gizerindeki diigmeye basildiginda bir ses duyulur ve ekranda varsayimsal bir fiyat gariintiilenir.

10. Kasa gekmecesinin saginda bulunan agma tuguna basildiginda cekmece agii. Cekmeceyi kapatmak icin cekmece kapagini asagiya indirin.
Kasanin kapatilmasi:

Yaklagik 2 dakika icerisinde herhangi birislem yapilmatzsa kasa otomatik olarak bekleme moduna geger.

Kasay1 bekleme moduna almak igin litfen tus takimndaki © tusuna basin.

Kasayr bekleme modundan tkarmakicin litfen ¢ tusuna basin.

6. Dikkat! Onemli not: Ambalajin iiindeki oyuncadin nakliye igin emniyete alinmasi ama(\EIa sabitlenmesini saglayan kordonlar/teller/
strafor parcalan/folyo parcalan/karton levhalar vb. (bantlar, Klipsler, etiketler, cember tokalan) oyuncagin parcas! degildir ve oyuncadi
cocuga vermeden once gkarimalidr.

Elektrikli ve elektronik cihazlar evdeki ¢dp kutusuna atilmamalidir.

Ebeveynler igin talimat:
1. Pillerin takilmasi ve cikanilmasi

1.1 Oyuncak yalnizca belirtilen pillerle isletime alinabilir. Oyuncag isletime almak icin su piller gereklidir: 3 adet Mignon R6 (AA boyutlu),

Batarya degil; normal, sarj edilemeyen piller kullanmanizi oneririz.

Pil kutusu tabletin arka tarafinda, giivenlik nedeniyle vidalanmig kapagin altinda bulunur.

Pillerin L)i\ yataginda belirtilen kutuplara gére dogru sekilde yerlestirildiginden mutlaka emin olun.

Oyuncak ve sar nitesinin her bir birimi (piller, adaptarler, pil sarj cihazlan vb.) olast hasarlara karsi diizenli olarak kontrol edilmelidir

(or. kontaklarda, muhafazada hasar, pillerde akinti meydana gelmesi vb.). Bu tiir bir hasarin tespit edilmesi durumunda hasar gideri-

lene kadar oyuncak veya sarj birimi kullaniimamalidir.

Sarj edilme ozelligine sami) olmayan piller sarj edilmemelidr.

?zr} edilebilir piller sarj edilmeden dnce (ihazJanglkanImahd\r. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskinlerin gzetimi altinda sarj edilme-

idir.

5. Farkh pil tirleri veya yeni ve kullanilmis pil tiirleri birlikte kullaniimamalidir. Ayni sekilde, sarj edilebilme dzelligine sahip olan ve
olmayan piller veya eski ve yeni sarj edilebilir ve sarj edilemeyen piller birlikte kullaniimamalidir.

6. Pil kontaklarnda kisa devre meydana gelmemesine dikkat edin.

7. Pilleri metal aletlerle birlikte muhafaza etmeyin (yangm veya| patlama tehlikesi).

8. Oyuncagm uzun bir siire boyunca kullanil litfen pilleri

9. Pilleri atese atmaym.

10 Biten pillerin (yetiskinler tarafindan) oyuncaktan cikanimasi gerekmektedir.

11, Biten pilleri evdeki ¢dp kutunuza atmayin, bunun igin kurulmus toplama noktalarina atin

Yeni oyuncaginizla iyi eglenceler dileriz!

o=
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glkarn.

GOVIDVORUN! EKKI VID HAFI BARNA YNGRI EN PRIGGJA ARA. Inniheldur smaa hluta og/eda sma
hluta sem haegt er ad taka af sem haegt veeri ad gleypa, til deemis. Kéfnunarhaetta. Inniheldur
gleritstillingu sem gaeti valdid meidslum pegar leikfangid brotnar. Geymid heimilisfang og up-
plysingar & oruggum stad.

Mlkllvaegar dbendingar pegar leikfangid er fyrst setti gang
Vinsamlegast esi leidbeiningarnar vandlega fyrr fyrstu gangxelnln%

bessi vara af merkinu“Klein” er leikfang og  adeins ad nytast sem sli

Athugid: ad md adeins nota taekid begar lokid & rafhldduholfinu eru skrfad aftur.

[ hvert skipti sem taekid er hreinsad verdur fyrst ad fiarlzegja rafhladurnar r rafhladuholfinu. Teekid @ ad hreinsa med rokum kit an

allra hreinsiefna. Rafhladuholfid ma adeins prifa ad innan med purrum kldt. Eftir hreinsun og adur en rafhlgdurnar eru aftur lagdar

i holfid verdur ad fullvissa sig um ad leikfangid og rafhlgduholfio sé alveg purrt. Notid alls ekﬂ‘\ mikid vatn vid hreinsunina, né setjio

taekid undir rennandi vatn!

5. Takainotkun:

Til ad kveikja & kassanum skal yta  hnappinn & Iyklabordinu.
Lysing & virkni
Kassinn byr yfir eftirfarandi adgerdum:
1. Venjulegur vasareiknir med helstu reikniadgerdum og kommureikningi.
2.Til ad hreinsa skjainn skal yta & hnappinn, CE". Verd er feert inn med videigandi tolustafum eda med pyiad jta v
Med pvi ad jta & hnappana, +, -, x, <, =" er haegt ad leggja saman verd, draga frd, margfalda og deila.
3.,="-hnappurinn Iykur innslaettinum og nidurstadan er synd. Ef pegar hefur verid ytt d hnappinn, =" til ad jika innkaupunum er samt haegt ad
halda innkaupunum dfram med pvi ad ta & hnappinn, +* og ld inn fleii verd.
4.Til ad greida upphzedina sem synd er a skjanum, skal fyrst yta & hnappinn,,-" og sld sidan inn greidsluupphéedina. Skiptimyntin er synd med, "
fyrir framan upphaed skiptimyntarinnar d skjénum.
5. Voruflokkahnappar": Med pvi ad jta & videigandi vruflokkahnapp er haegt ad kaupa vrur dr einum af vruhdpunum fiérum sem syndir eru.
Med pvi ad yta 4 voruflokkahnapp birtist slembivalid verd.
6., Avaxta Med pvi ad yta d dvaxta-/ & vinstri hlidinni birtist slembivalin byngd & skjanum. Med pvi ad
ytad hnappinn = er pyngdinni breytt yfir i slembivalid verd. Sidan er hegt ad breyta upphzedinni med adgerdum vasareiknisins.
7. Pontun v Til ad panta vrur er ytt a voruflokkahnapp vikomandi varu. Hermt er eftir pontunarferli med pvi ad margfalda titekinn fjclda og
yta a Vi fleiri en eina pantun virkar hnappurinn eins og hnappurinn,,+".
8. Kassinn byr yfir tveimur 63rum hndppum med séradgerdum en ef jtt er d ba heyrast mismunandi lg:
~Tilbodsstef
-Vidvdrun
9. Smkamerkja\esan Med pviad yta & hnappinn asmkamerkja\esaranum heyrist hljod og slembivalid verd birtist 4 skjanum.
. Efjtterd til haegrivid hiidina & iffunni opnast skiiffan. Til ad loka skuiffunni skal yta skiffulokinu nidur.
Slokkt & budarkassanum:
Kassinn fer sjalfkrafa  bidstgduham ef hann er ekki notadur i um 2 mindtur.
Tilad stilla kassann & bidstaduham skal yta & hnappinn & Iyklabordinu.
Til ad vekja kassann tr bidstgduham skal yta  hnappinn & 4 lyklabordinu.

6. Takid eftir! Mikilvaeq abending: Virar/sndrur/fraudplast/plast/pappahlutar o.s.frv. (bnd, hefti, festingar, Iykkjur), sem tryggja ad
Iefi#fan%ib sé fast f umbddunum & medan 4 flutningi stendur, tilheyra ekki leikfanginu og verdur ad fiarlega adur en leikfangid er
afhent barninu.

Rafmagns- og rafeindatzeki eiga ekki ad fara i heimilissorp.

Abendmg til foreldra:

Hvernig leggja d rafhldur f efa flarlegja
1. Leikfangid ma adeins knyja med peim rafhlddum sem tilgreind eru. Til ad knyja leikfangid & ad nota eftirfarandi rafhlgdur:
3xMignon R6 (AA steerd) 1,5 V.
Vid maelum med pvi ad venjulegar rafhlodur séu notadar, ekki hledslurafhlodur.
Rafhlgduhalfid er & bakhlid skjasins undir lokinu sem er skrifad fast af oryggisastzedum.
begar rafhlddur eru settar i verdur ad passa ad setja paer rétt i og fara eftir skautuninni sem gefin er upp i rafhlgduholfinu.
Leikfangid sem og hverja hledslueiningu (rafhlddur, millistykki, hledslutaeki fyrir rafhlodur 0.!].U.|.) verdur ad skoda reglulega til ad
athugamed hugsanlegarskemmdir(t.d, skemmdir  tengi, a hylki, tomar rafhlodur o.s.frv.). Ef einhverjar slikar skemmdir finnast ma
hvorki nota leikfangid né hledsluteeki, par til biid er ad lagfeera skadann.
bad md ekki reyna ad hlada rafhlodur sem ekki eru hledslurafhladur.
Hledslurafhlddur parf ad farlaegja r taekinu ddur en peer eru endurhl
fullordinna. i
Ekki mé blanda saman likum tegundum af rafhldum eda dnotudum og notudum rafhlodum. A sama hatt mé ekki blanda saman
venjulegum rafhlgdum og hledslurafhlodum, né heldur gomlum og nyjum rafhlodum og hledslurafhldum.
bad md ekki valda skammhlaupi { rafhlgdutengingunum.
Rafhlgdur mé ekki geyma med malmahaldum (efd- og sprenFihaetta).
begar leikfangid er ekki notad i lengri tima, fjarlaegid vinsamlegast rafhldurnar r leikfanginu.
Ekki henda rafhlddum  eld.
10. Tomar rafhldur  ad flarlegja tr leikfanginu (af fullordnum).
11, Notudum rafhladum a ekki ad fleygja i heimilissorpid, heldur fara med per & par til gerda sofnunarstadi.

Hafid gaman af og gdda skemmtun!
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