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SPELERS

Inhoud:
« 2spelcassettes
« 40 gezichtkaarten

« 1stapeltje kaarten met
Geheime Gezichten

De bedoeling

Stel je tegenstander ja- of nee-
vragen en raad wie zijn of haar
Geheime Gezicht is vodrdat hij of zij
raadt wie er op jouw kaart staat!

In elkaar zetten

1. Maak de 2 spelcassettes los van
elkaar (zie afbeelding 1).

Gleufjes voor
de gezichten

HREISSPEL

Afbeelding 1

Vakje voor Gleufje voor het geheime
de kaarten gezicht (dit gleufje moet rechts
vooraan zitten)



2. Zetde rode gezichtkaarten in de rode cassette

door ze in de gezichtkaartgleufjes te schuiven
(zie afbeelding 2). De blauwe kaartjes zitten
al op hun plaats.

Voorbereiding

—_

. De spelers kiezen elk een cassette en gaan

tegenover elkaar zitten.

. Zorg dat je alle gezichten en namen in jouw

cassette kunt zien.

. Schud de stapel Geheime Gezichten. Kies

dan stiekem een kaart en zet hem met het
gezicht naar je toe in het gleufje voor het
Geheime Gezicht, rechts aan de voorkant van
je cassette. Pas op dat de andere speler niet
kan zien welke kaart je hebt gepakt.

(Zie afbeelding 3.)

. Leg de overgebleven Geheime Gezichten

(goede kant omlaag) opzij.

Z6 speel je!
De jongste speler begint.

Als je aan de beurt bent, stel je een vraag die met

Afbeelding 2

Afbeelding 3
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win

ja” of “nee” beantwoord kan worden.

Bijvoorbeeld: “Heeft jouw geheime figuur een hoed op?”
« Als het antwoord “ja"is, dan weet je dat je alle figuren zonder hoed kunt verbergen.
«Als het antwoord “nee”is, kun je alle figuren met een hoed verbergen.

Om een gezicht te verbergen, duw je de gezichtkaart gewoon helemaal omlaag, zodat
je alleen de naam nog ziet.

Blijf om de beurt vragen stellen totdat iemand denkt dat hij weet wie het Geheime
Gezicht van de andere speler is.

Het Geheime Gezicht raden

Als je klaar bent om het Geheime Gezicht van je tegenstander te raden, dan stel je als je
weer aan de beurt bent geen vraag, maar je raadt wie het is. Je mag niet in één beurt
een vraag stellen én raden wie het is.

« Als je het mis hebt, verlies je!
« Als je het goed hebt, win je het spel!

Z6 win je!
Als jij het Geheime Gezicht van de andere speler raadt védrdat hij/zij het jouwe raadt,
dan win je het spel!

Nog eens spelen

1. Doe de Geheime Gezichten weer bij de stapel en schud. Beide spelers pakken een
nieuwe kaart.

2. Druk de overgebleven gezichtkaarten omlaag.
3. Draai beide cassettes om en zet de nieuwe kaart in het gleufje voor het Geheime Gezicht.

Opbergen
1. Zet het stapeltje Geheime Gezichten in het opbergvakje van de blauwe cassette.
2. Leg de rode cassette op de blauwe cassette en klik ze op elkaar.



