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BEUGEL FOON Pak de webcam vast zoals hierboven afgebeeld en open de
klemvoet met uw andere hand. Monteer de webcam en zorg

HAN D L E I D _ ervoor dat de voet op de clipbasis gelijk is met de achterkant

van uw monitor.




SLUIT UW WEBCAM AAN

Sluit uw webcam aan op de USB-interface van de PC
of TV STB. Wacht ongeveer 1 minuut, de webcam
wordt automatisch geinstalleerd.

AAN DE SLAG MET VIDEOGESPREKKEN

Om videogesprekken te kunnen voeren, moet zowel u als de
gesprekspartner een videogesprekapplicatie installeren zoals;
Skype, Yahoo! Messenger, windows Live Messenger of Gmail.

Daarnaast hebben beide bellers naast een app, ook een webcam
nodig.

= Een computer met luidspreker (of een headset) en een
microfoon (uw webcam heeft een ingebouwde microfoon);

= Een breedbandinternetverbinding (bijv. DSL, T1 of kabel);

= Controleer de vereisten voor videogesprekken van uw
favoriete applicatie. (vereisten kunnen variéren tussen de
verschillende applicaties, meestal is minimaal 2 Mbps
uploadsnelheid vereist);

VRAAG & ANTWOORD

V: Hoe weet ik of mijn webcam wordt herkend door het
bedieningssysteem?

A: Sluit de webcam aan op een USB2.0 /3.0-poort. Zodra de
webcam is aangesloten, duurt het even voordat de

webcam wordt herkend. Om ervoor te zorgen dat de webcam
correct is geinstalleerd, controleer het volgende; Onder
Configuratiescherm > Systeem en beveiliging > Apparaatbeheer.

V: Hoe weet ik of mijn applicatie voor videogesprekken kan
gebruiken met mijn webcam?

A: Alle videogesprekapplicatie hebben een optie-instelling om een
audio- en videoapparaat te gebruiken. Om deze optie te gebruiken,
let op het volgende:

- Bekijk bij de audioselectie of de microfoon van de
USB2.0-webcam is geselecteerd. Zo niet, verander de selectie naar
de USB2.0-webcam.

- Bekijk bij de videoselectie of de camera van de

USB2.0-webcam is geselecteerd. Zo niet, verander de selectie naar
de USB2.0-webcam.



