| ‘ / N gen. De spelers zijn krijgers die indruk proberen te maken op de

F o hoofdman door argeloze nederzettingen te overvallen. Er is roem te
NN E [Fﬁ £ F:_ — behalen in d‘e strijd, zelfs al val je in ::I.e hancle.n van de Walkuren! Stel

ANTVILE IRUURD Zlsls een bemanning samen, sla voorraden in en reis naar het noorden om
nederzettingen te plunderen. Maak daarbij goud, ijzer en vee buit.
Verzamel je krijgers, het is tijd om te gaan plunderen!

. / . Rovers van de Noordzee speelt zich af in het tijdperk van de Vikin-

Inhoud:
| speelbord
80 buit
48 munten
48 proviand
30 vikingen
76 dorpelingkaarten
4 schipkaarten
16 offertegels
|2 scorestenen
| zwarte zak
2 dobbelstenen
spelregels
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