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EN Here's how to get started making Spirograph Scratch & Shimmer designs! The Spirograph
sparkly designs! DE So beginnst du Designs mit Spiropgraph Sratch & Shimmer zu erstellen!
Wahrend du malst, kratzt der Spirograph Zeichenstift auf dem Spezialpapier und legt

b

Designs in Re

i

op het speciale papier terwijl je tekent om ige of spr
ontwerpen te onthullen! FR Dé créer des motifs Spirograph Scratch &
Shimmer ! En dessinant, le stylet du Spirograph gratte le papier spécial et fait apparaitre
de superbes motifs aux couleurs de I'arc-en-ciel ou scintillants !

1. EN With the rubber feet facing down, place the
RING onto the black side of }hesscrah'h ":dper. To
protect furniture, always place your paper on a
pad, placemat, or other protective surface before
creating your design. Drawing can leave marks or
indentations on_some surfaces. DE Le?e den RING
mit den Gummififien nach unten auf die schwarze
Seite des Papiers. Um die Mobel zu schitzen, lege
immer efw«:s,;u:febr dﬂzs EﬂhplOf, ,b(avorsdu demed
signs erstellst. Das Zeichnen kann Spuren oder
Rgdrslkie auf einigen Oberfldchen hinterlassen. NL
Plaats de RING met de rubberen voetjes naar
eneden op de zwarte kant van het kraspapier.
Om meubels te beschermen, plaats je papier altijd
op een onderlegger, placemat of ander
beschermend opperviak voordat je je ontwerp
maakt, Tekenen kan marl erinEen of inkepingen
achterlaten sommige opperviakken. FR En placant
les sKrEpor!s en caoutchouc vers le bas, positionne
TANNEAU sur la face noire du papier a gratter.
Place systematiquement le raplor sur un support,
un set de table ou toute aufre surface profectrice
avant de creer ton dessin pour éviter de deteriorer
les meubles. La creation d'un dessin peut laisser des
traces ou des entailles sur certaines surfaces.

2. EN Place a Spirograph WHEEL inside the RING,
under the fip. ﬁgdge the teeth of both pieces so
that they interlock as shown. Be sure the wheel
is placed UNDER the inner lip on the ring. The lip
will help keep the wheel in place as you draw.
DE Lﬁe ein Spirograph-RAD unter. den_Pfeil in
den RING. Verbinde die Zahne beider Teile,
sodass sie, wie abgebildet, ineinandergreifen,
Stelle TER dem Pfeil in
. Pfeil hilft dir dabei,
-htigen Stelle zu halten,
wdl d du malst. NL Plaats een Spirograph-
SCHLJF in de RING, onder de lip. Plaats de tanden
van beide stukken zodat ze in elkaar grijpen
zoals afgebeeld. Zorg ervoor dat de schijf ONDER
e lip is geplaatst op de ring. De lip
op zijn ﬁlaars te houden tijdens het
ekenen. lefs une ROUE de Spimgra:h
finterieur de T ANNEAU, sous le rebord. mbrife
les dents des deux pieces de facon a ce queelles se
superposent comme indique. Assure-toi que la
roue est placee SOUS le rebord intérieur de
Fanneau. Ce dernier aidera a maintenir fa rove
en place pendant que tu dessine:
NOTE; Be sure to place the wheel face up, with the numbers fu:wg up for best
drawing results and to minimize extraneous scratch marks. HINWEIS: Fir beste
Ergebnisse und, um ungewolite Kratzer zu vermeiden Stelle sicher, dass du das Rad
mit der richtigen Seite nach oben Jalu.r_zlersr. OPMERKING: Zorg ervoor dat je de schijf
met de voorkant naar boven en de cijfers naar boven plaatst voor de beste .
tekenresultaten en om krassen van buitenaf te minimaliseren. ATTENTION : Assure-toi
le bien mettre la roue face a toi, avec les chiffres visibles, pour optimiser la qualite du
gssin e les marques de rayures.
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Getting Started / Erste Schritte
Aan de slag / Pour commencer

drawing stylus will scratch the special paper as you draw to reveal amazing rainbow-coloured or

oder mit Glitzer frei! NL Hier lees je hoe je aan de slag
kunt met het maken van Spirograph Scratch & Shimmer-ontwerpen! De Spirograph-tekenstift krast
Ffend b . Kelende

3. EN Place the drawing sglus into one of the numbered

holes in the WHEEL at a 9 -#ﬁree le as shown,

If you are using a WHEEL or WHEEL HOLE that you haye |

never used before, it is a good idea to do a few test d esigns

(with a pen) on a riece of scrap paper so_you can become |

comfortable with the movement of the pieces. DE Setze, wie

2Hit, den Zeichenstift im 90° Winkel in eins .

nummerierten Locher in dem . Wenn du ein RAD oder ein

RADLOCH zum ersten Mal verwendest, empfiehit es sich, ein

paar Test-Designs auf einem Sch blatt zu entwerfen, um

dich mit der Bewegung der Teile vertraut zu machen. NI

. Plaats de tekenstift in een van de genummerde gaten in de

SCH1JF onder een hoek van 90 graden, zoals afgebeeld.

Als je een SCHIJF of een SCHIJFOPENING voor het eerst g_ebruikr, raden we i'e aan om

een paar testontwerpen uit te proberen op een kladblaadje, zodat je aanvoelt hoe de

FR Place le stylet de dessin dans I'un des trous numerotés de la

ROUE, a 90 degres, comme indique. Si tu utilises une ROUE ou un TROU DE ROUE pour fa
remiere fois, il est de de faire Ic tests sur un morceau de papier

growllon afin de voir comment les pieces se deplacent.

Sproad thumb and index finger fo hold down oppasite sides of the ring. ..

utze Dgumen und Zeigefinger, um die gegenuberliegenden Seiten des Rings
festzuhalten. L i . i

Spreid duim en wijsvinger om de tegenoverliggende zijden van de ring vast te houden.
Ecarte le pouce et Tindex pour maintenir les cotés opposés de | anneau.

4, EN With one hand gently holding the RING flat in
ﬁluce slowly rotate the WHEEL around the inside of the
IG as you draw, until the fine of your design meets
where it started. Always keep the stylus in an upnﬁhr
in contact with the QPer. and keep the WHEEL
eth in contact with the RING teeth while drawing.
Draw slowly to avoid sl ping of the OGS rsichtia i
E Wahrend du mit einer Hand den RING vorsichtig in
Position hdlst, rotiere mit dem RAD Ian’gsan;l entlang der
Innenseite des RINGS, wéhrend du malst, bis die Linie
wieder ihren Startpunkt erreicht. Halte den Stift die
anze Zeit gerade nach oben und in Kontakt mit dem
apier, und halte das RAD in Kontakt mit dem RING.
Zeichne langsam, um zu verhindern, dass etwas
verrutscht.
NL Houd de RING voorzichtig met één hand plat op ziin
plua:f en draai de SCHIJF langzaam ﬁmf _de binnenkant
van de RING terwijl je tekent, totdat de lijn van je
onfwerp samenkomt h n d
altijd rechtop in_contact met het p:mer en houd J
SCHIJF-tanden in contact met de'Ri IG-tanden tijdens
het tekenen. Teken langzaam om wegglijden van de
schijven te vogrkomen.” .
R En tenant 'ANNEAU a plat a une main. Tourne
rroﬂresswemenf la ROUE autour de linterieur de
'ANNEAU en méme_ femres_ que fu dessines, jusqu'a ce que
le trace de ton dessin at igne son point de depart.
Garde constamment le stylet a la verticale, en contact
avec le Prplef et garde les dents de la ROUE collees aux
dents de | AU quand tu Dessine
afin d'éviter le derapage des engrenages.

You can also follow these basic instructions using your own pen, pencil, or marker on
regular paper to draw endless classic Spirograph artwork.
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onderdelen bewegen.

waar het begon. Houd de stylus
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Du kannst diese Anleih.mi auch nutzen, um mit deinem eigenen Stift und normalem
Papier unzéhlige klassische Spirograph-Kunstwerke zu erschaffen.

Je kunt deze basisinstructies ook opvolgen met je eigen pen, potlood of stift op gewoon
papier om eindeloos Spirograph-kunstwerken té tekenen.

Tu peux aussi te servir de ces instructions de base pour reproduire les dessins Spirograpl
classiqyes'a Tinfini; en ufilisant ton propre stylo, crayon 6u marqueur sur du papier

ok

o The large numbers engraved on each of the
WHEELS indicate the number of teeth. ) .
 Die grofien Zahlen, die auf jedem RAD eingraviert
sind, geben die Anzahl der Zahne an. .
 De grote cijfers die op elk van de SCHIJVEN zijn
gegraveerd, geven hef aantal tanden aan.

o Les gros chiffres graveés sur chacune des ROUES
indiquent le nombre de dents.

o The POSITIONING LINES are used to
align the different starting points

for your patterns.

e Anhand der POSITIONIERUNGSLINIEN
kannst du die unterschiedlichen
Ausgangspunkte fir deine Muster
besfimmen.

o De POSITIELIJNEN worden gebruikt om
de verschillende beginpunten van je
patronen te b%palen.

o Les LIGNES DE POSITIONNEMENT servent

a determiner le point de depart de tes

What The MWéitngs Meapl/ Bedeutung der Markierungen

Ce que sigﬁiﬂl'e‘:l'; %glmﬁgreﬁ'tﬂ;?::?ques

The markings on each Spirograph piece have different meanings. Understanding these meanings will allow you to create even more amazing Spirograph designs.
Die Markierungen auf den Spirograph-Teilen haben unterschiedliche Bedeutungen. Wenn du diese Bedeutungen kennst, kannst du noch tollere Spirograph-Designs entwerfen!
De markeringen op elk onderdeel van Spirograph hebben een verschillende betekenis. Als je de betekenis van elk onderdeel begrijpt, kun je nog mooiere Spirograph-ontwerpen maken.
Les marques qui se trouvent sur chaque piéce de Spirograph veulent toutes dire quelque chose. Une fois que tu auras compris le sens de ces marques, tu pourras créer des motifs

Spirograph encore plus impressionnants.

o Each numbered HOLE produces a
shyhrly different pattern, L.
o Jedes nummerierte Loch ergibt ein
efwas anderes Design.
o Efke genummerde OPENING maakt
een iets ander patroon.

e Chaque TROU numeroté produit un ofif
légerement different.
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o The ARROW MARK on the RING is
used to align the wheel holes to a
specific starting position.

Fber PFEIL auf dem RING wird genutzt,
um die die Locher im Rad in die richtige
Startposition zu bringen.

> el BILTIE op de RING wordt
gebruikt om de s:h_yfgaren op een
specifieke startpositie te zetfen.

Pia sur | ANNEAU permet
d'aligner les trous de la roue dans une
posifion de depart specifique.

e In this example, HOLE 14 is aligned with
the ARROW MARK on the RING.

e In diesem Beispiel ist LOCH 14 an der
PFEIMARKIERUNIG ausgerichtet. »
e In dit voorbeeld ’Ff PENING 14 op één
lijn met het PLILTJE op de RING. )
o Dans cet exemple, le TROU 14 est aligné
avec le marquage FLECHE sur FANNEAU.

o The RING has 96 teeth. You can use the
teeth as different starting positions for
our designs. Make more intricate designs
% drawing one pattern, then moving the
starting position of your wheel by a few
teeth and then drawing another pattern;
(see Pa?ﬁl 3). . .
e Der RING hat 96 Zéhne. Du kannst die
Zdahne als andere Startpositionen fir deine
Designs nutzen. Du omplexere
Designs erstellen, indem du ein Design
malst und dann dje Startposition deines
Rads ein paar Zahne weiter verschiebst
und ein weiteres Design malst. (siehe Seite

3).

o De RING heeft 96 tanden. Je kunt de
tanden gebruiken als verschiflende
startposities voor je ontwerpen. Maak
ingewikkelde ontwerpen door éen patroon
te tekenen en vervolgens de startpositie
van je schijf een paar tanden te
verplaatsen en dan een ander patroon
tekenen: (zie pugma . e

o LANNEAU a 93 denfs. Ty peux utiliser les
dents comme différents points de depart
pour tes dessins. Pour réaliser des modeles
plus complexes, tu peux dessiner un motif,
puis deplacer Ia position de depart de ta
roue de plusieurs crans et dessiner ensuite
un autre motif ; (voir page 3).
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sing Different Starting Points / Verschiedene Startpo:
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Verschillende startposities gebruiken / Utiliser différents points de départ g
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By drawing multiple designs at different starting points along the RING, you can create more complex patterns. The design below uses HOLE No. 1 on WHEEL No. 60, holding the RING in place, using three
different starting positions. / Indem du mehrere Designs an verschiedenen Startpunkten am RING malst, kannst du noch komplexere Designs ersteflen. Das folgende Design nutzt LOCH 1 auf RAD Nr. 60 an
drei verschiedenen Startpositionen. / Door meerdere ontwerpen op verschillende startpunten langs de RING te tekenen, kun je complexere patronen maken. in het onderstaande ontwerp wordt OPENING
nr. 1 op SCHIJF nr. 60 gebruikt, waarbij de RING op zijn plaats wordt gehouden en drie verschillende startposities worden gebruikt. / En dessinant plusieurs modeles a partir de différents points de départ
sur FANNEAU, tu peux créer des motifs plus complexes. Le modele ci-dessous est fait a partir du TROU n°l de fa ROUE n°60, en maintenant ' ANNEAU en place et en utilisant trois différents points de
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Hole No. 1 starting at the ARROW MARK on the RING.
Loch Nr. 1 beginnt an der PFEILMARKIERUNG an dem RING.
Beginnen met opening 1 bij het PIJLTJE op de RING.
TROU n°l commencant au MARQUAGE FLECHE sur FANNEAU.

départ.

HOLE No. 1 starting 4 teeth to the right of the ARROW MARK.
LOCH Nr. 1 beginnt 4 Zdhne rechts von der PFEILMARKIERUNG.
Beginnen met OPENING 1, 4 tanden rechts van het PIJL
TROU n°l commencant a 4 dents a droite du MARQUAGE FLECHE.
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HOLE No. 1 starting 8 teeth to the right of the ARROW MARK.
LOCH Nr. 1 beginnt 8 Zdhne rechts von der PFEILMARKIERUNG.
Beginnen met OPENING 1, 8 tanden rechts van het PIJLTJE.
TROU n°l commencant a 8 dents a droite du MARQUAGE FLECHE.
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Wheel Holes / Radlacher

ANN

The examples kelow were drawn by using every hole on WHEEL No. 60.
r

Schijfopeningen / Trous des roves

7
in| t¢ [ 3
Die Anzah! der Zahne ayf cine = .’ini;a 1 Yoy PunEre m Mo r.gi)'.&l":mf.’n’s".’ﬁpi fn:&ﬁ:.’ung.n ‘wurde jedes Loch auf RAD Nr.
0 verwen n, dass die Anzah! der Punkte imme; ibt, auch wenn sich das Musfer veranderf.
Het aantal tanden van een SCH. epaalt het aantaf punten op '"ﬂ le
opening op # dat de vorm v t ‘maay daf
Le nombre de dents sur une R! ib' rmjne fe nombre mples ﬂ'
ol que mame S ibre de

mo j:vmko% of ?%'s on, 3_-: 5::".
m?, di Mus
voorbee! gn; ﬂﬂ('.b 'w ‘met gebruik van elke

J;ssmos en utilisant tous les trous de la
meme.
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Point/Punkt/Punt/Point 1
Point/Punkt/Punt/Point 8 Point/Punkt/Punt/Point 2

Point/Punkt/Punt/Point 7 faiorBunict/ oot RolgiG

Gt Tt i Point/Punkt/Punt/Point 4
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Point/Punkt/Punt/Point 5

Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 1 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 2 Hole No./Loch Nr./Opening/Troun 3 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 4 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 5

Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 6 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 7 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 8 Hole No./Loch Nr./Opening/Troun 9  Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 10

Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 11 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 12 Hole No./Loch Nr./Opening/Troun 13 Hole No./Loch Nr./Opening/Troun 14 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 15

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVUVVVVVVUVVUVUVV
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Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 16 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 18 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 20
Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 17 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 19 Hole No./Loch Nr./Opening/Trou'n 21
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Spirograph Basic Pattern Guide / Anleitung fir Spirograph-Grundmuster
Handleiding voor basispatronen Spirograph / Guide de motits simples Spirograph

EN The boxes below show the basic pattern produced by each of the different WHEELS. The patterns below were all drawn on the inside track of the RING with the stylus in Hole No. 1 of each
WHEEL. Die folgenden Abbildungen zeigen die Muster, die von den verschiedenen RADERN erstelit werden. DE Die gezeigten Muster wurden alle innerhalb des RINGS mit dem Stift in Loch Nr. 1in
jedem RAD gemalt. NL De onderstaande kaders tonen het basispatroon dat door elk van de verschillende SCHIJVEN wordt geprod J. De onde de pe zijn alle i kend op de
binnenkant van de RING met de stylus in opening nr. 1 van elke SCHIJF. FR Dans les cases ci-dessous, tu peux voir les motifs b és par ch des ROUES diffé: Les motifs
ci-dessous onf tous été dessinés en suivant lintérieur de la ROUE avec le stylet dans le TROU n°l de chaque ROUE.

= WHEEL used to create pattern = Number of points in pattern
Das zum Erstellen des Musters verwendete RAD D = Anzahl der Punkte in Muster
ROUE vutilisée pour créer le motif = Nombre de points dans le motif

decsi

Gebruikte SCHIJF voor patroon Aantal punten in patroon

22

HOLE: 17
LOCH: 17
‘OPENIN: 17
TROU : 17

HOLES: 5-5-5-5
LOCHER: -5-5
OPEN!

INGEN: 5-5-5-5
TROUS : 5-5-5-5

OPENING: 1
TROU: 1

Spirograph Designs / Spirograph-Designs

en / Créations Spiro
foes
Iar> OPENING: 4 T 55
2305 TROU: 4 605
PRve O
Y Y ege Rad Nr. 52
1 lines up with the ARROW 1 an der PFEILMARKIERUNG v
MARK ¥ on the i

5 am RING ausgerichtet ist.
Place Wheel No. 30 so that  Lege Rad N With the Stylus in Hole 1, draw  Male ein Musfer mif dem Stift
lole 4 lines up wi e a pattern until the line meets in L ,
ARROW MARK ¥ on the where it began. da ist, wo sie angefangen hat.
Holding the RING in position, Haite'den RING in Position, lege
Jace Whee! No. 80 so that Hole ~ Rad Nr. 80 an, sodass Loch 5 an
5 Jines up with the ARROW der PFEILMARK/ERUNG an dem
MARK on the RING and draw a  RING ausgerichtet ist. Male ein
Muster mit dem Stift in Loch 5.

]
I
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is die Linie wieder

RING. 2 i

) Male ein Muster mit dem

With the Stylus in Hole & Sift in Loch 4, bis, die Linie

draw a pattern until the fine jeder da ist. wo sie

meets where it began. angefangen hat.

Holding the RING in position, Halte den RING in Position,

place Wheel No. 60 so that {'gﬁ l,?;d Ng 60 an, sodass

Hole 17 lines up with the P EILMARKIERL right of where the last pattern

ARROW MARK on the RING.  FFEILMARKIERUNG an dem NN bagan and draw another

Draw a pattern with the Male oin Muster mit dem v Y gattern with the Stylus in Hole

Stylus in Hole 17. Stift in Loch 17. . Repeat twice more.

Plaats schijf nr. 52 zodat
ing 1 op é¢én lijn ligt met

ttern with the Stylus in Hole
Align Hole 5 four teeth to the

in Loch 5. Wiederhole das zwei
mal.

Place Ja Roue n'52 de maniére & ce que

fe Trou Tsoif aligns avec le MARQUAGE

FLECHE ¥ sur IANNEAU.

Avec le Stylet dans le Trou 1, dessine
ce que son trace

rejolgne le point de départ.

gon. . En maintenant | ANNEAU en place,

Houd de RING o ziin plaats en Jace Ia Rove n'80 de maniere &

plaats schiif nr. 80 zodat le Trou 5 soit aligné avec

gpening 3 op sén lin ligt met MARQUAGE FLECHE sur IANNEAU et

het PLILTJE op de RING. Teken dessine un motif avec le Stylet dans

en patroon met de stylus in le Trou 5.

Aligne le Trou 5 de quatre dents &
droite de f'endroit ou fe dernier mofif a
imence ssine un_autre motif
avec le stylet dans le Trou 5. Repéte

Topération 2 fois de plus.

Plaats schijf nr. 30 zodat Place la Rove n'30 de maniére

opening 4 op één lijn ligt met @ ce que le Trou 4 soit aligné

het pijitie W op de ring. avec le MARQUAGE FLECHE ¥

Teken met de stylus in sur FANNEAU.

opening 4 een patroon Avec le Stylet dans le Trou 4,
ssine un motif jusqu'a ce que

son tracé rejoigne fe point

ot piiltie ¥ op de ring:

Tokor et de stylus in

opening 1 een patroon fotdat
Tim semenkamt waar het

waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats
en plaats schijf 0 zodat
opening 17 op één lijn ligt
met het PIJLTJE op de RING.
Teken een patroon met de
stylus in opening 17.

part.
En maintenant ANNEAU en
place, place la Rove n'60 de
maniére a ce que le Trou 17 soit
aligné avec e MARQUAGE
FLECHE sur ' ANNEAU.

Dessine un mofif avec le Stylet
dans le Trou 17.

e
opening 5. 5
Plaats opening 5 vier tanden

rechts van waar het laatste
patroon begon en teken no,
een patroon met de s|ylus%n
opening 5. Herhaal dif twee
keer.

HOLES: 3-3-3 nQ
LOCHER: 3-3-3 JaAY
OPENINGEN: 3-3-3 1805
TROUS : 3-3-3 4

HOLES: 8-12-12
LOCHER: 8-12-12
‘OPENINGEN: 8-12-12
TROUS : 8-12-12

Place Wheel No. 60 so that Hole 3
lines up with the ARROW MARK ¥
on the RING.

With the Stylus in Hole 3, draw a
pattern until the line meets where

it began.

Holding the RING in position, align
Hole 3 two teeth to the RIGHT of
the ARROW MARK on the RING
and draw a pattern with the
Stylus in Hole 3.

Align Hole 3 two teeth to the LEFT
of the ARROW MARK on the RING
and draw another pattern with
the Stylus in Hole 3.

Plaats schijf nr. 60 zodat opening
3 op één lijn ligt met het pijitie ¥
op de ring.

Teken met de stylus in opening
3 een patroon totdat de lijn
samenkomt waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats en
plaats opening 3 twee tanden
RECHTS van het P{JLTJE op de
RING. Teken een patroon met de
stylus in opening 3.

Plaats opening 3 twee tanden
LINKS van HET PIILTJE op de
RING en teken nog een patroon
met de stylus in opening 3.

Lege Rad Nr. 60 an, sodass Loch 3
an der PFEILMARKIERUNG ¥ am
RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift in
Loch 3, bis die Linie wieder da ist,
wo sie angefangen hat.

Halte den RING in Position, fege
Loch 3 zwei Zihne RECHTS von der
PFEILMARKIERUNG an und male ein
Muster mit dem Stift in Loch 3.
Lege Loch 3 zwei Zéhne LINKS von
der PFEILMARKIERUNG an den
RING an und male ein weiteres
Muster mit dem Stift in Loch 3.

Place la Rove n'60 de maniére a ce
que Je Trou 3 soit aligné avec fe
MARQUAGE FLECHE ¥ sur FANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 3,
dessine un motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne Je point de départ.

En maintenant 'ANNEAU en place,
aligne fe Trou 3 de deux dents &
DROITE du MARQUAGE FLECHE sur
JANNEAU et dessine un motif avec le
Stylet dans le Trou 3.

Aligne le Trou 3 de deux dents &
GAUCHE du MARQUAGE FLECHE sur
TANNEAU et dessine un avtre motif
avec le stylet dans le Trou 3.

Ov
Place Wheel No. 80 so that Hole 8
lines up with the ARROW MARK ¥ on
the RING.
With the Stylus in Hole 8, draw a
pattern until the line meets where it

began.
Holding the RING in position, align
Hole 12 four teeth to the RIGHT of the
ARROW MARK on the RING and draw
a pattern with the Stylus in Hole 12.
Align Hole 12 four teeth to the LEFT of
the ARROW MARK on the RING and
draw another pattern with the Stylus
in Hole 12.

Plaats schijf nr. 80 zodat opening 8 op
één lijn Jigt met het pijitiew op de ring.
e stylus in opening
een patroon totdat de fijn samenkomt
waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats en plaats
opening 12 vier tanden RECHTS van
het PIJLTJE op de RING. Teken een
patroon met de stylus in opening 12.
Plaats opening 12 vier tanden LINKS
van het PIJLTJE op de RING. Teken
een patroon met de stylus in
opening 12.

Lege Rad Nr. 80 an, sodass Loch 8 an
der PFEILMARKIERUNG ¥ am RING
ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift in Loch
8, bis die Linie wieder da ist, wo sie
angefangen hat.

Halte den RING in Position, lege Loch 12
vier Zéhne RECHTS von dei
PFEILMARKIERUNG an dem RING an
und male ein Muster mit dem Stift in
Loch 12.

Lege Loch 12 vier Zéhne LINKS von der
PFEILMARKIERUNG an den RING an und
;nﬂlo weiteres Muster mit dem Stift
in Lo

Piace ia Rove n'80 de maniére a ce que
Je Trou 8 soit aligné avec le MARQUAGE
FLECHE ¥ sur YANNEAU.

Avec le Stylet dans le Trou 8, dessine
un motif jusqu'a ce que son tracé
rejoigne e point de départ.

En maintenant ' ANNEAU en place,
aligne le Trou 12 de 4 dents a DROITE
du MARQUAGE FLECHE sur FANNEAU et
dessine un motif avec le Stylet dans le
Trou 12.

Aligne le Trou 12 de quatre dents &
GAUCHE du MARQUAGE FLECHE sur
FTANNEAU et dessine un avtre motif
avec le stylet dans le Trou 12.
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Spirograph Designs / Spirograph-Designs

LOCH: 1
OPENING: 1
TROU: 1

Place WHEEL No. 30 so that
Hole 1 ines up with the

ARROW MARK ¥ on the RING.
With the Stylus in Hole 1, draw
a pattern until the line meets
where it began.

Holding the RING in position, place
WHEEL No. 60 so that Hole 5 fines

up with the ARROW MARK on the
RING.

Draw a pattern with the Stylus in
Hole 5.

Plaats schijf nr. 30 zodat opening
op één lijn ligt met het piiltie ¥ o
le ring.
Teken met de stylus in opening
een patroon totdat de fijn
samenkomt waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats en
plaats schif nr. 60 zodat opening
5 op één lijn ligt met het PIILTJE
op de RING.
Teken een patroon met de stylus
in opening 5.

HOLE: 3

LOCH:
OPENING: 3

TROU: 3

Place WHEEL No. 45 so that Hole

3 lines up with the ARROW MARK v

on the RING.
With the Stylus in Hole 3 draw a
pattern until the fine meets where

gan.
Holding the RING in position, place
WHEEL No. 80 so that Hole 31 lines
up with the ARROW MARK on the
RING.

Draw a pattern with the Stylus in
Hole 31.

Plaats schif nr 45 zodat opening 3
ilti

op éen lijn ligt met het pij
ring.

jo Wop

Teken met de stylus in opening 3

een patroon totdat de lijn
samenkomt waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats en

plaats schijf nr. 80 zodat opening 31

op één liin ligt met het PIJLTJE op
de RING.

Teken een patroon met de stylus
ng 31.

V

Lege Rad Nr. 30 an, sodass Loch
1an der PFEILMARKIERUNG ¥
am RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift
in Loch 1, bis die Linie wieder
da ist, wo sie angefangen hat.
Halte den RING in Position, lege
RAD Nr. 60 so an, dass Loch 5
an der PFEILMARKIERUNG am
RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift
in Loch 5.

1 Place ja Roue n'30 de maniére
p  ace que le Trou I soit aligné
avec le MARQUAGE FLECHE ¥
1 sur FANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 1,
dessine un motif jusqua ce que
son tracé rejoigne fe point de
départ.
En maintenant ' ANNEAU en
place, place fa Rove n'60 de
maniére a ce que le Trou 5 soit
aligné avec le MARQUAGE
FLECHE sur 'ANNEAU.
Dessine un motif avec le Stylet
dans le Trou 5.

oPQ_ HOLE: 31

980X LOCH: 31

AP V4> OPENING: 31
o= 1R

oV : 31

Lege Rad Nr. 45 an, sodass Loch

3 an der PFEILMARKIERUNG ¥

am RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift

it in Loch 3, bis die Linie wieder da
ist, wo sie angefangen hat.

an der PFEILMARKJERUNG am
RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift
in Loch 3

Place la Rove n'45 de maniere a ce
que Je Trou 3 soit aligné avec le
MARQUAGE FLECHE W sur
TANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 3,
dessine un motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne Je point de depart.
En maintenant JANNEAU en place,
place fa Roue n'80 de maniére a ce
ve le Trou 31 soit aligné avec Je
MARQUAGE FLECHE sur FANNEAU.
Dessine un moif avec le Stylet
dans le Trou 31.

\ Spirograph-ontwerpen / Créations Spirograph

HOLE: 14 ng
LocH: 14 S
OPENING: 14
TROU : 14 g

HOLES: 9-28
LOCHER: 9-28
OPENINGEN: 9-28
TROUS : 9-28

Place WHEEL No. 52 so that Hole 14 Lege Rad Nr. 52 an, sodass Loch 14 an der
lines up with the ARROW MARK W PFEILMARKIERUNG W am RING
ING.

on the

ausgerichtet ist.

With the Stylus in Hole 14, draw a Male ein Muster mit dem Stift in Loch 14,
pattern until the line meets where it bis die Linie wieder da ist, wo sie

began.
Holding the RING in position, place
WHEEL i

No. 80 so that Hole 9 lines so

angefangen hat.
Halte den RING in Position, lege RAD Nr. 80

an, dass Loch 9 an der PFEILMARKIERUNG

up with the ARROW MARK on the am RING ausgerichtet ist. Male ein Muster
Ri

. Draw a pattern with the
Stylus in Hole 9.

Place WHEEL No. 80 so that Hole
28 lines up with the ARROW MARK
on the . Draw a pattern with
the Stylus in Hole 28.

mit dem Stift in Loch 9.
Lege Rad Nr. 80 an, sodass Loch 28 an der
PFEILMARKIERUNG am RING ausgerichtet

ist. Male ein Muster mit dem Sti

in Loch

Plaats schijf nr. 52 zodat opening 14 Place la Rove n'52 de maniére & ce que fe
op één lijn ligt met het piiitie W op Trou 14 soit aligné avec le MARQUAGE

de ring.
Teken met de stylus in opening
de

FLECHE ‘W sur | ANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 14, dessine un
igne le

14 cen patroon fotdat de lijn motif jusqua ce que son tracé rej

samenkomt waar het begon.

Houd de RING op zin plaats en

plaats schijf nr. 80 zodat opening 9
n lijn ligt met het PLILTJE op

point de départ.
En maintenant TANNEAU en place, place Ja
Roue n'80 de maniere a ce

aligné avec lo MARQUAGE

que le Trou 9 soit
FLECHE sur

op
de RING. Teken een patroon met de JANNEAU. Dessine un motif avec le Stylet

stylus in opening 9.

lans le Tre

ou 9.
Plaats schijf nr. 80 zodat opening 28 Place la ROUE n'80 de maniere a ce que le

op één liin ligt met het PLILTJE op  Trou
ING.

28 soit aligné avec Je MARQUAGE

de RING. Teken een patroon met de FLECHE sur FANNEAU. Dessine un motif avec

stylus in opening 28. le

Place WHEEL No. 60 so that Hole 1
fines up with the ARROW MARK ¥
on the RING.

With the Stylus in Hole 1, draw a
pattern until the line meets where

it began.

Holding the RING in position, align
Hole 3 with the ARROW MARK on
the RING and draw a pattern with
the Stylus in Hole 3.

Repeat this step to draw patterns
with the Stylus in Holes 5 and 7.

Plaats schijf nr. 60 zodat opening 1
op één lijn ligt met het pijitie v
op de ring.

Teken met de stylus in opening 1
een patroon totdat de lijn
'samenkomt waar het begon.

Houd de RING op zin plaats en
plaats opening 3 op éen lijn met
het PIILTJE op de RING. Teken een
patroon met de stylus in opening
3.

Herhaal deze stap om patronen te
tekenen met de stylus in

Stylet dans le Trou 28.

Lege Rad Nr. 60 an, sodass Loch 1 an

der PFEILMARKIERUNG ¥ am RING

ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift in

Loch 1, bis die Linie wieder da ist, wo

sie angefangen hat.

Haite den RING in Position, lege Loch

3 an der PFEILMARKIERUNG an dem
ING an und male ein Muster mit

dem Stift in Loch 3.

Wiederhole diesen Schritt, um Muster

mit dem Stift in Loch 5 und 7 zu

malen.

Place ia Rove n'60 de maniére & ce
que Je Trou I soit aligné avec Je
MARQUAGE FLECHE ¥ sur IANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 1,
dessine un motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne le point de depart.

En maintenant ANNEAU en place,
aligne le Trou 3 avec le MARQUAGE
FLECHE sur TANNEAU et dessine un

A\VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAV)

motif avec le stylet dans le Trou 3.
épe taj our dessiner des
t dans les
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NQ _ HOLE: 6
» LOCH: 6

a OPENING: 6
> TROU: 6

Place Wheel No. 30 so that Hole 6

lines up with the ARROW MARK ¥ on

the RING.

With the Stylus in Hole 6, draw a
ttern until the line meets where it

egan.

Holding the RING in position, place

Wheel No. 45 so that Hole 1 lines up

with the ARROW MARK on the RING.

Draw a pattern with the Stylus in

Plaats schijf nr. 30 zodat opening 6

op één lijn ligt met het piiitie w op de

ring.
Teken met de stylus in opening 6
eon patroon Tordut de ijm samenkor
waar het begon.

Houd de RING op ziin plaats en

AN

\VAV/

ohq_ HOLE: 1
qA &Y LOCH: 1
D OPENING: 1
> TROU: 1T

Lege Rad Nr. 30 an, sodass Loch 6
an der PFEILMARKIERUNG ¥ am
RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift in
Loch 6, bis die Linie wieder da ist,
wo sie angefangen

Halte den RING in Position, lege
RAD Nr. 45 so an, dass Loch 1 an
der PFEILMARKI/ERUNG am RING
ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift in
Loch 1.

Place ia Rove n'30 de maniere a ce

oit aligne avec

le Stylet dans le Trou 6,

t  de: in motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne le point de depart.
En maintenant ANNEAU en place,

plaats schijf nr. 45 zodat opening 10p  place la Rove n'd5 de maniére & ce
pl A T

één lijn figt met het PLILTJE op
RING.

Teken een patroon met de stylus in
opening 1.

que fe Trou I soit aligné avec fe
MARQUAGE FLECHE sur { ANNEAU.
Dessine un moif avec le Stylet
dans le Trou 1.

HOLE: 20

ofq HOLE: 10 AV AYY) HOLE: 30

q © LOCH: 10 v LOCH: 20 q Y LOCH: 30

P P> OPENING: 10 A D> OPENING: 20 A B OPENING: 30
Og< TROU: 10 [oav) TROU : 20 >y®  TROU: 30

ad Nr. 40 an, sodass io:h 10 an der

Place WHEEL No. 40 so that Hole 10
i ARROW
RING.
With the Stylus in Hole 10, draw a
pattern until the line meets where it

egan.
H.?ding the RING in position, place
WHEEL No. 60 so that Hole 20 lines
up with the ARROW MARK on the
RING. Draw a pattern with the
Stylus in Hole 20.

Holding the RING in position, place
WHEEL No. 80 so that Hole 30 lines
up with the ARROW MARK on the
RING. Draw a pattern with the
Stylus in Hole 30.

Plaats schijf nr. 40 zodat opening 10
op één fiin ligt met het pijltie W op
de ring.

Teken met de stylus in opening 10
een patroon fotdat de fijn
samenkomt waar het begon.

Houd de RING op zijn plaats en
plaats schiff nr. 60 zodat opening 20
op één fiin ligt met het PIJLTJE op de
RING. Teken cen patroon met de
stylus in opening 20.

Houd de RING op zijn plaats

plaats schiif nr. 80 zodat opening 30
op één fiin ligt met het PIILTJE op de
RING. Teken een patroon met de
stylus in opening 30.

Lege R
PFEILMARKIERUNG ¥ am RING
ausgerichtet ist.

Male cin Muster mit dem Stift in Loch
10, bis die Linie wieder da ist, wo sie
angefangen hat.

Halte den RING in Position, fege RAD Nr.

an, dass Loch 20 an der

60 so
PFEILMARKIERUNG am RING ausgerichtet

DNNNNANNANNNNANNN
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que Je Trou 6 s o
MARQUAGE FLECHE W sur IANNEAU,~—
A

iss Male ein Muster mit dem Stift in Loch
2

Haite den RING in Position, ege RAD Nr.
r

so an, dass Loch 30 an de!

PFEILMARKIERUNG am RING ausgerichtet

ist. Male ein Muster mit dem Stift in Loch
30.

Place la Rove n'd0 de maniere & ce
que Je Trou 10 soit aligné avec Je
MARQUAGE FLECHE ¥ sur I ANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 10,
dessine un motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne le point de depart.

En maintenant ' ANNEAU en place,
mets ia ROUE n'60 de maniere a ce
que Je Trou 20 soit aligné avec Je
'MARQUAGE FLECHE sur JANNEAU.
Dessine un mofif avec le Stylet
dans le Trou 20.

En maintenant TANNEAU en place,
mets ia ROUE n'80 de maniere a ce
que Je Trou 30 soit aligné avec le
'MARQUAGE FLECHE sur JANNEAU.
Dessine un mofif avec le Stylet
dans le Trou 30.

Designs
ons Spirograph 3
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HOLES: 6-6-6-6-27
LOCHEH

6-6-6-27

OPENINGEN: 6-6-6-6-27
TROUS : 6-6-6-6-27

Place Wheel No. 80 so that Hole 6
lines up with the ARROW MARK ¥
on the RING.

With the Stylus in Hole 6, draw o
pattern until the fine meets where it

began.

He7ding the RING in position, align
Hole 6 with the spot where the last
pattern ended and move the WHEEL
four teeth to the right on the RING
and draw another pattern. Repeat
this step two more times.

Align Hole 27 with the ARROW MARK
on the RING and draw a pattern
with the Stylus in Hole 27.

Plaats schijf nr. 80 zodat opening 6
op één fijn ligt met het pijitie W op
de ring.

Teken met de stylus in opening 6
een patroon totdat de lijn
samenkomt waar het begon.

Houd de RING op zijn plaats en
plaats opening 6 op één lijn met de
plek waar het vorige patroon
eindigde. Verplaats de SCHIJF 4
tanden naar rechts op de RING en
teken nog een patroon. Herhaal deze
stap 2 keer.

Plaats opening 27 op één lijn met het
PLILTJE op de RING en teken een
patroon met de stylus in opening
27.

Lege Rad Nr. 80 an, sodass Loch 6 an
der PFEILMARKIERUNG W am RING
ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift in
Loch 6, bis die Linie wieder da ist, wo
sie angefangen hat.

Haite den RING in Position, lege Loch
6 an den Punkt an, an dem das
vorherige Muster geendet hat. Bewege
das RAD vier Zéhne nach rechts an
dem RING und male ein weiteres
Muster. Wiederhole diesen Schritt zwei

mal.
Lege Loch 27 an die PFEILMARKIERUNG
am RING an und male ein Muster mit
dem Stift in Loch 27.

Place Ja Roue n'80 de maniere a ce

que Je Trou 6 soit aligné avec e

MARQUAGE FLECHE W sur TANNEAU.

vec le Stylet dans le Trou

dessine un motif jusqu'a ce que son

tracé rejoigne le point de depart.

En maintenant FANNEAU en place,

aligne Je Trou 6 avec Jendroit ou fe
ROUE de quatre dents a droite sur

FTANNEAU et dessine un autre motif.
Répéte cette opération deux fois de

plus.
Aligne le Trou 27 avec le MARQUAGE
FLECHE sur YANNEAU et dessine un
motif avec le Stylet dans le Trou 27.

>
TROUS : 1-

Place WHEEL No. 80 so that Hole 1 lines
:7Nvéi'h the ARROW MARK ¥ on the

With the Stylus in Hole 1, draw a
pattern until the line meets where it

Holding the RING in position, align Hole

3 with the spot where the last pattern

ended and move the WHEEL two teeth

to the right on the RING. Draw

pattern with the Stylus in Hole 3.
epeat this step to draw patterns with

the Stylus in Holes 5 and 7.

Plaats schijf nr. 80 zodat opening 1 op
één lijn ligt met het pijitie W op de ring.
Teken met de stylus in opening 1 een
patroon totdat de lijn samenkomt waar
het begon.

Houd de RING op zijn plaats en plaats
opening 3 op éen lijn met de plek waar
het vorige patroon eindigde. Verplaats
de SCHIJF 2 tanden naar rechts op de
RING. Teken een patroon met de
stylus in opening 3.

Herhaal deze stap om patronen te
tekenen met de stylus in openingen

HAQ
g v HOLES: 1-3-5-7
I80F LOCHER: 1-3-5-7
g OPENINGEN: 1-3-5-7
-7

Lege Rad Nr. 80 an, sodass Loch 1 an der
PFEILMARKIERUNG W am RING
ausgerichtet ist.
Male ein Muster mit dem Stift in Loch 1,
bis die Linie wieder da ist, wo sie
angefangen hat.
Halte den RING in Position, lege Loch 3
n Punkt an, an dem das vorherige
Muster geendet hat. Bewege das RAD
zwei Zahne nach rechts an dem RING.
:Illla ein Muster mit dem Stift in Loch
Wiederhole diesen Schritt, um Muster mit
dem Stift in Loch 5 und 7 zu malen.
Place Ja Rove n'80 de maniére & ce que le
Trou 1 soit aligné avec le MARQUAGE
FLECHE W sur JANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 1, dessine un
motif jusqua ce que son tracé rejoigne fe
point de départ.
En maintenant JANNEAU en place, afigne
le Trou 3 avec f'endroit ou fe dernier motif
sest terminé et déplace la ROUE de deux
dents a droite sur FANNEAU. Dessine un
motif avec le Stylet dans le Trou 3.

NANNNNNNNNNNNNNN AQQ%
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Répete cette étape pour dessiner des motifs
avec le stylet dans les trous 5 et 7.

NNNNNNNNNNNANNNNNNNN
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HOLES: 1-4-8-12
LOCHER: 1-4-8-12
‘OPENINGEN: 1-4-8-12
TROUS : 1-4-8-12

Place Wheel No. 60 so that Hole
1lines up with the ARROW
MARK ¥ on the RING.
With the Stylus in Hole 1, draw
a pattern until the line meets
ere it began.
Holding the RING in position,
align Hole 4 with the spot where
the last pattern ended and move
the WHEEL two teeth to the right
on the RING. Draw a pattern
with the Stylus in Hole 4.
Repeat this step to draw patterns
with the Stylus in Holes 8 and
12.

Plaats schijf nr. 60 zodat opening
10p één lijn ligt met het pijltie W
op de ring.
Teken met de stylus in opening
1 een patroon totdat de fijn
samenkomt waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats en
plaats opening 4 op één lijin met
de plek waar het vorige patroon
eindigde. Verplaats de SCHLIF 2
tanden naar rechts op de RING.
Teken een patroon met de
stylus in opening 4.
erhaal deze stap om patronen
te tekenen met de stylus in
openingen 8 en 12.
HOLES: 1-5-9-26
LOCHER: 1-5-9-2
OPENINGEN: 1-5-9-26
TROUS : 1-5-9-26
Place Wheel No. 80 so that Hole 1
lines up with the ARROW MARK W
on the RING.
With the Stylus in Hole 1, draw
a pattern until the fine meets
where it began.
Holding the RING in position,
align Hole 5 with the ARROW
MARK on the RING and draw a
pattern with the Stylus in Hole
5.

k;pocr this step to draw patterns
with the Stylus in Holes 9 and
26.

Plaats schijf nr. 80 zodat opening
10p één lijn ligt met het pijitie W
op de ring.
Teken met de stylus in opening
1 een patroon totdat de fijn
samenkomt waar het begon.
Houd de RING op ziin plaats en
plaats opening 5 op éen lijn met
het PILTJE op de RING. Teken
een patroon met de stylus in
opening 5.
Horhaa? deze stap om patronen
te tekenen met de stylus in

9 en 26.

Lege Rad Nr. 60 an, sodass Loch
1 an der PFEILMARKIERUNG ¥
am RING ausgerichtet ist.

Male eir it dem Stift in
Loch 1, bis die Linie wieder da ist,
wo sie angefangen hai

Haite den RING in Posi ), lege
Loch 4 an den Punkt an, an dem
das vorherige Muster geendet
hat. Bewege das RAD zwei
Zéhne nach rechts an dem RING.
Male ein Muster mit dem Stift

en Schritt, um

Stift in Loch 8
und 12 zv malen.
Place ia Roue n'60 de maniére a
ce que Je Trou 1 soit aligné avec Je
'MARQUAGE FLECHE W sur
JANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 1,
dessine un motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne le point de depart.
En maintenant 'ANNEAU en place,
aligne le Trou 4 avec I'endroit ou
le dernier motif s'est terminé et
déplace Ja ROUE de deux dents a
droite sur 'ANNEAU. Dessine un
To'if avec le Stylet dans le Trou

Répéte cotte étape pour dessiner
des motifs avec le stylet dans les
trous 8 et 12.

Lege Rad Nr. 80 an, sodass Loch 1
an der PFEILMARKIERUNG W am
RING ausgerichtet ist.

in Muster mit dem Stift in
Loch 1, bis die Linie wieder da ist,
wo sie angefangen hat.
Halte den RING in Position, lege
Loch 5 an die PFEILMARKIERUNG
am Ril an und male ein Muster
mit dem Stift in Loch 5.
Wiederhole diesen Schritt, um
Muster mit dem Stift in Loch 9
und 26 zu malen.

Place fa Roue n'80 de maniére a ce que
le Trou 1 soit aligné avec le MARQUAGE
FLECHE w TANNEAU.

Avec le St dans le Trou 1, dessine
un motif jusqu'a ce que son tracé
rejoigne / point de départ.

En maintenant IANNEAU en place,
aligne le Trou 5 avec e MARQUAGE
FLECHE sur 'ANNEAU
avec le Stylet dans le Trou 5.

Répete cefte ét our dessiner des
motifs avec le stylet dans les trous 9

et dessine un motif

HOLES: 1-10
LOCHER: 1-10
‘OPENINGEN: 1-10
TROUS : I-10

Place WHEEL No. 52 so that Hole
1Jines up with the ARROW
MARK W on the RING.
With the Stylus in Hole 1, draw
a pattern until the line meets
here it began.
Holding the RING in position,
align Hole 10 with the ARROW
MARK on the RING and draw a
pon'hln with the Stylus in Hole
10.

n lijn ligt met het
piiltie W op de ring.
Teken met de stylus in
opening 1 een patroon totdat de
Jijn samenkomt waar het begon.
Houd de RING op zijn plaats en
plaats opening 10 op eén ijn
met het PIJLTJE op de RING.
Teken een patroon met de
stylus in opening 10.

Place WHEEL No. 30 so that Hole
2 fines up with the ARROW
MARK W on the RING.

With the Stylus in Hole 2, draw
a pattern untif the fine meets
where it began.

Holding the RING in position,
place WHEEL No. 80 so that Hole
20 lines up with the ARROW
MARK on the RING. Draw a
pattern with the Stylus in Hole
20.

chijf nr. 30 zodat opening
n lijn ligt met het
Ppiiltie W op de ring.
Teken met de stylus in opening
2 een patroon totdat de lijn
samenkomt waar het begon.
Houd de RING op zin plaats en
plaats schi 80 zodat opening
op één igt met het
PIJLTJE op de RING. en een
patroon met de stylus in
opening 20.

Lege Rad Nr. 52 an, sodass Loch 1
an der PFEILMARKIERUNG Wm
RING ausgerichtet ist.

Male ein Muster mit dem Stift

in Loch 1, bis die Linie wieder da
ist, wo sie angefangen hat.

Halte den RING in Position, lege
Loch 10 an die PFEILMARKIERUNG
am RING an und male ein Muster
mit dem Stift in Loch 10.

Place la Rove 52 de maniére &
ce que Je Trou I soit aligné avec
le MARQUAGE FLECHE W sur
TANNEAU.

Avec le Stylet dans le Trou 1,
dessine un motif jusq

son tracé rejoigne fe point de
départ.

En maintenant IANNEAU en
place, aligne le Trou 10 avec fe
MARQUAGE FLECHE sur
TANNEAU et dessine un motif
avec le Stylet dans le Trou 10.

o HOLE: 20
3 LOCH: 20
A OPENING: 20
>gd TROU: 20
Lege Rad Nr. 30 an, sodass Loch
2 an der PFEILMARKIERUNG ¥V
am RING ausg ist.
Male ein Muster dem Stift in
Loch 2, bis die Linie wieder da ist,
wo sie angefangen hat.
Halte den RING in Position, lege
2AD Nr. 80 so an, dass Loch 20
an der PFEILMARKIERUNG am
ING ausgerichtet ist. Male ein
Muster mit dem Stift in Loch
20.

Place la Roue n'30 de maniere a ce
que le Trou 2 soit aligné avec le
MARQUAGE FLECHE W sur FANNEAU.
Avec le Stylet dans le Trou 2,
dessine un motif jusqu'a ce que son
tracé rejoigne fe point de depart.

En maintenant ANNEAU en place,
mets la ROUE n'80 de sorte a ce que
Je Trou 20 soit aligné avec le
MARQUAGE FLECHE sur f ANNEAU.
Dessine un motif avec le Stylet
dans le Trou 20.

Project Ideas / Projektideen

Project ideeén / Idées de projets
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VAYAYAYA'AY,
EN] Create your own Spirograph Scratch & Shimmer craft projects! Don't forget, you can also use your own pens, markers, or pencils to draw Spirograph
designs on regular paper. DE Erstelle deine eigenen Spirograph Scratch & Shimmer Projekte! Vergiss nicht, du kannst auch deine eigenen Stifte und

nonpales Papier nutzen, um S,

eigen

stiften of p

pirograph-Designs zu malen. Nl Creéer je eigen Spirograph Scratch & Shimmer-knutselprojecten! Vergeet niet dat je ook je
kunt gebruiken om Spirograph-ontwerpen op gewoon papier te tekenen. FR Réalise tes propres projets de création

Spirogn;ph Scratch & Shimmer ! Souviens-toi que tu peux aussi utiliser tes propres stylos, marqueurs ou crayons pour dessiner des motifs Spirograph sur
du papier ordinaire.

Use the Spirogra,
envelopes, no

wenskaarten, enveloppen, noﬂ'ﬁ:booek,es en meer te versieren!
% autocollants Scrcm:lf & Shii

immer de Spirogra

Scratch & Shimmer stickers to decorate greetin,

s ooks, and more! utze

immer - Sticker, um Gruf3kal
rieren!

Gebruik de $,

lie Spirogra,
rten, Umschiage, Notizbicl
graph Scrafch & Shimmer-stickers om

Utilise

pour décorer des carfes

de veeux, des enveloppes, des carnefs et bien plus encore !

Combine ?ﬁimgraph designs with your own freehand doodles and
en b

letterin

rame an:

display your artwork! Koml

iniere

Spirograph- sldqns mit Freihandzeichnungen und Lettering! Rahme deine
und stelle si i Spii

(unsfwerke

aus. ombineer

pirogra

-ontwerpen met

ie eigen doodles en letters! Frame en toon vervolgens je kunstwerk!

Combine les modeles SpirograJsh avec tes propres gribouillages et

inscriptions @ main levée ! Encadre et expose ensvite ton ceuvre dart !

DANNANNNNNANNNNNNNNN
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SCRATCH & SHIMMER

Qmphj}

ANNN
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1 DELUXE-ANTI-RUTSCH RING ¥ 3 DELURE ANTI-SLIP RING
1 ANNEAU ANTIDERAPANT DE LUXE 6 GLITTERSCHIJVEN

8 SPARKLY SCRATCH SHEETS 8 BOGEN GLITZERNDES KRATZ-PAPIER

1SPARKLY STICKER SHEET
8 SPARKLY KRASBLADEN
1SPARKLY STICKERBLAD

1 GLITZERNDER STICKERBOGEN
8 FEUILLES A GRATTER BRILLANTES

WARNING!
ACHTUNG!

PlaY/MoNSteR:

WAARSCHUWING!
ATTENTION !

Papier Und sch

* Place a e
\ o collot particles
paper and pour info h i
easlly
« Loge eine schitzende Unterlage, wie ein
0 L de Unterl T

g i
auberdem beim

VVVV\

6 GLITTER WHEELS //66 %LITZERNDE RADER

1 DRAWING STYLUS / 1 ZEICHENSTIFT
1STYLUS / 1 STYLET DE DESSIN

1 FEUILLE DAUTOCOLLANTS SCINTILLANTS"
NANNNNNN

tve layer, f

o ateh arai
« Cho rk area suitable for art
leaned or laundered. » The pen holes in

Einsammeln der Partikel, d
tte sie in den Mull. Wahle einen Arbe

pt or wiped clean
have been sized to fit m

OUES A PAILLETTES

8 RAINBOW SCRATCH SHEETS 8 BOGEN REGENBOGEN-KRATZ-PAPIER

1 RAINBOW STICKER SHEET

8 REGENBOOG KRASBLADEN

1 REGENBOGEN-STICKERBOGEN
8 FEUILLES A GRATTER ARC-EN-CIEL

1 REGENBOOG STICKERBLAD 1 FEUILLE D'AUTOCOLLANTS ARC-EN-CIEL
NNNNNNNN
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43A0D LNOYA

43AOD MOV

Manufactured by / Hergestellt von /

Geproduceerd door / Fabn?ua par:2020

Pla%Monster LLC, 1400 E. Inman Pkwy., Beloit,

WI53511 USA. playmonster.com

R\aymonster@p\a monster.com Made in China.
Il rights reserved. Hergestellt in Ghina, Alle

Rechte vorbehalten, Geproduceerd in China.
Alle rechten yoorbehouden.
Fabriqué en Chine. Tous droits réservés. Parts and colours may
vary from those shown. Product duplication for illustration B 4 S 3
i U 7 i
purposes only. Teile und Farben kannen von den Bildern joucement les part appK un pay
abweichen. Produki- vervielfdltigung nur zu lllustrationszwecken. qui peut étre u d'un chiffon. 1l
Onderdelen en kleuren kunnen afwijken van wat er is getoond. facilement nettoyées ou lavee
Productduplicatie alleen voor illustratie- doeleinden, Les pieces et
les couleurs peuvent varier par rapport a celles présentees.
Dup roduit & des fins d'illustration uniquement.

Aoeioon, Te ~w,
ercich, or i 6 o Kontakt mit e ectetnd | Bays Bas, "eoe
‘anderen Oberflachen, die elnfach gereinigt oder gewaschen werden konnen. Die St s 1 auf dem Mark! erhaltichen Niederande / Nederand / Pays-Bes,
Stiften g den wwhot-.com,. questions@bot-.com.
& SBonkco
en placemat of een blocnote, onder je tekenblad om s T2 " & @higontoyinnovation
Verzamelen tie 2jn achergebloten tidens fot

Sppentakien o vookomen, ot f
ijk schoonmaken,
26 in de prullenbak. Kies eer

blaas of b
op een placemat makke 1
d, Vermiid contact met ta ¢ penopeningen in de.

« vie
eveeqd, Ver en gemakkelik kunnen
Spirograph-stukker 2k dat de m ndaard penn
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Ipte pour un iapte alx pro
avec la moquette et les ault S Gui N peuvent p
pour s'adapter  la plupart d standard disponid




