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Kolonisten van vier wereldmachten hebben een nicuw gebied ontdekt met een rijkdom
- aan grondstoffen en mogelijkheden. De Romeinen, Barbaren, Egyptenaren en Japanners
trekken tegelijkertijd dit gebied in om de grenzen van hun njk te verleggen. Maar al snel
komen ze erachter dat het gebied veel te klein is voor iedereen...
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Imperial Settlers is een kaartspel waarin de spelers in vijf rondes nicuwe gebieden 'Nmup.
ontdekken, locaties bouwen, grondstoffen produceren, goederen ruilen, vijanden aanvallen
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en door het verzamelen van overwinningspunten hun volk naar de overwinning leiden. aaoamian (35 DS, 5 Jpa, 3oL \meinc, 30 LIRS

84 algemene en 16 aanvalskaarten)

4 volkborden, 1 scorebord, 4 markeerfiches,
1 rondefiche, 1 startspelerfiche. -

24 goudfiches, 18 plunderfiches, 10 verdedigingsfiches,
6 verzamelfiches en 4 Egypte fiches
130 goederen (30 hout, 30 steen, 30 voedsel en 4o arbeiders)
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. Spelontwerp: Ignacy Trzeviczek
€ & ) Hlustraties: Tomasz Jedruszek, Jarostaw d |II‘| H _
Marcinek, Mateusz Bielski, Rafat Szyma 54 ;
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