KOSMOS

MHOTEP

Imhotep, de eerste en meest bekende architect van Egypte

Kun jij net als hem monumenten bouwen die eeuwen blijven staan?

Je hebt schepen nodig om blokken steen te vervoeren naar de verschillende bouwplaatsen.
Maar je bent niet de enige die bepaalt waar de schepen met hun lading heen varen.
Ie tegenstanders hebben zo hun eigen plannen en proberen die van jou te dwarsbomen.
Er zal een heftxge strijd ontstaan over de meest waardevolle ladingen met steen.
Met tactisch vernuft en een vleugje geluk | kun ]1} deze strijd winnen.

Inhoud:
120 stenen
5 bouwplaatsborden
1 scorebord
8 schiptegels
4 voorraadtegels
21 rondekaarten
34 marktkaarten
1 spelregels
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