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Purpose of the game

The purpose of the game is to walk across
all lilypads to reach the end of the wobbly
path, picking up all the frogs on the way.

Preparation

Place the lilypads on the ground, one in
front to the other to make a path. Place a
frog next to each lilypad, making sure the
child can reach it. Leave the prince frog for
the last lilypad.

Rules

The player with the smallest shoe size
starts. Stand in the start position, in front of
the first lilypad. Step forward onto the
lilypad, one foot at a time. When you are
standing on it with both feet pick up the
closest frog. Keep going until you are
standing on the last lilypad. Pick up the
prince frog without loosing your balance to
win the game!

When a player loses their balance and steps
on the ground with their foot they must
start from the beginning again, but only
after all other players have had their turn.
Stand in line to keep track of who’s turn it
is.

If all players are really good then make it a
race, time each other and see who will be
the fastest to complete the wobbly path!
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Doel van het spel

Doel van het spel is om over alle waterlelies
naar de overkant te lopen en onderweg alle
kikkers op te pakken zonder te vallen.

Voorbereiding

Zet alle waterlelies op de grond en creéer
een pad om overheen te lopen. Zet tussen
en naast alle waterlelies een kikker, zorg dat
het kind erbij kan.

Zet de prins(es) bij het laatste waterlelie-
blad.

Til de pring op

en win!

Regels

De speler met de kleinste schoenmaat start.
Ga klaarstaan voor de eerste waterlelie.

Ga nu stap voor stap over de waterlelies en
raap onderweg alle kikkers op.

Loop door totdat je bij het laatste blad ben
en pak nu de prins(es) op zonder te vallen.

Als een speler zijn balans verliest en met
zijn/haar voet de grond raakt, is de beurt
over, worden de kikkers teruggeplaatst en
mag de volgende speler proberen.

Als alle spelers goed hebben geoefend is
het leuk om een race te houden. Hou per
speler de tijd bij. Wie kan er het snelst over
het wiebelpad?
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But du jeu

Le but du jeu est de marcher a travers tous les
nénuphars pour atteindre la fin du chemin bancal,
en ramassant toutes les grenouilles sur le chemin.

Préparation

Placez les nénuphars sur le sol, 'un devant l'autre
pour faire un chemin. Placez une grenouille a coté
de chague nénuphars, en vous assurant que
l'enfant peut l'atteindre. Laissez le prince
grenouille pour le dernier nénuphar.

Régles

Le joueur ayant la plus petite pointure (de
chaussure) commence. Se mettre en position de
départ, devant le premier nénuphar. Avancez sur le
nénuphar, un pied a la fois. Lorsque vous étes
debout sur le nénuphar avec les deux pieds, prenez
la grenouille la plus proche. Continuez jusqu'a ce
que vous vous teniez sur le dernier nénuphar.
Ramassez le prince grenouille sans perdre
l'équilibre pour gagner la partie !

Lorsqu'un joueur perd l'équilibre et marche sur le
sol avec son pied, il doit recommencer depuis le
début, mais seulement apres que tous les autres
joueurs aient fini leur tour. Faites la queue pour
savoir c'est a qui le tour.

Sitous les joueurs sont vraiment bons, faites-en
une course, chronométrez-vous et voyez qui sera
le plus rapide a terminer le chemin bancal !
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Ziel des Spiels

Das Ziel des Spiels ist es, tiber alle Seerosen-
blatter zu laufen, um das Ende des Wabbelpfa-
des zu erreichen und dabei alle Frosche

aufzusammeln.

Vorbereitung hobo, den
Legt die Seerosenblatter so auf den Boden, ﬁfoé&hprmz'on avf
dass sie einen Pfad bilden. Lege einen Frosch wnd 5pwmno_’

neben jedes Seerosenblatt und achte darauf,
dass das Kind ihn erreichen kann. Lege den
Froschprinzen neben das letzte Seerosenblatt.

Regeln

Der Spieler mit der kleinsten Schuhgrole darf
anfangen. Stell dich in die Startposition, vor
das erste Seerosenblatt. Setze einen Ful nach
dem anderen auf das Seerosenblatt. Wenn du
mit beiden FiiRen darauf stehst, hebe den
nachstgelegenen Frosch auf. Gehe weiter, bis
du auf dem letzten Seerosenblatt stehst. Hebe
den Froschprinzen auf, ohne das Gleichgewicht
zu verlieren, um das Spiel zu gewinnen!

Wenn ein Spieler das Gleichgewicht verliert
und mit dem Ful den Boden beriihrt, muss er
noch einmal von vorne anfangen, aber erst
nachdem alle anderen Spieler an der Reihe
waren. Stellt euch in einer Schlange auf, damit
ihr wisst, wer an der Reihe ist.

Wenn alle Spieler richtig gut sind, dann macht
ein Wettrennen daraus, wer den Wabbelpfad

am schnellsten zurlicklegt! /_$ ﬁ
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Objetivo del juego

El objetivo del juego es caminar a través de todos
los nentfares para llegar al final del camino
tambaleante, recogiendo todas las ranas en el
camino.

Preparacion

Coloca los nentfares en el suelo, uno frente al otro
para hacer un camino. Coloca una rana al lado de
cada nenufar, asegurandote de que el nifo pueda
alcanzarla. Deja al principe rana para el dltimo
nenufar.

Normas

Empieza el jugador con la talla de zapato mas
pequena. Pdrate en la posicion inicial, frente al
primer nentfar. Da un paso adelante sobre el
nenufar, un pie a la vez. Cuando estés parado sobre
él con ambos pies, levanta la rana mds cercana.
Continua hasta que estés parado en el dltimo
nenufar. jRecoge al principe rana sin perder el
equilibrio para ganar el juego!

Cuando un jugador pierde el equilibrio y pisa el
suelo con el pie, debe volver a empezar desde el
principio, pero solo después de que todos los
demads jugadores hayan tenido su turno. Haz fila
para realizar un seguimiento de quién es el turno.

Sitodos los jugadores son realmente buenos,
entonces conviértelo en una carrera, cronometren
alos demasy ved quién es el mas rdpido en

completar el camino inestable.
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Scopo del gioco

Lo scopo del gioco e attraversare tutti le ninfee
per raggiungere la fine del percorso ondeggiante
raccogliendo tutte le rane che siincontrano sul
percorso.

Preparazione ohl prende il ’
Posizionare le ninfee a terra una davanti all'altra principe Van,owhlo
vincel!

aformare un percorso. Posiziona una rana
accanto a ciascuna ninfea facendo in modo che il
bambino possa arrivarci. Lascia il principe
ranocchio vicino all'ultima ninfea.

Regole

Inizia il giocatore che porta la misura piu piccola
di scarpe. Mettiti sulla posizione di partenza,
davanti alla prima ninfea. Fai un passo avanti
sulla ninfea spostando un piede alla volta.
Quando sei su di essa con entrambi i piedi,
afferra la rana piu vicina. Continua finché non
arrivi sull'ultima ninfea. Prendiil principe
ranocchio senza perdere ’equilibrio per vincere
la partita!

Quando un giocatore perde l'equilibrio e tocca
terra con un piede, dovra ricominciare dall'inizio,
e solo dopo che tutti gli altri hanno finito il
proprio turno. Organizza una fila per capire
sempre a chitocca.

Se tutti i giocatori sono bravi, allora puoi fare una
gara utilizzando un cronometro per capire chi e

stato il piu veloce a giungere alla fine del ﬁ

percorso ondeggiante!
Fosiziona le ninfee e le
vane Pib vicine tra loro
@/anolo 5ioohi con bambini
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Cel gry

Celem gry jest przejscie przez wszystkie
liscie chwiejnej zielonej $ciezki, zbierajac po
drodze wszystkie zaby.

Przygotowanie

Roztdz liscie na ziemi tak, aby utworzy¢
Sciezke. Umiesc zabe obok kazdego liscia,
upewniajac sie, ze dziecko moze do niej
dosiegnac. Zostaw ksiecia zabe na ostatnim
lisciu.

Zasady

Gre rozpoczyna gracz z najmniejszym
rozmiarem buta. Stan w pozycji startowej,
przed pierwszym lisciem. Stari na nim, a
nastepnie druga stopg stan na najblizszym
lisciu. Stojac na nich, podnies najblizsza
zabe. Idz dalej, az staniesz obiema stopami
na ostatnim lisciu.

Utrzymuj réwnowage......Podnies ksiecia
zabe bez utraty rownowagi! Wygrates! Jesli
gracz traci rownowage i stanie nogg na
ziemi to musi zaczac od poczatku, ale
dopiero po tym jak wszyscy pozostali gracze
wykonaja swoja ture. Star obok i pilnuj
swojej kolejki.

Jesliwszyscy gracze sg naprawde dobrzy,
zrobcie wyscig. Zmierzcie czas i zobaczcie,
kto najszybciej pokona chwiejna, zielong

sciezke z lisci!
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Formalet med spillet

Formélet med spillet er at ga pa tveers af
alle dkander for at na tilenden af den
vuggende sti og indsamle alle frgerne du
mgder pa vej

indsamle pringen o5
vind!

Forberedelse

Placer dkanderne pa jorden, den ene foran
den anden for at lave en sti. Laeg en frg ved
siden af hver dkande, og sgrg for, at barnet
kan na den. Efterlad prinsfrgen pa den
sidste akande.

Regler

Spilleren med den mindste skostgrrelse
starter. Std i startpositionen foran den
forste akande. Traed fremad pa akanderne,
en fod ad gangen. Nar du star pa dkanden
med begge fgdder, skal du hente den
naermeste frg. Bliv ved, indtil du star pa den
sidste akande. Hent prinsfrgen uden at
miste balancen for at vinde spillet!

Nar en spiller mister balancen og traeder pa
jorden med foden, skal de starte fra forfra
igen, men fgrst efter at alle andre spillere
har haft deres tur. Sta i kg for at holde styr
pa, hvem den naste er.

Hvis alle spillere er virkelig gode, sa ggr det

tilet @b, szt tid til hinanden og se, hvem

der vil vaere hurtigst til at fuldfgre den
Plawr 3kander oz froer

vuggende sti!
teettere pé hinanden for
pgre bain
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