
DOBBELIDOP 

 

Ga op zoek naar de juiste kleuren en vormen en maak je Bumba-plaat volledig. 

Wie als eerste alle juiste vormpjes kan vinden, wint dit spel! 

Dit doe je eerst 

Elke speler kiest een Bumba-plaat en legt die voor zich. Leg alle vormpjes op de tafel en zorg dat 

iedereen erbij kan. Neem de dobbelsteen uit de doos en leg hem op tafel. Je bent nu helemaal klaar 

om te spelen! 

 

Zo speel je het spel 

De jongste speler mag beginnen. Hij gooit met de dobbelsteen en kijkt welke 

kleur hij geworpen heeft. Er zijn nu twee mogelijkheden: 

De speler gooit wit: hij mag een vormpje in een kleur naar keuze van de tafel nemen en mag dat in 

zijn Bumba-plaat leggen. 

De speler gooit een andere kleur: de speler mag het vormpje in die 

kleur van de tafel nemen en mag dat in zijn Bumba-plaat leggen. Wanneer de 

speler het vormpje van die kleur al heeft, is zijn beurt meteen voorbij. 

De beurt gaat nu naar de volgende speler. Er wordt gespeeld in wijzerzin. 

 

De winnaar! 

Wie als eerste de vijf gekleurde vormpjes van zijn Bumba-plaat kan verzamelen, wint dit spel!  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

DOBBELIDOP 

 

Recherche les couleurs et formes adéquates et complète ton disque Bumba. 

Le premier à trouver toutes les formes nécessaires l’emporte ! 
 

Avant de commencer la partie 

Pose toutes les formes sur la table en veillant à ce qu’elles soient à la portée 

de chacun. Prends le dé dans la boîtede jeu et pose-le sur la table. 

Te voilà prêt, la partie peut commencer ! 

 

Comment jouer ? 

C’est au joueur le plus jeune de commencer. 

Il lance le dé et regarde quelle est la couleur obtenue. 

Il y a maintenant deux possibilités : 

Le joueur obtient le blanc : il peut prendre une forme couleur de son choix sur la table et la poser sur 

son disque. 

Le joueur obtient une couleur : le joueur prendre sur la table une forme de la couleur obtenue et la 

poser sur son disque. Si le joueur possède déjà la forme de cette couleur, son tour de jeu est terminé. 

C’est ensuite au tour du joueur suivant.  

La partie se joue dans le sens des aiguilles d’une montre. 

 

Le vainqueur ! 

Le premier à collecter les cinq formes de couleur de son disque Bumba 

remporte la partie ! 

 


