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Die Reihe SPIELEND ERSTES LERNEN
Durch altersgerechte Spielmaterialien
wird Thr Kind individuell in allen wich-
tigen Entwicklungsbereichen gefordert.
Sprache, Basiskenntnisse und Motorik
werden mit Themen verkniipft, die sich
an den Interessen und der Lebenswelt
der Kleinsten orientieren. So finden Sie
in unseren Spielen eine Unterstiitzung
bei der sinnvollen Beschaftigung mit
Threm Kind. Optimale
Forderung bieten
die mit groBer
Sorgfalt
ausge-
wahlten
Materialien
im freien Spiel
und spater auch
im ersten Spiel
mit einfachen Regeln.

Farben- und Formen-Zauber
Farb- und Formenspiel
fiir 1 bis 3 Kinder ab 172 Jahren

Farben und Formen
sind ein wichtiges
Thema in der friihen
Entwicklung des Farben und Formen |
Kindes. Das Spiel erkennen |
Farben- und Formen- ® f
Zauber hilft Threm Motorik

Kind, sich schrittweise
daran anzunahern. In ver-
schiedenen Spielvarianten werden wichtige
Basiskenntnisse vermittelt. Ihr Kind lernt
die Farben Rot, Blau und Gelb kennen und
wird spielerisch an die Formen herange-
flhrt. Die magische Zauberkiste ladt zum
Ausprobieren und Wiederholen ein und das
Einsortieren und Wegzaubern der Formen
fordert zudem die Motorik Ihres Kindes.

Dieses Spiel ,
fordert:
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: \'ﬁ, In den Info-Kdisten finden

° -v', Sie weitere Spieltipps und

o

o Férderhinweise.
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Inhalt

® 9 Formen (Kreis, Dreieck, Quadrat)
® 1 Zauberkiste
bestehend aus 1 Oberteil, 1 Unterteil
(® 1 Zauber-Maus
() 1 Zauberstab
(® 3 Legetafeln
(® 9 Formenkartchen

Simsalabim, wo sind die Formen hin?

Die kleine Zauber-Maus zaubert die bunten
Formen ratzfatz weg. Rote, blaue und gelbe
Formen verschwinden in der Zauberkiste.
Willst Du es auch einmal versuchen?

Vor dem ersten Spiel

Nehmen Sie das gesamte Spielmaterial

aus der Schachtel heraus. Losen Sie alle
Pappteile vorsichtig aus den Stanztafeln
und entsorgen Sie die Reste der Stanztafeln
sowie den Polybeutel ordnungsgemaR.
Bauen Sie anschlieRend die Zauberkiste auf.

Zauberkiste aufbauen

Falten Sie die Pappteile entlang der rot
markierten Linien. Stecken Sie anschlieBend
das Unterteil und das Oberteil gemaR der
Abbildung zusammen.

obertel‘
Untertw

Oberteil .=~
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Unterteil

Die Pappteile sind nun fest miteinander ver-
bunden und kdnnen wieder in die Schachtel
gelegt werden. Stecken Sie die Zauber-Maus
zwischen Zauberkiste und Schachtel.




© Wenn Ihr Kind noch Formen-Zauber
sehr Klein ist: o _

Legen Sie die drei Legetafeln mit der ein-
Erstes Entdecken und farbigen Seite nach oben. Ihr Kind darf sich
Sortieren eine beliebige Tafel aussuchen, diese wird
in die Zauberkiste gelegt. Die Formen liegen
Beim ersten Entdecken geht es darum, sich mit  nach Farben sortiert bereit.
dem Spielmaterial vertraut zu machen. Lassen
Sie Ihr Kind zunachst die Formen entdecken.
Nehmen Sie sich hierfiir ausreichend Zeit
und sprechen Sie mit Threm Kind (ber das
Material. Benennen Sie die Farben und Formen.
Bezeichnen Sie die Formen mit Viereck, Dreieck
und Kreis.

Anfangs genligt es, wenn Ihr Kind nur auf die
Farben achtet. Fordern Sie Thr Kind auf, die
Formen nach ihren Farben zu sortieren, das
heiRt alle blauen Formen kommen zusammen, Geben Sie Threm Kind die farblich zur

ebenso alle gelben und alle roten Formen. Legetafel passenden Formen. Nun werden
Fragen Sie Ihr Kind wahrend des Spielens nacheinander die Formen zugeordnet und in
immer wieder nach den Farben. die Legetafel gelegt:

® Wohin gehort der Kreis?

Sind alle Formen einsortiert,
kann Ihr Kind diese mithilfe
des Zauberstabes und
eines Zauberspruchs
auf magische Weise
verschwinden lassen.
Anfangs konnen
Sie Threm Kind
hierbei helfen.

I \_a) ® Wohin gehort das Viereck?
_ ® Wohin gehort das Dreieck?

Auch die Zauberkiste ist
fiir Kinder sehr spannend.
Hier konnen die Formen
verstaut und wieder
ausgeraumt werden.




Schieben Sie die Legetafel mit dem wo sind
Zauberstab in die Zauberkiste und die Formen
sagen Sie dabei gemeinsam mit hin?

Threm Kind den Zauberspruch auf:
Simsalabim, wo sind die Formen hin?

Ziehen Sie die Legetafel wieder heraus und -
die Formen sind verschwunden!

Jetzt kann Ihr Kind sich selbst als Zauberer
versuchen und die Formen der beiden ande-
ren einfarbigen Legetafeln nacheinander
wegzaubern.

Uben und Wiederholen

Hat Ihr Kind Freude am Ausprobieren und
Wiederholen, lassen Sie ihm gentigend Zeit.
Das vertieft nicht nur das Verstandnis fir
die Farben und Formen, sondern schult auch
die Motorik.

Formensuche im Zimmer:

Schlagen Sie Ihrem Kind vor, in seinem
Zimmer Dinge zu suchen, die die gleichen
Formen haben. Der Lichtschalter ist ein
Viereck, der Knopf ein Kreis,... Gibt es
dort auch etwas, was die Form eines
Dreiecks hat?

Simsalabim,

Farben- und Formen-Zauber

Ist Thr Kind mit dem Sortieren von Farben
oder Formen vertraut, kann es versuchen,
beides richtig zuzuordnen: Farbe und Form.

Legen Sie hierfiir die drei Legetafeln mit den
mehrfarbigen umrandeten Ausstanzungen
nach oben. Die Formen liegen ausgebreitet
bereit.

Legen Sie eine beliebige Legetafel in die
Zauberkiste. Lassen Sie Ihr Kind nun die
passenden Formen in der richtigen Farbe
in die Vertiefungen legen.




Stimmt die Form, nur die Farbe noch nicht?
Dann machen Sie Ihr Kind darauf aufmerk-
sam, indem Sie zum Beispiel folgenden
Hinweis geben: ,Der Kreis stimmt schon.
Aber schau, hier gibt es noch einen gelben
und einen blauen Kreis. Welcher passt hier?"

Hinweis: Hat Ihr Kind noch Schwierigkeiten mit
dem richtigen Zuordnen, kinnen Sie zusdtzlich auch
die passenden Formenkdrtchen auf die jeweiligen
Ablagefelder vor der Zauber-Maus legen. Fiir den
Anfang kénnen Sie auferdem zundchst nur die drei
Formen bereitlegen, die zur Legetafel passen.

Ist die Legetafel mit den farblich passenden
Formen gefiillt, werden die Formen wieder
mit dem Zauberstab weggezaubert. Lassen
Sie Thr Kind die Legetafel mithilfe des
Zauberstabs in die Zauberkiste schieben.

Sprechen Sie mit Threm Kind wahrenddessen
den Zauberspruch:

Simsalabim,
wo sind
die Formen
hin?

Danach kommen nacheinander die beiden
anderen mehrfarbigen Legetafeln an die
Reihe, bis alle Formen weggezaubert wurden.
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fiihlen:

Nehmen Sie eine beliebige Legetafel und
die dazugehdrigen Formen.

Legen Sie die Legetafel vor Threm Kind
ab. Geben Sie Ihm eine der Formen
hinter seinem Riicken in die Hand. Nun
kann es ertasten, um welche Form es
sich handelt und anschliefend auf der
Legetafel darauf zeigen. Richtig gefiihlt?
Klasse! Das fordert den Tastsinn und die
Vorstellungskraft Ihres Kindes.
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© Wenn Ihr Kind schon
etwas grofer ist:

Formen-Tausch

Legen Sie die drei Legetafeln mit der ein-
farbigen Seite nach oben. Ihr Kind darf sich
eine beliebige Tafel aussuchen, sie kommt in
die Zauberkiste. Alle Formen kommen in den
Deckel der Schachtel. Die Kartchen liegen
offen aus.

Fordern Sie Ihr Kind auf, ein Kartchen heraus-
zusuchen, das zu seiner Legetafel gehort.
Passen Form und Farbe des Kartchens zu
einem Platz auf der Legetafel? Dann kénnen
Sie mit Threm Kind das Kartchen gegen die
entsprechende Form aus dem Schachteldeckel
tauschen. Das Kartchen wird auf die entspre-
chende Ablageflache in der Zauberkiste vor
der Zauber-Maus gelegt. Nun kann Ihr Kind
die Form in die Legetafel einfiigen.

Hinweis: Das Spiel kann vereinfacht werden, indem
anfangs weniger Kartchen zur Auswahl ausgelegt
werden. Mit der mehrfarbigen Seite der Legetafel
wird das Spiel schwieriger.




Memo-Lotto

Merkspiel fir 1 bis 3 Spieler

Ziel des Spiels ist es, seine Legetafel als
Erster mit den passenden Formen zu fiillen.

Vorbereitung

Legen Sie die Formenkartchen verdeckt

aus und stellen Sie die Zauberkiste samt
Zauberstab bereit. Die Formen kommen in den
Deckel der Schachtel.

Jeder Spieler erhalt eine Legetafel und legt
diese mit der mehrfarbigen Seite nach oben
vor sich ab.

Los geht’s!
Der alteste Spieler beginnt. Wer an der Reihe
ist, dreht ein Formenkartchen um. Passt es zu
seiner Legetafel, darf er das Kartchen
gegen die dazugehdrige Form aus

dem Schachteldeckel tauschen und

diese in seine Legetafel einlegen.
Das Kartchen wird beiseitegelegt.
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Passt das Kartchen nicht zur Legetafel, wird es
wieder umgedreht. Nun ist der nachste Spieler
an der Reihe.

Ist eine Legetafel mit allen Formen gefiillt,
darf sie der Spieler mit den Formen in die
Zauberkiste legen. Mit dem Zauberstab werden
nun die Formen weggezaubert:

Simsalabim, wo sind die Formen hin?

Ende des Spiels

Das erste Kind, das alle Formen zu seiner
Legetafel gefunden und weggezaubert hat, ist
in dieser Runde der groRe Zaubermeister! Das
Spiel endet, wenn alle Kinder ihre Legetafeln
gefiillt und die Formen weggezaubert haben.

Hinweis: Das Spiel kann vereinfacht werden, indem
alle Spieler mit den einfarbigen Legetafeln spielen.

Simsalabim,
wo sind
die Formen
hin?
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