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HyperX Cloud Orbit™ Headset
HyperX Cloud Orbit S™™ Headset
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HyperX Cloud Orbit™ Headset / HyperX Cloud Orbit S™ Headset User Manual

=1 — For instructions in English
| n—
B+ e Para instrucciones en Espanol
1 T Fur Anleitungen in Deutsch

I [I .................. Pour des instructions en Francais
I ll .................. Per le istruzioni in Italiano
ﬂ m ............ Por as instru¢des em Portugués
[ Instrukcje w jezyku Polskim
... JInf UHCTPYKLUMM Ha Pycckom
.................. Turkce talimatlar icin

® BAEIY =27 I/LH

O BH=201 oY
—— AlluziIN1E Ine
n .................. Pé xem hudng dan bang tiéng Viét

Simplified Chinese ..... faj A Fp S5 AR
Traditional Chinese . ... 28373 A



=Y PFPE> ‘

HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Overview
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Microphone mute
Status LED
Power button

3D button
Microphone port
USB Type-C port
. 3.5mm port

H. Microphone volume wheel

Headphone volume wheel

Detachable boom microphone

USB Type-C to USB Type-A cable

USB Type-C to USB Type-C cable
. 3.5mm cable (4-pole)

zZ r X ©
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Specifications
Headphone

Driver: Planar transducer, 100 mm
Type: Circumaural, Closed back
Frequency response: 10Hz-50,000Hz
Sound pressure level: >120 dB
T.H.D.: <0.1% (1 kHz, 1 mW)
Weight: 3689
Modes:
e Orbit: 3D audio
e Orbit S: 3D audio with head tracking
Cable length:
o USB Type-C to USB Type-A: 3m
o USB Type-C to USB Type-C: 1.5m
e 3.5mm plug (4-pole): 1.2m

Microphone
Element: Electret condenser microphone

Polar pattern: Uni-directional

Battery life*

Analog 3.5mm mode: 10 hours

*Tested at 50% headphone volume
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Using the Headset
USB Mode

——

i

PC PlayStation 4* Nintendo Switch dock*
Y. & % 4 Q

NN
\

nry

*Compatible only in 2 Channel audio mode. Microphone output is not supported on Nintendo Switch.

PC USB Setup
1. Power on the headset.
2. Connect the headset to the PC with the USB Type-C to USB Type-A cable.

3. Right click speaker icon > Select Open Sound settings > Select Sound control panel

Open Volume Muey

Open Scund seflings

»

Spatal cound (0

Sounds

Troubimboct scund peobierrs
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4. Under Playback tab, click on “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” and click on

Set Default.

Y Sound

Poysek Recrdng Sounds  Comvmunications

Selert & playback denvie Below 1o madify &1 wetting:

% Headotcoe

St Detaunt . v

1
W

e

Fraperties

5. Under Recording tab, click on “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S’ and click on

Set Default.

Y Sound

Flabeck Hecordng Sords  Communicatorn

St 4 recording Sevice Driow fu moSdy #3 1aflingt

I Mureghane

Configure

Canced

Set Defau |v

Progerties
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PlayStation 4 USB Setup

1. Power on the headset.

2. Hold down the microphone volume wheel for 2 seconds to change audio modes. Repeat this
step until the headset plays the voice prompt “2 Channel”.

3. Connect the headset to the PlayStation 4 console with the USB Type-C to USB Type-A cable.
From the PS4 main menu, go to Settings > Devices > Audio Devices
Set Input Device to USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) or USB Headset (HyperX Cloud
Orbit S 2Ch)

6. Set Output Device to USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) or USB Headset (HyperX
Cloud Orbit S 2Ch)
Set Output to Headphones to All Audio

Set Volume Control (Headphones) to maximum.

Audio Devices

e

@

0 Ao

@ \Voiume Control (Headph « I
4]

o
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Nintendo Switch USB Setup

1. Power on the headset.

2. Hold down the microphone volume wheel for 2 seconds to change audio modes. Repeat this
step until the headset plays the voice prompt “2 Channel”.
Connect the headset to the Nintendo Switch dock via the USB Type-C to Type-A cable.
Hold the HOME button on the controller for 1 second to access the Quick Settings menu.

Go to the USB volume control and set the level to maximum.

(") Sleep Mode

S —i)
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Analog 3.5mm Mode
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Xbox One PS4 Nintendo Switch Mobile
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1. Power on the headset.

2. Connect the headset to the device’s 3.5mm port with the 3.5mm (4-pole) cable.
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Controls
7 o "\“
{ a)
N T
Button/Control Action Function
Hold down for 3 seconds Power on headset
Power button Hold down for 5 seconds Power off headset
Press once Play/pause audio
Move switch up Disable microphone mute
Microphone mute
Move switch down Enable microphone mute
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Microphone volume wheel

- % L+
| -
— Headphone volume wheel
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3D button
Button/Control Action Function
Scroll Adjust microphone volume level

Microphone volume wheel  Short press and scroll

Hold down for 2 seconds

Change EQ preset

Change audio mode

Scroll
Headphone volume wheel  Short press and scroll

Hold down for 2 seconds

Adjust headphone volume level
Change to next/previous track

Disable USB charging

Press once
3D button Double press

Hold down for 2 seconds

Set new center point
Select input mode (USB and analog)
Change 3D mode
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USB Audio Modes

While the headset is connected to a device via USB, hold down the microphone volume wheel for 2

seconds to change the USB audio mode. A voice prompt will tell you which mode the headset is using.

Audio Mode

Description

7.1 Channel

The default mode that’'s best used for immersive surround sound content like
gaming or movies.

The headset will appear as an 8 channel sound device.

2 Channel

The mode for devices that only support non Hi-Res stereo output such as
PlayStation 4 or Nintendo Switch.

The headset will appear as a 2 channel sound device.

Hi-Res

The mode that’s best for listening to High-Resolution audio content with the
maximum audio fidelity possible. 3D modes are not available when using Hi-
Res.

The headset will appear as a 2 channel sound device.
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3D Modes

Hold down the 3D button for 2 seconds to change the 3D mode. A voice prompt will tell you which 3D

mode the headset is using.

3D Mode

Description

3D Manual*

3D audio and head tracking are enabled.

This mode is best used when sitting down and looking at a stationary display,
such as when you're playing on a PC or console.

Press the 3D button once to set a new center point manually.

3D Automatic*

3D audio and head tracking are enabled. Center point is set automatically as
you move your head.

This mode is best used when your head may move often, such as when
you’re on the go.

Press the 3D button once to set a new center point manually.

3D On

3D audio is enabled. Head tracking is disabled.

3D Off

3D audio is disabled.

*Available only on Orbit S

Document No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ Page 13 of 14

HyperX Cloud Orbit S™



<Y FPE™=

EQ Presets

Short press and scroll the microphone volume wheel up or down to change the EQ preset. A voice

prompt will tell you which EQ preset the headset is using.

EQ Preset Description

Default Tuned to the Audeze House curve.

Foot Steps Enhances sounds of foot steps.

Ballistics Enhances gunshots and other ballistic sounds in FPS games.
Music Optimized for listening to music.

Racing Optimized for racing games.

RPG Optimized for RPGs and immersive games.

Warm Treble is cut and bass is boosted slightly.

Flat No EQ applied.

Charging the Headset

When the charge cable is connected the LED will indicate the status.

Status LED Headset Status
LED solid red Charging
LED off Fully charged

“Battery low” voice prompt plays at 15% battery.

To disable USB charging, hold down the headphone volume wheel for 2 seconds.

Questions or Setup Issues?
Contact the HyperX support team at: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Numeros de referencia

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW

Documento n.? 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Pagina 1 de 16
HyperX Cloud Orbit S™



MY FPE=S

INDICE
INfOrmMacion general ... 3
L] o= o o T [0 g = 4
USO de 10S QUIFCUIAIES ........cciiiiiiiiccceiissiisisssmmssssss s s s s s s s snm s s s s s s s e s s s s nmmmsssssssssesssnnnnmnnssssssnnnnnnn 5
1 To Yo [T 1 5
Configuracion USB el PG ... ittt ettt b e st he e e s b e e s b e e e sabe e e beeennneesbe e e snreeeanes 5
Configuracion USB de [a PlayStation 4 .........coeii it 7
Configuracién USB de [a Nintendo SWItCh USB...........oi it 8
[T [oo LoT: Ta =1 Yo T Lo 3o [T 2030 15T o 9
00 3 (o ] 1= PSS 10
11 CoTo [0 =30 L= TH [o [0 T U 1 = 3 13
1 Lo Yo [0 1= 1 I 14
Ajustes predeterminados de EQ ........ccooiiiiiiiimmminiinnnsenn s 15
Carga de 10S QUICUIArES .......ccevriieemerrrsssmnersssssmsnssssssmmsssssssmss s sssssnmssssssssnnsssesssnsessssssnnnnsssns 15
Documento n.? 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Pagina 2 de 16

HyperX Cloud Orbit S™



HYFPE™

Informacion general

@ H ~ [ i = [1 @ i T

A. Silenciar el micréfono H. Rueda de volumen del micréfono
B. LED de estado I.  Rueda de volumen de los auriculares
C. Botén de encendido J. Microfono de jirafa desmontable
D. Boton 3D K. Cable USB de tipo C a USB de tipo A
E. Puerto del micréfono L. Cable USB de tipo C a USB de tipo C
F. Puerto USB de tipo C M. Cable de 3,5 mm (4 polos)
G. Puerto de 3,5 mm
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Especificaciones

Auriculares
Controlador: transductor plano, 100 mm
Tipo: circumaural, cerrado por la parte trasera
Respuesta de frecuencia: 10 Hz—50 000 Hz
Nivel de presidon acustica: >120 dB
Distorsion arménica total: <0,1 % (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368 g
Modos:

e Orbit: audio 3D

e Orbit S: audio 3D con seguimiento de la cabeza
Longitud del cable:

e USB de tipo Ca USB de tipo A3 m

e USB de tipo Ca USB detipoC 1,5 m

e Conexion de 3,5 mm (4 polos): 1,2 m
Microfono
Elemento: Micréfono de condensador electret

Patrén polar: Unidireccional

Duracion de la bateria*

Modo analdégico de 3,5 mm: 10 horas

*Probado al 50 % del volumen de los auriculares

Documento n.¢ 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™
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Uso de los auriculares
Modo USB

L = -
PC PlayStation 4*
¥ A
-.‘:J_-
bemmmms -+

Base de Nintendo

¥

*Compatible solo en el modo de audio de 2 canales. Nintendo Switch no admite la salida del micr6fono.

Configuracion USB del PC

Enciende los auriculares.

Conecta los auriculares al PC con el cable USB de tipo C a USB de tipo A.

Haz clic con el botén derecho en el icono del altavoz > Selecciona Ajustes del sonido abierto >

Selecciona Panel de control del sonido

Chpeen Woliimes Rme

Open Sound weiteon

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem

Documento n.2 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™

Péagina 5 de 16



<Y FPES

4. En la pestana Reproduccion, haz clic en "HyperX Cloud Orbit"/"HyperX Cloud Orbit S" y

después haz clic en Establecer como predeterminado.

! Sound

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Set Default |=

=

I o | Canosl

Pragesied

5. En la pestana Grabacion, haz clic en "HyperX Cloud Orbit"/"HyperX Cloud Orbit S" y

después haz clic en Establecer como predeterminado.
? Sound

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Canhguie Set Defaull ¥

I o | Canoel

Pragesiied
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Configuracion USB de la PlayStation 4
Enciende los auriculares.

2. Mantén pulsada la rueda de volumen del micréfono durante 2 segundos para cambiar los
modos del audio. Repite este paso hasta que los auriculares emitan el mensaje de voz "2
canales".

Conecta los auriculares a la PlayStation 4 con el cable USB de tipo C a USB de tipo A.

Desde el menu principal de la PS4, dirigete a Ajustes > Dispositivos > Dispositivos de audio
Establece Dispositivo de entrada en Auriculares USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o
Auriculares USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Establece Dispositivo de salida en Auriculares USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o Auriculares
USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

Establece Salida a auriculares en Todo el audio

8. Ajusta el control de volumen (auriculares) al maximo.

Audio Devices

o

o

(5 ,

o ' vl (Meadpt <+ I
Q

o
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Configuracion USB de la Nintendo Switch USB

1.
2.

Enciende los auriculares.

Mantén pulsada la rueda de volumen del micréfono durante 2 segundos para cambiar los
modos del audio. Repite este paso hasta que los auriculares emitan el mensaje de voz "2
canales".

Conecta los auriculares a la base de la Nintendo Switch con el cable USB de tipo C a USB de

tipo A.

4. Mantén pulsado el botén HOME del mando durante 1 segundo para acceder al menua de
Ajustes rapidos.
5. Ve al control del volumen USB y establece el nivel al maximo.
Documento n.? 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Péagina 8 de 16
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Modo analégico de 3,5 mm

|
e = — ] |
i x"\- —_ '\.I. IllIl { '.I "i._l'
|II III |I [, II —”
I"-\._ i MH‘\-_.-". A _.-"I- ."-\._.-'I L '
Xbox One PS4 Nintendo Switch Movil
v > 4 v
‘ ; "
----- mrf | -}
1.

Enciende los auriculares.

2. Conecta los auriculares al puerto de 3,5 mm del dispositivo con el cable de 3,5 mm (4 polos).
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Controles

Bot6n de

encendido

Botén/Control Accion Funcion

Mantenlo pulsado durante 3 _ _
Enciende los auriculares

segundos
Boton de encendido Mantenlo pulsado durante 5 .
Apaga los auriculares
segundos
Pulsalo una vez Reproduce/pausa el audio

Mueve el conmutador hacia . _ _ o
Deshabilita el silenciador del micréfono
arriba
Silenciar el micréfono )
Mueve el conmutador hacia _ _ o
. Silencia el micréfono
abajo
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Rueda de volumen del micr6fono

-§ A+

(

Rueda de volumen de los

“«%nculares
1 1k

A Boton 3D

Boton/Control Accion Funcién
Desplazate Ajusta el volumen del micr6fono

Pulsala brevemente
Rueda de volumen del y

.y desplazate
micréfono

Mantenla pulsada durante 2
segundos

Cambia los ajustes predeterminados de
EQ

Cambia el modo de audio

Desplazate
Rueda de volumen de los

, Pllsala brevemente y
auriculares

desplazate

Ajusta el volumen de los auriculares

Pasa a la pista siguiente o a la anterior
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HyperX Cloud Orbit S™

Pagina 11 de 16



MY FPE=S

Mantenla pulsada durante 2 L
Deshabilita la carga por USB
segundos

Pulsalo una vez Establece el nuevo punto central

] Selecciona el modo de entrada (USB y
) Pulsalo dos veces o
Botén 3D analdgico)

Mantenlo pulsado durante 2 _
Cambia el modo 3D

segundos
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Modos de audio USB

Mantén pulsada la rueda de volumen del micréfono durante 2 segundos con los auriculares
conectados a un dispositivo mediante USB para cambiar el modo de audio USB. Un mensaje de voz te

dird el modo que estan utilizando los auriculares.

Modo de audio Descripcion

El modo predeterminado més adecuado para el contenido con sonido

envolvente como los videojuegos o las peliculas.
Canal 7.1

Los auriculares apareceran como un dispositivo de sonido de 8 canales.

El modo para los dispositivos que no admiten la salida de audio estéreo de

alta resolucién como PlayStation 4 o Nintendo Switch.
2 canales

Los auriculares apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.

El modo mas adecuado para escuchar contenido con audio de alta
resolucion con la maxima fidelidad de audio posible. Los modos 3D no estan
Alta resolucion disponibles al utilizar Alta resolucion.

Los auriculares apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.
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Modos 3D

Mantén pulsado el botén 3D durante 2 segundos para cambiar de modo 3D. Un mensaje de voz te dira

el modo 3D que estan utilizando los auriculares.

Modo 3D Descripcion

El audio 3D y el seguimiento de la cabeza estan habilitados.

Este modo es el mas adecuado para estar sentado en frente de una
3D manual* pantalla, como cuando juegas en un PC o en una consola.

Pulsa el botén 3D una vez para establecer manualmente un nuevo punto
central.

3D automatico*

El audio 3D y el seguimiento de la cabeza estan habilitados. El punto central
se establece de forma automatica cuando mueves la cabeza.

Este modo se utiliza cuando mueves la cabeza a menudo, como por ejemplo
cuando estas en movimiento.

Pulsa el botén 3D una vez para establecer manualmente un nuevo punto
central.

3D activado

El audio 3D esta habilitado. El seguimiento de la cabeza esta deshabilitado.

3D desactivado

El audio 3D esta deshabilitado.

*Disponible solo en Orbit S
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Ajustes predeterminados de EQ

Pulsa brevemente la rueda de volumen del micréfono y muévela hacia arriba o hacia abajo para
cambiar el ajuste predeterminado de EQ. Un mensaje de voz te dira el ajuste predeterminado de EQ
que estan utilizando los auriculares.

Ajuste
predeterminado de Descripcion
EQ

Valor

. Sintonizado con la curva Audeze House.
predeterminado

Pasos Mejora el sonido de los pasos.

Mejora el sonido de los disparos y otros sonidos balisticos en

Balistica los juegos FPS.
Musica Optimizado para escuchar musica.
Carreras Optimizado para los juegos de carreras.
RPG Optimizado para los juegos RPG y de inmersion.
- Se reducen los agudos y se potencian los graves
Calido .
ligeramente.
Plano No se utiliza ningun EQ.

Carga de los auriculares

Cuando el cable de carga esté conectado, el LED indicara el estado.

Estado de los

LED de estado .
auriculares

LED de color rojo

fijo Cargando

Completamente

LED apagado cargados

El mensaje de voz "Bateria baja" se emite cuando queda un 15 % de bateria.

Para deshabilitar la carga por USB, mantén pulsada la rueda de volumen de los auriculares durante 2

segundos.
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¢ Tienes alguna duda o algun problema de configuracion?

Ponte en contacto con el equipo de soporte de HyperX en: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Resumen

A. Micréfono mudo H. Rueda de volumen del micréfono
B. LED de estado I.  Rueda de volumen de los audifonos
C. Botén de encendido J. Micréfono de brazo desmontable
D. Boton 3D K. Cable USB tipo C a cable USB tipo A
E. Puerto del micréfono L. Cable USB tipo C a cable USB tipo C
F. Puertos USB tipo C M. Cable de 3,5 mm (4 polos)
G. Puerto de 3,5 mm
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Especificaciones

Audifonos
Altavoces: Transductor planar, 100 mm
Tipo: Circumaural, disefo cerrado
Respuesta de frecuencia: 10Hz-50.000Hz
Nivel de presion del sonido: >120 dB
T.H.D.: < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Peso: 3689
Modos:
e Orbit: 3D audio
e Orbit S: Audio 3D con seguimiento de cabeza
Longitud del cable:
e (Cable USB tipo C a cable USB tipo A: 3m
e (Cable USB tipo C a cable USB tipo C: 1,5m

e Conector de 3,5mm (4 polos): 1,2m

Microfono
Elemento: Micréfono condensador de electret
Patrén polar: Unidireccional

*Vida util de la bateria

Modo anal6gico de 3,5mm: 10 horas

*Probado al 50% del volumen de los audifonos.
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Como usar los audifonos

Modo USB
m J F
L N |
[ = | b
PC PlayStation 4* Consola Nintendo
Y. A ¥ el

.__.|;_____....

*Compatible solo en modo de audio Canal 2. La salida de micréfono no es compatible con Nintendo Switch.

Configuracion del USB de la PC
Enciende los audifonos.
Conecta los audifonos a la PC a través del cable USB tipo C a USB tipo A.
Haz clic en el icono del altavoz > Selecciona Abrir ajustes de sonido > Selecciona Panel de
control de sonido

Chpeen Woliimes Rme

Open Sound weiteon

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem
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4. En lalengleta Reproduccion, haz clic en “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” y

haz clic en Configurar predeterminado.

! Sound

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

=

I o | Canosl

5. Enlalengueta Reproduccion, haz clic en “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” y

haz clic en Configurar predeterminado.
! Sound

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhgue E:f.l:lllsnuf__ 1®  Propestied

I o | Canoel
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Configuracion de PlayStation 4 USB
Enciende los audifonos.

2. Sostiene la rueda del volumen durante 2 segundos para cambiar los modos de audio. Repite
este paso hasta que en los audifonos se escuche el mensaje de voz “Canal 2“

3. Conecta los audifonos a la consola PlayStation 4 a través del cable USB tipo C a USB tipo A.
Desde el menu principal de la PS4, dirigete a Ajustes > Dispositivos> Dispositivos de audio
Configura el Dispositivo de entrada a los Audifonos USB (HyperX Cloud Orbit de 2 canales)
o audifonos USB (HyperX Cloud Orbit S de 2 canales)

6. Configura el Dispositivo de salida a los audifonos USB (HyperX Cloud Orbit de 2 canales) o
audifonos USB (HyperX Cloud Orbit S de 2 canales)

Configurar Salida a audifonos a Todos los dispositivos de audio
Configura el Control del volumen (Audifonos) al maximo.

Audio Devices

o

o

(5 ,

o ' vl (Meadpt <« MY
o -

2o
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Configuracion de la consola Nintendo

1. Enciende los audifonos.

2. Sostiene la rueda del volumen durante 2 segundos para cambiar los modos de audio. Repite
este paso hasta que en los audifonos se escuche el mensaje de voz “Canal 2“
Conecta los audifonos a la consola Nintendo a través del cable USB tipo C a USB tipo A.
Sostiene presionado el boton HOME en el controldurante 1 segundo para acceder al menu
Ajustes rapidos.

5. Dirigete al control de volumen USB y configura el nivel al maximo.
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Modo analégico de 3,5mm

o —=. — — iy — |
e / — I‘
i | |I gttt o I| J
Ia_ L A k_.' \ | ]
Xbox One PS4 Consola Nintendo Movil
v > “ i
ol
----- U o e

1. Enciende los audifonos.
2. Conecta los audifonos al puerto de 3,5 mm del dispositivo con el cable de 3,5 mm (4 polos).
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Controles

Boton de

encendido

Boton/Control Accion Funcion

Mantén presionado el boton _ )
Enciende los audifonos
durante 3 segundos

Botdn de encendido Mantén presionado el boton

Apaga los audifonos
durante 5 segundos

Presiona una vez Reproducir/Pausar audio

Mover el interruptor hacia L o
) Deshabilitar Micr6fono mudo
o arriba
Micréfono mudo _ .
Mover el interruptor hacia L o
_ Habilitar Micré6fono mudo
abajo
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Rueda de volumen del micréfono

S RL
P

Rueda de volumen de los

Botén 3D
Botén/Control Accion Funcioén
_ Ajustar el nivel de volumen del
Deslizar

Rueda de volumen del

micréfono

Presionar brevemente y
deslizar

Mantén presionado el boton
durante 2 segundos

micréfono
Cambiar los ajustes predeterminados

de ecualizacion

Cambiar el modo de audio

Rueda de volumen de los
audifonos

Deslizar

Presionar brevemente y
deslizar

Mantén presionado el botdn
durante 2 segundos

Ajustar el nivel de volumen de los

audifonos

Cambiar a pista siguiente/anterior

Deshabilitar la carga USB
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Presiona una vez Configura el nuevo punto central

_ Selecciona el modo de entrada (USB y
i Presiona dos veces )
Botén 3D analdgico)

Mantén presionado el botdn _
Cambiar el modo 3D
durante 2 segundos
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Modos de audio USB

Cuando los audifonos estan conectados a un dispositivo a través de un cable USB, mantén presionada

la rueda del volumen del micr6fono durante 2 segundos para cambiar el modo de audio USB. Un

mensaje de voz te indicara qué modo 3D estan utilizando los audifonos.

Modo de audio

Descripcion

Modo predeterminado que es el preferido para contenidos con sonido
surround inmersivo como juegos o peliculas.

Canal 7.1
Los audifonos apareceran como un dispositivo de sonido de 8 canales.
El modo para dispositivos que solo soportan salidas de estéreo que no sea
Canal 2 de alta resolucién, como PlayStation 4 o consola Nintendo.
ana

Los audifonos apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.

Alta resolucion

Es el mejor modo para escuchar audio de alta resolucién con la mayor
fidelidad posible. Los modos 3D no estén disponibles cuando se utiliza alta
resolucion.

Los audifonos apareceran como un dispositivo de sonido de 2 canales.
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Modos 3D

Sostén durante 2 segundos el botén 3D para cambiar el modo 3D. Un mensaje de voz te indicara qué

modo 3D estan utilizando los audifonos

Modo 3D Descripcion

El audio 3D y el seguimiento de cabeza estan activados.

Este modo funciona mejor cuando estas sentado mirando a una pantalla
3D Manual* estatica, por ejemplo, cuando estas jugando en una PC o consola.

Presiona el botén 3D una vez para configurar un nuevo punto central
manualmente.

*

3D Automaético

El audio 3D y el seguimiento de cabeza estan activados. El punto central se
configura automaticamente a medida que mueves la cabeza.

Este modo funciona mejor cuando tu cabeza se mueve, por ejemplo, cuando
estas en movimiento.

Presiona el botén 3D una vez para configurar un nuevo punto central
manualmente.

3D encendido

El audio 3D esta activado. El seguimiento de cabeza esta desactivado.

3D apagado

El audio 3D esta desactivado.

*Disponible solo en Orbit S
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Ajustes de ecualizacion

Presione rapidamente y deslice la rueda de volumen del micréfono hacia arriba o hacia abajo para
cambiar los ajustes de ecualizacién. Un mensaje de voz te indicara qué modo de ecualizacién estan
utilizando los audifonos.

Ajuste de

ecualizacion Descripcion

Predeterminado Sintonizado segun la curva Audeze House.

Pasos Amplia los sonidos de los pasos

Balistica Amplia los tiros y otros sonidos de balistica en los juegos
FPS.

Musica Optimizado para escuchar musica.

Racing Optimizado para juegos de carrera.

RPG Optimizado para RPG y juegos inmersivos.

Célida Se limitan los agudos y los graves se impulsan levemente.

Flat Sin ecualizacién aplicada.

Carga de los audifonos

Cuando el cable de carga esta conectado, la luz LED indicara el estado.
Estado de los

LED de estado ,
audifonos

LED rojo s6lido Cargando
Totalmente

LED apagado cargado

El aviso de voz de “Bateria baja” aparece cuando el nivel de bateria alcanza el 15%.

Para deshabilitar la carga USB, sostiene la rueda de volumen de los audifonos durante 2 segundos.

¢ Tienes alguna pregunta o consulta sobre la instalacion?

Ponte en contacto con el equipo de ayuda de HyperX en hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Artikelnummern

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Ubersicht

A. Mikrofonstummschaltung H. Mikrofon-Lautstarkeregler

B. Status-LED |.  Kopfhérer-Lautstarkeregler

C. Ein-/Ausschalter J. Abnehmbarer Mikrofonbugel

D. 3D-Taste K. USB-C-zu-USB-A-Kabel

E. Mikrofonanschluss L. USB-C-zu-USB-C-Kabel

F. USB-C-Anschluss M. 3,5-mm-Kabel (4-polig)

G. 3,5-mm-Anschluss
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Spezifikationen

Kopfhorer
Treiber: Planarer Aufnehmer, 100 mm
Typ: OhrumschlieBend, geschlossen
Frequenzbereich: 10Hz-50.000Hz
Schalldruckpegel: >120dB
T.H.D.: < 0,1% (1kHz, 1mW)
Gewicht: 3689
Modi:

e Orbit: 3D-Audio

e Orbit S: 3D-Audio mit Head-Tracking
Kabellange:

e USB-C-zu-USB-A: 3m

e USB-C-zu-USB-C: 1,5m

e 3,5mm (4-polig): 1,2m

Mikrofon

Element: Elektrolytkondensator Mikrofon
Polarisationscharakteristik: Uni-direktional

Batterielaufzeit*
Analoger 3,5mm-Modus: 10 Stunden

* Getestet mit 50% Kopfhérerlautstarke
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Verwendung des Headsets

USB-Modus
m J F
L N |
L = - E |
PC PlayStation 4* Nintendo Switch Dock*

v A ¥

.__.|;_____....

*Nur im 2-Kanal-Audiomodus kompatibel. Mikrofonausgang wird auf Nintendo Switch nicht unterstitzt.

PC-Einrichtung mit USB-Verbindung

Schalte das Headset ein.

Verbinde das Headset tber das USB-C-zu-USB-A-Kabel mit dem PC.
Klicke mit der rechten Maustaste auf das Lautsprechersymbol > Wahle Sound-Einstellungen

6ffnen > Wahle Sound-Systemsteuerung

Chpeen Woliimes Rme

Open Sound weiteon

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem
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4. Klicke auf der Registerkarte Wiedergabe auf ,,HyperX Cloud Orbit“ / ,,HyperX Cloud Orbit S*
und klicke auf Als Standard einstellen.
. ! Sound

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

! ol | Cangel
5. Klicke auf der Registerkarte Aufnahme auf ,,HyperX Cloud Orbit“ / ,,HyperX Cloud Orbit S*
und klicke auf Als Standard einstellen.

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhgue E:f.l:lllsnuf__ 1®  Propestied

I o | Canoel
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Einrichtung von PlayStation 4 mit USB-Verbindung

Schalte das Headset ein.

2. Halte den Lautstérkeregler des Mikrofons 2 Sekunden lang gedriickt, um den Audiomodus zu
andern. Wiederhole dies, bis das Headset die Ansage ,2 Kanal“ ausgibt.

3. Verbinde das Headset liber das USB-C-zu-USB-A-Kabel mit der PlayStation 4 Konsole.
Gehe im PS4-Hauptmenl auf Einstellungen > Gerate > Audio-Gerate
Setze Eingabegerét auf USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2-Kanal) oder USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2-Kanal)

6. Setze Ausgabegerat auf USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2-Kanal) oder USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2-Kanal)
Stelle Kopfhérerausgabe auf Gesamter Ton
Setze Lautstédrkeregelung (Kopfhérer) auf Maximum.

Audio Devices

o

o

(5 ,

o ' vl (Meadpt <« MY
o -

2o
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Einrichtung von Nintendo Switch mit USB-Verbindung
1. Schalte das Headset ein.
2. Halte den Lautstarkeregler des Mikrofons 2 Sekunden lang gedrlickt, um den Audiomodus zu
andern. Wiederhole dies, bis das Headset die Ansage ,2 Kanal ausgibt.
Verbinde das Headset tiber das USB-C-zu-USB-A-Kabel mit dem Nintendo Switch Dock.
Halte die HOME-Taste auf dem Controller 1 Sekunde lang gedrtickt, um ins Men(
~Schnelleinstellungen® zu wechseln.

5. Stelle die USB-Lautstarkeregelung auf das Maximum ein.
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Analoger 3,5-mm-Modus

= Y il — P ———
f R, s y / f‘._l
i i |I el e D | —”
Ia_ L A k_..l \ | ]
Xbox One PS4 Nintendo Switch Mobil
v > 4 v
o
----- U o e

1. Schalte das Headset ein.
2. Verbinde das Headset Uber das 3,5mm- (4-polige) Kabel mit der 3,5mm-Buchse des Geréts.
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Bedienelemente

Ein-/Ausschalter

Taste/Steuerung Aktivitat Funktion

3 Sekunden lang gedrickt _
Headset einschalten

halten
Ein-/Ausschalter 5 Sekunden lang gedriickt
Headset ausschalten
halten
Einmal driicken Audiowiedergabe/-pause

Schalter nach oben schieben Mikrofonstummschaltung deaktivieren

Mikrofonstummschaltung Schalter nach unten
_ Mikrofonstummschaltung aktivieren
schieben
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Mikrofon-Lautstarkeregler
¥ A4
o

Kopfhorer-Lautstarkeregler

A 3D-Taste

Taste/Steuerung Aktivitat Funktion
Scrollen Mikrofonlautstarke einstellen
Kurz driicken und scrollen EQ-Voreinstellungen andern

Mikrofon-Lautstarkeregler
2 Sekunden lang gedriickt _ )
Audiomodus andern
halten

Scrollen Kopfhorerlautstarke einstellen

Zum nachsten/vorherigen Track
. " Kurz driicken und scrollen
Kopfhorer-Lautstarkeregler wechseln

2 Sekunden lang gedriickt .
USB-Laden deaktivieren
halten
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Einmal driicken Neuen Zentrierpunkt festlegen
} Eingabemodus auswéahlen (USB und
Doppelt driicken
3D-Taste analog)

2 Sekunden lang gedriickt )
3D-Modus andern

halten
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USB-Audiomodi

Halte den Mikrofonregler 2 Sekunden lang gedrickt, wenn das Headset per USB mit einem Gerat
verbunden ist, um den USB-Audiomodus zu andern. Die Ansage gibt an, welchen Modus das Headset
gerade nutzt.

Audiomodus Beschreibung

Der Standardmodus, der optimal fir Inhalte mit Surround Sound, wie Games

oder Filme, geeignet ist.
7.1-Kanal I geelg !

Das Headset wird als 8-Kanal-Soundgeréat angezeigt.

Der Modus fir alle Geréte, die nur die nicht hochauflésende Stereo-Ausgabe

unterstlitzen, wie die PlayStation 4 oder Nintendo Switch.
2-Kanal

Das Headset wird als 2-Kanal-Soundgerat angezeigt.

Der optimale Modus, um hochauflésendes oder Hi-Res-Audio mit maximaler
Wiedergabegenauigkeit zu héren. 3D-Modi sind in Verbindung mit Hi-Res
Hohe Auflésung nicht verflgbar.

Das Headset wird als 2-Kanal-Soundgerat angezeigt.
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3D-Modi

Halte die 3D-Taste 2 Sekunden lang gedrlckt, um den 3D-Modus zu &ndern. Welchen 3D-Modus das
Headset gerade nutzt, wird angesagt.

3D-Modus Beschreibung

3D-Audio und Head-Tracking sind aktiviert.

Dieser Modus ist optimal fir die Nutzung an stationaren Monitoren, z. B.
3D manuell* beim Spielen am PC oder einer Konsole.

Dricke die 3D-Taste einmal, um manuell einen neuen Mittelpunkt
einzustellen.

3D-Audio und Head-Tracking sind aktiviert. Der Mittelpunkt wird bei
Bewegung des Kopfes automatisch eingestellt.

Dieser Modus ist optimal, wenn man den Kopf haufig bewegt, z. B. wenn

3D automatisch* .
man unterwegs ist.

Dricke die 3D-Taste einmal, um manuell einen neuen Mittelpunkt

einzustellen.
3D ein 3D-Audio ist aktiviert Head-Tracking ist deaktiviert.
3D aus 3D-Audio ist deaktiviert.

*Nur fir Orbit S verfligbar
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EQ-Voreinstellungen

Drucke kurz und scrolle den Mikrofonlautstéarkeregler nach oben oder unten, um die EQ-Voreinstellung
zu andern. Die Ansage sagt an, welche EQ-Voreinstellung das Headset gerade nutzt.

EQ-Voreinstellung Beschreibung

Standard Auf die Audeze House Kurve abgestimmt.

FuBschritte Verbessert den Klang von Schritten.

Ballistik Verlbe.ssert den Sound vorlw Schissen und anderen
ballistischen Gerduschen in FPS Games.

Musik Optimiert fir Musik.

Rennen Optimiert fir Rennspiele.

RPG Optimiert fir RPGs und immersive Games.

Warm Die Héhen sind begrenzt und der Bass wird leicht verstarkt.

Normal Kein EQ.

Headset laden

Wenn das Ladekabel angeschlossen ist, zeigt die LED den Status an.

Status-LED Headset-Status
LED kontinuierlich .

Rot Wird geladen
LED aus Voll geladen

Die Ansage ,Niedriger Ladestand” wird bei 15% Ladestand wiedergegeben.

Halte den Lautstarkeregler des Kopfhérers 2 Sekunden lang gedriickt, um das Laden per USB zu

deaktivieren.

Fragen oder Probleme bei der Einrichtung?

Wende dich an das HyperX Support-Team unter: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Références produits

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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Présentation

A. Désactivation du microphone H. Molette du volume du microphone
B. Voyant LED d'état I.  Molette du volume du casque
C. Bouton Marche/ Arrét J. Microphone-tige amovible
D. Bouton 3D K. Cable USB Type-C vers USB Type-A
E. Port microphone L. Cable USB Type-C vers USB Type-C
F. Port USB Type-C M. Cable de 3,5mm (4 broches)
G. Port 3,5mm
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Spécifications
Casque audio
Transducteur : transducteur planaire, 100 mm
Type : circumaural, fermé
Réponse en fréquence : 10Hz -50 000Hz
Niveau de pression acoustique : >120dB
Distorsion harmonique totale (THD) : < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Poids : 368¢g
Modes :
e Orbit : audio 3D

e Orbit S : audio 3D avec suivi des mouvements de la téte

Longueur du céble :
e USB Type C vers USB Type A : 3m
e USB Type C vers USB Type C : 1,5m

e Prise 3,5mm (4 broches) : 1,2m

Microphone
Elément : microphone électrostatique a électret

Diagramme polaire : unidirectionnel

Autonomie de la batterie*

mode analogique 3,5mm : 10 heures

*Testé a 50% du volume du casque audio

Document No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Utilisation du casque

Mode USB
L ] F
L N |
[ = | b
PC PlayStation 4* Base Nintendo Switch*

v A ¥

.__.|;_____....

*Compatible uniguement en mode audio a 2 canaux. La sortie micro n'est pas prise en charge sur Nintendo

Switch.

Utilisation sur PC via USB

1. Allumez le casque-micro.

Branchez le casque sur le PC a l'aide du cable USB Type-C vers USB Type-A.

Cliquez droit sur I'icéne du haut-parleur > Sélectionnez Ouvrir les parametres de son >

Sélectionnez Panneau de configuration Sons

Opeen Sound weibeagy

L

Spatial sonind (CHY)

Teoiibileshool sound piobisem
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4. Sous l'onglet Lecture, cliquez sur « HyperX Cloud Orbit » / « HyperX Cloud Orbit S » puis sur
Définir par défaut.
! Sound L

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

! N | I:.!'ﬂ.l
5. Sous l'onglet Enregistrement, cliquez sur « HyperX Cloud Orbit » / « HyperX Cloud Orbit S »
puis sur Définir par défaut.

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhgue Sek I:lllsnuf__ 1®  Propestied

I o | Canoel
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Utilisation sur PlayStation 4 via USB

1. Allumez le casque-micro.

2. Maintenez la molette du volume du microphone enfoncée pendant 2 secondes pour changer de
mode audio. Répétez cette étape jusqu'a ce que le casque lance l'invite vocale « 2 canaux ».

3. Branchez le casque sur la console PlayStation 4 a l'aide du cable USB Type-C vers USB Type-
A

4. Dans le menu principal de PS4, rendez-vous dans Parametres > Périphériques >
Périphériques audio

5. Pour le Périphérique d'entrée, sélectionnez Casque USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou
Casque USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Pour le Périphérique de sortie, sélectionnez Casque USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou
Casque USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Pour Sortie vers le casque, sélectionnez Tout audio

8. Attribuez la valeur maximale au parameétre Réglage du volume (casque).

Audio Devices

o

e
o
[~
()
@
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Utilisation sur Nintendo Switch via USB

1. Allumez le casque-micro.

2. Maintenez la molette du volume du microphone enfoncée pendant 2 secondes pour changer de
mode audio. Répétez cette étape jusqu'a ce que le casque lance l'invite vocale « 2 canaux ».
Branchez le casque sur la base Nintendo Switch a l'aide du cable USB Type-C vers Type-A.
Maintenez enfoncé le bouton HOME sur la console pendant 1 seconde pour accéder au menu
de configuration rapide.

5. Accédez a la commande du volume USB et réglez-la sur la valeur maximale.

Document No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Page 8 sur 15
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Mode analogique 3,5mm

I:__
F i ———— —— — |
(oo [ (e :‘
|II III |I [, II J
I"-\._ '... MH‘\-_.-". I' _.-"I- ."-\._.-'I L ' s
Xbox One PS4 Nintendo Switch Portable
v » 4 v
- ot el
..... LT Bl s -
1. Allumez le casque-micro.

2. Branchez le casque sur 'appareil a I'aide du cable 3,5mm (4 bornes) dans le port 3,5mm

Document No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™
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Commandes

Bouton/Commande

Action

Bouton Marche/
Arrét

Fonction

Bouton Marche/ Arrét

Maintenir enfoncé pendant 3
secondes
Maintenir enfoncé pendant 5
secondes

Appuyer une fois

Mise sous tension du casque

Mise hors tension du casque

Lecture/pause audio

Désactiver le microphone

Pousser le commutateur
vers le haut
Pousser le commutateur

vers le bas

Activer le microphone

Désactiver le microphone

Document No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
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Molette du volume du
- !;icrophozfq.
L

I Molette du volume du casque

Bouton/Commande

A Bouton 3D

Action

Fonction

Molette du volume du

microphone

Défiler

Appuyer brievement et faire
défiler

Maintenir enfoncé pendant 2
secondes

Réglage du niveau de volume du

microphone

Modification des préréglages EQ

Modification du mode audio

Molette du volume du
casque

Défiler

Appuyer brievement et faire
défiler

Maintenir enfoncé pendant 2
secondes

Réglage du niveau de volume du

casque

Passer a la piste précédente/suivante

Désactivation de la charge via USB

Document No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Appuyer une fois Définition d'un nouveau point central
A g o Sélection du mode d'entrée (USB et
uyer deux fois
Bouton 3D PRUY analogique)

Maintenir enfoncé pendant 2 o
Modification du mode 3D
secondes
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Modes audio USB

Alors que le casque est connecté a un appareil via USB, maintenez la molette du volume du

microphone enfoncée pendant 2 secondes pour changer le mode audio USB. Une invite vocale indique

le mode qu'utilise le casque.

Modes audio

Description

7,1 canaux

Mode par défaut pour vivre une expérience surround en immersion pour les
jeux ou les films.

Le casque apparaitra comme un dispositif audio a 8 canaux.

2 canaux

Mode pour les dispositifs uniquement compatibles avec la sortie stéréo non
Hi-Res comme PlayStation4 ou Nintendo Switch.

Le casque apparaitra comme un dispositif audio a 2 canaux.

Hi-Res

Mode qui convient le mieux a I'écoute de contenu audio haute définition avec
le niveau de fidélité maximum possible. Les modes 3D ne sont pas
disponibles en mode Hi-Res.

Le casque apparaitra comme un dispositif audio a 2 canaux.
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Modes 3D

Maintenez le bouton 3D enfoncé pendant 2 secondes pour passer au mode 3D. Une invite vocale

indique le mode 3D qu'utilise le casque.

Mode 3D Description

L'audio 3D et le suivi des mouvements de la téte sont activés.

Ce mode convient le mieux aux situations ou l'utilisateur est assis et regard
3D manuel* un écran fixe, par exemple pour jouer sur PC ou une console.

Appuyez une fois sur le bouton 3D pour définir manuellement un nouveau
point central.

*

3D automatique

L'audio 3D et le suivi des mouvements de la téte sont activés. Le point
central est défini automatiquement quand vous bougez la téte.

Ce mode convient le mieux aux situations ou la téte peut beaucoup bouger,
par exemple si vous vous déplacez..

Appuyez une fois sur le bouton 3D pour définir manuellement un nouveau
point central.

3D allumé

L'audio 3D est activé. Le suivi des mouvements de la téte est désactivé.

3D éteint

L'audio 3D est désactivé.

*Disponible uniquement sur Orbit S
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Préréglages EQ

Appuyer brievement sur la molette du volume du microphone et déplacez-la vers le haut ou vers le

base pour changer le préréglage EQ. Une invite vocale indique le préréglage EQ qu'utilise le casque.

Préréglage EQ

Description

Par défaut Réglez sur la courbe Audeze House.
Pas Améliore le son des pas.
. Améliore le son des coups de fusil et autres sons balistiques
Tirs :
dans les jeux FPS.
Musique Optimisé pour écouter de la musique
Course Optimisé pour les jeux de course
RPG Optimisé pour RPG et jeux immersifs.
Chaud Les aigus sont réduits et les graves sont Iégerement
augmenteés.
Plat Aucun préréglage EQ n'est utilisé

Chargement du casque

Lorsque le cable de chargement est connecté, le voyant LED indique le statut.

Voyant LED d'état

Etat du casque

LED rouge continu

Chargement de la
batterie

LED éteint

Charge compléte

L'invite vocale « Batterie fiable » signale qu'il reste que 15% de charge dans la batterie.

Pour désactiver le chargement via USB, maintenez la molette du volume du casque pendant 2

secondes.

Questions ou problémes de configuration ?

Contactez I'équipe d'assistance HyperX a l'adresse : hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Numeri di parte

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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INDICE
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Descrizione generale del prodotto

Silenziamento microfono
LED di stato

Pulsante di accensione
Pulsante 3D

Ingresso microfono
Ingresso USB Type-C

Ingresso 3,5mm

IOmMmMOUOO® >

Regolazione volume microfono

Regolazione volume cuffie

J. Microfono a braccio staccabile

K. Cavo adattatore da USB Type-C a USB
Type-A

L. Cavo adattatore da USB Type-C a USB
Type-C

M. Cavo da 3,5 mm (4-poli)
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Specifiche tecniche

Cuffie
Driver: Trasduttore planare, 100 mm
Tipo: circumaurale, chiuso sul retro
Risposta in frequenza: 10Hz-50.000 Hz
Livello di pressione sonora: >120 dB
T.H.D.: < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368 g
Modalita:
e Orbit: audio 3D
e Orbit S: audio 3D con tracciamento dei movimenti del capo (head tracking)
Lunghezza cavo:
e Cavo adattatore da USB Type-C a USB Type-A: 3 m
e Cavo adattatore da USB Type-C a USB Type-C: 1,5 m
e jackda 3,5 mm (4 poli): 1,2m

Microfono
Componente: microfono con condensatore a elettrete

Pattern polare: unidirezionale

Durata batteria*

Modalita Analogica da 3,5 mm: 10 ore

*Test eseguito con volume delle cuffie al 50%
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Uso delle cuffie
Modalita USB

e

L ]
i ————— R || |
PC PlayStation 4* Nintendo Switch*
Y. A ¥
= + =
bemmmms A~

*Compatibile solo con modalita audio a 2 canali. L'uscita del microfono non & supportata da Nintendo Switch.

Configurazione USB per PC

Accendere le cuffie.

Collegare le cuffie al PC tramite il cavo adattatore da USB Type-C a USB Type-A.

Fare clic con il pulsante destro sull'icona dell'altoparlante > Selezionare Apri impostazioni audio

> Selezionare Pannello di controllo audio

Chpeen Woliimes Rme

Open Sound weiteon

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem
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4. Nella scheda Riproduzione, fare clic su "HyperX Cloud Orbit" / "HyperX Cloud Orbit S" e poi
su Imposta come predefinito.
. ! Sound u

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

I N | I:.rﬂ.i
5. Nella scheda Registrazione, fare clic su "HyperX Cloud Orbit" / "HyperX Cloud Orbit S" e poi
su Imposta come predefinito.

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhgue E:f.l:lllsnuf__ 1®  Propestied

I o | Canoel
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Configurazione USB per PlayStation 4

1. Accendere le cuffie.

2. Tenere premuta per 2 secondi la manopola di regolazione del volume microfono, per variare la
modalita audio. Ripetere questa operazione fino a quando si udira il comando vocale "2 canali".

3. Collegare le cuffie alla console PlayStation 4 tramite il cavo adattatore da USB Type-C a USB
Type-A.

4. Dal menu principale della console PS4, selezionare Impostazioni > Dispositivi > Dispositivi
audio

5. Impostare I'opzione Dispositivo di ingresso su Cuffie USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o Cuffie
USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Impostare I'opzione Dispositivo di uscita su Cuffie USB (HyperX Cloud Orbit 2Ch) o Cuffie
USB (HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Impostare I'opzione Riproduci I'audio tramite cuffie su Tutto I'audio
Impostare I'opzione Controllo volume (Cuffie) al massimo.

Audio Devices

o

e
o
[~
()
@
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Configurazione USV per Nintendo Switch

1.

Accendere le cuffie.

2. Tenere premuta per 2 secondi la manopola di regolazione del volume microfono, per variare la
modalita audio. Ripetere questa operazione fino a quando si udira il comando vocale "2 canali".

3. Collegare le cuffie alla console Nintendo Switch tramite il cavo adattatore da USB Type-C a
USB Type-A.

4. Tenere premuto il pulsante HOME del controller per 1 secondo per accedere al menu delle
impostazioni rapide (Quick Settings).

5. Passare al controllo del volume USB e impostare il livello al massimo.
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Modalita analogica con ingresso da 3,5 mm

Xbox One
¥

-I
i I'
i
g et AR
i 1 |
! v L
L -

.

PS4
L

1. Accendere le cuffie.

Nintendo Switch
4

Dispositivi
¥

2. Collegare le cuffie alla porta da 3,5 mm del dispositivo tramite il cavo da 3,5 mm (a 4 poli).

Documento N. 480HX-HSCOS.A01
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Controlli

Pulsante di

accensione

Pulsante/Comando Azione Funzione

Tenere premuto per 3 _ .
Accensione cuffie

secondi
Pulsante di accensione Tenere premuto per 5 _ .
_ Spegnimento cuffie
secondi
Premere una volta Riproduzione/sospensione audio
Spostare il selettore verso Disattivazione del silenziamento
I'alto microfono

Silenziamento microfono ) ,
Spostare il selettore verso il o _
Attivazione del silenziamento microfono
basso
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Regolazione volume microfono

=

Regolazione volume cuffie

'AENAT:

Pulsante 3D
Pulsante/Comando Azione Funzione
Regolazione del livello di volume del
Scorrere

Regolazione volume

microfono

Premere leggermente e poi
scorrere

Tenere premuto per 2
secondi

microfono

Variazione del profilo di equalizzazione

Modifica della modalita audio

Regolazione volume cuffie

Scorrere

Premere leggermente e poi
scorrere

Tenere premuto per 2
secondi

Regolazione del livello di volume delle
cuffie

Passaggio al brano
successivo/precedente

Disattivazione della ricarica USB

Documento N. 480HX-HSCOS.A01
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Impostazione di un nuovo punto

Premere una volta
centrale

Variazione della modalita di ingresso

Pulsante 3D Premere due volte _
(USB/analogica)

Tenere premuto per 2 . .
Modifica della modalita 3D

secondi
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Modalita audio USB

Dopo aver collegato le cuffie a un dispositivo attraverso la connessione USB, tenere premuta per 2
secondi la manopola di regolazione del volume microfono per variare la modalita audio USB. Un
messaggio vocale indichera la modalita audio correntemente utilizzata dalle cuffie.

Modalita audio Descrizione
La modalita predefinita ideale per contenuti audio immersivi quali gaming o
_ film.
7,1 canali

Le cuffie fungeranno da dispositivo audio a 8 canali.

La modalita adatta ai dispositivi dotati esclusivamente di uscita audio stereo
non ad alta risoluzione, quali PlayStation 4 o Nintendo Switch.

2 canali
Le cuffie fungeranno da dispositivo audio a 2 canali.
La modalita adatta per I'ascolto di contenuti audio ad alta risoluzione con la
massima fedelta sonora possibile. Le modalita 3D non sono disponibili
Hi-Res quando si utilizza la modalita Hi-Res.
Le cuffie fungeranno da dispositivo audio a 2 canali.
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Modalita 3D

Tenere premuto il pulsante 3D per 2 secondi quando si desidera passare alla modalita 3D. Una
segnalazione vocale indichera quale delle modalita audio 3D viene correntemente utilizzata dalle cuffie.

Modalita 3D Descrizione

Il tracciamento dei movimenti del capo e l'audio 3D sono attivi.

Si tratta della modalita ideale quando si € seduti a guardare uno schermo
3D Manuale* immobile, come nel caso del gaming con PC o console.

Premere una sola volta il pulsante 3D per impostare manualmente un nuovo
punto centrale.

Il tracciamento dei movimenti del capo e I'audio 3D sono attivi. Il punto
centrale viene impostato in modo automatico al primo movimento del capo.

Si tratta della modalita ideale quando il capo si muove spesso, come accade
quando si & in giro.

*

3D Automatico

Premere una sola volta il pulsante 3D per impostare manualmente un nuovo
punto centrale.

3D On L'audio 3D e attivo. Il tracciamento dei movimenti del capo é disattivato.

3D Off L'audio 3D é disattivato.

*Disponibile solo per Orbit S
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Profili EQ predefiniti

Per variare i profili di equalizzazione preimpostati, premere leggermente e poi scorrere la manopola di
regolazione del volume del microfono verso l'alto o verso il basso. Una segnalazione vocale indichera il

profilo EQ correntemente utilizzato dalle cuffie.

Profili EQ Descrizione

Predefinito Ottimizzato in base alla curva audio House di Audeze.
Passi Amplifica il suono dei passi.

Balistica Amplifica gli spari o altri suoni balistici nei giochi FPS.
Musica Ottimizzato per I'ascolto della musica.

Gare e competizioni  Ottimizzato per competizioni di guida.

RPG Ottimizzato per i giochi immersivi e RPG.
Caldo Attenuazione degli alti e leggero potenziamento dei bassi.
Piatto Nessuna equalizzazione.

Caricamento delle cuffie

Una volta connesso il cavo di ricarica, il LED indichera che le cuffie sono in stato di caricamento.

LED di stato Stato delle cuffie
LED rosso fisso In carica
LED spento Carica completa

La notifica "Livello della batteria basso" viene riprodotta quando il livello di autonomia residua della

batteria raggiunge il 15%.

Tenere premuta per 2 secondi la manopola di regolazione del volume delle cuffie per disattivare il

caricamento tramite USB.

Avete altre domande o dubbi sulla configurazione?

Contattare il team di supporto HyperX all'indirizzo: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Cddigo do produto
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Visao geral

A. Microfone em mudo H. Botédo de volume do microfone
B. LED de status |. Botéao de volume do fone de ouvido
C. Botao liga/desliga J. Haste do microfone removivel
D. Botao 3D K. Cabo USB Tipo C para USB Tipo A
E. Porta do microfone L. Cabo USB Tipo C para USB Tipo C
F. Porta USB Tipo C M. Cabo de 3,5 mm (4 polos)
G. Porta de 3,5 mm
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Especificacoes
Fone de ouvido
Driver: transdutor Planar, 100 mm
Tipo: Circumaural, fechado
Resposta de frequéncia: 10Hz-50.000Hz
Nivel de pressdo sonora: >120 dB
T.H.D.: < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Peso: 368 g
Modos:
e  Orbit: Audio 3D
e Orbit S: Audio 3D com rastreamento de cabeca
Comprimento do cabo:
e Cabo USB Tipo C para USB Tipo A: 3m
e Cabo USB Tipo C para USB Tipo C: 1,5m
e Plugue de 3,5mm (4 polos): 1,2m

Microfone
Elemento: Microfone condensador Electret

Padrao polar: Unidirecional

Duracao da bateria*

Modo analégico 3,5 mm: 10 horas

*Testado a 50% do volume do fone de ouvido

Documento No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Usando o Headset

Modo USB
L ] F
L N |
[ = | b
PC PlayStation 4* Nintendo Switch dock*

v A ¥

.__.|;_____....

*Compativel apenas em modo de audio de 2 canais A saida do microfone nao é suportada no Nintendo Switch.

Configuracao USB para PC

Ligue o headset.

Conecte o headset ao PC com o cabo USB Tipo C ao USB Tipo A.

Clique com o botao direito no icone do alto-falante > Selecione Abrir configuragdes de som >

Selecione Painel de controle de som

Chpeen Woliimes Rme

Open Sound weiteon

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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4. Na aba Reproducgéo, cligue em “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” e clique em
Definir Padrao.
! Sound L

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

=

I o | Canosl

5. Na aba Gravacéo, clique em “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” e clique em

Definir Padré&o.
! Sound L
Fapback Mty fhrwhy Commurraiom
S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi
I Ecraphiongs
Conhgue Sek I:lllsnuf__ _!' Frogesiies
I o | Canpel
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Configuracao USB para PlayStation 4

Ligue o headset.

2. Pressione o botao de volume do microfone por 2 segundos para alternar os modos de audio.
Repita este passo até que o headset emita o aviso de voz "2 Channel".

3. Conecte o0 headset ao console PlayStation 4 com o cabo USB Tipo C ao USB Tipo A.
No menu principal do PS4, v4 para Configuracdes > Dispositivos > Dispositivos de Audio
Para Dispositivo de Entrada defina USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Para Dispositivo de Saida defina USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) ou USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Para Saida para fones de ouvido defina Todo o Audio
Para Controle de Volume (Fones de ouvido) defina maximo.

Audio Devices

o

o

(5 ,

o ' vl (Meadpt <« MY
Q

2o
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Configuracao USB para Nintendo Switch

1. Ligue o headset.

2. Pressione o botao de volume do microfone por 2 segundos para alternar os modos de audio.
Repita este passo até que o headset emita o aviso de voz "2 Channel".
Conecte o headset ao Nintendo Switch dock com o cabo USB Tipo C ao USB Tipo A.
Mantenha pressionado o botdo HOME no controle por 1 segundo para acessar o menu de
Configurac6es Rapidas.

5. Va até o controle de volume USB e defina o nivel para maximo.

Documento No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Péagina 8 do 16
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Modo Analégico 3,5 mm

Xbox One PS4 Nintendo Switch Dispositivo
v » 4 if

1. Ligue o headset.

2. Conecte o headset a porta de 3,5 mm do dispositivo com o cabo de 3,5 mm (4 polos).
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Controles

Botao

liga/desliga

Botao/Controle Acao Funcao

Mantenha pressionado por 3
Ligue o headset

segundos
Botéao liga/desliga Mantenha pressionado por 5
g g P P Desligue o headset
segundos
Pressione uma vez Reproduzir/pausar audio

B ) Desativa o botdo do microfone em
_ Mova o botdo para cima
Microfone em mudo mudo

Mova o botdo para baixo Ativa o botao do microfone em mudo

Documento No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Pagina 10 do 16
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Botao de volume do microfone

SR
L

Botao do volume do fone de

- ___?\houvido
.f{./J|'F_-- |\,
{1 |

f I — |
|I QT_TT A _-! ll"'=l:| |-l| | ll' Ef%'l III:|I i - “ ‘f_\‘ +
l' Bl !_'!—"_/—/' == T

Botao 3D
Botao/Controle Acao Funcao
Rolar Ajusta o nivel do volume do microfone

Botao do volume do

microfone

Pressionar rapidamente e
rolar

Mantenha pressionado por 2
segundos

Alterar definicdo de equalizagcéo

Alterar modo de audio

Botao do volume do fone
de ouvido

Rolar

Pressionar rapidamente e
rolar
Mantenha pressionado por 2

segundos

Ajusta o nivel do volume do fone de

ouvido

Alterar para faixa anterior/seguinte

Desabilitar o carregamento USB

Documento No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
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Pressione uma vez Definir novo ponto central

Selecione 0 modo de entrada (USB ou

. Pressione duas vezes o
Botéao 3D analdgico)

Mantenha pressionado por 2
Alterar modo 3D

segundos

Documento No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Pagina 12 do 16
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Modos de Audio USB

Com o headset conectado a um dispositivo via USB, mantenha pressionado o botao de volume do
microfone por 2 segundos para alterar o modo de audio USB. Um aviso de voz ira dizer que modo o
headset estd usando.

Modo Audio Descrigao

O modo padrao que é o melhor para contetdo de som surround imersivo

como jogos ou filmes.
Canal 7.1 109

O headset ira aparecer como um dispositivo de som de 8 canais.

O modo para dispositivos que suportam apenas saida estéreo que néo seja

de alta resolucdo como PlayStation 4 ou Nintendo Switch.
2 Channel ¢ y

O headset ird aparecer como um dispositivo de som de 2 canais.

O melhor modo para ouvir contetudo de audio de alta resolu¢cdo com a
maxima fidelidade de 4udio possivel. Os modos 3D nao estédo disponiveis
Alta resolugéao ao usar alta resolugéo.

O headset ird aparecer como um dispositivo de som de 2 channel.

Documento No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Péagina 13 do 16
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Modos 3D

Mantenha pressionado o botao 3D por 2 segundos para mudar o modo 3D. Um aviso de voz ira dizer
qual o modo 3D que o headset esta usando.

Modo 3D Descricao

Audio 3D e rastreamento de cabeca estdo habilitados.

O melhor uso para este modo € quando vocé esta sentado e olhando para
Manual 3D* uma tela, como quando joga em um PC ou console.

Pressione o botdo 3D uma vez para definir um novo ponto central
manualmente.

Audio 3D e rastreamento de cabega estdo habilitados. O ponto central é
definido automaticamente a medida que vocé move a cabeca.

Automatico 3D* O melhor uso para este modo é quando sua cabeca pode se mover com
frequéncia, como quando vocé esta em movimento.

Pressione o botao 3D uma vez para definir um novo ponto central
manualmente.

3D Lig O audio 3D esta habilitado. O rastreamento de cabecga esta desabilitado.

3D Desl O 4audio 3D esta desabilitado.

*Disponivel apenas no Orbit S
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Definicoes de Equalizacao
Pressione rapidamente e role o botdo de volume do microfone para cima ou para baixo para mudar a

definicdo de equalizacdo. Um aviso de voz ira dizer qual definicdo de equalizagao o headset esta

usando.
Definicao de I
- Descricao
Equalizacao
Padréao Sintonizado na curva de Audeze House.
Passos Aumenta os sons de passos.
. Aumenta os sons de tiros e outros sons de balistica em jogos
Balistica
FPS.
Musicas Otimizado para ouvir musica.
Corrida Otimizado para jogos de corrida.
RPG Otimizado para RPG e jogos imersivos.
Quente O agudo é cortado e o baixo é ligeiramente intensificado.
Flat (original) Sem equalizacao aplicada.

Carregando o Headset

Quando o cabo de carregamento estiver conectado o LED ira indicar o status.

Status do
LED de status Headeet
LED em vermelho
i Carregando
sélido
LED desligado Totalmente
carregado

O aviso de voz “Battery low” é acionado em 15% da bateria.

Para desabilitar o carregamento USB, mantenha pressionado o botdo de volume do fone de ouvido por

2 segundos.

Duvidas ou Problemas na Instalacao?
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Entre em contato com a equipe de suporte Hyperx em: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Numery katalogowe

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Strona 1z 16
HyperX Cloud Orbit S™



MY FPE=S

SPIS TRESCI
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Podtgczanie do portu USB w Konsoli PlayStation 4 ...........eoii it 7
Podtgczanie do portu USB w stacji dokujgcej Nintendo SWItCh ...........oviiiiiiiiiiiiie e 8
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Prezentacja

A. Woyciszenie mikrofonu H. Pokretto glosnosci mikrofonu
B. Wskaznik LED stanu I. Pokretto gtosnosci stuchawek
C. Przycisk zasilania J. Odftgczany mikrofon na wysiegniku
D. Przycisk 3D K. Przewéd USB-C do USB-A
E. Port mikrofonu L. Przewo6d USB-C do USB-C
F. Port USB-C M. Przewod 3,5 mm (4-polowy)
G. Port 3,5 mm
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Dane techniczne
Stuchawki

Przetwornik: ortodynamiczny, 100 mm
Typ: wokoétuszne, zamkniete
Pasmo przenoszenia: 10-50 000 Hz
Poziom cisnienia akustycznego: >120 dB
Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): <0,1% (1 kHz, 1 mW)
Waga: 368 g
Tryby:
e Orbit: dzwiek 3D
e Orbit S: dzwiek 3D z funkcja sledzenia ruchéw gtowy
Dtugo$¢ przewodu:
e Przewdd USB-C do USB-A: 3 m
e Przewdd USB-C do USB-C: 1,5 m
o  Wiyk 3,5 mm (4-polowy): 1,2 m

Mikrofon
Rodzaj: elektretowy mikrofon pojemnosciowy

Charakterystyka kierunkowosci: jednokierunkowy

Czas pracy na akumulatorze*
Tryb analogowy (przewo6d 3,5 mm): 10 godzin

* Wyniki uzyskane przy gtosnosci stuchawek ustawionej na 50%.
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Korzystanie ze stuchawek

Tryb USB
m J
L__ — > |
Komputer PC PlayStation 4* Stacja dokujgca
A A ¥

.__.|;_____....

* Urzadzenie zgodne tylko w trybie dzwieku 2-kanatowego. Wyjsciowy sygnat z mikrofonu nie jest obstugiwany na

konsoli Nintendo Switch.

Podtaczanie do portu USB w komputerze PC

1. Wigcz zestaw stuchawkowy.

Podtacz zestaw stuchawkowy do portu USB w komputerze przewodem USB-C do USB-A.

Kliknij prawym przyciskiem myszy ikone gtosnika > wybierz opcje Otworz ustawienia dzwigku >

wybierz opcje Panel sterowania dzwiekiem.

Cpen Wolume M

Opeen Sound weibeagy

L

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™

Strona 52z 16



<Y FPES

4. W obszarze Odtwarzanie kliknij pozycje ,,HyperX Cloud Orbit” / ,,HyperX Cloud Orbit S”,

a nastepnie Kliknij przycisk Ustaw domysine.
. ! Sound

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Set Default |=

! o | I:.ﬂ:‘-lli

Progestied

5. W obszarze Nagrywanie kliknij pozycje ,,HyperX Cloud Orbit” / ,,HyperX Cloud Orbit S”,

a nastepnie Kliknij przycisk Ustaw domysine.
. ? Sound

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Canhguie Set Defaull ¥

I o | Canoel

Progesiied
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Podtaczanie do portu USB w konsoli PlayStation 4

1. Wiacz zestaw stuchawkowy.

2. Nacisnij i przytrzymaj pokretto mikrofonu przez 2 sekundy, aby zmieni¢ tryb dzwieku. Powtarza;j
te czynnos¢, az zestaw stuchawkowy wyemituje potwierdzenie gtosowe ,2 Channel” (2-
kanatowy).

3. Podtacz zestaw stuchawkowy do portu USB w konsoli PlayStation 4 przewodem USB-C do
USB-A.

4. W menu konsoli PS4 wybierz kolejno polecenia Settings (Ustawienia) > Devices (Urzadzenia)
> Audio Devices (Urzadzenia audio).

5. W pozycji Input Device(Urzgdzenie wej$ciowe) wybierz opcje USB Headset (HyperX Cloud
Orbit 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit 2-kanatowy) lub USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit S 2-
kanatowy).

6. W pozycji Output Device (Urzgdzenie wyjsciowe) wybierz opcje USB Headset (HyperX Cloud
Orbit 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit 2-kanatowy) lub USB Headset
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch) (Zestaw stuchawkowy USB HyperX Cloud Orbit S 2-
kanatowy).

7. W pozycji Output to Headphones (Wyjscie na stuchawki) wybierz opcje All Audio (Caty
dzwiek).

8. W pozycji Volume Control (Headphones) (Gtosnosc stuchawek) ustaw maksymalng gto$nosc¢.

Audio Devices

o

e
o
e
[~
@

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Strona 7z 16
HyperX Cloud Orbit S™



MY FPE=S

Podtaczanie do portu USB w stacji dokujgcej Nintendo Switch

1. Wigcz zestaw stuchawkowy.

2. Nacisnij i przytrzymaj pokretto mikrofonu przez 2 sekundy, aby zmienic¢ tryb dzwieku. Powtarzaj
te czynnos¢, az zestaw stuchawkowy wyemituje potwierdzenie gtosowe ,2 Channel” (2-
kanatowy).

3. Podtgcz zestaw stuchawkowy do portu USB w stacji dokujgcej Nintendo Switch przewodem
USB-C do USB-A.

4. Nacisnij przycisk HOME na kontrolerze i przytrzymaj przez sekunde, aby wyswietli¢ menu
ustawien podrecznych.

5. Przejdz do obszaru sterowania gtosnoscig urzgdzenia USB i ustaw maksymalng gtosnosc.

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Strona 8z 16
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Tryb analogowy (przewéd 3,5 mm)

—— > o R e |
i x"\- - -31\.1.. § '-II ". I'
(=) == UL
Ia_ " L, _f b _.I L, i ]
Xbox One PS4 Nintendo Switch Urzadzenia

¥ 8 “ v

1. Wigcz zestaw stuchawkowy.
2. Podtgcz zestaw stuchawkowy do portu 3,5 mm w urzgdzeniu przewodem z wtyczkag 3,5 mm (4-

polowg).
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Obstuga

Przycisk/element
sterujacy

Dziatanie

Przycisk

zasilania

Funkcja

Przycisk zasilania

Przytrzymanie przez
3 sekundy
Przytrzymanie przez
5 sekund

Jednokrotne naci$niecie

Wiaczanie zestawu stuchawkowego

Wytgczanie zestawu stuchawkowego

Odtwarzanie dzwieku / wstrzymanie

odtwarzania

Woyciszenie mikrofonu

Przesuniecie przetgcznika
w gore
Przesuniecie przetgcznika

w doét

Wytaczenie wyciszenia mikrofonu

Wigczenie wyciszenia mikrofonu

Dokument nr 480HX-HSCOS.A01
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Pokretto gtosnosci mikrofonu
¥ 4
Pokretto gtosnosci stuchawek

A Przycisk 3D

Przycisk/element .
) Dziatanie Funkcja
sterujacy
Obrét Regulacja poziomu gto$nosci mikrofonu
Pokretto gtosnosci Krotkie naci$niecie i obrét Zmiana ustawienia korektora
mikrofonu Przytrzymanie przez _ .
Zmiana trybu dzwieku
2 sekundy
] Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku
Obrot
w stuchawkach
Pokretto gto$nosci ) o ) Przejscie do nastepnego/poprzedniego
Krétkie nacisniecie i obrét
stuchawek utworu
Przytrzymanie przez . .
Wytaczenie tadowania przez USB
2 sekundy
Dokument nr 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Strona 11z 16
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Jednokrotne nacis$niecie Ustawienie nowego punktu centralnego

o Wybor trybu wejscia (USB lub
, Dwukrotne nacisniecie
Przycisk 3D analogowe)
Przytrzymanie przez

Zmiana trybu 3D
2 sekundy
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Tryby dzwieku USB

Gdy zestaw stuchawkowy jest podtgczony do urzadzenia przez port USB, nacis$niecie i przytrzymanie
pokretta gtosnosci mikrofonu przez 2 sekundy umozliwia zmiane trybu dzwieku USB. Aktualnie wybrany

tryb dzwieku jest sygnalizowany potwierdzeniem gtosowym.

Tryb dzwieku Opis

Tryb domysiny, najlepszy do dzwieku przestrzennego w grach i filmach.

7.1-kanatowy
Zestaw stuchawkowy bedzie wyswietlany jako 8-kanatowe urzgdzenie audio.

Tryb dla urzadzen, ktére obstugujg tylko wyjsciowy dzwiek stereo bez
wysokiej rozdzielczosci, takich jak konsole PlayStation 4 i Nintendo Switch.

2-kanatowy
Zestaw stuchawkowy bedzie wyswietlany jako 2-kanatowe urzgdzenie audio.
Najlepszy tryb do odtwarzania dzwieku o wysokiej rozdzielczosci
z najwyzszg mozliwg wiernoscig. Gdy jest wybrane ustawienie Hi-Res, nie sg
Hi-Res obstugiwane tryby 3D.
Zestaw stuchawkowy bedzie wyswietlany jako 2-kanatowe urzgdzenie audio.
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Tryby 3D

Aby wybra¢ tryb 3D, nacisnij i przytrzymaj przycisk 3D przez 2 sekundy. Aktualnie wybrany tryb 3D jest

sygnalizowany potwierdzeniem gtosowym.

Tryb 3D

Opis

Reczny tryb 3D*

Dzwiegk 3D i Sledzenie ruchu gtowy sg wigczone.

Ten tryb jest najlepszy, kiedy siedzisz przed monitorem, na przyktad podczas
grania na komputerze PC lub na konsoli.

Nacisnij przycisk 3D raz, aby recznie ustawi¢ nowy punkt centralny.

Automatyczny tryb
3D*

Dzwiek 3D i $ledzenie ruchu gtowy sg wtgczone. Punkt centralny jest
ustawiany automatycznie, gdy poruszasz gtowa.

Ten tryb jest najlepszy, kiedy jeste$ w ruchu i mozesz czesto poruszac
gtowg, na przyktad na spacerze.

Nacisnij przycisk 3D raz, aby recznie ustawi¢ nowy punkt centralny.

Tryb 3D wtgczony

Dzwiek 3D jest wigczony. Sledzenie ruchu glowy jest wytgczone.

Tryb 3D wytgczony

Dzwiek 3D jest wytaczony.

* Funkcja dostepna tylko w modelu Orbit S
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Ustawienia korektora

Krotkie nacisniecie i obrét pokretta gtosnosci mikrofonu w goére lub w dét powoduje zmiane ustawienia
korektora. Aktualnie wybrany tryb korektora jest sygnalizowany potwierdzeniem gtosowym.

Ustawienie

korektora Opis

Default (Domysine)  Korektor ustawiony wg krzywej Audeze House.

Foot Steps (Kroki) Uwydatnia odgtosy krokéw.

Uwydatnia odgtosy wystrzatow i inne efekty dzwiekowe

Ballistics (Balistyka) zwigzane ze strzelaniem w grach FPS.

Music (Muzyka) Optymalne ustawienie do stuchania muzyki.

Racing (Wyscigi) Optymalne ustawienie do gier wyscigowych.

RPG Optymalne ustawienie do gier RPG i rzeczywistosci
wirtualne;.

Warm (Ciepte) Ograniczone tony wysokie, lekko wzmocnione tony niskie.

Flat (Ptaskie) Bez zastosowania korektora.

tadowanie zestawu stuchawkowego

Po podfgczeniu przewodu do tadowania wskaznik LED sygnalizuje stan baterii.

Wskaznik LED Stan zestawu
stanu stuchawkowego

Wskaznik LED
Swieci ciggtym

tadowanie
czerwonym
Swiattem
Wskaznik LED nie Petne
sSwieci natadowanie

Gdy stan natadowania akumulatora spada do 15%, zestaw stuchawkowy emituje komunikat ,Battery

low” (Akumulator bliski wyczerpania).

Aby wytagczy¢ tadowanie przez port USB, nacisnij i przytrzymaj pokretto gtosnosci mikrofonu przez
2 sekundy.
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Pytania? Problemy z konfiguracja?

Skontaktuj sie z dziatem pomocy technicznej HyperX na stronie: hyperxgaming.com/support/
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Homepa no kaTanory

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW
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A. OTknoveHne MnkpodoHa I.  Koneco perynupoBku rpOMKOCTH
B. CeeTognogHbIi MHOMKATOP COCTOSIHUSA HayLLIHMKOB
C. KHonka nuTtaHus J. CbeMHbI MUKPOMOH
D. KHonka 3D K. Kabenb USB Type-C — USB Type-A
E. Mopt mukpodoHa L. KaGenb USB Type-C — USB Type-C
F. Mopt USB Type-C M. Kabernb 3,5MM (4-X KOHTaKTHbIN)
G. MopT 3,5 MM
H. Koneco perynupoBku rpoMKOCTH
MUKpPOOOHa
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TexHU4ecKkue xapakTepUCTUKN

HaywHuku
[paneep: nnaHapHbI NnpeobpasoBatens, 100 Mm
Twn: oxBaTbIBaKOLWME, 3AKPLITOrO TMNA
YacTtoTHas xapaktepuctuka: 10-50 000 My
YpoBeHb AgasneHusa 3syka: >120 gb
KoadhumumeHT HennHerHbIx nckaxenui: <0,1% (1 klu, 1 mBT)
Macca: 368 r
Pexxumbl paboThl:
e Orbit: 3D ayguo
o Orbit S: 3D ayauno c otcnexxmsaHnem NosioXXeHUsi ronoBbl NoSib3oBaTens
[nvHa kabens:
e Kabenb USB Type-C — USB Type-A: 3 m
e Kabenb USB Type-C — USB Type-C: 1,5 m

e C pasbemom 3,5 MM (4-nontocHbin): 1,2 m
MukpodoH
OnEeMEeHT: DNEeKTPETHbIN KOHOEHCATOPHbIN MUKPOOH

IOunarpamma HanpaeneHHocTn: OgHOHAarNpaBeHHbIN

Bpemsa paboTbl akkymynaTopa*

Ananorosbi pexum 3,5 mm: 10 yacos

*NcnbiTaHMe NpoBeAeHO NPy FPOMKOCTM HayLLHMKOB 50%

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit "™
HyperX Cloud Orbit S™
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Ucnonb3oBaHue rapHUTYypLI
Pexunm USB

MK PlayStation 4* [ok-ctanumsa Nintendo
Y. A . a
-.\:J_-
i m _.""_:':' |m -I :‘ ......

*CoBMECTUM TONBKO NPW NCNONBb30BAHUN B 2-KaHanbHOM pexunme ayamo. MnkpodoHHbIN BbIXoa He

nognepxusaetcs Ha Nintendo Switch.

HacTtpounka ¢ nucnonbsosanHmem USB Ha MK
1. BknouyuTe NUTaHWE rapHUTYpPBbI.
MoakntounTte rapHuTypy K MK ¢ nomowbio kabens USB Type-C — USB Type-A.
LLlenkHnTe NnpaBow KHOMKON MbILWKW rTuKkmozpamMmy OuHamuka > Bblbepute Omkpbimb

HacmpoUKu 38yKka > Bblbepute lNaHerb yripasrieHuUs: 38yKOM

Cpen Wolume M

Opeen Sound weibeagy

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Crpannua 5 13 16
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4. Ha Bknagke BocrnipoussedeHue wenkHute “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” n
BblGepuTe Mcronb3oeame 1o yMondaHuro.
. ! Sound L

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

! N | Cangel
5. Ha Bknagke 3anuck wenkHute “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” n Bbibepute
Ucnonb3oeams 1o yMondaHuro.
? Sound =

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhgue E:f.l:lllsnuf__ 1®  Propestied

I o | Canoel
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Hactpouka c ucnonn3sosaHumem USB Ha PlayStation 4

1. Bkno4YMTE NUTAHUE rapHUTYPBI.

2. HaxmuTe n yaepxuBante KONECUKO peryrnmpoBKN rPOMKOCTN MUKPOOHa B TeYEHME 2 CEKYHA,
4YTOObI N3MEHUTBL peXnm ayano. MNoBTopsNTe 3TO AENCTBUE, NOKa rapHUTYpon He byaeT
BOCNpoun3BeaeHo roriocosoe cooblueHne "2 Channel" (2-kaHanbHbIRN).

3. TogkntounTe rapHUTypy K koHconu PlayStation 4 ¢ nomowsto kabena USB Type-C — USB
Type-A.

4. W3 ocHoBHOro meHo PS4 nepengnte B pasgen Settings (Hactpouku) > Devices
(YcTpounctsa) > Audio Devices (AyamoycTtpoucTtsa).

5. B kadectBe Input Device (YctponcTteo Beoaa) Beibepute USB Headset (HyperX Cloud Orbit
2Ch) unn USB Headset (HyperX Cloud Orbit S 2Ch).

6. B kadectBe Output Device (YcTponctso BbiBoaa) Boibepute USB Headset (HyperX Cloud
Orbit 2Ch) nnn USB Headset (HyperX Cloud Orbit S 2Ch).

7. YctaHoBuTe gns napametpa Output to Headphones (Bbixog Ha HaywHukn) 3HadeHue All Audio
(3BYK NOMHOCTLIO).

8. YcraHosuTe anga napametpa Volume Control (Headphones) (PerynupoBka rpoMKOCTH

(HayLWHWKK)) MakcuMansHoOe 3HayYeHune.

Audio Devices

o

o

(5 ,

o ' vl (Meadpt <« MY
Q

2o
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HacTtpouka ¢ ucnonb3zosaHmem USB Ha Nintendo Switch

1. BkrouyuTe NUTaHWe rapHUTYpsbI.

2. HaxmuTe n ygepxuBanTte KONECUKO PerynmpoBKM rPOMKOCTN MUKPOHOHA B TEYEHNE 2 CEKYHA,
4YTOObI M3MEHNTb pexnm ayamno. NoBTopsanTe aTO AeNCTBME, NOKa rapHUTYpon He ByaeT
BOCNpon3BeaeHo ronocoBoe coobueHne "2 Channel" (2-kaHanbHbIN).

3. TMopgkniounTe rapHUTypy K gok-ctaHumm Nintendo Switch ¢ nomoubto kabens USB Type-C —
USB Type-A.

4. Haxmute n ygepxmpante kHonky HOME Ha koHTponnepe B TedeHne 1 cekyHabl, YTOObI
OTKpbITb MeHto Quick Settings (BbicTpas HacTporika).

5. Tepengunte k HacTporike ypoBHs rpomkocTn USB 1 ycTaHOBUTE MakCcMMarnbHOE 3Ha4YeHue.

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Ctpanuua 8 n3 16
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AHanoroBbIn pexum 3,5 um

Xbox One PS4 Nintendo Switch MoOunbHbI
v > “ i

..... LT Bl s |

1. Bkno4MTE NUTaAHME rapHUTYPBLI.

2. [llogkniounTe rapHUTypy K 3,5 MM NopTy ycTponcTea ¢ nomoupto 3,5 Mm kabens (4-
KOHTaKTHOrO).

NokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit "™
HyperX Cloud Orbit S™
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OpraHbl ynpaBneHus

KHonka/9nemeHT

ynpaBneHusA

KHonka nutaHus

HencrtBue

PyHKUMA

KHonka nutaHus

Haxmute n yaepxumsanTte B
TeyeHue 3 cekyH[
HaxmuTe 1 yaepxusante B
TeyeHue 5 cekyHA

OpfHokpaTHoe HaxaTtme

BkrnitoueHne nutaHms rapHUTYypbI

BhikntoueHne nutaHms rapHUTYpbI

BocnpouseeaeHve ayamo / naysa

OTknoYeHne MUKpodoHa

MepenBuHbTE
nepekniovartens B BepxHee
nonoxeHue

MepenBuHbTE
nepeknYyaTernb B HKHee

nonoxeHne

BbIKnounTb OTKNIOYEHNE MUKPOOHa

BkniounTb OTKMHOYEHME MUKPOGOHA

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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Koneco perynmpoBku rpoMKocTH

- |5!4Kpod)olk+
T

Koneco perynnpoBku rpomMKoCTH

j/f._— . —_— HayLIHNKOB
. _\\I __-K.\‘TT
/ IA__ﬂ'I ,r{./-“ — 1
i

=)l -0 o

KHonka 3D
KHonka/9nemeHT .
OenctBue PyHKUMA
ynpaBrneHus
PerynupoBka ypoBHS rPOMKOCTHU
MpokpyTka

Koneco perynvpoBku

rPOMKOCTU MUKPOOHa

KopoTkoe HaxaTtue n
NPOKpyTKa
Haxmute n yaepxusanTte B

TeyeHue 2 CekyH,

MUKpPOpOoHa
M3meHeHne npeaycTaHoOBKM

aKBanamsepa

M3meHeHne pexmma aygmo

Koneco perynvpoBku

FTPOMKOCTU HAYLLHMNKOB

MpokpyTka

KopoTkoe HaxaTune n

npoKpyTKa

PerynupoBka ypoBHS rPOMKOCTHU
HayLLHMKOB
Mepexopn k cnenytowen/npeablayLuemn

KoMno3nuunmn

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™

CrtpaHuua 11 3 16
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HaxmuTte n yaepxumsanTte B

TeyeHune 2 CeKyH[

OTkntoyeHmne 3apsagku Yepes USB

OpfHokpaTHOe HaxaTtne

[lBoriHOE HaxaTue

YCTaHOBKa HOBOWM LIEeHTPanibHOW TOYKN

Bbi6op pexuma Beoga (USB u

KHonka 3D aHarnoroBbIN)
Haxxmute 1 ygepxusante B
M3meHeHune pexuma 3D
TeYeHue 2 cekyHq
HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Crpanuua 12 13 16
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Pexxumbl ayamno npu nogknoyeHunn yepes USB

Korga rapHuTypa nogkmnoyeHa K yctponcTtsy Yepes USB, yaepxusante HaxaTbiM KONECo peryrnmpoBKu
rPOMKOCTM MUKPO(POHA B TEYEHME 2 CeKyHA, YTOObI N3MEHUTL pexnm ayamo. Fonocosoe coobuieHne

YKaXeT, KaKkomn pexnm ncnornb3yeTcad rapHMTypon.

Pexum ayauo OnucaHue

Pexxum no ymon4yaHuio, KOTOpbIN Jlyylle BCero NoaxoanT A1s co3aatoLLero
3appeKT nprcyTCTBUA 06BLEMHOIO 3BYKa, HANPUMeEpP No BPEMS UrPbl UK
7.1 - kKaHanbHbIN npocmoTpa hnnbMoB.

MapHuTYpa GygeT BbICTynaTh B ponv 8-KaHanbLHOro ayaMoycTponcTea.

Pexxum ons yCTpomncTB, KOTOpblEe NOAAEPKUBAIOT TONbKO CTEPEO BLIXOAbI HE
AJ151 KOHTEHTa BbICOKOro paspelueHus, Hanpumep PlayStation 4 unu Nintendo
2-KaHarnbHbIN Switch.

rapHUTYpa GygeT BbICTynaTh B POy 2-KaHamnbHOro ayaMoycTponcTea.

Pexum, KOTopbI ny4lle BCero NoaxoauT Ans NpocnyLmnBaHusa ayamno

BbICOKOIO paspeLUueHust C MakcumManbHO BO3MOXHOW BEPHOCTLIO
Bbicokoe 3ByKkoBocnpounsseneHus. Npu ncnonb3oBaHWM BbICOKOrO paspeLleHuns
paspeLleHne pexxumbl 3D HeQOCTYMHbI.

rapH1TYpa GygeT BbICTynaTh B pONnv 2-KaHanbHOro ayaMoycTponCcTBa.

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Crpanuua 13 13 16
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Pexumbl 3D

YaepxvBante HaxaTton kHonky 3D B TeueHue 2 cekyHa, YTobbl nameHuTb pexxum 3D. Monocosoe

coobLeHne ykaxeT, Kakon pexum 3D ncnonb3yeTcs rapHUTYPOW.

Pexum 3D

OnucaHue

Py4Hon pexum 3D*

BkritoueHo BOCnpounseeneHne ayamno B pexmme 3D u oTcnexusaHue
NOJI0XXeHUA roJ1oBbI.

OTOT peXxmMM OTNUYHO NOAXOAUT, Korga nosnib3oBarternb CUOUT U CMOTPUT Ha
CTauMOHapHbLIN ANCNEN, Hanpumep Bo BpeMs urpbl Ha MK nnu koHconwu.

OpHokpaTHO HaXxmuTe kHonky 3D, YToObl yCTAaHOBUTL HOBYIO LIEHTparibHY0
TOYKY BPYYHY!HO.

ABTOMaTUYECKUIN
pexum 3D*

BkrntoueHo BOCnpounsesengeHne ayano B pexmme 3D u oTcnexusaHue
NOJ10XXeHUA roJ1oBbI. LI,eHTpaana;l TO4YKa yCTaHaBliMBaeTCA aBTOMaTU4eCKn
npn nepemeLieHnn ronoeBbl.

oToT pexunm OoTIIMYHO NOoAXOoANT, Koraa rosfioBa nosib3oBatena 4acto
nepemellaeTca, HanpmnmMmep Bo BpeEMA Xoab0Obl.

OpHOKpaTHO HaXkMuTe KHomnky 3D, YTOBbl YCTaHOBUTL HOBYHO LIEHTPAnbHYH
TOYKY BPYYHYHO.

3D Bkrto4yeHo

Bocnpounssenenne ayamo B pexume 3D BkntoveHo. OTcnexmsaHme
NOSNIOXXEHMWS rOSTOBbI BbIKITHOYEHO.

3D BbIKNOYEHO

BocnpouseeneHve ayano B pexume 3D BbIKMHOYEHO.

*[locTynHo Tonbko B Mogenu Orbit S

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Crpanuua 14 n3 16
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NpeaycraHoBKK 3KBanausepa

KpaTKOBpeMeHHO HaXXMUTE U I'IpOpr‘-II/IB&VITG BBEPX UM BHN3 KOJ1ECO perynnpoBkn roOMKOCTHU

MUKPOGOOHA, YTOObI M3MEHUTL NpeaycTaHOBKY akBanaisepa, [onocoBoe coobLLeHNe yKaXKeT, Kakast

npeaycTaHoBKa aKBanarnaepa Ucnonb3yeTcs rapHUTYPOW.

MpeayctaHoBKa
3KBanansepa

OnucaHue

Mo ymonyaHuio

HacTtpoeHo ans kpueon Audeze House.

LWarn Ycunenuve 3Byka Laros.
YcuneHuve 3Byka BbICTPENOB U APYrnx 6annmncTtnyecknx
BannucTtuka
3BYKOB B Urpax B xaHpe FPS.
Mya3bika OnTMMn3anpoBaHo Ans NPoOCyLWMBaHMS MYy3bIKU.
"OHKM OnTMMN3NpPoBaHO ANs FTOHOYHLIX UrP.
RPG OntumumnsnposaHo ansa urp B xaHpe RPG u urp ¢ adhdpektom
NPUCYTCTBUSI.
Warm (Tennbin Bblcokne 4acToTbl cpesatoTcsi, a 6acbl HEMHOro
3BYK) yCUIMBaoTCS.

Flat (Fnyxon 3BYyK)

OkBanaisep He NpYMeHsieTcs.

3apsapaka rapHUTYpbI

Mpwn noaknoveHnn kabens 3apaaku ceetoamod byaet otobpaxaTtb TeKylee COCTOSHME.

CBeTOoOAMOAOHbIN

CocTosiHne
HAMKaTop rapHUTYpbI
COCTOSAIHUSA y
CseToauon

NOCTOAHHO roput
KpaCHbIM CBETOM

BbinonHaeTcsa
3apsgka

CeToamnoaHbIn
nHamkKaTop
OTKIMIOYEH

MNonHocTbo
3apsHKEHO

Mpn gocTmkeHnn ypoBHs 3apsagkn 15% npo3syymnT ronocoBoe coobuieHue "Battery low" (HM3kMI

YPOBEHb 3apsaKm).

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Crpanuua 1513 16
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,D,J'IFI OTKIMKOYEHUA 3apAadkn 4epes USB y,u,ep>|<|/|Ba|7|Te HaXXaTblM KOJ1ECUKO peryrimpoBkn rpoOMKOCTHU
HayWHWKOB B TeY4EeHUe 2 CeKyH[.

Bonpocbl unm npodnemMbl C HACTPOUKON?

CBskmMTECH C KOMaHAOM TEXHUYECKoN nogaepxkm HyperX: hyperxgaming.com/support/

HokymeHT Ne 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit ™ Crpanuua 16 n3 16
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Parca Numaralari

HX-HSCO-GM/WW
HX-HSCOS-GM/WW

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa1/14
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Genel Ozellikler

Q=

Mikrofonu sessize alma
Durum LED'i

Gli¢ digmesi

3D digmesi

Mikrofon baglanti noktasi
USB Type-C baglanti noktasi
. 3,5 mm kablo baglanti noktasi

@ Mmoo w>»

H. Mikrofon ses seviyesi tekerlegi

Kulaklik ses seviyesi tekerlegi

Cikarilabilir boom mikrofon

USB Type-C - USB Type-A kablosu

USB Type-C - USB Type-C kablosu
. 3,5 mm kablo (4 kutuplu)

= X -

Belge No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™ Sayfa 3/ 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Teknik ozellikler
Kulakhk

Sirtci: Dizlemsel donusturici, 100 mm
Tip: Cevresel, Geri donus kapali
Frekans yaniti: 10 Hz—50.000 Hz
Ses basing seviyesi: >120 dB
T.H.D.: < %0,1 (1 kHz, 1 mW)
Agirlik: 368 g
Modlar:
e Orbit: 3D ses
e Orbit S: Head tracking 6zellikli 3D ses
Kablo uzunlugu:
e USB Type-C - USB Type-A: 3 m
e USB Type-C - USB Type-C: 1,5 m
e 3,5 mmfig (4 kutuplu): 1,2 m

Mikrofon
Eleman: Elektret kondenser tipi mikrofon

Kutup dizeni: Tek yonla

Pil omri*

Analog 3,5 mm modu: 10 saat

*%50 kulaklik sesinde test edilmistir

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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Kulakhgin Kullanimi
USB Modu

e

L =
PC PlayStation 4*
¥ A
-.‘:J_-

Nintendo Switch Dock*
¥

*Yalnizca 2 kanalli ses modunda uyumludur. Mikrofon ¢ikisi, Nintendo Switch’te desteklenmez.

PC USB Kurulumu
1. Kulakligi agin.

2. Kulakhgi PC’ye, USB Type-C - USB Type-A kablosu ile takin.

3. Hoparlér simgesine sag tikladiktan sonra sirayla su menu 6gelerini secin: > Ses ayarlarini a¢ >

Ses kontroli paneli

Chpeen Woliimes Rme

Open Sound weiteon

Spatial sonind (CHY)

h ot Lt

Teoiibileshool sound piobisem

Belge No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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4. Oynatma sekmesinden “HyperX Cloud Orbit” veya “HyperX Cloud Orbit S” 6gesine tiklayin
ve Varsayilan Olarak Ayarla segenegine tiklayin.
. ! Sound

Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Tef Defou® (%) Propesiied

! o | Cangel
5. Kayit sekmesinden “HyperX Cloud Orbit” veya “HyperX Cloud Orbit S” 6desine tiklayin ve
Varsayilan Olarak Ayarla segenegine tiklayin.
. ! Sound

Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhgue E:f.l:lllsnuf__ 1®  Propestied

I o | Canoel
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PlayStation 4 USB Kurulumu

1. Kulakligi agin.

2. Ses modlarini degistirmek icin mikrofon ses seviyesi tekerlegdini 2 saniye basili tutun. Kulaklik “2
Channel” sesli komutunu c¢alana kadar bu adimi tekrarlayin.

3. Kulakligi PlayStation 4 konsoluna, USB Type-C - USB Type-A kablosu ile takin.
PS4 ana menusunden su menu yolunu izleyin: Ayarlar > Cihazlar > Ses Cihazlan
Giris Cihazi igin su ayari yapin: USB Kulaklik (HyperX Cloud Orbit 2Ch) veya USB Kulaklik
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)

6. Cikis Cihazi icin su ayari yapin: USB Kulaklik (HyperX Cloud Orbit 2Ch) veya USB Kulaklik
(HyperX Cloud Orbit S 2Ch)
Kulakliga Cikis Ver igin su segimi yapin: Tim Ses

Ses Kontrolii (Kulakliklar) igin maksimum segimini yapin.

Audio Devices

o

o
o
o ' vl (Meadpt <+ I
o
2o

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa7/14
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Nintendo Switch USB Kurulumu
1. Kulakligr agin.
2. Ses modlarini degistirmek i¢cin mikrofon ses seviyesi tekerlegini 2 saniye basili tutun. Kulaklik “2
Channel” sesli komutunu galana kadar bu adimi tekrarlayin.
Kulakhgi Nintendo Switch dock’una, USB Type-C - USB Type-A kablosu ile takin.
Hizli Ayarlar menudsune erigmek icin konsolun HOME dugmesini bir saniye basili tutun.

USB ses kontrolline gidin ve ses seviyesini maksimum olarak ayarlayin.

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfas/14
HyperX Cloud Orbit S™



HYFPE=S

Analog 3,5 mm Modu

I _1"\. - i 1 I.'Il..-. T -_.-'.I "i._l
(N 1
i i | it LR J
Ia_ i L A 'k_..l \ [ ]
Xbox One PS4 Nintendo Switch Mobil

¥ - E v

1. Kulakligi agin.
2. 3,5 mm (4 kutuplu) kabloyu cihazin 3,5 mm baglanti noktasina takarak kulakligi baglayin.

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa9/14
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Kontroller

Glg digmesi
Diigme/Kontrol Eylem islev
3 saniye basili tutma Kulakhgi agar
Gug dugmesi 5 saniye basili tutma Kulakhgi kapatir
Bir kez basma Ses calar/duraklatir

. _ _ Mikrofonu sessize alma 6zelligini devre
Dugmeyi yukari getirme
. _ digi birakir
Mikrofonu sessize alma _ ) o
. . 5 _ Mikrofon sessize alma 6zelligini
Digmeyi agsagdi getirme . o
etkinlestirir

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa 10714
HyperX Cloud Orbit S™
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Mikrofon ses seviyesi tekerlegi

Kulaklk ses seviyesi tekerlegi

(=N =N\

A

A 3D diigmesi
Diigme/Kontrol Eylem islev
Kaydirma Mikrofonun ses seviyesini ayarlar

Mikrofon ses seviyesi
tekerlegi

Kisa basma ve kaydirma

2 saniye basil tutma

EQ onayarlarini degistirir

Ses modunu degistirir

Kulaklik ses seviyesi

Kaydirma

Kisa basma ve kaydirma

Kulakhgin ses seviyesini ayarlar

Bir sonraki/dnceki sarkiya gecer

tekerlegi
2 saniye basil tutma USB sarj 6zelligini devre digi birakir
Bir kez basma Yeni merkez noktayi ayarlar

3D digmesi iki defa basma Giris modunu secger (USB ve analog)

2 saniye basil tutma

3D modunu degistirir

Belge No. 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™
HyperX Cloud Orbit S™
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USB Ses Modlari

Kulaklik, cihaza USB uzerinden bagl oldugunda USB modunu degistirmek icin mikrofon ses seviyesi

tekerlegini 2 saniye basih tutun. Sesli bir komut, hangi modun kullaniimakta oldugunu size sdyleyecek.

Ses Modu Aciklama

Varsayilan mod, oyun oynama veya film izleme gibi 3 boyutlu ses
iceriklerinde en iyi sonuglari verir.

7.1 Kanal
Kulaklik, 8 kanalli ses aygiti olarak gortnecektir.
PlayStation 4 veya Nintendo Switch gibi, Hi-Res stereo ¢ikisi olmayan
aygitlarda kullanilir.
2 Kanal ¥a
Kulaklik, 2 kanalli ses aygiti olarak gorunecektir.
MumkUn olan en yiksek ses uygunlugu ile, Yuksek CozunarlUkll ses igerigi
dinlemek icin en iyi moddur. 3D modlari, Yiksek Cozinurllkle birlikte
Hi-Res kullaniimaz.
Kulaklik, 2 kanalli ses aygiti olarak goriunecektir.
Belge No. 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa 12/ 14
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3D Modlari

3D modunu degistirmek icin 3D dugmesini 2 saniye basili tutun. Sesli bir komut, hangi 3D modunun

kullaniimakta oldugunu size séyleyecek.

3D Modu Aciklama

3D ses ve head tracking 6zelligi etkinlestirilir.

Bu mod, oturma pozisyonunda ve PC veya konsolda oyun oynarkenki gibi

3D Manuel sabit bir ekrana bakarken en iyi sonuglari verir.
Yeni bir merkez noktayl manuel olarak belirlemek igin 3D digmesine basin.
3D ses ve head tracking 6zelligi etkinlestirilir. Siz kafanizi hareket ettirdikge,
merkez nokta otomatik olarak belirlenir.

3D Otomatik* Bu mod, hareket halinde oldugunuz durumlar gibi kafanizi sik sik oynattiginiz
zamanlarda en iyi sonuglari verir.
Yeni bir merkez noktayl manuel olarak belirlemek igin 3D digmesine basin.

3D Acik 3D ses etkindir. Head tracking devre digi birakilir.

3D Kapali 3D ses devre disi birakilir.

*Yalnizca Orbit S modelinde bulunur

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa 13/ 14
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EQ Onayarlari

EQ oOnayarlarini degistirmek icin mikrofon ses seviyesi tekerlegine kisaca basip yukari veya asagi

kaydirin. Sesli bir komut, hangi EQ 6nayarinin kullaniimakta oldugunu size soyleyecek.

EQ Onayarlar Aciklama

Varsayilan Audeze House edrisine ayarlanir.

Ayak Sesleri Ayak seslerini iyilestirir.

Balistik FPS c.)){unlarlndaki silah seslerini ve diger balistik sesleri
iyilestirir.

Mizik Muzik dinleme igin optimize edilmigtir.

Yaris Yaris oyunlari igin optimize edilmistir.

RPG RPG’ler ve ug¢ boyutlu oyunlar igin optimize edilmigstir.

Yumusak Tizler kesilir ve baslar hafifce 6ne cikarilir.

Daz Herhangi bir EQ uygulanmaz.

Kulakhgi Sarj Etme

Sarj kablosu takildiginda LED, sarj durumunu gdsterir.

Durum LED'i Kulakhik Durumu
LED diz kirmizi Sarj ediyor
LED kapali Tam dolu

Pil durumu %15’deyken “Battery low” (“Pil dlisuk”) sesli komutu c¢alar.

USB sarji devre digi birakmak igin, kulaklik ses seviyesi tekerlegini 2 saniye basili tutun.

Sorunuz mu var? Kurulum sorunlari mi yasiyorsunuz?
HyperX destek ekibi ile iletisime gegin: hyperxgaming.com/support/

Belge No. 480HX-HSCOS A01 HyperX Cloud Orbit™ Sayfa 14/ 14
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Téng quan

A. Tét tiéng micrd H. Nuat xoay am lwgng micrd
B. LED trang thai I.  Nuat xoay am lwong tai nghe
C. Nuat ngudn J.  Micrdé boom cé thé théo roi
D. Nuat 3D K. Céap chuyén USB Type-C sang USB Type-A
E. Cdng micrd L. Céap chuyén USB Type-C sang USB Type-C
F. Cbng USB Type-C M. Cép 3,5mm (4 chu)
G. Cdng 3,5mm
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Théng sé ky thuat
Tai nghe
Mang loa: B chuyén dbi phang, 100 mm
Loai: Chup dau, Béng kin
Dap tuyén tan sé: 10Hz-50.000Hz
Mirc 4p suat &m thanh: >120 dB
Tbng do bién dang séng hai (T.H.D): < 0,1% (1 kHz, 1 mW)
Trong lwong: 3689
Ché do:
e Orbit: Am thanh 3D
o Orbit S: Am thanh 3D véi theo ddi dau
Chiéu dai day cép:
e USB Type-C sang USB Type-A: 3m
e USB Type-C sang USB Type-C: 1,5m
e Giéc 3,5mm (4 ngén): 1,2m

Micro
Thanh phan: Micré tu dién dung

Tinh dinh hwéng: Mot chiéu:

Thoi lwong pin*
Ché d6 3,5mm analog: 10 gio

* D& dwoc kiém nghiém & mirc am lwong tai nghe 50%
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Fapssl Decordng Soosh  Commurmaion

Bkl & piaytail Ol Bdldwy 10 e odfy i welingi

% Fepdphnone

Set Default |=

= ]

Canosl

Progestied

5. Dwéi thé Recording, nhap vao “HyperX Cloud Orbit” / “HyperX Cloud Orbit S” va nhap vao

Set Default.

! Sound
Fapback Mty fhrwhy Commurraiom

S5kt & rCOidiAg SbwlE Bl 10 mbddly Rs {e9lingi

I Ecraphiongs

Conhguie Set Defaull, =

Canoel

Progesiied
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Thiét 1ap USB PlayStation 4

1. Bat tai nghe lén.

2. Gilr nat xoay micrd xubng trong 2 gidy dé thay dbi ché a6 am thanh. L&p lai bwéc nay cho dén
khi tai nghe phat théng béo nhéc bang giong néi “2 Kénh’.
Két ndi tai nghe véi may PlayStation 4 bang cap chuyén USB Type-C sang USB Type-A.

4. T trinh don chinh ctia PS4, vao Settings > Devices > Audio Devices

5. Dat Input Device la USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) hoac USB Headset (HyperX
Cloud Orbit S 2Ch)

6. Dat Output Device la USB Headset (HyperX Cloud Orbit 2Ch) hoac USB Headset (HyperX
Cloud Orbit S 2Ch)

7. Dat Output to Headphones la All Audio

8. Dat Volume Control (Headphones) 1én murc t6i da.

Audio Devices

L~

e
()
()
@
L~

T2 liu 56 480HX-HSCOS. A0T HyperX Cloud Orbit™ Trang 7/ 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Thiét 1ap USB Nintendo Switch

1. Bat tai nghe lén.

2. Gilr nat xoay micrd xuéng trong 2 giay dé thay déi ché dd am thanh. L&p lai buwéc nay cho dén
khi tai nghe phat 16 nhac giong néi “2 Kénh”.
Két ndi tai nghe v&i dock Nintendo Switch qua cép chuyén USB Type-C sang Type-A.
Gitr nit HOME trén bd diéu khién trong 1 giay dé truy cap trinh don Cai dat nhanh.

Vao phan diéu khién am lwong USB va dét & muc tbi da.

Tai lidu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ Trang 8/ 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Ché dé 3,5mm analog:

y —.\\-_ — x Illll,-" = -—-_III l.d.—li—
| 1

i i | it LR J
Ia_ i L A 'k_..l \ [ ]

Xbox One PS4 Nintendo Switch hiét bi di

v - - v
el
----- LI L

1. Bat tai nghe Ién.

2. Két ndi tai nghe v&i cbng 3,5mm cua thiét bi véi cap 3,5mm (4 chéu).

Tai lidu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ Trang 9/ 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Nut diéu khién

Nut/Diéu khién Hanh déng Chirc ning
Nhén va gitr trong 3 giay Bat tai nghe Ién
Nt nguén Nhan va gitr trong 5 giay Tét tai nghe
Nhan mot 1an Phat/tam dirng &m thanh
o DPéy cong tac lén Tat tat tiéng micrd
Tat tieng micrb X ] ] o
Day cbng tac xudng Bat tat tieng micrd
Tai lieu s6 480HX-HSCOS A0 HyperX Cloud Orbit ™ Trang 10/ 14

HyperX Cloud Orbit S™
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Nut xoay am lwong micrd

SR
L

Nut xoay am lwgng tai nghe

Nuat 3D
Nut/Diéu khién Hanh déng Chirc ning
Cubn Diéu chinh m&c am lwong micrd

Nut xoay am Iwgng micrd

Nhan ngan va cudn

Nhén va gitr trong 2 giay

Thay dbi cai dat EQ dinh sén
Thay dbi ché do6 am thanh

Nut xoay am lwong tai

~

Cudn

Nhan ngan va cudn

Diéu chinh m&c &m lwong tai nghe

Chuyén sang bai tiép theo/trwédc

nghe .
Nhan va gilr trong 2 giay V6 hiéu sac USB
Nha&n mot lan D4t tam diém mai
Nut 3D Nhan hai lan Chon ché d6 dau vao (USB va analog)

Nhén va gitr trong 2 giay

Thay dbi ché do 3D

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™

Trang 11/ 14

HyperX Cloud Orbit S™
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Ché dé am thanh USB

Khi tai nghe dworc két ndi véi mét thiét bi qua USB, gilr nat xoay am lwgng micrd xudng trong 2 gidy dé

thay d6i ché do am thanh USB. Théng bao nhac bang giong néi sé cho ban biét tai nghe dang st dung

ché do nao.
Ché d6 am thanh M6 ta
Ché d6 mac dinh t6t nhat cho néi dung am thanh vom da chiéu nhw game
hoac phim.
7.1 Kénh oac phim
Tai nghe sé& xuat hién nhw mét thiét bi am thanh 8 kénh.
Ché do cho céc thiét bj chi hd tro xuat stereo khéng phai D6 phan giai cao
) nhw PlayStation 4 hoac Nintendo Switch.
2 Kénh

Tai nghe sé xuét hién nhw mét thiét bi am thanh 2 kénh.

D6 phan giai cao

Ché d6 t6t nhat dé nghe am thanh Do phan giai cao v&i dd trung thwe am
thanh t6i da c6 thé. Cac ché dd 3D khong kha dung khi st dung Dé phan
giai cao.

Tai nghe sé& xuét hién nhw mét thiét bi am thanh 2 kénh.

Tai liéu s6 480HX-HSCOS.A01

HyperX Cloud Orbit ™ Trang 12/ 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Ché d6 3D
Nhan va gitr nut 3D trong 2 giay dé thay ddi ché do 3D. L&i nhéc am thanh sé cho ban biét tai nghe
dang s dung ché dd 3D nao.

Ché dé 3D Mo ta

Am thanh 3D va theo d&i dau dworc bat.

Ché d6 nay st dung tét nhat khi ngéi xudng va nhin vao man hinh tinh, nhw

3D Thi cong khi ban dang choi trén PC hodc may choi game.

Nhan nat 3D mét lan dé dat tam diém maéi theo cach tha cong.

Am thanh 3D va theo déi dau dwoc bat. Tam diém dwoc dat tw dong khi ban
di chuyén dau cta minh.

3D Ty dong* Ché do nay str dung tét nhat khi dau ctia ban di chuyén thwéng xuyén, nhw
khi ban dang trén dwdng di.

Nhan nat 3D moét lan dé dat tam diém maéi theo cach thua cong.

3D Bat Am thanh 3D dworc bat. Theo déi dau dwoc bat.

3D T4t Am thanh 3D dworc tat.

*Chi kha dung trén Orbit S

Tai lidu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™ Trang 13/ 14
HyperX Cloud Orbit S™
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Cau hinh EQ dinh san:

Nhan ngén va cuén nut xoay am lwong micrd 18n hoac xudng dé thay dbi cau hinh EQ dinh sén. Loi

nhéc &m thanh sé cho ban biét tai nghe dang st dung céu hinh EQ dinh s&n nao.
Cau hinh EQ dinh

san: Mo ta

Mac dinh Puorc tinh chinh theo dwdng cong Audeze House.

Budc chan Tang cwdng am thanh cua buwéc chan.

Dan dao ;I;cé);g z:g?rg tciir;? l?égsﬂng va cac am thanh dan dao khac
Nhac Puoc tbi wu héa dé nghe nhac.

Pua xe Puoc tbi wu hda cho cac trd choi dua xe.

RPG Puoc t6i wu héa cho RPG va céc trd choi nhap vai.

Am Céat gidm am béng va tdng am trdm mét chut.

Trung binh Khéng &p dung EQ.

Sac tai nghe

Khi két ndi cap sac, dén LED sé hién thij trang thai.

LED trang thai Trang thai tai

nghe
LED dé lién tuc Pang sac
LED tat D3 sac day

Théng bao nhéc béng giong néi “Batter low” (Pin yéu) phat 1&n khi pin & méc 15%.

Dé& vé hiéu héa sac USB, nhan va gitr nut xoay am lwong tai nghe trong 2 giay.

Co6 cau hoéi hay gap van deé vé cai dat?

Lién hé nhom hé tro HyperX tai: hyperxgaming.com/support/

Tai lidu s6 480HX-HSCOS.A01 HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™

Trang 14/ 14
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HyperX Cloud Orbit™
HyperX Cloud Orbit S™
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PlayStation 4 USB % &

1. FIFFH B,
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3. /] USB C A= USB A M4k H HLiZ 2 PlayStation 4 ¥l 5,
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