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(2 OFFICIAL RULES SEORING SURFACES

After all Popdarts have been thrown, determine which

Popdart is the closest to the Target Marker. Popdarts use suction, they are not sticky. They will not work on rough,
HDW TD pLAY The closest Popdart to the Target Marker is worth 3 points, dlrtty er pzlrous Stl,lrfaces l‘ket;’\VOIOd’ dry\f/val\, grass, turf or textured
all other Popdarts landed on the designated playing materials. Always play on smooth clean surfaces.
surface are each worth one point.

SET THRDW SCURE REPEAT @ Closest to Target

Set the target on a smooth Take turns throwing Popdarts Use cancellation scoring to Winner of the previous round WIGGLE NOBBER™
surface and stand back at toward the target. score the round, the team throws first next round. First TRIBK SHDTS &
least 3m/paces. with the most points wins the to 21 points wins! All athers that land When a Popdart lands on top of another Popdart.

round. ADVANBED SEDRINE Point Value: Double the points of the Popdart it lands on no matter what team. The bottom
f ; . Land on the Target

Popdart keeps its point value. Use cancellation scoring.
+
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Add up both teams points separately. Use cancellation

. scoring to determine how many points are awarded in
1. Grip: Hold the Popdart right behind the centre bulb. the round.

‘ INCH WORM
2. Distance: Stand 3m away from the target. Move it closer if necessary to practice landing the Popdart without )
any rotation in the ar. - = When a Popdart lands on the target marker and the opposite side of Popdart suctions to the
playing surface.
Point Value: 11 points

3. Technique: Push the Popdart toward the target as if throwing a paper airplane. Release the Popdart before
snapping your wrist so it glides smoothly without spinning.

T-NODBBER

When a Popdart lands on top of the target marker.
Point Value: 10 points

KISS/LIPPY T-NOBBER WIGGLE NOBBER™

KISS/LIPPY

When the Popdart is touching the target marker.
Point Value: 1 additional point (e.g. if it is the closest Popdart then it is worth a total of 4 points)

FENDER BENDER

When a Popdart is landed on the playing surface and lodged up against the target marker.
Point Value: 1additional point (a player can receive an additional point if the dart is also a Kiss)

LEARN TO THROW

First player to reach 21 points wins!




() OFFIZIELLE REGELN

SPIELANLEITUNG

AUFBAU

Stelle das Ziel auf eine glatte
Oberfiache und stelle dich
mindestens 3 Meter/Schritte
entfernt auf.

WURF

Wechselt euch beim Werfen
der Popdarts in Richtung des
Ziels ab.

PUNKTE

Verwendet die Cancellation-
Scoring-Methode zur
Punktevergabe - das Team
mit den meisten Punkten
gewinnt die Runde.

WIEDERHOLEN

Der Gewinner der vorherigen
Runde wirft in der nachsten
Runde zuerst. Wer zuerst 21
Punkte erreicht, gewinnt!

WERFEN LERNEN

1. Griff: Halte den Popdart direkt hinter der mittleren Kugel.

2. Abstand: Stelle dich 3 Meter vom Ziel entfernt auf. Bewege dich naher heran, wenn nétig, um zu Uben, den
Popdart onne Drehung in der Luft landen zu lassen.

3. Technik: Driicke den Popdart in Richtung des Ziels, als wirdest du ein Papierflugzeug werfen. Lasse den
Popdart los, bevor du dein Handgelenk schnippst, damit er glatt und ohne Rotation gleitet.

PUNKTEVERGABE

Nachdem alle Popdarts geworfen wurden, bestimme,
welcher Popdart dem Zielmarker am nachsten liegt.

Der ndchstgelegene Popdart zum Zielmarker ist 3 Punkte wert.
Alle anderen Popdarts, die auf der vorgesehenen
Spielftache gelandet sind, zéhlen jeweils einen Punkt.

@ Am ndéichsten am Ziel
@ Alle anderen, die landen
. Auf dem Ziel gelandet

+

Je g

Z&hle die Punkte beider Teams separat zusammen.
Verwende Cancellation Scoring, um zu bestimmen, wie
viele Punkte in der Runde vergeben werden.

Der erste Spieler, der 21 Punkte erreicht, gewinnt!

OBERFLACHEN

Popdarts haften durch Unterdruck - sie sind nicht klebrig.

Sie funktionieren nicht auf rauen, schmutzigen oder
Oberfiachen wie Holz, Gipswéanden, Gras, Kunstrasen oder strukturierten

Materialien. Spiele immer auf glatten, sauberen Oberflachen.

TRICKWURFE &
FORTGESCHRITTENE
PUNKTEVERGABE

KISS/LIPPY T-NOBBER

g ()

WIGGLE NOBBER™

WIGGLE NOBBER™

Wenn ein Popdart auf einem anderen Popdart landet:
Punktewert: Doppelte Punktzahl des Popdarts, auf dem er landet - unabhangig vom Team. Der
untere Popdart behalt seinen Punktewert. Verwende Punkteverrechnung

T-NOBBER

Wenn ein Popdart auf dem Zielmarker landet:
Punktewert: 10 Punkte

KISS/LIPPY

Wenn der Popdart den Zielmarker berthrt:
Punktewert: 1 zusatzlicher Punkt (z. B. wenn es der nachstgelegene Popdart ist, ist er insgesamt
4 Punkte wert)

FENDER BENDER

Wenn ein Popdart auf der Spielflache landet und direkt am Zielmarker anliegt:
Punktewert: 1 zuséatzlicher Punkt (ein Spieler kann diesen Extra-Punkt erhalten, wenn der Dart
zusatzlich ein ,Kiss" ist)

INCH WORM

Wenn ein Popdart auf dem Zielmarker landet und die gegentberliegende Seite auf der Spielflache
haftet:
Punktewert: 11 Punkte




COMPTAGE DES POINTS

Apres que tous les Popdarts ont été lances, déterminez
lequel est le plus proche du marqueur cible.

SURFACES

Les Popdarts fonctionnent par aspiration, ils ne sont pas collants. g
lls ne fonctionnent pas sur des surfaces rugueuses, sales ou poreuses 5
comme le bois, le platre, I'herbe, le gazon synthétique ou les matériaux S
texturés. Jouez toujours sur des surfaces lisses et propres. E’,

%) REGLES OFFICIELLES

COMMENT JOUER

Le Popdart le plus proche du marqueur cible vaut 3 points,
tous les autres Popdarts atterrissant sur la surface de jeu

désignée valent 1 point chacun.

@ Le plus proche de la cible

WIGGLE NOBBER™
Quand un Popdart atterrit sur un autre Popdart.

LANCER SCORE REPETER

INSTALLATION

Placez le marqueur cible sur
une surface lisse et reculez

Lancez les Popdarts & tour de
role en direction de la cible.

Utilisez la meéthode de points
par annulation : I'equipe avec
le plus de points remporte la

d'au moins 3 metres/pas.
manche

Le gagnant de la manche
précedente lance en premier
lors de la suivante. Le premier
aatteindre 21 points gagne !

APPRENDRE A LANCER

1. Prise : Tenez le Popdart juste derriere la bulle centrale.

2. Distance : Tenez-vous a 3 metres de la cible. Rapprochez-vous si nécessaire pour vous entrainer a le faire

atterrir sans rotation dans les airs.

3. Technique : Poussez le Popdart vers la cible comme si vous lanciez un avion en papier. Relachez le Popdart

avant de casser le poignet pour qu'il glisse en douceur, sans tourner.

@ Tous les autres qui atterrissent
. Atterrir sur la cible

e 3,
el

Additionnez les points de chaque equipe separement.
Utilisez le systeme d'annulation pour déterminer les
points accordés pour lamanche.

Le premier joueur & atteindre 21 points gagne !

LANCERS SPECIAUX
& POINTS AVANCES

KISS/LIPPY T-NOBBER

WIGGLE NOBBER™

Valeur: Double des points du Popdart sur lequel il atterrit, peu importe 'équipe. Le Popdart du
dessous garde sa valeur. Utilisez 'annulation des points.

T-NOBBER
Quand un Popdart atterrit sur le marqueur cible.
Valeur: 10 points

KISS/LIPPY

Quand un Popdart touche le marqueur cible.
Valeur: 1point supplémentaire (ex. : s'il est aussi le plus proche, il vaut alors 4 points au total)

FENDER BENDER

Quand un Popdart atterrit sur la surface de jeu et est coince contre le marqueur cible

Valeure: 1 point supplémentaire (un joueur peut gagner un point de plus si le Popdart est
également un *Kiss")

INCH WORM

Quand un Popdart atterrit sur le marqueur cible et que l'autre extrémité est aspirée a la surface

de jeu.
Valeur: 11 points




(2 REGLAS OFICIALES

PUNTUACION

Después de lanzar todos los Popdarts, determina cual
esta mas cerca del marcador objetivo.

SUPERFICIES

Los Popdarts funcionan por succion, no son pegajosos. No funcionaran
en superficies rugosas, sucias o porosas como madera, panel de yeso,

El Popdart mas cercano al marcador vale 3 puntos; todos . - 3 ! -
cesped, cesped artificial o materiales texturizados. Juega siempre en

COMO JUGAR

PREPARAR

Coloca el objetivo en una
superficie lisa y retrocede al
menos 3 m/pasos.

LANZAR

Tomen turnos para lanzar los
Popdarts hacia el objetivo.

PUNTUAR

Usa el sistema de puntuacion
por cancelacion para contar
los puntos de la ronda. El

REPETIR

Elganador de laronda anterior
lanza primero en la siguiente
ronda. iEl primero en llegar a

los demas Popdarts que hayan aterrizado en la superficie
de juego designada valen 1 punto cada uno.

@ Mads cercano al objetiv

superficies lisas y limpias.

LANZAMIENTOS ESPECIALES Y

WIGGLE NOBBER™
Cuando un Popdart aterriza encima de otro Popdart.

@ Todos los demads que aterricen
equipo con mas puntos gana

laronda.
| ] > [% “ . Aterrizar en el objetivo

{ +

Je g

Suma los puntos de ambos equipos por separado. Usa el
sistema de puntuacion por cancelacion para determinar
cuantos puntos se otorgan en la ronda

21 puntos ganal! Valor: Doble de los puntos del Popdart sobre el que aterriza, sinimportar el equipo. El Popdart de

abajo mantiene su valor. Usa puntuacion por cancelacion.

PUNTUACION AVANZADA

T-NOBBER
Cuando un Popdart aterriza encima del marcador objetivo.
Valor: 10 puntos

KISS/LIPPY

T-NOBBER WIGGLE NOBBER™

KISS/LIPPY
Cuando el Popdart esté tocando el marcador objetivo.
Valor: 1 punto adicional (e]. si es el mas cercano, vale un total de 4 puntos)

FENDER BENDER
Cuando un Popdart aterriza en la superficie de juego y queda apoyado contra el marcador objetivo.
Valor: 1 punto adicional (se puede recibir un punto adicional si también es un “Kiss”)

APRENDE A LANZAR

1. Agarre: Sostén el Popdart justo detras de la bombilla central.

INCH WORM

2. Distancia: Ponte a 3 m del objetivo. Si es necesario, acércalo para practicar que el Popdart aterrice sin rotar . )

enelaire. o = Cuando un Popdart aterriza en el marcador objetivo y el lado opuesto del Popdart se adhiere a la
superficie de juego.

3. Técnica: Empuja el Popdart hacia el objetivo como si lanzaras un avion de papel. Suéltalo antes de girar la Valor: 11 puntos

muneca para que planee suavemente sin girar.

iEl primer jugador en llegar a 21 puntos ganal!




RO

L}j Dopo aver lanciato tuttii Popdart, determina quale Popdart %
€ pil vicino al marcatore del bersaglio. | Popdart funzionano a ventosa, non sono appiccicosi. Non funzionano su 5’
Il Popdart piu vicino al marcatore vale 3 punti; tutti gli s_uperﬁa ruvide, sporche 0 porose come legno, cartongesso, erba, e_rba =]
sintetica o materiali testurizzati. Gioca sempre su superfici lisce e pulite. 5
T ———

COME GIOCARE

PREPARA

Posiziona il bersaglio su una
superficie liscia e fatti indietro
dialmeno 3 m/passi.

LANCIA

Alternatevialanciare i Popdart
verso il bersaglio.

PUNTEGGIO

Usa il sistema di punteggio a
cancellazione per calcolare
i punti del round. La squadra
con piu punti vince il round

RIPETI

Il vincitore  del  round
precedente lancia per primo
nel round successivo. Il primo
araggiungere 21 puntivince!

=

]

IMPARA A LANCIARE

1. Presa: Tieni il Popdart appena dietro la lampadina centrale.

2. Distanza: Stai a 3 m dal bersaglio. Avvicinati se necessario per esercitarti a far atterrare il Popdart senza

rotazionein aria

3. Tecnica: Spingiil Popdart verso il bersaglio come se stessi lanciando un aeroplanino di carta. Rilascia il Popdart

prima di schioccare il polso, in modo che scivoli senza ruotare.

altri Popdart atterrati sulla superficie di gioco designata
valgono 1punto ciascuno.

@ Piu vicino al bersaglio
@ Tutti gli altri che atterrano
. Atterra sul bersaglio

+

Jlelis

Somma separatamente i punti di entrambe le squadre.
Usa il sistema di punteggio a cancellazione per
determinare quanti punti assegnare nel round.

Il primo giocatore a raggiungere 21 punti vince! 0

LANCI SPECIALI
E PUNTEGGIO AVANZATO

T-NOBBER

KISS/LIPPY

WIGGLE NOBBER™

WIGGLE NOBBER™

Quando un Popdart atterra sopra un altro Popdart.
Valore: Doppio dei punti del Popdart su cui atterra, indipendentemente dalla squadra. Il Popdart

sotto mantiene il suo valore. Usa il punteggio a cancellazione.

T-NOBBER
Quando un Popdart atterra sopra il marcatore del bersaglio.

Valore: 10 punti

KISS/LIPPY
Quando il Popdart tocca il marcatore del bersaglio.
Valore: 1 punto aggiuntivo (es. se ¢ il Popdart piu vicino vale un totale di 4 punti)

FENDER BENDER
Quando un Popdart atterra sulla superficie di gioco e si incastra contro il marcatore del bersaglio

Valore: 1punto aggiuntivo (un giocatore puo ricevere un punto extra se € anche un “Kiss")

INCH WORM
Quando un Popdart atterra sul marcatore del bersaglio e il lato opposto del Popdart si attacca alla

superficie di gioco..
Valore: 11 punti




.2) OFFICIELE REGELS

HOE TE SPELEN

VOORBEREIDEN

Plaats het doel op een glad
oppervlak en neem minstens
3 meter/stappen afstand.

GOOIEN

Neem om de beurt een worp
met de Popdarts richting het
doel.

SCOREN

Gebruik  het annulerende
scoresysteem om de ronde
te tellen. Het team met de
meeste punten wint de ronde.

HERHALEN

De winnaar van de vorige
ronde gooit als eerste in de
volgende ronde. De eerste die
21 punten bereikt, wint!

=

]

LEREN GOOIEN

1. Grip: Houd de Popdart vast net achter de centrale bol.

2. Afstand: Sta 3 meter van het doel af. Plaats het dichterbij als dat nodig is om te oefenen met landen zonder dat
de Popdart draait in de lucht.

3. Techniek: Duw de Popdart naar het doel alsof je een papieren vliegtuigje gooit. Laat de Popdart los voordat je
met je pols zwaait, zodat hij soepel zweeft zonder te draaien.

SCORE

Nadat alle Popdarts zijn gegooid, bepaal je welke Popdart
het dichtst bij de Doelmarker staat.

De dichtstbijzijnde Popdart is 3 punten waard; alle andere
Popdarts die op het speeloppervlak landen zijn elk T punt
waard.

@ Dichtst hij het doel
@ Alle anderen die lande
Op het doel landen

+
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Tel de punten van beide teams afzonderlijk op. Gebruik
het annulerende scoresysteem om te bepalen hoeveel
punten in de ronde worden toegekend

De eerste speler die 21 punten haalt, wint!

12

OPPERVLAKKEN

Popdarts werken met zuignappen, ze zijn niet plakkerig. Ze werken
niet op ruwe, vuile of poreuze oppervlakken zoals hout, gipsplaten,
gras, kunstgras of getextureerde materialen. Speel altijd op schone,
gladde oppervlakken.

SPECIALE WORPEN
& GEAVANCEERDE SCORE

KISS/LIPPY

CJ

T-NOBBER

WIGGLE NOBBER™

WIGGLE NOBBER™

Wanneer een Popdart bovenop een andere Popdart landt.

Punten: Dubbel de punten van de Popdart waarop hij landt, ongeacht het team. De onderste
Popdart behoudt zijn punten. Gebruik het annulerende scoresysteem.

T-NODBBER

Wanneer een Popdart bovenop de doelmarker landt.
Punten: 10 punten

KISS/LIPPY

Wanneer de Popdart de doelmarker raakt.
Punten: 1extra punt (bijv. als het de dichtstbijzijnde Popdart is, is hijin totaal 4 punten waard)

FENDER BENDER

Wanneer een Popdart op het speeloppervlak landt en tegen de doelmarker aan leunt.
Punten: 1extra punt (een speler kan een extra punt krijgen als het ook een “Kiss” is)

INCH WORM

Wanneer een Popdart op de doelmarker landt en de andere kant zich vastzuigt aan het
speeloppervlak.

Punten: 11 punten




) OFICJALNE ZASADY

JAK GRAG

PRZYGOTUJ

Umies¢ cel na gtadkiej
powierzchni i cofnij sie co
najmniej 3 m/krokow.

RZUCANIE

Rzucajcie  Popdartami
zmiang w kierunku celu.

na

PUNKTACJA

Uzywaj systemu punktacji
anulacyjnej, aby  zliczac
punkty w rundzie. Druzyna z
najwigkszg liczbg punktow
wygrywa runde.

POWTARZAJ

Zwycigzca poprzedniej rundy
rzuca pierwszy w kolejnej
rundzie. Kto pierwszy zdobedzie
21 punktow, wygrywal

=

JAK NAUCZYC

SIE RZUCAC

1. Chwuyt: Trzymaj Popdarta tuz za srodkowa barika.

2. Dystans: Stan 3 m od celu. Jesli trzeba, przysun sie blize], aby ¢wiczy¢ ladowanie Popdarta bez obrotu w

powietrzu.

3. Technika: Popchnij Popdarta w strone celu, jakbys rzucat papierowym samolocikiem. Pus¢ Popdarta przed
szybkim ruchem nadgarstka, aby gtadko szybowat bez wirowania.

PUNKTACJA

Po rzuceniu wszystkich Popdartow, okresl, ktéry jest
najblizej znacznika celu.

Popdart najblizej znacznika jest wart 3 punkty; wszystkie
inne Popdart'y, ktére wylgdowaty na wyznaczonej
powierzchni, sg warte po 1 punkcie.

@ Najblizej celu

@ Wszystkie inne, ktére wylgdowaty

Lgdowanie na celu

cffs

Podlicz punkty obu druzyn osobno. Uzyj systemu
punktacji anulacyjnej, aby ustalic, ile punktow przyznac
w rundzie.

Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 21 punktow, wygrywal ”

POWIERZCHNIE

Popdart’y dziatajg na zasadzie przyssawki, nie sg lepkie. Nie bedg dziatac
na szorstkich, brudnych ani porowatych powierzchniach, takich jak
drewno, ptyta gipsowo-kartonowa, trawa, sztuczna trawa czy materiaty
z fakturg. Zawsze graj na gtadkich, czystych powierzchniach.

TRICK SHOTY |
ZAAWANSOWANA PUNKTACJA

KISS/LIPPY

CJ

T-NOBBER

WIGGLE NOBBER™

WIGGLE NOBBER™
Kiedy Popdart Igduje na innym Popdarcie.

Wartos$é: Podwojna liczba punktéw Popdarta, na ktorym wylgdowat, niezaleznie od druzyny.

Dolny Popdart zachowuje swojg wartosc. Uzyj punktacii anulacyjnej.

T-NOBBER

Kiedy Popdart lgduje na znaczniku celu.
Wartosé: 10 punktow

KISS/LIPPY

Kiedy Popdart dotyka znacznika celu.
Wartos¢: 1dodatkowy punkt (np. jesli jest najblizej celu, to razem 4 punkty)

FENDER BENDER
Kiedy Popdart wylagduje na powierzchni gry i oprze sig o znacznik celu.

Wartos¢: 1 dodatkowy punkt (gracz moze otrzymac dodatkowy punkt, jesli jest to tez ,Kiss”)

INCH WORM

Kiedy Popdart wylgduje na znaczniku celu, a jego przeciwna strona przyssa sig do powierzchni gry.

Wartos¢é: 11 punktow




() OFFICIELLA REGLER

HUR MAN SPELAR

FORBERED

Placera maltavian pa en slat
yta och ta minst 3 meters/
fotstegs avstand

KASTA

Turvis kasta Popdarts mot
maltavian.

POANG

Anvand avrakningspoang
for att rékna rundans poang.
Laget med flest poéng vinner
rundan

UPPREPA

Vinnaren av foregdende runda
kastar forst i nasta runda.
Forst till 21 poang vinner!

]

=

LAR DIG KASTA

1. Grepp: Hall Popdart precis bakom den centrala bollen.

2. Avstand: Sta 3 meter fran méltavlan. Flytta ndrmare om det behévs fér att va pa att landa Popdart utan rotation

iluften.

3. Teknik: Skjut Popdart mot méltavian som om du kastar ett pappersfiygplan. Slépp Popdart innan du snépper
med handleden sé den glider jamnt utan att snurra.

POANGRAKNING

Nar alla Popdarts har kastats, avgor vilken Popdart som &r
narmast maltavian.

Den Popdart som &r ndrmast méltavian ar vard 3 poang;
alla andra Popdarts som landar p& spelplanen &r vérda 1
poang var.

@ Néirmast méltavian
@ Alla andra som landar
Landar pé maltavian

+

Je g

Lagg ihop lagens poéng separat. Anvand
avrakningspoang for att avgora hur manga poéng som
delas utirundan

a - 3 = 1
poiing poiing poiing

Forste spelaren till 21 poang vinner!

16

YTOR

Popdarts anvander sugproppar, de ar inte klibbiga. De fungerar inte pa
grova, smutsiga eller porésa ytor som tré, gipsvaggar, gras, konstgras
eller texturerade material. Spela alltid pa rena, sléta ytor.

TRICKSKOTT &
AVANCERAD POANGRAKNING

KISS/LIPPY

CJ

T-NOBBER

WIGGLE NOBBER™

WIGGLE NOBBER™
Né&r en Popdart landar ovanpa en annan Popdart

Poangvérde: Dubbel poang fran Popdarten den landar pa, oavsett lag. Den undre Popdarten
behaller sitt poangvarde. Anvand avrakningspoan

T-NOBBER
N&r en Popdart landar ovanpa maltavlan.
Poéangvérde: 10 poang

KISS/LIPPY

N&r Popdart ror vid méaltavian.
Poéangvérde: 1 extra poang (t.ex. om det &r narmast, ar det totalt 4 poang)

FENDER BENDER

Né&r en Popdart landar pa spelplanen och lutar sig mot méaltavian.
Poangvérde: 1 extra podng (en spelare kan f& en extra poéang om det ocksé ar en “Kiss”)

INCH WORM

Né&r en Popdart landar pa méaltavlan och den motsatta sidan suger fast i spelplanen.
Poéngvérde: 11 poang




INCLUDES | ENTHALT | COMPREND | INCLUYE
INCLUDE | BEVAT | ZAWIERA | INNEHALLER

POPDARTSI

6 popdarts (3 of each colour), 1target marker, and carrying bag
Ensure all parts are accounted for before proceeding with game play.

6 Popdarts (je 3 pro Farbe), 1 Zielmarker und Tragetasche
Stellen Sie sicher, dass alle Teile vorhanden sind, bevor Sie mit dem Spiel beginnen

6 Popdarts (3 de chaque couleur), T marqueur de cible et un sac de transport
Assurez-vous que toutes les pieces sont présentes avant de commencer & jouer.

6 Popdarts (3 de cada color), 1 marcador de objetivo y una bolsa de transporte
Asegurese de que todas las piezas estén completas antes de comenzar a jugar.

6 Popdart (3 per colore), 1 marcatore bersaglio e una borsa per il trasporto
Assicurati che tutte le parti siano presenti prima di iniziare a giocare

6 Popdarts (3 van elke kleur), 1 doelmarkeerder en een draagtas
Zorg ervoor dat alle onderdelen aanwezig zijn voordat je begint met spelen.

6 Popdartow (po 3 w kazdym kolorze), 1znacznik celu i torbe do przenoszenia
Upewnij sig, ze wszystkie elementy sg na miejscu przed rozpoczeciem gry.

6 Popdarts (3 av varje farg), 1 méltavla och en barpa
Se till att alla delar finns med innan du borjar spela.

A CEQ

WARNING: CHOKING HAZARD SMALL PARTS.
Not for children under 3 years.

WARNUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR KLEINTEILE.

Nicht fur Kinder unter 3 Jahren geeignet.

AVERTISSEMENT : RISQUE D’ETOUFFEMENT PETITES PIECES.
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA PIEZAS PEQUENAS.
No apto para nifios menores de 3 afos.

ATTENZIONE: PERICOLO DI SOFFOCAMENTO CONTIENE PICCOLE PARTI.

Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni.

WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR BEVAT KLEINE ONDERDELEN.

Niet geschikt voor kinderen onder de 3 jaar.

OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA MALE ELEMENTY.
Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3. roku zycia.

VARNING: KVAVNINGSRISK SMA DELAR.
Ej 1&mplig for barn under 3 ar

SCORE KEEPER |
SEGNAPUNTI

| SCOREHOUDER

PUNKTEZAHLER

| MARQUEUR DE SCORE |
LICZNIK PUNKTOW |

CONTADOR DE PUNTOS
POANGRAKNARE

NAME | NOM | NOMBRE | NOME | NAAM | IMIE | NAMN

SCORE | PUNKTZAHL | MARCADOR | PUNTEGGIO | WYNIK | POANG

1 2 3 45 67 B 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 67 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 67 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 67 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 67 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 45 67 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21




POPDARTS

PD GAMESLLC
1985 Riviera Dr. Ste 103 - 1038, Mount Pleasant, SC 29464, United States
www.popdartsgame.com

Patent/Brevet/Patente/Brevetto: USDI985059S

Distributed by / Vertrieben von / Distribué par / Distribuido por
Distribuito da / Gedistribueerd door / Dystrybuowane przez / Distribuerad av

Vivere Europe B.V.
Gewandeweg 5, 6161DJ Geleen, The Netherlands
www.vivereeurope.com

Vivere Outdoor UK Ltd.
5-10 Sparrow Way, Lakeview Business Park, Island Road Hersden, Canterbury, Kent CT3 4JH, United Kingdom
www.vivereoutdoor.co.uk

Made in China / Hergestellt in China / Fabriqué en Chine / Hecho en China
Fatto in Cina / Gemaakt in China / Wyprodukowano w Chinach / Tillverkad i Kina d~ ° X

ENSEMBLE pour LENVIRONNEMENT
JUNTOS por el MEDIO AMBIENTE donner ou r.cyd.r.

'06(@&!1 :he (NVIROEAENI @
pensex = [@POPDARTSGAME

POPDARTSGAME.COM

INSIEME per LAMBIENTE
SAMEN voor het MILIEU

‘ RAZEM dia SRODOWISKA
TILLSAMMANS for MILION https://quefairedemesdechets.fr




