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Tlaten. Maar wie neemt de kortste weg?
(ot speelbord, 20 barricades. 4 houten piofinen, stoffen zak spelregels

In turn, each player chooses to move his

fences. You have to move fast. while peding your opponent’s
pmgressatﬂlesarmﬂme.malwavsleaﬂnghh'nupmaﬂessl

;ﬂ:ﬁﬁshﬂmmﬂddeslst Die sind abwechselnd am
es. dieses als Erster zu durchqueren.
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The winner is theﬁrs.ttnreamthel]neuppusrte his. starting point.

Zug und bewegen entweder lhre  Wer als Erster mit sel

ner Spielfigur die Startlinie <ei Gegen-
nderemchtenelnl-ﬂnderris.nahelnussrranschnellsetn. g o e

spielers erreicht, gewinnt.
chzeitig aber auch das Vorankommen des elers behindern.
Wobel flir jeden Spleler immer mindestens ein frei blelben muss!
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)Lesm Chacun a son tour cholsit, soit de

son piond'une case, soitde  Le gnant est le premier a atteindre la i POsee a son point
étre le premier 5 poser ['une des barriéres dont Il dispose. Il faut se menager un chemin e &

de départ.
tout en ralentissant I'adversaire, mals sans l'enfermer |

jugador escoge sl mueve su pedn o sl construyeuna  Gana a partida el primero que llegue al otro lado del tablero.
que moverte rapido mientras Intentas impedir el

avance de tu oponente, jpero sin dejarlo encerradol
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