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40 edelsteenfiches 90 ontwikkelingskaarten

7 witte fiches 7 blauwe fiches 7 rode fiches

(diamant) (saffier) (robijn) 40 kaarten 30 kaarten 20 kaarten
vanniveaul vanniveau2 vanniveau3

7 groene fiches 7 zwarte fiches 5 gele fiches

1di t
(smaragd) (onyx) (goud) .

10 tegels met
edelen

ONTDEK DE BESTE BORDSPELLEN

0> Speel gratis tegen spelers over de hele Gebruik deze unieke code om
wereld via het BOARD GAME ARENA platform. speciale beloningen VRIJ TE SPELEN!

Word lid van Scan deze
onze community QR-code
en ontvang en LEER
EXCLUSIEVE HET SPEL
BELONINGEN!

gift.unboxnow.com/splendor rules.unboxnow.com/splendor www_unboxnow_com

SPAC
Contsy
| SPELREGELS



VOORBEREIDING

Inhoud: zie N

achterzijde

van de regels Spe]. met 4 Spelers

8 Schud elke stapel ontwikkelingskaarten afzonderlijk en leg
de stapels gedekt van laag naar hoog (@ ; ®@® ; ®@®®)

in een kolom in het midden van de tafel.

8 Draai 4 kaarten van elk niveau open en leg ze in een rij rechts
naast hun stapels.

8 Schud de tegels met edelen en draai er 5 open. Leg de 5 edelen
in een rij boven de kaarten. De andere tegels met edelen

worden dit spel niet gebruikt en gaan terug in de doos.

8 Sorteer de edelsteenfiches op kleur en leg ze in 6 afzonderlijke
stapels binnen handbereik van alle spelers.

9 De jongste speler is de startspeler en legt de diamant bij zich.
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Spel met 3 spelers

Volg dezelfde voorbereiding, echter bij stap 8 draai je
slechts 4 tegels met edelen om en bij stap e verwijder je
2 edelsteenfiches per kleur (verwijder geen goudfiches),
zodat er slechts 5 edelsteenfiches per kleur overblijven.

Spel met 2 spelers

Volg dezelfde voorbereiding, echter bij stap 8 draai je
slechts 3 tegels met edelen om en bij stap 9 verwijder je
3 edelsteenfiches per kleur (verwijder geen goudfiches),
zodat er slechts 4 edelsteenfiches per kleur overblijven.

Wil je spelen in plaats van de regels te lezen?
Scan de code en bekijk de instructievideo!

SPELVERLOOP
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Opzet van
een kaart

Prestige-
punten

Kaartkleur
en bonus

Kosten van
een kaart

De bonus die een kaart oplevert, bepaalt de kleur van een kaart.
De hierboven getoonde kaart is dus rood.

Acties
De startspeler begint het spel en het spel verloopt kloksgewijs.
Tijdens jouw beurt moet je 1 van deze vier acties uitvoeren:

e Neem 3 edelsteenfiches in verschillende kleuren
Zijn er niet voldoende fiches beschikbaar om er 3 van
verschillende kleuren te nemen, dan mag je 2 fiches nemen of
slechts 1fiche. Je mag met deze actie geen goudfiche pakken.

e Neem 2 edelsteenfiches van dezelfde kleur
Deze actie is alleen mogelijk als er minstens 4 fiches van die
kleur beschikbaar zijn op het moment dat je 2 fiches neemt.
Je mag met deze actie geen goudfiche pakken.

e Reserveer 1 ontwikkelingskaart en neem 1 goudfiche
Om een kaart te reserveren, neem je een open kaart van het
midden van de tafel of je trekt de bovenste kaart van een van
de drie stapels, zonder deze kaart aan de andere spelers te laten
zien. Vervolgens pak je 1 goudfiche. Als er geen goudfiches
meer over zijn, dan mag je nog altijd een kaart reserveren.
Gereserveerde kaarten neem je in de hand en je mag nooit
meer dan 3 gereserveerde kaarten tegelijkertijd in je bezit
hebben. Het is niet mogelijk om gereserveerde kaarten af
te leggen; je kunt deze kaart alleen uit je hand krijgen door
deze te kopen (zie hieronder). Als je al 3 gereserveerde kaarten
in je bezit hebt, kun je deze actie niet uitvoeren. Er is geen
straf voor het in de hand hebben van gereserveerde kaarten
wanneer het spel eindigt.

Koop 1 ontwikkelingskaart

Je mag een van de open ontwikkelingskaarten van het midden
van de tafel kopen OF een van jouw gereserveerde kaarten. Je
koopt een kaart door het aantal gekleurde fiches in te leveren
dat linksonder op de kaart getoond wordt. De ingeleverde
fiches worden teruggelegd in de voorraad. Goudfiches zijn
jokers en kunnen gebruikt worden voor een fiche van een
kleur naar keuze, zelfs als je een fiche van die kleur hebt.

Voorbeeld: Hannah wil deze kaart
kopen. Ze legt 1 wit fiche, 1 groen fiche
en 1zwart fiche terug in de voorraad en
levert 1 goudfiche in voor het benodigde
rode fiche, dat ze niet heeft.
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Leg de gekochte kaart open voor je neer. Om ruimte te besparen
raden we aan om gekochte kaarten per kleur in kolommen op elkaar
te leggen en wel zodanig dat de prestigepunten en de bonussen
steeds goed zichtbaar zijn.

Bonussen

Ontwikkelingskaarten die je koopt, tonen een bonus in de
rechterbovenhoek, waardoor je korting krijgt bij de aankoop van
nieuwe kaarten tijdens volgende beurten. Deze bonus levert een
korting op van 1 edelsteenfiche in de kleur van de kaart.

Als je genoeg bonussen verzameld hebt met ontwikkelingskaarten,
kan het zijn datje een kaart kunt kopen zonder edelsteenfiches in
te leveren. Echter, je neemt geen extra fiches uit de voorraad als
je meer bonussen hebt dan benodigd zijn om de kaart te kopen.

Voorbeeld: Hannah heeft 3 kaarten in haar speelgebied: 2 met een
rode bonus en 1 met een zwarte bonus. Om devolgende kaart te kunnen
kopen, hoeft ze - dankzij haar bonussen - slechts 3 blauwe

fiches en 2 zwarte fiches

in te leveren en hoeft

ze dus 2 rode fiches en

1zwart fiche niet in te

leveren.
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Kaarten vervangen

Elke keer als er een kaart van het midden van de tafel gereserveerd
of gekocht wordt, moet die onmiddellijk vervangen worden door de
bovenste kaart van de trekstapel van het overeenkomstige niveau.
Er moeten altijd 4 open kaarten van elk niveau in het midden van
de tafel liggen, tenzij een stapel op raakt; ga in dat geval verder
met minder dan 4 kaarten van dat niveau.

Limiet van edelsteenfiches

Jouw fiches moeten altijd voor iedereen zichtbaar zijn. Je mag
aan het einde van jouw beurt nooit meer dan 10 fiches in je bezit
hebben. Als je aan het einde van je beurt toch meer dan 10 fiches
hebt, moet je fiches naar keuze terugleggen in de voorraad totdat
je er 10 overhoudt.

TEGELS MET EDELEN
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ijdens het spel kun je ook tegels met edelen krijgen. Aan

het einde van je beurt controleer je of je voldoet aan
de vereisten om een edele te mogen ontvangen. Daarvoor
moet je in het bezit zijn van het aantal bonussen (van
bepaalde kleuren) dat op de tegel weergegeven wordt.
Als dat het geval is, leg je de tegel van deze edele in jouw
speelgebied, waar deze blijft liggen tot het einde van het
spel. Dit is geen actie.
Je mag per beurt slechts 1 edele ontvangen. Als je voldoet
aan de vereisten van meerdere edelen, moetje 1 edele kiezen
en hopen dat de andere edelen er bij je volgende beurt nog
steeds liggen.

Prestige-
punten

Vereisten van
een edele

ouw score is de som van alle prestigepunten van alle
ontwikkelingskaarten die je gekocht hebt en de edelen die
je ontvangen hebt. Je score moet altijd zichtbaar zijn.

Als een speler 15 of meer prestigepunten behaald heeft
aan het einde van zijn beurt, wordt het einde van het spel
geactiveerd.

Als dat gebeurt, speel je door totdat alle spelers

hetzelfde aantal beurten gehad hebben; de
speler aan de rechterzijde van de startspeler
speelt de laatste beurt van het spel.

De speler met de meeste prestigepunten
wint het spel.

Bij een gelijke stand wint
de speler die de MINSTE
ontwikkelingskaarten
heeft gekocht.

Is er dan nog steeds

geen beslissing,

dan delen de
gelijkstaande spelers

de overwinning.




