- SPEL5 De letters van hetalfabet

e Jeg de alfabetkaarten de uitwisbare stift voorhetkind op tafel

® De stip geeftaan waarhetkind moetbegmnnen. Sc hrjf zo alle letters
van hetalfabet.

letters
schrijven

Met‘ikleerletters sc hrjven’ leren kinderen spelende rwis
hun fiine motoriek ontwikkelen, de letters van het alfabet

sc hnjven, afbeeldingen omsc hrijven en vergro te n zj hun
woordenschat. Alseen kind 4 jaaroud is, begint het eeste
lettersen woordjeste schrjven. ‘kleerletters sc hrijven’ speelt
hierop mmetzesspeletjesom aleen of samen te spelen.
Oefen alvastthuiswatje straksop de basisschoolleert!

- SPELG6 Eerste woordjes schrijven

e Jeg alle letterkaarten, het sc hrijfbord en de uitwisbare stift voorhet
kind op tafel

e [aathetkind de kaarten zoeken metde letters van zijn/haarnaam.
Ieg deze alsvoorbeeld nde goede volgorde voorhetkind op tafel
* Schrjfde naam alsvoorbeeld op enlaathetkind zijn/haarnaam
nasc hrjve n.

- Hetspelvedengen:
e [aathetkind zien hoe andere korte woorden worden gesc hreven.
Bijvootbeeld: aap, beex fee. e Inhoud

e 26 afwisbare kaarten metletters
* 1gmwte afwisbare kaat methetalfabet
e ] uitwisbare stift
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Voorde ouders

In hetbegin zullen de kinderen enige begeleiding nodig hebben bj
hetbegrjpen vande opdrachten. leg daarom eerst duideljk uit wat
de bedoeling is,alvorensaan een spelte beginnen.

De spelletjes zin qua volgorde logisch opgebouwd enlopenop in
mo eiljkheidsgraad. Aangeraden wordt om te beginnen met spel 1.

- SPELL1 Ontdek de letters

* De eerste keerkiesje eenkaartenleg je deze voorhetkind op tafel
®* Vraag hetkind de kaart te beschrjven.

* Speelsamen methetkind om zo de lettersen woorden te
ontd e kken:

“Watdoetde beer? De beerwastzichinbad”. - De letterb vanbeer
enbad.

“Watdraagtde heks? De heksdraagteen hoed.” - De letterh van
heksen hoed.

* In zjn eigen tempo beschrjft het kind de afbeeldingen. Zo kun

je samen methetknd op alle knarten de woorden metde letters
ontd e kke n.

a:De aap eetachtbananen.

b:De beerzitineen bad methbelen.

c: Twee citnenen jongleren in het circ us.

d: Fen dame wandelt met een dinosaurus.

e: Twee egelseneen eekhoom zitten in het park
f: De flamingo’svieren een feestje.

g:De girafspeelt gitaaren de olifant tompet.

h: De heksdraagteen hoge hoed.

i: De indiaan jaagtde gierweg.
j:Eenjongendraagteen warme jasen wandeltmeteen jak
k: Koala’sklimmen in de boom en kauwen op blaadjes.
I Eenmuiseneenvoslopenmeteenlampion.

m: Mama molmaakt wormentaart. Mmm...

n: De kat kijkt naarde vogelsin het nest.

o: De otterdnjft op haarrug.

p: De prachtige pauwen drinken thee en praten.

q: De dieren eten quic he.

r-De nddergeefteenwosaande prinses.

s: De slakken en een slang houden een wedstrijd, wie isde snelste?
t: De tjgerbakteen taart voorzijn vegjaardag.

u: De uilslaat zin vleugels uit.

v: Fen varken isaan het vissen.

w: De waluszieteen walviszwemmen in zee.

x: De kikkerspeelt xylofoon. e
y: De dierendoen yoga-oefeningen.

z: De zeemeerminnen zwemmen in de zee.

- Hetspel vedengen:
* Jaathetkind dingen zoeken die op de kaarten staan afgebeeld.
“Zoekeenkaart waareen muisop staat.”
“Met wele letterbegint jouw naam?”
“Kun jijalle vogels vinden?”
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- SPEL2 Schrijfbewegingen oefenen
-leg eenkaarten de uitwisbare stift voorhetkind op tafel
-Het kind zoekt de witte sc hriffpatronen die verstopt zitten in de
afbeeldingen en trekt de lijnen over met de stift om zo de fijne
motoriek te oefenen.
-Begin metde eenvoudigere patonenop de kaarten metde letters
a,b,e,f,h,i,jp,q,5t,uenw.
-Ga daama verdermetde moeiljkere patonenop de kaartenc, d,
g,k,lm,n,0,s,v,xenz

- SPEL3 Voorbeeldle tters

*Jeg de kaat metde lettera voorhetkind op tafel

®* De kaart start meteen uitleg hoe de letterwordt ge sc hreven. De stip
geeftaan waarte beginnenen de pilen geven de sc hrjfric hting aan.
e Jaathetkind de lettereerst met de vingero ve rtre kke n.

* In zjn eigen tempo oefent het kind methetovertrekken van de
lettersa toten met z.

- SPEL4 Ietters sc hrijven

*Jeg de kaat metde lettera en de uitwisbare stift voorhet kind op
tafel

e Jaathetkind goed naarhetvooreeld kiken hoe de letterwordt
geschreven. Begin de letterbijhetstipje en trekde twee witte le tters
overom te oefenen.

* Hierna zijjn de witte voorbeeldljnen weggelatenen staateralleen
een stipje. Het kind moetnu de letterzelf sc hrijven. Begin bihet stipje.
* In zijn eigen tempo schrjft het kind de lettersa toten met z.



