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SET |T UP' (See the back of this game guide)

Choose someone to be the Banker.
The Banker’s in charge of:

e The Bank’s money
¢ Toad Houses

e Peach’s Castles

¢ Title Deed cards

e auctions

The Banker can play too but must keep their money
separate from the Bank.

9 Banker, give each player:

x5

(Total = 30 coins)

1 Question Block
Reminder Card

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Keep the rest of the coins in
the box as the Bank.

Place the Question Block here. The first time you play,
replace the demo battery. See BATTERY INFORMATION.

Shuffle the Community Chest cards and place them
face down here.

6 Each player chooses a token and places it on GO.

@ Put the die by the gameboard. F————

BATTERY INFORMATION
Q) i DY

Refer to battery caution information
on separate sheet. Retain this
information for future reference.

TO REPLACE BATTERY

Replace demo battery with alkaline
battery. Use a Phillips/crosshead
screwdriver (not included).
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PLAY!

How to win

Be the last player with money when all other
players have gone bankrupt!

Who goes first?

Each player rolls the die. The highest roller
starts and play moves to the left.

On your turn
. Roll the die.

. Move your token clockwise that number
of spaces.

. Where did you land? Carry out the rules
of that board space. See THE BOARD
SPACES.

4. Your turn ends. Pass the die to your left.

Start playing!
That’s all you need to know, so get going!
Look up the spaces as you land on them.

THE BOARD SPACES
PROPERTIES

There are two types of properties: locations, which come in colour sets, and utilities,
Bowser Jr. and Magikoopa. .
Unowned Properties
When you land on an unowned location or utility, you must buy it or auction it.
Want to buy it? D 55
Pay the price shown on the board space and take the Title - < o
Deed card from the Bank.
Don’t want to buy it? =

The Banker must auction it. Bidding starts at

1 coin and anyone can increase the bid by as little

as 1 coin. You don’t need to stick to turn order, and the ;
Banker ends the auction when nobody is willing to increase the S & g
bid. The highest bidder pays the Bank. If nobody wants to bid on the -
property, that’s fine. Nobody pays anything and the Title Deed stays with
the Bank. -

Collect colour sets! (see Contents page for colour sets) -
When you own each location in a colour set: -

* You can double the rent for those locations!

e You may build Toad Houses and Peach’s Castles and charge
even more rent! See BUILDINGS.

Owned Properties

When you land on a property that somebody else owns, the owner must ask you for rent.
If they do, you must pay. If they don’t ask before the next player rolls the die, you don't
have to pay!

_ Locations e I Utilities
Roll the die to

™ Pay the rent shown -
LI I3 on the location’s S JA | determine rent. If the
i owner has 1 utility, pay

S S Title Deed card.
the amount rolled. If the

owner has both utilities,
pay double the amount
rolled.

(Continued on next page) =

ENGLISH



ACTION SPACES

GO

When you pass or land on the
GO space, collect 2 coins from
the Bank.

Community Chest

Take the top card from the

deck. Read the card aloud and
immediately do what it says.
Return it to the bottom of the
deck when you’ve finished. If the
card tells you that you may keep
it until you're ready to use it, do
s0. After you use it, return it to
the bottom of the deck.

cHaim cHome Chain Chomp and
oo Piranha Plant
Q g Pay the Bank the amount shown

(e on the board space.

Question Block

If you land here, press the button
on the Question Block.

What sound did you hear?

Goin ping: For each “ping” you
hear, collect 1 coin from the Bank!

Power-up ring: Roll the die and
move again. Follow the rules of the
space where you land.

Bowser’s laugh: Pay the Bank 5 coins.
“Game Over” tune: Pay the Bank 10 coins.

Free Parking
Relax! Nothing happens.

Just Visiting

Don’t worry. If you land
here, put your token in the
Just Visiting section.

Go to Jail

Move your token to the In
Jail space immediately!
Do not collect 2 coins for
passing GO. Your turn is
now over. You can still

collect rent, bid during auctions, buy Toad
Houses and Peach’s Castles, mortgage and
trade while you are in Jail.

How do | get out of Jail?
You have 3 options:

1.

Pay 5 coins at the start of your next turn,
then roll and move as normal.

Use a Get Out of Jail Free card at the
beginning of your next turn, if you have one
(or buy one from another player). Put the
card at the bottom of the Community Chest
deck, then roll and move.

Roll a 6 on your next turn. If you do, you're
free! Use the roll to move, and that’s the end
of your turn.

You can use up to 3 turns to try for a 6. If
you don’t roll a 6 by your third turn in Jail,
pay 5 coins and use your last roll to move.

BUILDINGS

Building Toad Houses

e+ Assoon as you get a
= colour set, you can
% start buying Toad
Houses (you don’t have
to wait for your turn).

Pay the Bank the cost
on the Title Deed card,
and place a Toad House on the location.
You must build evenly. You cannot build
a second Toad House on a location until
you’ve built one on each location in the set.
You can only have 4 Toad Houses on
a location.

Building Peach’s Castles

Once you have four Toad
Houses on all locations in
a colour set, you can pay
<= to upgrade to Peach’s
/ Castle.

./ Pay the Peach’s Castle
' cost on the Title Deed
card, return all 4 Toad Houses to the Bank
and put Peach’s Castle on the location.

You can only have 1 Peach’s Castle per
location. You can’t add any more Toad
Houses.

You cannot build on a location if any
location in its colour set is mortgaged.

Not enough buildings?

If multiple players want to buy the last
Toad House or Peach’s Castle, the Banker
must auction it. Bids start at 1 coin and
anyone can increase the bid by as little as

1 coin. You don’t need to stick to turn order.

Payment goes to the Bank.

No buildings left?

You can’t buy any until someone sells

theirs back. ! omopAGal I Ly
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DEALS &
TRADES

You can buy, sell or swap
property with other players at
any time.

You must sell all buildings on a
colour set to the Bank before

you can sell or trade a location.

You cannot sell or trade
buildings to another player.

Property can be traded for
coins, other property and/

or Get Out of Jail Free cards.
The amount is decided by the
players making the deal.

Mortgaged property can be
traded at any agreed price.
The new owner may repay
the mortgage (pay the Bank
the unmortgage cost) at any
time.

1

HELP! | CAN'T PAY!

Try to raise money.

If you owe money and can’t pay, try to raise
money by selling buildings back to the Bank and/or
mortgaging properties.

Selling Buildings

Sell Peach’s Castles to the Bank for half the cost

price, rounding up if needed, and exchange them
immediately for 4 Toad Houses.

Sell Toad Houses to the Bank for half the cost price,
rounding up if needed. Toad Houses must be sold
evenly across the colour set.

Mortgaging Property

To mortgage a property, you must first sell all
buildings in its colour set to the Bank at half their cost
price, rounding up if needed.

To mortgage, turn the Title Deed card face down
and collect the mortgage value shown on the back
from the Bank.

To repay a mortgage, pay the unmortgage cost to the
Bank, then turn the card face up.

Rent cannot be collected on properties that are
mortgaged. However, the increased rent level can be
collected on the unmortgaged locations in a colour
set. The increased rent on unmortgaged utilities may
be collected in the same way.

@ I you're still in debt, you are

bankrupt and out of the game!

Do you owe another player?

Give them all your mortgaged properties and any Get
Out of Jail Free cards.

The new owner may repay the mortgage (pay the
Bank the unmortgage cost) at any time.
Do you owe the Bank?

Return all your properties to the Bank. Any mortgages
are cancelled.

All your properties must immediately be put up for
auction.

Return any Get Out of Jail Free cards to the bottom of
the Community Chest deck.

THE END OF THE GAME

The remaining players keep playing until there is
only one person left in the game. That player is
the winner!

Playing Without Sound
If you’re playing without sound, roll the die again
when you land on a Question Block space.

If you roll a 1 or 2: Roll the die again and collect
that many coins.

If you roll a 3 or 4: Pay the Bank 5 coins.

If you roll a 5: Roll the die and move again.
Follow the rules of the space where you land.

If you roll a 6: Pay the Bank 10 coins.
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SPIELVORBEREITUNG! (siene riickseite der spistanieitung) 1AV ML= 1S5 11158 = SPIELEN! DIE SPIELPLANFELDER

Ein Spieler wird zum Bankier ernannt. So gewinnst du BES|TZT[']MER
Er kiimmert sich um: W) x1 ) . : o .
das Geld der Bank /1RO Wenn du als letzter Spieler noch Geld hast, Es gibt zwei Arten von Besitztlimern: Orte (in Farbgruppen) und die Fieslinge Bowser Jr.

e das Geld der Ban 5 ite si i
. o Toad-Hausar Bitte beachten Sie die Batteriehinweise wahrend alle anderen pleite sind, hast du und Magikoopa.

. - auf dem Zusatzblatt. Bitte bewahren gewonnen! Freie Besitztiimer
e die Pilz-Palaste Sie diese Informationen zur spateren =

; b Wer fangt an?
e Title Deed-Karten Verwendung auf. g . Wenn du auf einem freien Ort oder Fiesling landest, musst du ihn kaufen oder
e Auktionen Jeder Spieler wiirfelt. Der Spieler mit dem versteigern lassen.

AUSTAUSCHEN DER BATTERIE

hochsten Wurf beginnt. Danach geht's im

Der Bankhalter darf selbst mitspielen, aber er muss sein N ) :
Uhrzeigersinn reihum weiter.

Kaufen?
Geld vom Geld der Bank getrennt halten.

Ersetzen Sie die Testbatterie durch eine
Alkaline-Batterie. Verwenden Sie einen

g Jeder Spieler erhélt als Startkapital:

x5

(Summe = 30 Miinzen)

Kreuzschlitz-Schraubendreher (nicht
enthalten).

Wenn du am Zug bist:
. Wiirfle.

. Ziehe mit deiner Spielfigur entsprechend

viele Felder im Uhrzeigersinn iiber den
Spielplan.

. Auf welchem Feld bist du gelandet?

Fiihre die Anweisung fiir dieses

Zahle den Preis, der auf dem Spielplan steht, an
die Bank. Der Bankhalter gibt dir dafiir die
entsprechende Title Deed-Karte.

Nicht kaufen?

Der Bankhalter muss das Besitztum versteigern. Das
Anfangsgebot betrdgt 1 Miinze und alle Spieler diirfen
mitbieten, indem sie das Gebot jeweils um 1 Miinze erhohen. Sie

miissen dabei nicht die Spielreihenfolge beachten. Der Bankhalter

1 ,?2-Block“- Feld aus. Lies im Abschnitt DIE beendet die Auktion, sobald kein Spieler mehr das Gebot erhéhen mdchte.
Reminder Card SPIELPLANFELDER nach. Der Hochstbietende bezahlt an die Bank. Falls niemand auf das Besitztum

— ' Und |OS geht’s' Sammle Farbgruppen! (Die Farbgruppen findest du auf der Inhaltseite)
. . Wenn du alle Orte einer Farbe besitzt:
ehr brauchst du nicht zu wissen, also leg )
0s. Schau die Felder jeweils nach, sobald e Kannst du die doppelte Miete fiir diese Orte kassieren!

u auf ihnen landest. : * Du kannst Toad-Hauser und Pilz-Paléste bauen und noch mehr
' Miete kassieren! Naheres erfahrst du im Abschnitt GEBAUDE.

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Als Bank dient die Spielschachtel.
Legt die tbrigen Miinzen hinein.

Verkaufte Besitztiimer

Wenn du auf einem Feld landest, das bereits einem anderen Spieler gehort, muss der
Besitzer die Miete von dir einfordern. Wenn er dies tut, zahlst du ihm die Miete. Wenn er
nicht nach Miete fragt, bevor der ndchste Spieler gewiirfelt hat, musst du nicht bezahlen!

Stellt den ?-Block hier hin. Vor dem ersten Spiel
muss die Testbatterie ausgetauscht werden. Siehne ——
BATTERIEHINWEISE.

Mischt die Gemeinschaftskarten
und legt sie verdeckt hier ab.

Wiirfle noch einmal, um die
Miete zu ermitteln.

_ Orte e I Fieslinge

™ Zahle die Miete,

T ata | die auf der Title
ILLUSION.

Jeder Spieler nimmt sich eine Spielfigur i § =
und Ste”t SIe an GO . '.'_.'_.'_.'_".'_.'".'_.'_.'_ """':"".""?'_"""'""'"- HH ElE WEW; ' 15l BE |

Deed-Karte des Wenn der Besitzer einen

@ Legt den Wiirfel neben den Spielplan. + o« Ortesent zﬁﬁtagvﬁ% |Z: R/I.Sutngg,:hg‘esnzt
*—_’::" der Spieler beide Fieslinge,
-.’:..;f_fw musst du ihm deinen doppelten

Wiirfelwurf zahlen.

(Fortsetzung auf der nichsten Seite) ¥
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AKTIONSFELDER GEBAUDE VERHANDELN HILFE! ICH BIN PLEITE!

GO Free Parking Toad- Hauser bauen & TAUSCHEN -
Wenn du iiber GO gehst oder Kleine Pause! Hier passiert . Sobald du all Orte einer e @ Versuche, an Geld zu kommen. @ Hast du immer noch Schulden,
darauf landest, erhaltst du von gar nichts. gl e besitzt Du darfst Besitztiimer Wenn du deine Schulden nicht bezahlen kannst, nachdem du alles verkauft
der Bank 2 Miinzen. kan n%t (?J’Toa o jederzeit von anderen Spielern versuche dir durch den Verkauf von Gebauden an die oder beliehen hast, bist du pleite
. kaufen, selbst welche an sie Bank und/oder die Aufnahme von Hypotheken Geld zu nd scheidest dem Spiel |
bauen. (Du musst damit verkaufen oder mit ihnen beschaffen und scheidest aus dem opiel aus:
E‘Cht bis zur nachsten tauschen. Gebéiude verkaufen Schulden bei einem Mitspieler?
Just Visitin LT warten..) . . _ _ Ubergib ihm alle deine belasteten Besitztiimer und
g Zahle den Pr f der Vor dem Verkauf oder Tausch Verkaufe Pilz-Paldste zum halben Kaufpreis an die ; : «
Keine Panik. Wenn du hier : allie Geil FIEIS aiil 0 gines Ortes musst du alle e deine ,Get Out of Jail Free"-Karte(n).

: L Title Deed-Karte an die Bank und stelle ein - Bank (runde notfalls auf) und lasse dir dafiir 4 Toad- ) ) . ]
Gemeinschaftsfeld landest, stelle deine Figur TR S G ol G e (. B Gebaude auf der Farbgruppe Huser wiedergeben. Der neue Besitzer kann die Hypothek jederzeit
Ziehe die oberste Karte einfach auf den ,Just P : an die Bank verkaufen. Du . ) auflésen, indem er den Auflésungsbetrag an die
vom Stapel mit den Visiting*-Bereich. E::ﬁsztv\%?t'gg '}‘:f('be:J‘: gu? gir? :r:fgtrtz 'S,I[Be'" on kannst keine Gebaude an g_erléau&e Toe:jd-Ha![lflslllar Z“][" $alt:jerlll!§aufprel§ an Bank zahlt.

Gemeinschaftskarten. Lies sie . - ’ andere Spieler verkaufen oder ie Bank (runde notfalls auf). Toad-Hauser missen Schulden bei der Bank?
laut vor, fiihre sie sofort aus solange nlchtJede}r ort dl%ser Farbgrt;ppe ¢ mit ihnen tauschen gleichmaBig tber die Farbgruppe verteilt verkauft chulden bel der bank:

ke i . Uber ein Haus verfiigt. AuBerdem dirfen au ' werden. Gib alle deine Besitztiimer an die Bank zuriick.
und stecke sie unter den Stapel Go to Jail einem Feld nur 4 Toad-Héuser stehen. Besitztiimer kdnnen gegen Hypotheken verfallen
zuriick. Besagt die Karte, dass Stelle deine Spielfigur Pilz-Paliste bauen Miinzen verkauft, gegen Hypothek aufnehmen Alle deine Besitzti ' d
du sie behalten sollst, bis du sie sofort in das Gefangnis andere Besitztiimer getauscht Um eine Hypothek aufzunehmen, verkaufst du ¢ deine Besitziumer werden
benutzen mochtes'g, SO .kannst du auf das ,In Jail“-Feld! = Sobald auf allen Orten und/oder gegen ,Get Out of zunachst alle Gebaude dieser Farbgruppe zum halben sofort in einer Auktion versteigert.
das tun. Danach wird die Karte Kassiere keine 2 Miinzen ? einer Farbgruppe Jail Free“-Karten getauscht Kaufpreis an die Bank (runde notfalls auf). Lege deine ,Get Out of Jail Free”-Karten unter den
unter den Stapel zuriickgesteckt fiir das Uberqueren von ) TOadt':a“?er SEhiET werden. Die Miinzbetrége Hypothek aufnehmen: Drehe die Title Deed-Karte Stapel mit den Gemeinschaftskarten zuriick.

p—— GO. Dein Zug ist danach beendet. Wahrend du £ 2 Ba””ﬁl el vereinbaren die beteiligten um und lasse dir von der Bank den Hypothekenwert SPIELENDE
Chain Chomp und im Geféngnis bist, darfst du trotzdem Miete ¥ = Sy PﬁzzaPallJ:sg[ Tns\;\r/]aer?deln Spieler selbst. auszahlen. Die iibrigen Spieler spielen so lange weiter, bis
Piranha Plant 5233;,‘?|r2‘9_?;a?££;t23?:n“ mgmfgﬁ Lﬁg[ﬁ:ﬁ CUSE Y e den Preis fir Mit Hypotheken belastete Hypothek aufldsen:Zahle den Aufidsungsbetrag nur noch einer iibrig ist - der Gewinner!
Zahle den Betrag, der auf dem und mit anderen Spieler’n handeln einen Pilz-Palast auf der Title Deed-Karte Be§|tztumer durf(_an an die Bank. Danach darfst du die Karte wieder
' ’ zwischen den Spielern zu umdrehen.

Feld steht, an die Bank. gib alle 4 Toad-Hauser an die Bank zuriick

Ohne Sound spielen

selbst vereinbarten Preisen

: - snanis frei d stelle den Pilz-Palast auf den Ort. ° 5 i

Wie komme ich aus dem Geféngnis frei? SR RIS Ecu by verkauft werden. Der neue Fiir Besitztiimer mit Hypothek kannst du keine Wenn du ohne Sound spielen machtest, wiirfle

Dafiir gibt es 3 Mdglichkeiten: Auf einem Ort darf maximal 1 Pilz-Palast Besitzer muss der Bank den - - - einfach noch einmal, wenn du auf einem ?-Block-
NN o diirfen nicht Auflosungsbetrag bezahlen Miete kassieren. Fiir die anderen (unbelasteten) Orte Feld landest ’

1. Zahle am Anfang deines néchsten Zugs T : derselben Gruppe gilt aber die hdhere Miete, wenn dir Al

Wenn du eine 1 oder 2 wiirfelst: Wiirfle noch
einmal und kassiere so viele Miinzen von der Bank,
wie Augen auf deinem Wiirfel sind.

Wenn du eine 3 oder 4 wiirfelst: Bezahle 5
Miinzen an die Bank.

Wenn du eine 5 wiirfelst: Wiirfle noch einmal und
ziehe entsprechend weiter. Befolge die Regeln des
Feldes, auf dem du landest.

Wenn du eine 6 wiirfelst: Bezahle 10 Miinzen an
die Bank.

die komplette Farbgruppe gehort. Fir Fieslinge, die
nicht mit einer Hypothek belastet sind, darf ebenfalls
die hohere Miete verlangt werden.

o

5 Miinzen. Danach wiirfelst du und machst Du darfst einen Ort nicht bebauen, wenn

einen normalen Zug. irgendein anderer Ort dieser Farbgruppe mit
2. Spiele am Anfang deines nachsten Zugs einer Hypothek belastet ist.

eine ,,Get Out of Jail Free*“-Karte aus, -
sofern du eine hast (oder du kaufst sie von Mangel an Gebauden?
einem Mitspieler). Lege die Karte unter den Wenn mehrere Spieler das letzte Toad-Haus
Stapel mit den Gemeinschaftskarten zuriick, oder den letzten Pilz-Palast der Bank kaufen
wiirfle und ziehe. mdchten, wird das Gebaude versteigert.

3. Wiirfle eine 6 in deinem néichsten Das Mindestgebot betragt 1 Miinze und -
Zug. Dann bist du sofort frei! Mit diesem wird jeweils um 1 Miinze erhoht. Die
Wiirfelwurf ziehst du direkt aus dem Spielreihenfolge muss nicht beachtet werden

Geféngnis heraus und dein Spielzug ist

..,&{leendet
Dles darfst du 3 Runden lang versuchen -

lﬁsbduauch in der dritten Runde‘.

Hlxﬁut 5 Munze
letzten Wurf a

‘«4

?-Block

Wenn du hier landest, driicke den
Knopf auf dem ?-Block.
Welchen Sound hast du gehort?
Miinzklingeln: Fir jedes

»Klingeln“, das du horst, erhaltst
du 1 Miinze von der Bank!

»Power-up“-Sound: Wiirfle noch
einmal und ziehe entsprechend weiter.
Befolge die Regeln des Feldes, auf dem du landest.

Bowsers Lachen: Bezahle 5 Miinzen an die Bank.
»,Game Over“-Sound: Bezahle 10 Miinzen an die Bank.

hera
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|PREPARACION' (Mira la ultima pagina de estas instrucciones)

o Se elige a alguien para que sea el banquero.
El banquero se encarga de:

e El dinero de la banca

e Las casas de Toad

e Los castillos de Peach

e | as tarjetas de Title Deed
e |as subastas

El banquero también puede jugar, pero debe mantener
su dinero separado del de la banca.

9 El banquero entrega a cada jugador:

x5

(Total = 30 monedas)

1 Reminder Card
Bloque de Moneda

INFORMACION SOBRE LAS PILAS
Q) i DY

Consultar la hoja de atencion sobre

las pilas. Conservar esta informacion
para referencia futura.

CAMBIAR LA PILA

Cambia la pila de demostracion por una
pila alcalina. Utiliza un destornillador de
estrella (no incluido).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Guarda el resto de las monedas
en la caja como la banca.

Coloca el Bloque de Moneda aqui. La primera vez
que juegues, cambia la pila de demostracion. Mira
INFORMACION SOBRE LAS PILAS.

Baraja las cartas de Caja de Comunidad y
coldcalas boca abajo aqui.

Cada jugador elige un pedn y
lo coloca en la casilla de GO.

@ Coloca el dado junto al tablero. ¢

1
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jJUEGA!

Como ganar

El dltimo jugador que quede cuando los
demas estén en bancarrota, gana la partida.

¢Quién empieza?
Cada jugador tira el dado. Quien saque

el nimero mas alto empieza, y la partida
continda hacia la izquierda.

En tu turno
. Tira el dado.

. Avanza tu pedn ese mismo ntimero de
casillas en la direccion de la flecha.

. ¢Donde has caido? Haz lo que indique
la casilla. Mira LAS CASILLAS DEL
TABLERO.

. Tu turno ha finalizado. Le toca al jugador
situado a tu izquierda.

jEmpieza a jugar!
. Esto es todo lo que necesitas saber, asi que
\ ya puedes empezar a jugar. Fijate en las

asillas en las que caigas.

LAS CASILLAS DEL TABLERO
PROPIEDADES

Hay dos tipos de propiedades: los lugares, que se presentan en grupos de color,
y los servicios publicos Bowser Jr. y Magikoopa.
Propiedades sin dueiio
Cuando caigas sobre un lugar o un servicio que no tenga duefio,
debes comprarlo o subastarlo. L, O
¢Quieres comprarla? Dy oz == -
Paga el precio mostrado en esa casilla del tablero y
coge su tarjeta de Title Deed de la banca.
¢No quieres comprarla?

Entonces el banquero debe subastarla. La puja

empieza con 1 moneda, y cualquiera puede incrementar la 2
puja en un minimo de 1 moneda. No hace falta seguir el orden N =
de turno y el banquero da por finalizada la subasta cuando ningtn -
jugador quiera aumentar la puja. EI mejor postor gana la subasta y paga
a la banca. Si nadie quiere pujar por la propiedad, no pasa nada. Nadie -
paga y el Title Deed se queda en la banca.

iConsigue grupos de color!

(En la pagina sobre el Contenido se muestran los grupos de color)

Cuando poseas todos los lugares de un grupo de color:
e Puedes doblar el alquiler de esos lugares!

e Puedes construir casas de Toad y castillos de Peach,
iy cobrar un alquiler mayor! Mira EDIFICIOS.

Propiedades con dueiio

Cuando caigas sobre una propiedad de otro jugador, este debe pedirte que le pagues el
alquiler. Si lo hace, debes pagarle. Si no te pide que le pagues antes de que el siguiente
jugador haya tirado el dado, jno tienes que pagarle!

_ Lugares e L. Servicios Piblicos

o S

Paga el alquiler Tira el dado para determinar

el alquiler. Si el duefo tiene

1 servicio publico, el alquiler
es la cantidad mostrada en el
dado. Si el duefio posee ambos
servicios publicos, paga

2 veces la cantidad mostrada
en el dado.

R

FOREST OF mostrado en la
ILLUSION
SION.

tarjeta de Title Deed
del lugar.

(Continua en la pagina siguiente) 11
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CASILLAS DE ACCION
GO

Cuando caigas o pases por la
casilla de GO, cobra 2 monedas
de la banca.

CAJA DE COMUNIDAD

Coge la carta de arriba del

monton, Iéela en voz alta y sigue
las instrucciones de la misma
inmediatamente. Luego devuelve

la carta a la parte inferior del
monton. Si la carta dice que
puedes guardarla hasta que estés
preparado para usarla, hazlo. Una
vez que la hayas usado, coldcala en
la parte inferior del monton.

CHAIN CHOMP chain chomp y
5 Piranha Plant

Paga a la banca la cantidad
mostrada en la casilla.

Bloque de Moneda

Si caes sobre esta casilla, presiona
el botén de Bloque de Moneda.
¢Qué sonido has oido?

Sonido de moneda: Por cada

sonido metalico que oigas, jcobra
1 moneda de la banca!

Sonido de poderes especiales:
Tira el dado y mueve otra vez.
Sigue las instrucciones de la casilla en la que caigas.

Risa de Bowser: Paga a la banca 5 monedas.

Aol Masica del fin de la partida: Paga a la banca
10 monedas.

T

Free Parking
iReldjate! No pasa nada.

Just Visiting

No te preocupes. Si caes
aqui, simplemente coloca
tu peodn en la seccion de

Just Visiting.

Go to Jail

iMueve tu pedn
inmediatamente a la
casilla de In Jail! No
puedes cobrar 2 monedas
por pasar por GO. Tu
turno finaliza. Mientras estés en la carcel, si
que puedes cobrar alquileres, participar en las
subastas, comprar casas de Toad y castillos de
Peach, hipotecar y hacer tratos.

¢Gomo puedo salir de la carcel?
Tienes 3 opciones:

1. Pagar 5 monedas al inicio de tu siguiente
turno, luego tirar el dado y mover como
siempre.

2. Usar una carta de Get Out of Jail Free al
comienzo de tu siguiente turno, si tienes una
(o comprar una a otro jugador). Coloca la
carta en la parte inferior del monton de Caja
de Comunidad, luego tira el dado y mueve
€omo siempre.

3. Sacar un 6 en tu siguiente turno. Si lo
haces, jeres libre! Usa el nimero de tu
tirada para moverte y aqui finaliza tu turno.

Solo puedes utilizar 3 turnos para intentar

~ sacar un 6. Si en tu tercer turno en la carcel |

no has logrado sacar un 6, paga 5 monedas
y usa tu ultimo tiro para moverte.

EDIFICIOS

Constrmr casas de Toad

Tan pronto como
consigas un grupo de
color completo, puedes
empezar a construir
casas de Toad (no tienes
que esperar a tu turno).

Paga a la banca el precio
mostrado en la tarjeta de Title Deed, y coloca
la casa de Toad en el lugar correspondiente.
Debes construir de manera uniforme. No
puedes construir una segunda casa de Toad
en un lugar hasta que hayas construido una
en cada lugar del grupo. Puedes tener un
maximo de 4 casas de Toad
en un lugar.

Construir castillos de Peach

2 Cuando tengas 4 casas
- de Toad en cada lugar
de un grupo de color,
D podras construir un
;- castillo de Peach.

{ / Paga el precio del castillo
de Peach mostrado en el
Title Deed, devuelve las 4 casas de Toad a
la banca y coloca el castillo de Peach en el
lugar.

Solo puedes tener 1 castillo de Peach
por lugar. No puedes afadir casas de
Toad adicionales.

No puedes construir en un lugar si otro lugar
del mismo grupo de color esté hipotecado.

¢Escasez de edificios?

Si varios jugadores quieren comprar la
dltima casa de Toad o el dltimo castillo de
Peach, el banquero debe subastarlos. Las
pujas empiezan con 1 moneda, y- cualqmera
puede incrementar la puja en un minimo de

1 moneda No hace falta segmr«etorden de

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

TRATOS E
INTERCAMBIOS

Puedes comprar, vender o
intercambiar propiedades con
otros jugadores en cualquier
momento.

Debes vender todos los
edificios de un grupo de color
a la banca antes de vender

o intercambiar un lugar del
mismo. No puedes vender 0
intercambiar edificios con otro
jugador.

Las propiedades pueden
intercambiarse por monedas,
por otras propiedades o por
cartas de Get Out of Jail Free.
La cantidad se decide entre
los jugadores que hacen el
trato.

Las propiedades hipotecadas
pueden intercambiarse a
cualquier precio acordado. El
nuevo duefio puede levantar
la hipoteca (pagando a

la banca el precio de la
deshipoteca) en cualquier
momento.

jAYUDA! jNO PUEDO PAGAR!

@ Intenta conseguir dinero.

Si debes dinero y no puedes pagar, intenta conseguir
dinero vendiendo edificios a la banca o hipotecando
propiedades.

Venta de edificios

Vende castillos de Peach a la banca por la mitad de
su precio (redondea si es necesario) y recibe a cambio
inmediatamente 4 casas de Toad.

Vende casas de Toad a la banca por la mitad de su
precio (redondea si es necesario). Las casas de Toad
deben venderse de manera uniforme en un grupo de
color.

Hipoteca de propiedades

Para hipotecar una propiedad, primero debes vender a
la banca todos los edificios de ese grupo de color por
la mitad de su precio. Redondea hacia arriba en caso
necesario.

Para hipotecar, vuelve hacia abajo su tarjeta de
Title Deed y recibe de la banca el valor de la hipoteca
mostrado en la parte posterior de la tarjeta.

Para levantar una hipoteca, paga el precio de la
deshipoteca a la banca, y luego pon boca arriba la
tarjeta.

No se puede cobrar alquiler sobre propiedades
hipotecadas. Sin embargo, el nivel de alquiler
incrementado puede cobrarse sobre los lugares
no hipotecados de un grupo de color. El alquiler
incrementado sobre servicios publicos no
hipotecados puede cobrarse de la misma manera.

@ Si sigues teniendo deudas,

jestas en bancarrota y quedas
eliminado de la partida!

¢Debes a otro jugador?

Entrégale todas tus propiedades hipotecadas y tus
cartas de Get Out of Jail Free.

El nuevo duefio puede levantar la hipoteca (pagando
a la banca el precio de la deshipoteca) en cualquier
momento.

¢Debes a la banca?

Devuelve a la banca todas tus propiedades. Todas las
hipotecas quedan canceladas.

Todas tus propiedades deben sacarse inmediatamente
a subasta.

Devuelve tus cartas de Get Out of Jail Free a la parte
inferior del montdn de Caja de Comunidad.

EL FINAL DE LA PARTIDA

El resto de jugadores sigue jugando hasta que
solo quede uno en la partida. jEse jugador es el
ganador!

Para jugar sin sonido

Si juegas sin sonido, tira el dado otra vez cuando
caigas en la casilla de Bloque de Moneda.

Si sacas un 1 o un 2: Tira el dado otra vez y cobra
ese mismo nimero de monedas.

Si sacas un 3 o un 4: Paga a la banca 5 monedas.

Si sacas un 5: Tira el dado y mueve otra vez.
Sigue las instrucciones de la casilla en la que
caigas.

Si sacas un 6: Paga a la banca 10 monedas.
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PREPARAGAO' (Ver o verso deste folheto de regras)

o 0s jogadores devem escolher alguém para ser o
banqueiro, que ficara responsavel por:

¢ ( dinheiro do Banco
e As Casas do Toad

e (s Castelo da Peach
e As cartas Title Deed
e Leildes

0 Banqueiro também pode jogar, mas deve ter o seu
dinheiro separado do dinheiro do Banco.

9 0 Banqueiro dé a cada jogador:

x5

(Total = 30 moedas)

1 Reminder Card
de bloco de interrogagéo

INFORMAGOES SOBRE A PILHA
Q) i DY

Consultar o folheto avulso sobre 0s
cuidados com as pilhas. Guardar
para eventuais consultas.

SUBSTITUIR A PILHA

Substitua a pilha de demonstracéo por
uma pilha alcalina. Utilize uma chave
Phillips (ndo incluida).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

0 restante das moedas deve ficar na caixa.
Este sera o dinheiro do Banco.

9 Posicionar o Bloco de Interrogacéo aqui. Ao jogar pela
primeira vez, troque as pilhas de demonstragao por F———
pilhas novas. Ver INFORMAGOES SOBRE A PILHA

Baralhar as cartas Cofre e coloca-las voltadas
para baixo neste local.

Cada jogador escolhe um pedo e coloca-o

no espa(s"o GO '.'_."'_.'_.'_".'_.'"."'_."".'_"". 5 .- e

@ Colocar o dado junto ao tabuleiro de jogo.

14
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0 JOGO!

0 vencedor

Vence o jogador que permanecer com
dinheiro depois que todos o0s jogadores
declararem faléncia!

Quem joga primeiro?
Cada jogador langa o dado. O jogador que

lancar o maior nimero comeca a jogar € 0
jogo prossegue no sentido horario.

NA SUA VEZ DE JOGAR:
. Lance o dado.

. Mova o pedo no sentido horario 0
numero de espacos langado nos dados.

. 0s jogadores devem seguir as instrucdes
do espago no tabuleiro no qual pararam.
Ver ESPACOS DE TABULEIRO.

. Sua vez acabou. Passe o dado para o
jogador a sua esquerda.

 Comece a jogar!
\ Isto é tudo o que precisas de saber, por isso

ja podes comegar. Vé o que fazer em cada
spaco conforme vais parando em cada um
eles.

ESPACOS DO TABULEIRO
PROPRIEDADES

Existem dois tipos de propriedades: localidades (que vém em conjuntos de cor)
e servigos (Bowser Jr. e Magikoopa).
Propriedades sem dono
Quando parares numa localidade ou servico sem proprietario,
tens de comprar ou leiloar. - o
Quer comprar? D = -
Deves pagar o valor indicado no respetivo espago no
tabuleiro de jogo e guardar a carta Title Deed.
Nao quer comprar?

0 Banqueiro deve leiloar a propriedade. O lance

inicial é 1 moeda e qualquer jogador pode aumenta-lo em :
1 moeda ou mais. Nao é necessario seguir a ordem da rodada S & g

e 0 Banqueiro pode cancelar o leildo se nenhum jogador aumentar -
o lance inicial. O jogador que der o maior lance deve pagar o valor ao
Banco. Se ninguém quiser arrematar a propriedade, ndo tem problema. -
0 leilao é cancelado e a carta Title Deed permanece com o Banco.

Adquira conjuntos de cor!
(Ver a pagina de componentes para mais informacoes sobre conjuntos de cor)
Quando possuires todas as Localidades de um grupo de cor:

e Receberas rendas a dobrar para estas Localidades!

* Poderas construir casas do Toad e castelos da Peach e
aumentar ainda mais a renda! Vé a secdo CONSTRUGOES.

Propriedades com dono

Quando parares numa propriedade com dono, o proprietario deve cobrar o valor da
renda. Se ele cobrar, tu deves pagar. Se ele se esquecer de cobrar antes do préximo
jogador lancar o dado, ndo precisas pagar!

_ Localidades e I Servicos

™ Deves pagar o valor Lanca o dado para saberes

] > § s T "‘ ’
LU 2 da renda indicado na el W\ - quanto é a renda. Se o
ILLUSION N

SLON. .

respetiva carta Title
Deed da localidade.

proprietario tiver apenas 1
servico, paga em moedas o
ndmero langado nos dados.
Se o dono tiver 0s 2 servicos,
arenda é o dobro do nimero
langado.

(Continua na proxima pagina.) 1%
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ESPACOS DE AGAO

GO

Quando passares ou parares
no Espaco GO, recebe
2 moedas do Banco.

Cofre

Pega na primeira carta do
baralho, Ié em voz alta e segue
as suas instrucoes. Coloca a
carta debaixo do baralho depois
de usa-la. Se a carta indicar que
€ possivel manté-la para usar
depois, guarda a carta. Depois
de usé-la, coloca a carta no
fundo do baralho.

cHAIN CHoMP Chain Chomp e

Piranha Plant

Pague ao Banco o valor
indicado no espaco.

Bloco de interrogacao

Ao parares aqui, carrega no botao
do Bloco de interrogagéo.

Qual foi 0 som que ouviste?

Som de moeda: Para cada som de
moeda, receba 1 moeda do Banco!

Som de Power-up: Lanca o dado
e se movimenta novamente. Segue
as regras do espaco onde paras.

Risada do Bowser: Paga 5 moedas ao Banco.
Musica de Game Over: Pagar 10 moedas ao Banco.

16

0 jogador ainda pode receber rendas, participar - ™ TT
em leildes, comprar casas ou castelos e fazer - QL
negociagoes enquanto estiver na Cadeia.

Como sair do espaco In Jail?
Ha 3 opcoes:

1.

- 0jogador terd de pagar 5 moedas ao Banco

CONSTRUCOES
Construir Casas do Toad

Se 0 jogador tiver um
conjunto de cor, pode
comegar a comprar
Casas do Toad para
as localidades nesse
conjunto (ndo precisa
esperar pela sua vez).
0 jogador deve pagar o valor mostrado
na carta Title Deed correspondente e
colocar uma Casa do Toad na localidade.
0 jogador deve construir igualitariamente.
S6 pode construir a segunda casa numa
localidade, quando todas as propriedades
do grupo de cor possuirem pelo menos uma
casa. Apenas 4 Casas do Toad podem ser
construidas

Free Parking

Néo te preocupes!
Nada acontecera.

Just Visiting

Calma! Se parares aqui,
coloca o teu pedo em “Just
Visiting” e nada acontecera.

Go to Jail numa localidade.

0 jogador deve mover Construir Castelos da Peach

imediatamente 0 pe&o =~ Quando o jogador tiver

para 0 espaco In Jail e == 4 casas em todas as
propriedades d e um

nao recebe as 2 moedas —
ao passar pela Casa de o+
Partida. A jogada acabou.

grupo de cor, ele pode
) pagar para construir um
Castelo da Peach.

Basta pagar o valor

do castelo indicado na
carta Title Deed correspondente, devolver
as 4 Casas do Toad ao Banco e colocar um
castelo na propriedade.

Apenas um Castelo pode ser construido
em cada localidade e nenhuma outra
Casa do Toad pode ser construida nessa
localidade.

N&o pode construir mais nada se uma
das propriedades do grupo de cor estiver
hipotecada.

Ha apenas uma construgao
disponivel no Banco?

Se mais do que um jogador quiser comprar
a Ultima casa ou o dltimo castelo-disponivel

0 jogador pode pagar 5 moedas na sua
vez, no comeco da rodada, e jogar os dados
em seguida.

Se possuir uma carta Get Out of Jail Free
(ou se comprar uma de outro jogador), 0
jogador pode usar no comego da sua proxima
jogada. Basta colocar a carta no fundo do
baralho correspondente. Em seguida, pode
lancar os dados e mover o pedo.

0 jogador deve tentar lancar 6 nos dados
na proxima jogada. Se conseguir, estara
livre! Basta usar o numero langado nos
dados para mover o pedo. A jogada acabou.

Se ndo conseguir lancar um 6 em 3 jogadas,

no Banco, o Banquelro fara um f’e!Iao 0Os

e mover 0 pedo de acordo com 0 nimero
langado nos dados.
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NEGOCIOS
E TROCAS

Podes comprar, vender ou
trocar propriedades com
outros jogadores a qualquer
altura.

No entanto, o jogador deve
vender todos as propriedades
de um conjunto de cor para o
Banco antes de negociar uma
localidade. Néo é possivel
vender ou trocar construgdes
com outro jogador.

As Propriedades podem ser
trocadas por moedas, por
outras propriedades ou por
cartas Get Out of Jail Free. A
quantia sera decidida pelos
jogadores que estiverem a
negociar.

As propriedades hipotecadas
podem ser negociadas por

um preco qualquer. 0 novo
proprietario pode pagar o
valor da hipoteca (pagar ao
banco o valor para desipotecar
a propriedade) a qualquer
momento.

SOCORRO! NAO POSSO PAGAR!

€@ Tenta ganhar dinheiro.

Se deves mais dinheiro do que podes pagar, tenta
ganhar dinheiro vendendo tuas construgdes para o
Banco e/ou hipotecando tuas propriedades.

Vender Construcoes

Vende os castelos da Peach ao Banco pela metade

do preco e receba 4 casas do Toad.
Vende as casas do Toad ao Banco pela metade do

preco. As casas devem ser vendidas igualitariamente

em um conjunto de cor.

Propriedades Hipotecadas

Antes de hipotecar uma propriedade, primeiro vende
ao Banco as propriedades de todos as localidades
daquele grupo de cor pela metade do prego.

Para hipotecar, vire a carta Title Deed para baixo e

receba do Banco o valor da hipoteca indicado no verso

da carta.

Para pagar a hipoteca, paga o valor correspondente
ao Banco e coloca a carta de novo voltada para cima.

N&o podes receber renda relativamente a uma
propriedade hipotecada. Entretanto, se tiver um
conjunto de cor e alguém parar numa localidade que

nao esteja hipotecada, o valor do “Renda do conjunto”

deve ser cobrado. O valor da renda de servicos nao
hipotecados também pode ser cobrado da mesma
maneira.

Q Se deves mais do que podes pagar,

estas falido e perdeste o jogo!

Deves dinheiro a outro jogador?

Da-lhe tua(s) carta(s) Get Out of Jail Free e todas as
tuas propriedades hipotecadas.

0 novo proprietario deve de imediato pagar o valor
da hipoteca (pagar ao Banco o valor para desipotecar
a propriedade)

Deves dinheiro ao Banco?

Devolve todas as propriedades ao Banco. Todas as
hipotecas sdo canceladas.

Todas a propriedades tém de ser imediatamente
colocadas em leildo.

Coloca as cartas Get Out of Jail Free no fundo da pilha
de cartas Cofre.

FINAL DO JOGO

0 jogo continua até sobrar apenas uma pessoa,
o vencedor!

Para jogar sem sons

Se 0s jogadores estdo jogando sem som, basta
lancar o dado novamente ao parar no espago do
Bloco de interrogagéo.

Se lancar 1 ou 2: Lancar novamente e receber o
valor langado em moedas.

Se lancar 3 ou 4: Pagar 5 moedas ao Banco.

Se lancar 5: Lancar o dado e se movimentar
novamente.

Segue as regras do espaco onde paras.

Se lancar 6: Pagar 10 moedas ao Banco.
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PREPARAZIONE DEL GIOCO!

(Guardare il retro di queste istruzioni)

o Scegliete qualcuno che faccia da banchiere.
Nel corso del gioco, il banchiere deve gestire:

e il denaro della banca
e Case di Toad

e (Castelli di Peach

e (arte Title Deed

e |e aste

Il banchiere pud partecipare alla partita come ogni
altro giocatore ma deve tenere il suo denaro e le sue
proprieta accuratamente separati da quelli della banca.

9 Il banchiere da a ciascun giocatore:

x5

=

(Totale = 30 monete)

1 Reminder Card a blocco con
punto interrogativo

—

INFORMAZIONI SULLE BATTERIE

O 1

Fare riferimento alle precauzioni
per le batterie, riportate su un foglio
a parte. Conservare le presenti
istruzioni come futuro riferimento.

SOSTITUZIONE DELLA
BATTERIA

Sostituire la batteria dimostrativa con
una batteria alcalina. Utilizzare un
cacciavite a croce (non incluso).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Tenete tutte le altre monete nella
confezione, che fungera da banca.

Posizionate qui il Blocco con punto interrogativo.
La prima volta che giocate, sostituite la batteria
dimostrativa. Vedere USO DELLE BATTERIE.

Mischiate con cura le carte Probabilita e mettete il
mazzo qui, rivolto a faccia in giu.

Ogni giocatore sceglie la propria pedina e la
colloca sulla casella di GO!

@ Infine, mettete il dado accanto al tabellone.
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Sl GIOCA!

Come si vince

Sii tu I'ultimo giocatore a detenere ancora
del denaro mentre tutti gli altri sono andati
in bancarotta!

A chi tocca per primo?

Ciascun giocatore lancia il dado. Inizia
chi ottiene il numero piu alto, poi il gioco
prosegue in senso orario.

A turno
1. Lanciate il dado.

2. Fate avanzare la vostra pedina in
senso orario del numero di caselle
corrispondente al numero totalizzato con
i dadi.
. Su che casella vi siete fermati? Seguite
le regole previste per quella casella.
Vedere LE CASELLE DEL TABELLONE.

. Il vostro turno € terminato. Passate il
dado al giocatore alla vostra sinistra.

\Iniziate a giocare!

uesto & tutto quello che dovete sapere,
quindi iniziate a giocare per padroneggiare
e regole. Ogni volta che arrivate sulle
iverse caselle, guardate le regole 4

LE CASELLE DEL TABELLONE
LE PROPRIETA

Esistono due tipi di proprieta: i luoghi disponibili in serie colorate e le societa, Bowser Jr.
e Magikoopa. -

Proprieta libere

Quando arrivate su una localita o una societa che non ha ancora un proprietario,
potete comprarla o farla mettere immediatamente all’asta. i

Volete comprare? D 3 -

Pagate alla banca il valore indicato sulla casella e
prendete la relativa carta Title Deed.

Non volete comprare?

Il banchiere deve mettere immediatamente il
contratto all’'asta. La base di partenza é di 1 moneta e ;
tutti i giocatori possono aumentare di volta in volta l'offerta di S & :
un minimo di 1. Per fare un'offerta non occorre attendere il proprio >
turno. Il banchiere termina I'asta quando non c¢’¢ piti alcun giocatore
disposto a rilanciare. Chi ha offerto di pil, paga la banca. Se nessuno -
desidera fare offerte, non c'e problema. Nessun giocatore deve pagare
alcunché, la carta Title Deed resta in banca e il gioco

prosegue normalmente. -

E utile cercare di possedere proprieta di uno

stesso colore! (vedere la pagina dei Contenuti per le serie colorate)

Quando possedete tutte le proprieta di una stessa serie colorata:
o |'affitto per queste proprieta raddoppia!

e Potete costruire le case di Toad e i castelli di Peach e addebitare
un affitto ancora piu alto! Fare riferimento alla sezione EDIFICI.

Proprieta gia acquistate
Quando arrivate su una proprieta di un altro giocatore, il proprietario deve chiedere

I'affitto. Se I'affitto viene richiesto, dovete pagarlo. Se il proprietario non vi chiede I'affitto
prima che il prossimo giocatore abbia lanciato il dado, non dovete pagare nulla!

_ Luoghi IR, Societa

T Pagate I'affitto

FOREST OF indicato sulla
ILLUSION.

S Per determinare l'affitto, dovete
""Q?‘g\ - lanciare il dado. Se il proprietario
i possiede una Societa, dovete
pagare la somma ottenuta dal
lancio del dado. Se il proprietario
possiede entrambe le Societa,
I'affitto & il doppio del numero
ottenuto dal lancio del dado.

carta Title Deed
corrispondente.

(Continua alla pagina successiva) ‘19
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CHAIN CHOMP

LE ALTRE CASELLE DEL TABELLONE

GO

Se con la vostra pedina
oltrepassate la casella di

GO o vi fermate su di essa,
incassate 2 monete dalla banca.

Probabilita

Prendete la prima carta dalla cima del
mazzo. Leggetela ad alta voce e agite
immediatamente di conseguenza.
Quando avete finito, rimettete la carta
in fondo al mazzo. Se sulla carta c'e
scritto di conservarla fino al momento
giusto, agite di conseguenza. Dopo
aver utilizzato la carta, rimettetela in
fondo al mazzo.

Chain Chomp e
Piranha Plant
Pagate alla banca la somma

Qv

e ‘ indicata sulla casella del

tabellone.

Blocco con punto
interrogativo

Se finite su questa casella,
premete il pulsante sul Blocco con
punto interrogativo. Che suono
avete sentito?

Il tintinnio della moneta: Per
ogni "ping" che sentite, ritirate 1
moneta dalla banca!

Anello di potenziamento: Lanciate il dado e spostatevi di
nuovo. Seguite le regole della casella di arrivo.

La risata di Bowser: Pagate 5 monete alla banca.
Musichetta "Game Over": Pagate 10 monete alla banca.

20

Free Parking

Ci si rilassa! Qui non
accade niente.

Just Visiting

Non ti preoccupare. Se
finisci su questa casella,
posiziona semplicemente
la pedina nell'area Just
Visiting.

Go to Jail

Devi spostare
immediatamente la tua
pedina sulla casella in Jail!
Anche se passate da GO,
non potete incassare le 2

monete. Il vostro turno finisce li. Mentre siete
in Jail potete continuare a riscuotere gli affitti,
partecipare alle aste, comprare case di Toad
e castelli di Peach, accendere ed estinguere
ipoteche e fare affari con gli altri giocatori.

Come esco di Jail?
Avete tre possibilita:

1.

Pagate 5 monete all'inizio del prossimo
turno, poi lanciate i dadi e giocate come al
solito.

Potete usare una carta Get Out of Jail
Free all'inizio del turno successivo (se ne
hai una o riesci a comprarla da un altro
giocatore). Rimettete la carta in fondo

al mazzo delle carte Probabilita, quindi
lanciate il dado e fate avanzare la vostra
pedina come di consueto.

Ottenete 6 con il dado al turno successivo.
Se ce la fate, siete liberi! Usate il totale
ottenuto per far avanzare la vostra pedina, e
con questo il turno finisce.

Avete a disposizione fino a 3 turni per

‘provare a ottenere un 6. Se entro il terzo

tentativo non si riesce a ottenere un 6 in
Jail, si pagano 5 monete e si usa il numero
ottenuto con I'ultimo lancio per avanzare.

EDIFICI

Costruire le case di Toad
Non appena avete
completato una serie di
strade di un unico
colore, potete iniziare
ad acquistare le case di
Toad (non occorre che
attendiate il vostro turno).
Pagate alla banca il
prezzo specificato sulla relativa carta Title
Deed e mettete una casa di Toad sulla localita
prescelta. Le dimore devono essere costruite
in maniera equilibrata sulle varie caselle: non
potete costruire una seconda casa di Toad su
una stessa proprieta se non ne avete gia una
su ciascuna delle altre proprieta dello stesso
colore. Potete avere un massimo di 4 case di
Toad sulla stessa proprieta.

Costruire i castelli di Peach
Dopo aver posizionato 4
case di Toad su ciascuna

L proprieta dello stesso
e =, Colore, potete pagare una
W= <3 somma aggiuntiva per
), - trasformarle in castello di
|y ¥ Peach.
Pagate il costo del castello

di Peach sulle carte Title Deed, restituite tutte

e 4 le case di Toad alla banca e posizionate il

castello di Peach sulla localita.

Potete avere un solo castello di Peach per

ciascuna proprieta. Non potete aggiungere

altre case di Toad.

Non potete costruire nulla su una localita, se

qualsiasi altra proprieta dello stesso colore €

stata ipotecata.

Non ci sono abbastanza
edifici?

Se pil giocatori vogliono comprare I'ultima
casa di Toad o l'ultimo castello di Peach
disponibile, il banchiere deve metterli all’asta.
La base di partenza delle aste & di- 1 moneta
e tutti i giocatori possono aumentare di volta
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ACCORDI E
SCAMBI

In qualsiasi momento della
partita i giocatori possono
comprare, vendere o
scambiare proprieta fra loro.

Prima di poter vendere o
scambiare una localita con un
altro giocatore & obbligatorio
rivendere alla banca tutti

gli edifici della stessa serie
colorata. Gli edifici non
possono essere venduti o
scambiati con gli altri giocatori.

Le proprieta possono essere
scambiate con denaro, con
altre proprieta e/o con le
carte Get Out of Jail Free.
L'ammontare viene stabilito
dai giocatori che raggiungono
I'accordo.

Le proprieta ipotecate possono
essere scambiate a qualsiasi
prezzo concordato. Il nuovo
proprietario puo estinguere
I'ipoteca in qualunque
momento, pagando alla banca
I'ammontare indicato.

AIUTO! E SE NON SI RIESCE PIU A PAGARE?

€@ Occorre provare a racimolare del

denaro.

Se siete in debito ma non avete denaro a sufficienza per
pagare, provate a raggranellare qualche soldo vendendo
i vostri edifici alla banca e/o ipotecando le vostre
proprieta.

La vendita degli edifici

Vendete i castelli di Peach alla banca per meta del
prezzo di costo, arrotondando se necessario e scambiateli
immediatamente con 4 case di Toad.

Vendete le case di Toad alla banca per meta del
prezzo di costo, arrotondando se necessario. Le case
di Toad devono essere vendute in maniera equilibrata,
prendendole proporzionalmente dalle varie strade che
appartengono alla stessa serie colorata.

Ipoteche sulle proprieta

Per ipotecare una proprieta, dovete innanzitutto vendere
alla banca tutti gli edifici che sono stati costruiti sulle
strade della serie colorata per la meta del loro prezzo di
acquisto, arrotondando se necessario.

Per accendere un'ipoteca, voltate il relativo contratto a
faccia in gil e incassate dalla banca il valore ipotecario
indicato sul retro della carta Title Deed.

Per estinguere un’ipoteca, pagate alla banca il costo
per la sua cancellazione e voltate di nuovo il relativo
contratto a faccia in su.

(]
Non potete riscuotere affitti dalle proprieta ipotecate.
Tuttavia, puo essere riscosso un level di affitto
maggiorato su qualsiasi altra proprieta non ipotecata
appartenente alla stessa serie colorata. Laffitto di
importo superiore derivante da Societa non ipotecate
puo essere riscosso con le stesse modalita.

@ Se nonostante tutti gli sforzi siete

ancora in debito, siete in bancarotta
ed istantaneamente eliminati dal
gioco!

Dovete ancora del denaro a qualche
giocatore?

Consegnategli tutte le proprieta ipotecate e le carte Get
Out of Jail Free che eventualmente possedete.

Il nuovo proprietario pud estinguere I'ipoteca in
qualunque momento, pagando alla banca I'ammontare
indicato.

Dovete ancora del denaro alla banca?

Restituite alla banca tutte le vostre proprieta. Tutte le
ipoteche vengono istantaneamente cancellate.

Tutte le proprieta restituite devono essere messe
immediatamente all'asta, una alla volta.

Rimettete eventuali carte Get Out of Jail Free in fondo al
mazzo delle carte Probabilita.

FINE DEL GIOCO

Gli altri giocatori continuano normalmente la partita
fino a quando non resta in gioco una sola persona.
Questo concorrente é il vincitore!

Giocare senza i suoni

Se giocate senza suoni lanciate di nuovo il dado
quando capitate sulla casella Blocco con punto
interrogativo.

Se con il dado ottenete 1 o0 2: Lanciate nuovamente
il dado e incassate quel numero di monete.

Se con il dado ottenete 3 o0 4: Pagate 5 monete alla
banca.

Se con il dado ottenete 5: Lanciate il dado e
spostatevi di nuovo. Seguite le regole della casella di
arrivo.

Se con il dado ottenete 6: Pagate 10 monete alla
banca.

1
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BATTERIJ-INFORMATIE

ZET HET KLAAR' (Zie achterkant spelregels)

o Spreek samen af wie de bankier wordt.
De bankier beheert en regelt: W) x1

e Het geld van de bank

e Paddenhuizen Bekijk de veiligheidsinformatie

over batterijen op een apart vel.

* Kastelen van Peach Bewaar deze informatie voor latere
¢ Title Deed-kaarten raadpleging.
® Vellingen o BATTERIJ VERVANGEN
De bankier kan ook meespelen, maar moet zijn eigen Vervang de demobatterij door
geld apart houden van het geld van de bank. een alkalinebatterij. Gebruik een
) kruiskopschroevendraaier (niet
9 De bankier geeft elke speler: inbegrepen).

X5

(Totaal = 30 munten)
1 Vragenblok
Reminder Card

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Laat de rest van de munten in
de doos — dit is de bank.

Zet het Vragenblok hier neer. Vervang de )
demobatterij de eerste keer dat je speelt. Zie
BATTERIJ-INFORMATIE.

Schud de Community Chest-kaarten en leg ze
(goede kant omlaag) hier.

6 Elke speler kiest een pion en zet die op GO.

@ Leg de dobbelsteen naast het spelbord. ———

o
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HET SPEL!

Zo win je
De laatste speler die nog geld heeft terwijl
alle anderen failliet zijn, wint!

Wie begint?
Elke speler gooit de dobbelsteen. Wie het

hoogst gooit, begint en het spel gaat met de
klok mee verder.

Als je aan de beurt bent
. Gooi de dobbelsteen.

. Verplaats je pion het gegooide aantal
vakjes met de klok mee.

. Waar ben je geéindigd? Voer de regels
voor dat vakje uit. Zie DE BORDVAKJES.

. Dan is je beurt voorhij. Geef de
dobbelsteen door naar links.

Spelen maar!
Meer hoef je niet te weten, dus het is tijd om

_te beginnen. Zoek de vakijes op als je erop
\ staat.

DE BORDVAKJES
BEZITTINGEN

Er zijn twee soorten bezittingen: locaties (in kleursets) en nutshedrijven, Bowser Jr.

en Magikoopa. -

Onverkochte bezittingen

Als je op een nog niet verkocht(e) locatie of nutshedrijf belandt,

moet je het vakje kopen of wordt het geveild. < ;
Wil je kopen? . S =+ T -
Betaal de op het vakje aangegeven prijs en je
krijgt de Title Deed-kaart van de bank.
Wil je niet kopen?
Dan moet de bankier het vakje veilen. Het bieden
begint met 1 munt en alle spelers mogen dit bod met 5
1 munt verhogen. Je hoeft om te bieden niet op je beurt te - =
wachten en de bankier beéindigt de veiling als niemand het bod -
meer wil verhogen. De hoogste bieder betaalt het geboden bedrag aan
de bank. Als niemand geld voor het vakje wil bieden, is dat geen probleem. -
Niemand betaalt iets en de bank houdt de Title Deed-kaart.

Verzamel kleursets! (e de pagina Inhoud voor kleursets)

Als je elke locatie van een Kleurset hebt:

e Mag je de huur van deze locaties verdubbelen!

e Mag je Paddenhuizen en Kastelen van Peach bouwen om
nog meer huur te vragen! Zie BOUWEN.

Verkochte bezittingen

Als je eindigt op een vakje dat iemand al gekocht heeft, moet de eigenaar je om huur
vragen. Als de speler dat doet, moet je betalen. Als hij of zij niet om huur vraagt voordat
de volgende speler de dobbelsteen gooit, hoef je niet te betalen!

_ Locaties IR, Nutsbedrijven

™ Betaal het huurbedrag Gooi de dobbelsteen om de

FOREST OF dat op Title Deed-kaart “-‘r..-_-!’&\" o huur te bepalen. Als de eigenaar
||.Luls|pn__ e

van de locatie staat. 1 nutsbedrijf heeft, betaal je
het gegooide bedrag. Als de

eigenaar beide nutsbedrijven
heeft, betaal je het gegooide

bedrag dubbel.

(Vervolg op volgende pagina) &3
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Q-

[ op het vakje aan de bank.

ACTIEVAKJES

GO

Als je pion tijdens het verplaatsen
op of over GO komt, krijg je
2 munten van de bank.

Community Chest

Pak de bovenste kaart van de
stapel. Lees de kaart hardop
voor en doe direct wat er staat.
Leg de kaart daarna onder op

de stapel terug. Als op de kaart
staat dat je hem mag bewaren
tot je hem nodig hebt, dan mag
je dat doen. Leg de kaart na
gebruik onder op de stapel terug.

CHAIN CHONP Chain Chomp en

Py Piranha Plant

Betaal het bedrag aangegeven

Vragenblok

Als je hier terechtkomt, druk je de
knop op het vragenblok in.

Welk geluid hoor je?

Ping-geluid: Voor elke 'ping’ die je
hoort, krijg je 1 munt van de bank!

Power-upgerinkel: Gooi de
dobbelsteen en verplaats je
opnieuw. Volg de regels van het vakje waarop je belandt.

Gelach van Bowser: Betaal 5 munten aan de bank.
'Game Over'-melodie: Betaal 10 munten aan de bank.

=T o

Free Parking

Niks aan de hand. Je hebt
gewaoon even vrij.

Just Visiting

Niks aan de hand. Als je
hier terechtkomt, zet je je
pion gewoon op het deel
met Just Visiting.

Go to Jail

Verplaats je pion direct
naar het vakje In Jail!

Je Krijgt geen 2 munten
omdat je langs GO

komt. Dan is je beurt
voorbij. Terwijl je in de gevangenis zit, mag je
gewoon huur ontvangen, op veilingen bieden,
Paddenhuizen en Kastelen van Peach kopen,
hypotheken nemen of onderhandelen.

Hoe kom ik weer uit de gevangenis?
Er zijn 3 mogelijkheden:

1. Betaal 5 munten aan het begin van je
volgende beurt, gooi en verplaats je pion.

2. Gebruik aan het begin van je volgende
beurt een kaart met Get Out of Jail Free
als je die hebt (of koop er een van een
andere speler.) Leg de kaart onderaan de
stapel met Community Chest-kaarten, gooi
en verplaats je pion.

3. Gooi een 6 als je weer aan de beurt bent.
Als je erin slaagt, ben je vrij! Gebruik je
worp om je pion te verplaatsen, daarna is je
beurt voorbij.

Je mag 3 beurten proberenomeen 6 te
‘gooien. Als je de derde keer nog geen 6
gooit, betaal je 5 munten en gebruik je je
laatste worp om je te verplaatsen.

BOUWEN

Paddenhuizen bouwen

g+ Zodra je een complete
= Kleurset hebt, kun je
Paddenhuizen kopen (je
hoeft niet te wachten
tot je aan de beurt
bent).

Betaal de kostprijs op
de Title Deed-kaart aan de bank en zet
een Paddenhuis op de locatie. Je moet
gelijkmatig bouwen. Je mag pas een
tweede huis op een locatie bouwen als je
er eentje op elke locatie van de set hebt. Je
mag maar 4 Paddenhuizen op een locatie
zetten.

Kastelen van Peach bouwen

= Als je op elke locatie
=3 van een kleurset 4
Paddenhuizen hebt,
2 kun je betalen voor
-~ de upgrade naar een
| Kasteel van Peach.

Betaal de prijs voor een
Kasteel van Peach op de Title Deed-kaart,
geef de 4 Paddenhuizen terug aan de bank
en plaats een Kasteel van Peach op de
locatie.

Je mag maar 1 Kasteel van Peach op
een locatie zetten. Daar kun je geen
Paddenhuizen meer bij zetten.

Je mag niet bouwen op een locatie als een
locatie in de kleurset met een hypotheek
bezwaard is.

Te weinig gebouwen?

Als meerdere spelers het laatste
Paddenhuis of Kasteel van Peach willen
kopen, moet de bank het veilen. Het bieden

begint met 1 munt en alle spelers mogen
dit bod met 1 munt verhogen. Je hoeft niet
j qbe“ De :.J

1r‘|€€r274"{ 1
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DEALS
SLUITEN EN
ONDERHANDELEN

Je kunt op elk moment met
andere spelers onderhandelen om
bezittingen te kopen, verkopen of
ruilen.

Je moet alle gebouwen in een
kleurset aan de bank verkopen
voordat je een locatie kunt
verkopen of ruilen. Je kunt geen
gebouwen verkopen aan of ruilen
met een andere speler.

Je kunt bezittingen ruilen voor
munten, andere bezittingen en/of
voor kaarten met Get Out of Jail
Free. De prijs wordt bepaald door
de spelers die de deal sluiten.

Bezittingen bezwaard met

een hypotheek kunnen

worden verhandeld voor een
overeengekomen prijs. De nieuwe
eigenaar kan op ieder moment de
hypotheek terugbetalen (door de
kosten om de hypotheek te lichten
te betalen aan de bank).

HELP! IK KAN NIET PAY!

@ Probeer aan geld te komen.

Als je moet betalen, maar niet genoeg geld hebt, kun
je aan geld komen door huizen te verkopen en/of
door hypotheek op bezittingen te nemen.

Gebouwen verkopen

Je kunt Kastelen van Peach verkopen aan de
bank voor de helft van de prijs, eventueel afgerond
naar boven, en ze onmiddellijk omruilen voor 4
Paddenhuizen.

Verkoop Paddenhuizen aan de bank voor de helft
van de kostprijs, rond eventueel af naar boven.
Paddenhuizen van een kleurgroep moeten gelijkmatig
verkocht worden.

Een hypotheek nemen

0m een hypotheek te nemen op een bezitting, moet
je eerst alle gebouwen van de hele kleurset voor de
helft van de kostprijs (eventueel afgerond naar boven)
verkopen aan de bank.

Voor een hypotheek draai je de Title Deed-kaart om
en je krijgt de hypotheekwaarde die op de achterkant
staat van de bank.

Om een hypotheek af te lossen, betaal je de
hypotheekkosten aan de bank en leg je de kaart weer
met de bovenkant omhoog.

(]
Je kunt geen huur innen voor grond waar hypotheek
op rust. Je mag wel de verhoogde huur blijven vragen
voor locaties zonder hypotheek in een kleurset. De
verhoogde huur op nutsbedrijven zonder hypotheek
werkt op dezelfde wijze.

Q Als je nog steeds schulden hebt, ga

je failliet en speel je niet meer mee!

Moet je een andere speler betalen?

Geef hem of haar al je met een hypotheek bezwaarde
bezittingen en al je kaarten met Get Out of Jail Free.

De nieuwe eigenaar kan op ieder moment de
hypotheek terugbetalen (door de kosten om de
hypotheek te lichten te betalen aan de bank).
Ben je geld verschuldigd aan de bank?

Geef al je bezittingen aan de bank. Alle hypotheken
worden ingetrokken.

Al je bezittingen moeten direct geveild worden.

Leg eventuele kaarten met Get Out of Jail Free
onderaan de Community Chest-stapel.

EINDE VAN HET SPEL

De overige spelers blijven doorspelen totdat er
nog maar één speler over is. Die speler is de
winnaar!

Spelen zonder geluid

Als je zonder geluid speelt, gooi dan de
dobbelsteen opnieuw wanneer je op een vak met
een vragenblok belandt.

Als je 1 of 2 gooit: Gooi de dobbelsteen opnieuw

en je krijgt het aantal munten van die worp.
Als je 3 of 4 gooit: Betaal 5 munten aan de bank.

Als je 5 gooit: Gooi de dobbelsteen en verplaats je
opnieuw.
Volg de regels van het vakje waarop je belandt.

Als je 6 gooit: Betaal 10 munten aan de bank.
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FORBEREDELSER' (Se baksidan av spelreglerna)

o Utse en av spelarna till bankir.
Bankiren tar hand om:

e Bankens pengar
¢ Toad-hus

e Peach-slott

e Title Deed-kort
e Auktioner

Bankiren kan ocksé vara med och spela men méste
da vara noga med att halla isér sina egna pengar fran
bankens.

9 Bankiren ger varje spelare:

x5

(Totalt = 30 mynt)

Ett Reminder Card fran
frageladan

BATTERIINFORMATION
Q) i DY

Batteriinformation finns pa ett
separat blad. Behall informationen

for framtida bruk.

BATTERIBYTE

Byt ut demobatteriet mot ett alkaliskt
batteri. Anvand en stjarnskruvmejsel
(medfdljer inte).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

L&gg resten av mynten i ladan
och anvédnd den som bank.

9 Placera fragelddan har. Forsta gdngen du spelar byter |
du ut demobatteriet. Se BATTERIINFORMATION.

Blanda Community Chest-korten och ldgg dem i en hdg
med framsidan nedét.

6 Alla spelare vilier en spelpjds och placerar den pé GO.

= TR

@ Lagg térningen vid spelplanen. —————— e e ey e o
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SPELA!

Sa har vinner man

Var den siste med pengar kvar nér alla de
andra spelarna gatt i konkurs!

Vem borjar?

Alla spelare kastar tarningen. Den som slar
hogst borjar. Spelordningen géar &t vanster.

Nar det ar din tur
. SIa tarningen.

. Flytta fram din spelpjds medsols sa
manga rutor som tirningen visar.

. Var hamnade du? Folj reglerna for den
rutan. Se RUTOR PA SPELPLANEN.

. Din tur &r slut. Skicka tdrningen at
vanster.

Borja spela!
Det har ar allt du behdver kanna till, nu

ar det dags att borja spela. L4s mer om
. rutorna i takt med att du hamnar pa dem.

RUTOR PA SPELPLANEN
EGENDOMAR

Det finns tva sorters egendomar: platser, som finns i olika farggrupper, och formégor,
Bowser Jr. och Magikoopa.
Lediga egendomar

N&r du hamnar pé en plats eller en forméaga som ingen dger maste
du kopa eller auktionera ut den. £ g S

Vill du kdpa? < - == -
Betala det pris som stér pa spelplanen och ta
lagfartskortet frén banken. - m
Vill du inte kopa den? . p-e.

D& maste bankiren auktionera ut den. Budgivningen
borjar pa ett mynt och alla kan hdja med minst ett mynt. .
Ni behdver inte félja turordningen och bankiren avslutar S & 2
auktionen nar ingen vill hdja budet mer. Den som bjod hogst betalar e
banken. Om ingen vill bjuda pa egendomen sa gor det inget. Ingen
betalar nagot och lagfartskortet stannar hos banken. -

Samla féirggrupper! (grupperna visas pa sidan Innehall) -
Nér du &ger alla platser i en farggrupp kan du: -

e Fordubbla hyran for platserna!

e Bygga Toad-hus och Peach-slott och ta ut &nnu mer hyral
Se BYGGNADER.

Egendomar som nagon ager

Nar du hamnar pa nagon annans egendom maste dgaren be om hyra. Om agaren gor
det maste du betala. Om agaren inte ber om hyran innan nasta spelare slar tirningen
behdver du inte betala!

_ Platser IR, Foérmagor

T Betala hyran som - Kasta tarningen for att faststélla
LS I3 | visas pa platsens "‘r.?g,\ : hyran. Om &garen har en

L LSS Title Deed-kort. e formaga betalar du summan
som tarningen visar. Om &garen
har bada formagorna ska du
betala dubbelt s& mycket som
térningen visar.

(Fortséttning pé ndsta sida) &%
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HANDELSERUTOR
GO

Varje gang du passerar eller
hamnar pa GO inkasserar du tva
mynt fran banken.

Community Chest

Ta det dversta kortet fran
hogen. Lds hogt vad det star

pé kortet och folj omedelbart
instruktionerna. Lagg sedan
tillbaka kortet underst i hdgen.
Om det star pé kortet att du kan
behalla det tills du ar redo att
anvénda det sparar du kortet.
Nar du anvant det lagger du
tillbaka kortet underst i hdgen.

CHAIN CHOMP

T Chain Chomp och
- Piranha Plant
gt Betala det belopp som visas i
- rutan pa spelplanen till banken.

Fragelada

Om du hamnar har trycker du pa
knappen pa Frageladan.

Vilket ljud horde du?

Mynt-ping: For varje "ping” du hor
tar du 1 mynt fran banken.

Power-up-ring: Kasta tirningen
och flytta spelpjasen pa nytt. Fol]
reglerna for den ruta du hamnar pa.

Bowsers skratt: Betala fem mynt till banken.
Laten “game over”: Betala tio mynt till banken.

Free Parking

Ta det lugnt!
Ingenting hander.

Just Visiting

Oroa dig inte. Om du
hamnar har stéller du
spelpjasen pé Just Visiting.

Go to Jail

Flytta genast din spelpjas
till In Jaill Samla inte in
tva mynt nédr du passerar
GO. Sedan &r din tur dver.
Du kan fortfarande kréva
in hyra, lagga bud vid

auktioner, kopa Toad-hus och Peach-slott,
inteckna egendomar och gora affarer nar du
ar In Jail.

Hur kommer jag ut ur fangelse?
Det finns tre alternativ:

1.

Betala fem mynt nésta gang det blir din
tur. Sl sedan tarningen och flytta din
spelpjas som vanligt.

Anvind ett Get Out of Jail Free-kort
ndsta gang det ar din tur om du har ett (eller
kop ett frdn en annan spelare). Lagg kortet
underst i Community Chest-hdgen, sla
sedan térningen och flytta din spelpjas.

Sla en sexa nista gang det ar din tur. Om
du lyckas med det sa ar du fri! Anvand
kastet for att flytta. Sedan ar din tur slut.

Du kan forsoka sla en sexa tre ganger.
Om alla dina tre forsok att sl en sexa

misslyckas betalar du fem mynt och flyttar |
- antalet steg som tarningen visar.

BYGGNADER
Bygga Toad-hus
s S fort du far en
komplett farggrupp kan
% du borja kopa Toad-hus
(du méaste inte vénta pa
din tur).

Betala inkopspriset som

stér pa Title Deed-
kortet till banken och placera ett Toad-hus
pa platsen. Du maste bygga jamnt. Du kan
inte bygga ett andra Toad-hus pa en plats
forrdn du har byggt ett pa var och en av de
ovriga platserna i farggruppen. Du kan som
mest ha fyra Toad-hus pa en plats.

Bygga Peach-slott

Nér du har fyra Toad-
hus pa alla platser i en
farggrupp kan du betala
<=y for att uppgradera till ett
; Peach-slott.
7 Betala summan for
Peach-slottet pa Title
Deed-kortet, lamna tillbaka alla fyra Toad-
hus till banken, och placera ut Peach-
slottet.

Du kan bara att ha ett slott pa varje plats.
Du kan inte kopa till fler Toad-hus.

Du kan inte bygga pa en plats om nagon av
platserna i samma farggrupp ar intecknade.

For fa byggnader?

Om flera spelare vill kopa det sista Toad-
huset eller Peach-slottet ska bankiren
auktionera ut det. Budgivningen borjar pa
ett mynt och alla kan héja med minst ett
mynt. Ni behdver inte folja turordningen.
Betalningen gar till banken.

I

Finns det inga byggne}der
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AFFARER OCH
BYTESHANDEL

Du kan kopa, sélja eller byta
egendomar med andra spelare
nar som helst.

Du maste sélja alla byggnader

i en farggrupp till banken innan
du kan sélja eller byta en plats.
Spelare kan inte sdlja eller byta
byggnader med varandra.

Egendomar kan bytas mot
pengar, andra egendomar och/
eller Get Out of Jail Free-

kort. Beloppet bestdms av de
spelare som gor afféren.

Intecknad egendom kan séljas
eller bytas till 6verenskommet
pris. Den nya dgaren kan nér
som helst betala tillbaka
inteckningen (betala
inldsningskostnaden till
banken).

HJALP! JAG KAN INTE BETALA!

@ Forsok skaffa fram pengar.

Om du &r skyldig pengar och inte kan betala kan
du forsoka skaffa pengar genom att sélja tillbaka
byggnader till banken och/eller inteckna egendomar.

Sélj byggnader

Sélj Peach-slott till banken for halva inkopspriset,
avrunda uppat vid behov och byt dem omedelbart mot
fyra Toad-hus.

Sélj Toad-hus till banken for halva inkdpspriset,
avrunda uppat vid behov. Toad-hus maste séljas av
jamnt i hela farggruppen.

Inteckna egendom

Om du vill inteckna en egendom méste du forst sélja
alla byggnader i den farggruppen till banken till hélften
av inkopspriset och avrunda uppét vid behov.

Om du ska inteckna en egendom vénder du

Title Deed-kortet upp och ned och inkasserar
inteckningsheloppet som star pa kortets baksida fran
banken.

For att aterbetala en inteckning betalar du
inlésningskostnaden till banken och vander upp
lagfartskortet.

(] (]
Du kan inte begdra in hyra for intecknade egendomar.

Déremot kan den hdgre hyresnivan inkasseras pa
ointecknade platser i samma farggrupp. Samma sak
gdller for den hogre hyran for ointecknade férmagor.

(] (]

@ Om du fortfarande har skulder har

du gatt i konkurs och &r ute ur
spelet!

Ar du skyldig en annan spelare pengar?

Ge hen alla dina intecknade egendomar och eventuella
Get Out of Jail Free-kort.

Den nya dgaren kan nér som helst betala tillbaka
inteckningen (betala inldsningskostnaden till banken).
Ar du skyldig banken pengar?

Lamna tillbaka alla egendomar till banken. Eventuella
inteckningar upphor.

Alla dina egendomar méste genast auktioneras ut.
L&gg tillbaka alla Get Out of Jail Free-kort underst i
Community Chest-hdgen.

SPELETS SLUT

De dvriga spelarna fortsatter spela tills det bara
finns en spelare kvar. Den spelaren vinner!

Spela utan ljud

Om du spelar utan ljud slar du tarningen igen nér
du landar pa en frageladaruta.

Om du slar en etta eller tvaa: Sla tarningen igen
och inkassera lika manga mynt som tarningen
visar.

Om du slar en trea eller fyra: Betala fem mynt till
banken.

Om du slar en femma: Kasta tirningen och flytta
spelpjasen pa nytt.
Folj reglerna for den ruta du hamnar pa.

0Om du slar en sexa: Betala tio mynt till banken.
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FORBEREDELSER (se bagsiden af denne spilvejledning)

o Velg en spiller, der skal vaere banker.

Bankeren er ansvarlig for: W) x1

* Bankens penge Se sikkerhedsoplysningerne om

* Toad-huse batterier p& det separate ark. Gem
* Peach-slotte disse oplysninger til fremtidig brug.
e Title Deed-kort

* Auktioner UDSKIFTNING AF BATTERI
Bankgren kan ogsa spille med, men skal holde sine Udskift demobatteriet med

egne penge adskilt fra banken. et alkalinebatteri. Brug en

. . stjerneskruetraekker (medfalger ikke).
9 Bankegren giver alle spillere:

x5

(i alt = 30 menter)

1 Reminder Card til
spergsmalsklodsen

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Resten af mgnterne
opbevares i banken.

Anbring spergsmalsklodsen her. Farste gang du spiller,
skal du udskifte demobatteriet. Se INFORMATION OM ~ +———
BATTERIER.

Bland Community Chest-kortene, og leeg dem her med
forsiden nedad.

= TR

6 Hver spiller valger en brik og stiller den pa GO.

@ Leeg terningen ved siden af spillebraettet. ——— S — bet———

20
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INFORMATION OM BATTERIER

SADAN SPILLER |

Sadan vinder man

Hvis du er den sidste spiller, der har penge
tilbage, nar alle de andre spillere er gaet
fallit, vinder du!

Hvem starter?

Hver spiller kaster terningen. Den, der slar
hgjest, begynder. Spillet fortsaetter med uret.

Nar det bliver din tur
. Kast terningen.

. Flyt din brik det antal felter, som
terningen viser, med uret.

. Hvor landede du? Felg anvisningerne
for det pageeldende felt. Se FELTER PA
BRATTET.

. Din tur er slut. Giv terningen videre til
spilleren til venstre for dig.

Start spillet!

. Det er alt, du behaver at vide, sa bare kom i
\ gang! Laes om felterne, efterhanden som du

ander pa dem.

FELTER PA BRETTET
EJENDOMME

Der er to forskellige slags ejendomme: Steder, der er i farvegrupper, og

forsyningsselskaber, Bowser Jr. og Magikoopa. E.

Ledige ejendomme

Nar du lander pé en ejendom i form af et sted eller et forsyningsselskab,

som ingen ejer, skal du enten kgbe den eller satte den pa auktion. i
Vil du kebe den? D 3 - -
Betal den pris, der fremgar af feltet, og tag Title
Deed-kortet fra banken. - m
Vil du ikke kebe den? - e
Sa skal bankgren satte det pa auktion. Buddene
starter ved 1 ment, og alle kan have buddet med 1 o
mgnt eller mere. | behgver ikke at overholde turraekkefalgen. - 2
Bankeren afslutter auktionen, nar ingen gnsker at byde hgjere. Den e
spiller, der byder hgjest, betaler pengene til banken. Det er helt fint, hvis
ingen gnsker at byde pa ejendommen. Ingen betaler noget, og banken -
beholder Title Deed-kortet.

Saml farvegrupper! (se indholdssiden for farvegrupper)

N&r du ejer samtlige steder i en farvegruppe:

e Du kan fordoble lejen for disse steder.

¢ Du ma bygge Toad-huse og Peach-slotte og opkreeve endnu
mere i leje! Se BYGNINGER.

Ejede ejendomme

Nar du lander p& en ejendom, som en anden ejer, skal ejeren opkrave leje af dig. | sa
fald skal du betale. Hvis ejeren ikke ndr at opkrave leje, far den neeste spiller kaster
terningen, behgver du ikke at betale!

_ Steder e I Forsyningsselskaber

™ Betal den leje, der 1 Kast terningen for at
(L2 | fremgér af Title “".9’3,\ ’ afgere lejen. Hvis ejeren
S+ S Deed-kortet for - har 1 forsyningsselskab,
stedet. betales det antal, som gjnene
viser. Hvis ejeren har begge
forsyningsselskaber, betales
det dobbelte af, hvad gjnene
viser.

(Fortsaettes pa naeste side) 31
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HANDLINGSFELTER
GO

Du modtager 2 menter fra
banken, hver gang du passerer
eller lander pa GO-feltet.

Community Chest

Tag det gverste kort fra bunken.
Laes kortet hgjt, og udfer straks
den givne handling. Laeg det
brugte kort nederst i bunken. Af
nogle kort fremgér det, at du kan
vente med at bruge det. Nar du
har brugt kortet, skal du leegge
det nederst i bunken.

CHAIN CHOMS Chain Chomp 0g
Py Piranha Plant

Q-
- Betal banken det belgb,
: der star pa feltet.

Spergsmalsklods

Hvis du lander her, skal du trykke
pé knappen pé spergsmalsklodsen.
Hvilken lyd harer du?

Klingende mgnter: For hvert

“kling", du herer, skal du have 1
ment fra banken.

Power-up-ring: Kast terningen, og

ryk igen. Falg anvisningerne for det felt, du lander pa.
Bowsers grin: Betal 5 mgnter til banken.

"Spillet er slut"-melodi: Betal 10 mgnter til banken.

Free Parking

Bare rolig! Der sker ikke
noget.

Just Visiting

Ikke noget at bekymre sig
om. Hvis du lander her,
skal du stille din brik pa
omradet Just Visiting.

Go to Jail

Ryk din brik hen pa feltet
In Jail med det samme!
Indkasser ikke 2 mgnter
for at passere GO. Dermed
er din tur slut. Selv om du
er i fangsel, kan du stadig opkreeve leje, byde
pé auktioner, kgbe Toad-huse og Peach-slotte,
pantsatte og handle.

Hvordan slipper jeg ud af fengsel?
Du har 3 muligheder:

1. Betal 5 menter ved starten af din naste
tur. Kast terningen, og ryk derefter som
sedvanligt.

2. Brug et Get Out of Jail Free-kort ved
starten af din naeste tur, hvis du har et
(eller keb et af en anden spiller). Laeg kortet
nederst i bunken med Community Chest-
kort. Kast terningen, og ryk derefter som
seedvanligt.

3. Sla en 6’er, naste gang det er din tur. Ger
du det, er du fri! Ryk det antal felter, som
terningen viser, og lad turen ga videre il
naste spiller.

Du kan bruge op til 3 ture til at forspge at |

- sld en 6'er. Hvis du ikke slar en 6’er med
dit tredje kast, ndr du er i fengsel, skal du
betale 5 manter og derefter rykke det antal
felter, som terningen viser.

BYGNINGER
Bygning af Toad-huse
s Sasnart du har
samlet en komplet
% farvegruppe, kan du

begynde at kebe Toad-
huse (du behgver ikke
vente pa, at det bliver
din tur).

Betal banken kebsprisen, der fremgar af
Title Deed-kortet, og placer et Toad-hus
pa stedet. Du skal bygge jeevnt. Du kan
ikke bygge Toad-hus nummer 2 pa et
sted, far du har bygget et pa hvert sted i
farvegruppen. Der kan hgjst st& 4 Toad-
huse pa et sted.

Bygning af Peach-slotte

Nar du har 4 Toad-
huse p4 alle steder i en
farvegruppe, kan du
: <= opgradere til et Peach-
/ slot mod betaling.

Betal prisen for Peach-

slottet, der stér pa Title
Deed-kortet, returner alle 4 Toad-huse til
banken, og placer et Peach-slot pa stedet.

Der kan hgjst st& 1 Peach-slot pa et sted.
Du kan ikke tilfgje flere Toad-huse.

Du kan ikke bygge pa et sted, hvis et af
stederne i farvegruppen er pantsat.

Er der ikke nok bygninger?

Hvis flere spillere vil kgbe det sidste
Toad-hus eller Peach-slot, skal bankgren
sette det pa auktion. Buddene starter ved

1 mgnt, og alle kan heave buddet med 1
ment eller mere. | behgver ikke at overholde

I

turraekkefalgen. Betaling sker til banken.
Ingen bygninger tilbage?

Du kan i s4 fald ikke kabe bygninger, far en
anden spiller szelger sir etilb%‘% ~n“‘“ A

2T
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HANDLER 0G
BYTTEHANDLER

Du kan altid kebe, szlge eller
bytte ejendomme med andre
spillere.

Du skal szlge alle bygninger
fra en farvegruppe tilbage til
banken, for du kan salge eller
bytte et sted. Det er ikke tilladt
at handle bygninger med en
anden spiller.

Ejendomme kan byttes for
kontanter, anden ejendom og/
eller Get Out of Jail Free-kort.
Prisen afgeres af de spillere,
der indgar handlen.

Pantsatte ejendomme kan
byttes for en hvilken som helst
aftalt pris. Den nye ejer kan

til hver en tid indfri pantet
(ved at betale pantprisen til
banken).

HJALP! JEG KAN IKKE BETALE!

@ Forsag at skaffe penge.

Hvis du skylder penge og ikke kan betale, sé& prov
at skaffe penge ved at s&lge bygninger tilbage til
banken og/eller pantsatte ejendomme.

Salg af bygninger
Selg Peach-slotte til banken for halvdelen af

kebsprisen. Rund op, hvis det er ngdvendigt, og byt
dem straks for 4 Toad-huse.

Salg Toad-huse til banken for halvdelen af
kebsprisen, og rund op, hvis det er ngdvendigt. Toad-
huse skal s&lges jeevnt i hver enkelt farvegruppe.

Pantsat ejendom

For at pantsette en ejendom skal du forst selge alle
bygninger i den pageeldende farvegruppe til banken
for halvdelen af kabsprisen. Rund op, hvis det er
ngdvendigt.

For at pantseette skal du lzegge Title Deed-kortet
med forsiden nedad og indkassere den pantveerdi, der
er anfgrt pa bagsiden, fra banken.

For at indfri et pant skal du betale prisen for at indfri
pantet til banken og vende kortet om igen.

Du kan ikke opkraeve leje for pantsatte ejendomme.
Forhpjet leje kan dog stadig opkraeves pa de ikke-
pantsatte steder i din farvegruppe. Forhgjet leje pa
ikke-pantsatte forsyningsselskaber kan opkraeves pa
samme made.

Q Hvis du stadig skylder penge, er du

fallit, og du udgar af spillet!
Skylder du en anden spiller penge?

Giv vedkommende alle dine pantsatte ejendomme og
alle Get Out of Jail Free-kort.

Den nye ejer kan til hver en tid indfri pantet (ved at
betale pantprisen til banken).
Skylder du banken penge?

Giv alle dine ejendomme tilbage til banken. Alle
pantsatninger ophaves.

Alle dine ejendomme skal gjeblikkeligt saettes pé
auktion.

Leeg alle de Get Out of Jail Free-kort, du métte have,
nederst i bunken med Title Deed-kort.

SADAN SLUTTER SPILLET

De tilbagevaerende spillere fortsaetter spillet, indtil
der kun er én person tilbage. Denne person vinder
spillet!

Spil uden lyd

Hvis | spiller uden lyd, skal du kaste terningen igen,
nér du lander pa et felt med spergsmalsklodsen.
Hvis du kaster en 1’er eller 2’er: Kast terningen

igen, og indkasser det antal mgnter, som gjnene
viser.

Hvis du kaster en 3’er eller 4’er: Betal 5 mgnter
til banken.

Hvis du kaster en 5’er: Kast terningen, og ryk
igen.

Folg anvisningerne for det felt, du lander pa.
Hvis du kaster en 6’er: Betal 10 mgnter til
banken.

_GE

Inside spreads = 19.5"W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



FORBEREDELSER' (Se baksiden av denne spillveiledningen)

o Velg hvem som skal vaere banksjef.

INFORMASJON OM BATTERIER

Banksjefen har ansvar for: ”) X1

* Bankens penger Se eget ark med

* Toad-hus forsiktighetsinformasjon om batteri.
o Pgach-slott Oppbevar denne informasjonen for
¢ Title Deed-kort senere bruk.

* Auksjoner SLIK SKIFTER DU BATTERIET

Banksjefen kan veere med og spille, men mé holde

. X Skift ut demobatteriet med et alkalisk
pengene sine atskilt fra bankens.

batteri. Bruk en stjerneskrutrekker (ikke

. . . inkludert).
9 Banksjefen skal gi hver spiller:

x5

(Totalt: 30 mynter)

1 Reminder Card for
sparsmalsklossen

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

La resten av myntene ligge
i esken, som fungerer som
bank.

Sett sparsmalsklossen her. Skift ut
demonstrasjonsbatteriet forste gang du spiller. Se ———————
BATTERIINFORMASJON.

Bland Community Chest-kortene, og legg dem her med
forsiden ned.

6 Hver spiller velger en spillebrikke og setter den pa GO. —— N

@ Legg terningen ved siden av spillebrettet. * ¥

Zd
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SPILL!

Slik vinner du

Vaer den siste spilleren som har penger igjen
nar alle de andre har gatt konkurs!

Hvem begynner?

Alle spillerne kaster terningen. Den som far
heyest tall, begynner, og spillet fortsetter
mot venstre.

Nar det er din tur
. Kast terningen.

. Flytt spillebrikken din med klokken sa
mange felt som terningen viser.

. Hvor landet du? Felg reglene for feltet du
landet pa. Se FELTENE PA BRETTET.

. Turen din er over. Gi terningen videre til
spilleren til venstre.

Start a spille!

Det er alt du trenger a vite, sa sett i gang.
. Du kan lese om feltene etter hvert som du
\ lander pa dem.

FELTENE PA BRETTET
EIENDOMMER

Det er to typer eiendommer: steder, som er fordelt pa ulike fargesett, og verk: Bowser Jr.
og Magikoopa. =
Eiendommer uten eier
Nar du lander pé et sted eller et verk uten eier, ma du kjgpe det eller f& det
auksjonert bort. I
Vil du kjepe det? Dy 5 S h L
Betal prisen som star pa feltet pa brettet, og ta Title
Deed-kortet fra banken.
Vil du ikke kjope det?

Da ma banksjefen auksjonere det bort. Budene

starter pd 1 mynt, og alle kan gke budet med 1 mynt eller .
mer. Dere trenger ikke a folge turrekkefalgen. Banksjefen S & 2
avslutter auksjonen nar ingen av spillerne er villige til & ke budet. -
Spilleren med hayest bud betaler til banken. Hvis ingen gnsker & by pa
eiendommen, er det greit. Ingen betaler noe, og Title Deed-kortet blir hos -
banken.

Samle fargesett! (se Innhold-siden for fargesett)
Nar du eier alle stedene i et fargesett, kan du
e doble leien for disse stedene!

e bygge Toad-hus og Peach-slott og kreve enda mer leie! Se
BYGNINGER.

Eiendommer med eier

Nar du lander p& en eiendom noen andre eier, ma eieren kreve leie av deg. Hvis eieren
gjer det, mé du betale. Hvis eieren ikke spar for den neste spilleren kaster terningen,
trenger du ikke betale!

_ Steder e I Verk

™ Betal leien som vises Kast terningen for & fastsette

FOREST OF pa Title Deed-kortet "‘7.?‘{‘\’ o leien. Hvis eieren har ett
ILLUSION TS

for stedet. verk, betaler du sa mye som
terningen viser. Hvis eieren
har begge verkene, betaler du
dobbelt s& mye som terningen

viser.

(Fortsetter pa neste side) 3%

ENGLISH



AKTIVITETSFELT

GO

Nér du passerer eller lander pa
GO-feltet, mottar du 2 mynter fra
banken.

Community Chest

Ta det gverste kortet i bunken.
Les kortet hayt, og gjor
umiddelbart det som stér pa det.
Legg kortet nederst i bunken
nér du er ferdig. Hvis det star pa
kortet at du kan beholde det til
du er klar til & bruke det, gjor du
det. Nar du har brukt det, legger
du det nederst i bunken.

cHAIN cHOMP Chain Chomp og

Piranha Plant

Betal banken belgpet som star
pé feltet.

Spersmalskloss

Hvis du lander her, trykker du pa
knappen pa spgrsmalsklossen.
Hvilken lyd herte du?
Mynt-pling: For hvert pling

du harer, mottar du 1 mynt fra

banken!

Power-up-ring: Kast terningen og
flytt igjen. Folg reglene for feltet der du lander.
Bowsers latter: Betal 5 mynter til banken.

«Game Over»-melodi: Betal 10 mynter til banken.

Free Parking

Slapp av! Det skjer
ingenting.

Just Visiting

Ikke veer redd. Hvis du
lander her, setter du
spillebrikken din pa Just
Visiting-delen.

Go to Jail

Flytt spillebrikken din til

In Jail-feltet umiddelbart!
Du mottar ikke 2 mynter
for & passere GO. Turen

din er nd over. Du kan
fortsett kreve inn leie, by under auksjoner, kjgpe
Toad-hus og Peach-slott, pantsette og gjare
byttehandler mens du er i fengsel.

Hvordan kommer jeg ut av fengsel?
Du har 3 alternativer:

1. Betal 5 mynter ved starten av din neste tur.
Kast s& terningen og flytt som normailt.

2. Bruk et Get Out of Jail Free-kort ved
starten av din neste tur hvis du har et (eller
kjop et fra en annen spiller). Legg kortet
nederst i Community Chest-bunken. Kast sa
terningen og flytt.

3. Kast 6 pa din neste tur. Hvis du greier det,
er du fri! Bruk terningkastet til a flytte.
Deretter er turen din over.

Du kan bruke opptil tre turer pa a prove a
kaste 6. Hvis du ikke kaster 6 innen den
tredje turen din i fengsel, betaler du 5

mynter 0g bruker det siste ternlngkastet dltt

tila flytte

BYGNINGER
Byggmg av Toad hus

Sé snart du har et
fargesett, kan du
begynne & kjgpe Toad-
hus (du trenger ikke
vente til det er din tur).

Betal banken prisen

som star pa Title Deed-
kortet, og sett et Toad-hus pa stedet. Du
ma bygge jevnt. Du kan ikke bygge et Toad-
hus nummer to pa et sted for du har bygd
et pa alle stedene i settet. Du kan maks ha
4 Toad-hus pa et sted.

Byggmg av Peach-slott

Nar du har 4 Toad-hus
pa alle stedene i et
fargesett, kan du betale
> for & oppgradere il
| Peach-slott.

./ Betal prisen for Peach-
slottet pa Title Deed-
kortet, lever alle de 4 Toad-husene tilbake
til banken, og sett et Peach-slott pa stedet.

Du kan kun ha 1 Peach-slott pr. sted. Du
kan ikke legge til flere Toad-hus.

Du kan ikke bygge pa et sted hvis noen
av stedene i det aktuelle fargesettet er
pantsatt.

Ikke nok bygninger?

Om det er flere spillere som vil kjgpe det
siste Toad-huset eller Peach-slottet, ma
banken auksjonere det bort. Budene starter
pa 1 mynt, og alle kan gke budet med 1
mynt eller mer. Dere trenger ikke a folge
turrekkefalgen. Betalingen gar til banken.

Ingen bygninger igjen?
Du kan ikke kjgpe flere far noenselger sine
tilbake. Sl
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AVTALER 0G
BYTTEHANDEL

Du kan avtale kjgp, salg eller
bytte av eiendom med andre
spillere nar som helst.

Du ma selge alle bygningene
i et fargesett til banken for du
kan selge eller bytte bort et
sted. Du kan ikke selge eller
bytte bort bygninger til andre
spillere.

Eiendom kan byttes mot
mynter, andre eiendommer
og/eller Get Out of Jail Free-
kort. Belgpet forhandles av
spillerne.

Pantsatt eiendom kan byttes
mot en hvilken som helst
avtalt pris. Den nye eieren
kan nedbetale lanet (betale
banken prisen for & oppheve
pantsettelsen) nar som helst.

HJELP! JEG KAN IKKE BETALE!

€@ Prov & skaffe penger.

Hvis du skylder penger og ikke kan betale, kan du
prove a skaffe penger ved & selge bygninger tilbake il
banken og/eller pantsette eiendom.

Salg av bygninger
Selg Peach-slott til banken for halvparten av

kostprisen (rund opp om ngdvendig), og bytt dem
umiddelbart inn i 4 Toad-hus.

Selg Toad-hus til banken for halvparten av kostprisen
(rund opp om ngdvendig). Toad-hus mé selges jevnt i
fargesettet.

Pantsetting av eiendom

Hvis du vil pantsette en eiendom, mé du ferst selge
alle bygningene i det aktuelle fargesettet til banken for
halvparten av kostprisen. Rund opp om ngdvendig.

For & pantsette snur du Title Deed-kortet med forsiden
ned. Du mottar pantsettingsverdien som stér pa
baksiden, fra banken.

For & nedbetale et lan betaler du banken prisen for &
oppheve pantsettelsen og snur kortet med forsiden opp.

Du kan ikke kreve inn leie for eiendommer som er
pantsatt. Du kan imidlertid kreve inn den gkte leien
for ikke-pantsatte steder i et fargesett. Du kan ogsa
kreve inn den gkte leien for ikke-pantsatte verk pa
samme mate.

9 Hvis du fremdeles har gjeld, er du

konkurs og ute av spillet!

Skylder du penger til en spiller?

Gi spilleren alle dine pantsatte eiendommer og
eventuelle Get Qut of Jail Free-kort.

Den nye eieren kan nedbetale lanet (betale banken
prisen for & oppheve pantsettelsen) nar som helst.
Skylder du penger til banken?

Lever alle eiendommene dine til banken. All pant
avsluttes.

Alle eiendommene dine méa umiddelbart legges ut pa
auksjon.

Legg eventuelle Get Out of Jail Free-kort nederst i
Community Chest-bunken.

SPILLETS SLUTT

Resten av spillerne fortsetter a spille til det er
bare én person igjen i spillet. Denne spilleren er
vinneren!

Spilling uten lyd
Hvis du spiller uten lyd, kaster du terningen pa nytt
nar du lander pa et sparsmalskloss-felt.

Hvis du kaster 1 eller 2: Kast terningen pa nytt, og
motta s& mange mynter som terningen viser.

Hvis du kaster 3 eller 4: Betal 5 mynter til banken.

Hvis du kaster 5: Kast terningen og flytt igjen.
Felg reglene for feltet der du lander.

Hvis du kaster 6: Betal 10 mynter til banken.

=
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VALM'STELUT (katso naiden peliohjeiden k&éntdpuolta)

o Valitkaa yksi pelaaja pankkKiiriksi.
Pankkiiri vastaa

e pankin rahoista

e Toadin taloista

e Peachin linnoista

e Title Deed -korteista

¢ huutokaupoista

Myos pankKiiri voi pelata pelid, mutta hinen on
pidettdvd omat rahansa erilldén pankin rahoista.

9 Pankkiiri antaa kullekin pelaajalle. . .

x5

(Yhteensa 30 kolikkoa)

1 kysymyspalikan Reminder
Card

TIETOA PARISTOISTA
Q) i DY

Katso paristoja koskevat
varovaisuustiedot erilliselta arkilta.

Sailytd ndma tiedot mydhempaa
kayttoa varten.

PARISTOJEN VAIHTO

Vaihda esittelyparisto alkaliparistoon.
Kéyta ristipddruuvimeisselia (ei sisally
pakkaukseen).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Loput rahat jadvat laatikkoon,
joka toimii pankkina.

Aseta kysymyspalikka tdhén. Vaihda esittelyparisto
ensimmaisen pelikerran yhteydessa. Katso kohta
TIETOA PARISTOISTA.

[ I

Sekoita Community Chest -kortit ja aseta ne tekstipuoli
alaspéin tahan. '

Jokainen pelaaja valitsee itselleen pelinappulan ja

asettaa sen GO-ruutuun. e

@ Aseta noppa pelilaudan viereen. ¢

I8
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PELAAMINEN

Voittaminen

Pelaaja, jolla on vield rahaa jéljelld muiden
mentya konkurssiin, voittaa pelin.

Kuka aloittaa?

Jokainen pelaaja heittaa noppaa.
Suurimman silmaluvun saanut aloittaa, ja
vuoro siirtyy sen jalkeen vasemmalle.

Omalla vuorollasi
. Heita noppaa.

. Siirrd pelinappulaasi noppien silméluvun
verran myotapaivaan.

. Mihin ruutuun paadyit? Noudata ruutua
koskevia ohjeita. Katso PELILAUDAN
RUUDUT.

. Vuorosi paattyy. Anna noppa

vasemmalla puolellasi olevalle pelaajalle.

Aloita peli!
. Siind kaikki, mitd tarvitsee tietaa. Peli voi
)\ alkaa. Tarkista ruutujen merkitys ohjeista.

PELILAUDAN RUUDUT
KIINTEISTOT

Kiinteistdja on kahdenlaisia: vériryhmiin jaetut tontit ja Bowser Jr.- ja
Magikoopa-laitokset. A

Kiinteistot, joilla ei ole omistajaa
Kun pyséhdyt tontille tai laitokselle, jota kukaan ei omista,
sinun on ostettava tai huutokaupattava se. Y S
Haluatko ostaa? D 3 - -
Maksa ruudussa ilmoitettu hinta ja ota
Title Deed -kortti pankista. - m
Etkd halua ostaa? . p-e.

Pankkiirin pitdd huutokaupata se. Tarjoukset alkavat
yhdesta kolikosta, ja jokainen pelaaja voi korottaa ;
tarjousta véhintaan yhdella kolikolla. Tarjouksia ei tarvitse S & 2
tehda vuorojarjestyksessa. Pankkiiri paattaa huutokaupan, kun e
kukaan ei enda halua korottaa tarjousta. Korkeimman tarjouksen
tehnyt maksaa summan pankille. Jos kukaan ei halua tehda tarjousta -
kiinteistOstd, se ei haittaa. Kukaan ei silloin maksa mitaan, ja Title Deed
-kortti j4& pankille.

Keraa variryhmia! (atso variryhmit Siséits-sivuta,)
Kun omistat variryhmén jokaisen tontin:
¢ Voit tuplata néiden tonttien vuokrat!

¢ Voit rakentaa Toadin taloja ja Peachin linnoja ja perié vielakin
enemman vuokraa! Katso kohta RAKENNUKSET.

Omistetut kiinteistot

Kun pééadyt toisen pelaajan omistamalle Kiinteistolle, hinen taytyy pyytaa sinulta
vuokraa. Jos han pyytad, sinun taytyy maksaa. Jos hén ei pyydé ennen kuin seuraavana
vuorossa oleva pelaaja heittda noppaa, sinun ei tarvitse maksaa!

_ Tontit e I Laitokset

o S

Maarita vuokra heittamalla
noppaa. Jos omistajalla

on yksi laitos, maksa
noppien silméluvun

verran. Jos omistajalla on
molemmat laitokset, maksa
kaksinkertainen summa.

™ Maksa tontin Title

FOREST OF Deed -kortissa
ILLUSION
SION.

ilmoitettu vuokra.

(Jatkuu seuraavalla sivulla) =
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TOIMINTARUUDUT
GO

Kun ohitat GO-ruudun tai
pysahdyt siind, saat pankista
kaksi kolikkoa.

Community Chest

Ota paallimmainen Kortti
pakasta. Lue kortti 44neen ja
toimi heti sen ohjeiden mukaan.
Aseta kortti pakan alimmaiseksi,
kun olet kayttanyt sen. Mikéli
kortissa sanotaan, ettd saat
kayttad sen mybéhemmin, tee
niin. Kun olet kéyttanyt kortin,
aseta se pakan alimmaiseksi.

CHAIN CHOMP

Chain Chomp ja
Piranha Plant

Maksa ruudussa mainittu summa
pankille.

Kysymyspalikka

Jos paadyt tanne, paina
kysymyspalikan painiketta.
Minka &éanen kuulit?

Kolikon kilahdus: Saat jokaisesta
“ping”-aanesta yhden kolikon

pankista!

Lisdvoiman &ani: Heitd noppaa

ja liiku uudelleen. Noudata sen ruudun séantoja, johon
paadyt.

Bowserin nauru: Maksa pankille 5 kolikkoa.

”Game Over” -melodia: Maksa pankille 10 kolikkoa.

a0

Free Parking

Rentoudu! Tdssa ruudussa
ei tapahdu mitdén.

Just Visiting

Ei hataa! Jos paadyt tanne,
aseta pelinappulasi ruudun
Just Visiting -osaan.

Go to Jail

Siirra pelinappulasi In Jail
-ruutuun vélittdmasti!

Al4 kerad kahta kolikkoa
GO-ruudusta. Pelivuoro
siirtyy seuraavalle. Voit
myos Jailissa ollessasi
perid vuokraa, tehda tarjouksia huutokaupassa,
ostaa Toadin taloja ja Peachin linnoja, kiinnittaa
omaisuuttasi ja tehd kauppoja.

Jailista vapautuminen
Sinulla on kolme vaihtoehtoa:

1. Maksa 5 kolikkoa seuraavan vuorosi
alussa, heitd noppaa ja siirré pelinappulaa
normaaliin tapaan.

2. Kayta Get Out of Jail Free -korttia
seuraavan vuorosi alussa, jos sinulla
on sellainen (tai jos ostat kortin toiselta
pelaajalta). Laita kortti Community Chest
-pakan alimmaiseksi, heitd noppaa ja siirrd
pelinappulaasi.

3. Yrité heittda silméluku 6 seuraavalla
vuorollasi. Jos se onnistuu, padset vapaaksi!
Siirry heitetyn silméluvun verran. Vuorosi
paattyy.

Voit yrittdé heittdd kuutosen kolmella |

- pelivuorolla. Jos se ei onnistu
kolmannellakaan vuorolla, maksa pankille
5 kolikkoa ja siirré pelinappulaasi nopan
silmaluvun verran.

RAKENNUKSET

Toadin taIOJen rakentaminen

Voit alkaa hankkia
Toadin taloja heti, kun
omistat variryhmén
(sinun ei tarvitse odottaa
omaa pelivuoroasi).

Maksa tontin Title Deed

-kortissa ilmoitettu
hinta pankille ja aseta Toadin talo tontille.
Rakenna tasaisesti. Voit rakentaa toisen
Toadin talon samalle tontille vasta, kun
olet rakentanut niitd variryhmén jokaiselle
tontille. Yhdelle tontille voi rakentaa
enintaén nelja Toadin taloa.

Peachln linnojen rakentaminen

Kun vériryhman jokaisella
tontilla on nelja Toadin
taloa, voit paivittaa
==, sen Peachin linnaksi
/ maksusta.

./ Maksa Peachin linnan
hinta Title Deed -kortin
mukaisesti, palauta kaikki nelja Toadin taloa
pankkiin ja aseta Peachin linna tontille.

Voit rakentaa yhdelle tontille vain yhden
Peachin linnan. Samalle tontille ei voi talldin
endd rakentaa Toadin taloja.

Rakentaminen ei ole sallittua, jos jokin
saman variryhmén tonteista on Kiinnitetty.

Eivatko rakennukset riita?

Jos useammat pelaajat haluavat ostaa
viimeisen Toadin talon tai Peachin linnan,
pankkiirin on huutokaupattava se.
Lahtohinta on yksi kolikko, ja jokainen
pelaaja voi korottaa tarjousta vahintaan
yhdella kolikolla. Tarjouksia ei tarvitse tehda

vuorojérjestyksessa. Maksu suo" etaan
pankllle
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KAUPANKAYNTI

Voit ostaa, myyda tai vaihtaa
Kiinteistdja muiden pelaajien
kanssa milloin tahansa.

Tontin voi myyda tai vaihtaa
vasta, kun olet myynyt
variryhman kaikki rakennukset
pankille. Rakennusten
myyminen muille pelaajille tai
vaihtaminen muiden pelaajien
kanssa ei ole sallittua.

Kiinteist6ja voi myyda kolikoilla
tai vaihtaa muihin Kiinteist6ihin
ja/tai Get Out of Jail Free
-kortteihin. Kaupantekoon
osallistuvat pelaajat paattavéat
itse kauppasumman.
Kiinnitetyilla kiinteistoilla

voi kdyda kauppaa milld
tahansa sovitulla hinnalla.

Uusi omistaja voi maksaa
uudelleen kiinnityssumman
(eli maksaa pankille
kiinnityksen poistamisesta)
milloin tahansa.

1

APUA, EN PYSTY MAKSAMAAN!

Yrita hankkia rahaa.

Jos et pysty maksamaan velkaasi, yritd hankkia
rahaa myymaélld rakennuksia takaisin pankille ja/tai
kiinnittdmalla kiinteistdja.

Rakennusten myyminen

Myy Peachin linnoja pankille puoleen hintaan,
pyoristd summa ylospain tarvittaessa ja vaihda ne
valittomasti neljaan Toadin taloon.

Myy Toadin taloja pankille puolella niiden
ostohinnasta. Pyorista hinta ylospéin tarvittaessa.
Toadin talot on myytévéa tasaisesti koko variryhmasta.
Kiinteistojen kiinnittaminen

Voit kiinnittad kiinteiston vasta, kun olet myynyt
kyseisen variryhméan kaikki rakennukset pankille
puoleen hintaan niiden ostohinnasta. Pyorista hinta
ylospain tarvittaessa.

Kiinnité kiinteistd kaantamalla sen Title Deed -Kortti
tietopuoli alaspdin ja perimalla kortin takana mainittu
kiinnitysarvo pankilta.

Maksa kiinnitys takaisin maksamalla lunastussumma
pankille. K&anna sitten Title Deed -kortti tietopuoli
ylospain.

(]
Kiinnitetyista kiinteististé ei voi perid vuokraa.

Variryhman kiinnittaméattomista tonteista voi kuitenkin
perid korotettua vuokraa. Kiinnittaméattomista
laitoksista voi perid korotettua vuokraa samalla tavoin.

@ Jos olet edelleen velkaa, olet
konkurssissa ja joudut pois pelista!

Oletko velkaa toiselle pelaajalle?

Anna hanelle kaikki kiinnitetyt kiinteistdsi ja Get Out of
Jail Free -korttisi.

Uusi omistaja voi maksaa uudelleen
kiinnityssumman (eli maksaa pankille kiinnityksen
poistamisesta) milloin tahansa.

Oletko velkaa pankille?

Palauta kaikki kiinteistosi pankille. Kaikki kiinnitykset
poistetaan.

Kaikki kiinteistdsi on myytavéa heti huutokaupalla.

Palauta mahdolliset Get Out of Jail Free -korttisi
Community Chest -pakan alimmaiseksi.

PELIN PAATTYMINEN

Peli jatkuu, kunnes jéljelld on enaa yksi pelaaja.
Jiljelle jadnyt pelaaja on voittanut pelin!

Pelaaminen ilman aanta

Jos pelaat ilman a4ntd, heit4 noppaa uudelleen
kysymyspalikan kohdalla.

Jos heitét luvun 1 tai 2: Heitd noppaa uudelleen
ja ota kolikoita silmaluvun mukainen maara.

Jos heitét luvun 3 tai 4: Maksa pankille 5
kolikkoa.

Jos heitéat luvun 5: Heitd noppaa ja liiku
uudelleen.
Noudata sen ruudun saant6ja, johon paadyt.

Jos heitét luvun 6: Maksa pankille 10 kolikkoa.

d 1
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2THZIMO NAIXNIAIOY!

(BA. TV Ttiow TtAgLPA oTIC 08nyieg TTatyvidion)

o AlaA€é€Te évav TraikTn yia tov poAo Tou Tpameditn.
0 TpameCitng eivat vmtenBuvoc yia Ta e€ic:

e Xpnuata tne Tpdmelag

e BatpaydoTita

e Kaotpa tng Peach

e Kaprteg Title Deed

e [I\eloTNPIAOHO0C

0 TpameCitne pmopei eTmiong va cuppeTAc)eL 0TO
Traiyvidt, aAAd Ba tpémel va éxel Eexwplata Ta xpRpatd
Tou armo v Tpdmela.

9 Tpameditn, dwoe oe kABe TaikTN:

x5

=

(20voAo = 30 képparta)

1 Reminder Card k0pou
£pWTNONG

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Ta vTtéAotTta KEppata pévouy
0TO KOUTI Kal atoTeAouv TNV
Tpdmeda.

TomoBetrote Tov KOBo Epwytnonc edw. Tnv pwn

Gopa Tou Ba TtaifeTe, AVTIKATAOTAOTE TNV pTtatapia ————

emidel€nc. BA. MAHPO®OPIEZ A TIX MMATAPIEL.

Avakatéte Tic Kapteg Atodacewv Kat ToTiofeToTE
T€C avarmoda edw.

Kabe maiktne SlaAéyet €va oVl Kat To

'—
tomoetei atn B€on GO.

NAHPO®OPIEZ INA TIZ
MIMATAPIEX

O 1

Avatpé€te atic TAnpopopieg e
mapaypddou Mpoaooxn yia Tig
pmarapieg mwov avaypddovral ge
EexwpLaTo pUANO. Kpatriote autég
TIC TANpoopieC yia peANoVTIKN
xpnan.

ANTIKATAZTAZH MIMATAPIQN

AvTikataotoTe TN patapia emideEnc
e aAKaAIKn pmatapia. XpnolpoTmotote
atavpokatadpioo (bev meptAappaverar).

@ BaAte 10 {apt SimAa aTo TaPTIAG TOU TIaYVISIOO. lJ

od
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NAI=TE!

Nwc¢ Oa kepdioete

KepobiCete av eiote 0 TEAELTAIOC TIAIKTNC PE
xprpata otav 6Aot ot GAAOL TIAIKTEC EXOLV
XPEOKoTINGEL!

Motog maidel mpwTtoc;
Kabe maiktne pixvel o (apt. O maiktng pe
TN peyaAvtepn (apid EEKIvael TIPWTOC Kal TO
Ttatyvidt guveyietal Tpog Ta aploTePd.
‘Otav £€pBeL n oepa oag

. Pitte To Capt.

. Metakivnote to TovL oag de€lootpoda
TOV avTiaTol o apBuo BEaewv.

. 2¢ Tola B€on oTapatnoarte;
AkolouBnate TIC 00nyiec Tov
avaypdagovtat o€ avtiv t 6€an Tov
TaumAG. BA. Ol OEXEIX XTO TAMMAO.

. H oeipd oac telelwvel. Awate T0 {apt
0TOV TIAIKTN TTOL PpioKETAL APIOTEPA
0ag.

\ZEKLVIAOTE TO TTawyviot!
uTa ivat 6Aa 6oa xpelaletat va yvwpicete,
YU autd Eekvnate. Acite TLypadouy ot
onyiec yia tn B€an OV GTAPATAOATE.

Ol OEZEIx 2TO TAMNAO
IAIOKTHZIEX

Yrtapyouv duo toTIOL I6IOKTNGI0C: TOTIOOETIES, Ol OTIOiEC XWPIlOVTAL GE XPWHATIKEC OPAdEC Kal
eTaipiec Kowvng wdélelacg, Bowser Jr. kat Magikoopa. E.

DlaBEopeC 1610KTNOIEC

‘Otav otapatioete o€ pia tomobeaia f etatpia Kovnc wdEAeLac TTov Gev avikel o
Kavévav, TIpETeL va TV ayopdceTe 1 va tn BYAAETE 0€ TIAEIOTNPLATHO. B e

Q€AETE va TV AyOPAOETE; D -
MANPWOTE TO AVTITIHO IOV AvaypPADETAL GTNV AVTIOTOLXN
B¢an tou TapTAG Kat tapTe TNV KapTa Title Deed

aro tnv Tpamela. : _
DAev BEAETE va TNV ayoPaOETE; 2 ~ R
Tote o Tpameditng 6a mpéel va Tn PYAAEL o€ TIAEIOTNPLAGHO. > : —
01 Tpoadopéc EEKIvoOv amo To 1 KEppa Kat 0TIo10a6MTIoTE - .

TIaikTNG propei va avénaoel Ty poadopd akopa Kal Katd 1 képpa. >

Aev xpetdetal va akoAouBnoete tn oelpd Tov Tailete kat o Tpameditng
OAOKANPWVEL TOV TIAEIGTNPLACHO OTav dev uTtdpyel TTAEOV AANOG TTAIKTNG -
Trov va etiBupei va tAetodotraet. O TA€1060TNG KePSiCel Kat TTANPWVEL TV
Tpamela. Av kavévag dev BEAeL va vTToBaAAEL ipoadopd yia TNV
161okTnaia, dev melpdadel. Kaveic dev mAnpwvel Timota Kat n Kapta -
Title Deed tapapével atnv katoxn tne Tpdmedac. :

Malépte Xpwpatikeég opadec!

(BA. oehida Mepiexdpeva yia TIC XPWHATIKEG OUASEC)

‘0tav GLYKEVTPWOETE OAEC TIC TOTIOBETIEC PlaC XPWHATIKAC opadag:
e Mmopeite va SITAaoIaoeTe To EVOIKIO YI' QUTEC TIC ToToBEaieC!

o Mmopeite va xtioete Batpayootita kat Kaatpa tng Peach Kal va XpewveTe akopa
peyaAutepo evoikio! BA. KTIPIA.

I610KTNOiEC IOV aviikouv 16N 6€ AAAOV TTaIKTH

‘Otav Bpedeite o€ 1610kTNGia N OTI0iO AVAKEL GE KATTOIOV AAAO, O ISIOKTATNG TIPETIEL VA 0AC
{NTAoel va TIANPWOETE EVOIKIO. AV TO KAVEL, TIPETTEL VO TIANPWOETE. Av §ev T0 (NTr0EL PEXPL VA
ekvnoet va pixvel o (Apl 0 ETTOPEVOC TTAIKTNG, €V €i0TE UTIOXPEWPEVOC VA TIANPWGETE!

Etaipieg kowncg wgpéieiag

Pi€te To (apt yia va kaBopioTei 10
€VO0iK10. Av 0 1810KTATNG £XeL 1 eTaIpia
Kowvneg WdEAELC, TTANPWAOTE TO TIOGO
Tov p€pate ato {apt. Av 0 IS10KTATNG
éxel kat Tic 600 eTaipieg kowng
wdEAELag, TANPWATE T SITTAAGI0 amo
10 11000 TIOL Pépate aTo {AapL.

BOWSER JR.

LRd MANPWaOTE TO EVOIKIO

FOREST OF
ILLUSION:

TIov avaypdagetat
aTnv Kapta

Title Deed ¢
Tomofeaiac.

(2uveyiCetar aTnv emopevn aeAida) 43

ENGLISH



CHAIN CHOMP

OEZEIZ APAZHX

GO

Kabe popd Ttou Trepvate armo
8éon GO maipvete 2 képpata
amo v Tpameda.

Kapteg Amopacewv

TpaPnée tnv mpwtn KAPTA aTIo TN
oeopida. AlaBdate TNV KApTa duvatd
Kat KavTe apéowe auvto Tou Agel.
‘0tav TeAelnoeTe PAATE TNV TTOW
0TO0 KaTWw PEPOC TG deapibac. Avn
KApTa oacg Aéel 0TI PTIopEiTe va TNV
Kpatroete péxpL va iote ETolpog va
XPNOLUOTIONOETE, TIPAETE aVaAdYWC.
Ago0l tn xpnotpototioete, BaAte TV
Ttiow 010 KATW PEPOC TNE deapidac.

Chain Chomp kat
Piranha Plant

NMAnpwate atnv Tpamela To 0G0
o avaypddetal atn 6€on ToL
TapmAo.

Kopocg Epwtnong

Av otapatnoete 6w, TATAOTE TO
KoupTti Tou KoBou Epwtnonc.

Tt QYo akoloaTE;

"Hyoc¢ képparog: MNa kade fyo mou
ako0Te, TAPTE 1 KEPHA ATIO TNV
Tpameda!

Koudolviopa Power-up: Pifte 10
(apt kat tpoxwpnate Eavd. AkoAouBnaTe TOUC KAVOVEC TNC
Béaonc mov otaparrioare.

F€Awo Tov Bowser: NMAnpwate otny tpamela 5 képpara.

Mouoiki «téAo¢ mayvidod»: MAnpwate atnv Tpamela
10 képparta.

a4

Free Parking

XaAapwate! Aev
oupPaivel Timota.

Just Visiting

Mnv avnouyeite.

Av Bpebeite ebdw,
T0TI00€TAOTE TO TIOVI GOC
otn B¢on Just Visiting.

Go to Jail

MeTakivioTe apeéowe To
Tovt gag atn 6éaon In
Jail! Aev eloTipdrtTeTE T
2 KEpPATa TEPVWVTAC
amo t 6éon GO. H
oelpd oac teAeiwvel edw. E€akoAovBeite va
UTTIOPEITE VA EIOTIPATTETE EVOIKIA, VA KAVETE
TAeloTnplacpolc, va ayopdlete Batpayoorita
Kat Kaotpa g Peach, va umtobnkevete
I610KTNGIEC KAl va GUVAANAGOEDTE EVWD
Bpiokeate atn DUAAKN.

Nwg pyaivw ard tn GuAaki;
‘Exete 3 emAoyEc:

1. MAnpwote 5 képpata otav £pbet Eava
n o€1pa oag Kat petd pi€te o (apt kat
petaxivnbeite OTwC ouvrowc.

2. Xpnowomounote pa kapta Get Out of
Jail Free otnv apyr Tou emoOpEVOL youpou,
av éxete TéTola KApTa (AAALWE, ayopaoTe Tn
armo évav dAAov Ttaiktn). Metd, tomobetriate
TNV KAPTA GTO KATW PEPOC TNE Seapibac
Amnoddoewv, pifte To {apt Kat peTakivnoeite.

3. ®épte 6 ato (apt 6Tav épbet TTAAL N
oelpd oac. Av Ta KatapEPETE, €ioTe
ehevBepoc! Xpnaotpomoiiate t {apid yia va
petaxivnoeite kat avtd ivat 1o TEAoC TN
oelpdg oac.

Mrtopeite va XpnoloTIoaeTe PEXPL Kal

3 yupoug yia va Gpépete 6. Av dev pEpeTe
6 00TE 0TOV TPITO YUPO TIOL BPioKEDTE

oTn ®uAakn, TANPWATE 5 KEPUATA Kal
XPNOLYOTION0TE TNV TEAELTAIN {apla 6ag yia
va petakivnoeite.

KTIPIA
Xtiowo Butpuxoomtwv

MOAIC ouun)\npwosrs
[l Xpwpatiki opasa,
TTIOPEiTE Va apyioeTe va
ayopadete BatpayooTita
(6ev xpeladetat va
TIEPIPEVETE TN GELPA
aag).
MAnpwate otV
Tpdmela TV T oL avaypadetal aTnv
kapta Title Deed kat TomtoBetriaTe £va
Batpayoaotito atnv tomodeaia. Mpémet va
XTiCeTe opoidpopda. Aev PTopeite va XTioete
6e0tEPO Batpayoatrito g€ pia tomodesia
av TIPONYoVHEVWE GV XTioETE ATIO Eva
Batpayoomito o€ Kabe TotToBeaia TnE idlag
xpwuanKr']c opdsdac. Mmopeite va €xete povo
péxpt 4 BatpayooTita o€ pia Tomobeaia.
tholuo Kaotpwv tne Peach

Ago0l TomoBetrioeTe 4
BatpaydoTita ae OAeC
TIC TOTI00€ETiEC pIac
XPWHATIKAC opadac,
| HTIOPEITE va TIANPWOETE
'y va ta avapabpicete o€
Kaatpo tng Peach.

I'I)\npu)ors TNV TIPN TOU Kaorpou ¢ Peach
Tov avaypdadetat atnv kapta Title Deed,
eMoTPEPTE Kal Ta 4 BatpayodoTita atnv
Tpdmela kat TotodeTHGTE £va KAaTpo Tne
Peach otnv tomo6eaia.

Mropeite va éxete pexpt 1 Kaotpo tng
Peach o€ ka0 tomoBeaia. Aev pmopeite va
mpoabéaete AAAa Batpayoomita.

Aev propeite va xtioeTe a¢ pia tomodeaia av
0TI GUYKEKPLPEVN XPWHATIKN opdda uttapyet
uTtoOnkevpevn Tomobeaia.

Agv UTTaPXOouV apKeETa Ktipla;

Av TtoAAoi TtaikTec B€Aouv va ayopacouv

T0 TEAEVTAIO BatpaydaTito i KAGTPO NG
Peach, o TpameCitng mpémel va 1o ByaAet

(o[ n)\slornplaouo 01 Tpoadopéc ESKIVOU\l
amo 1o 1 kEpHa Kal OTI0I0OSATIOTE UTIOpE( Vel
QUENOEL TV TTPOGPOPA AKOH Kgujaru éva

1 képpa. Aev xpealeta va amnc@;

Inside spreads = 19.5”W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed

ATOPANOAHZIEZ
KAI ANTAANATEZ

Mrmopeite va ayopdoete, va
mouAfoete i va avtaAAagete pia
1610KTNGia Pe AAAOUC TTAIKTEC
0TIo1a6NATIOTE OTLYHN).

Npémel va TovAnoete 6Aa Ta

KTipla piag xpwpatikng opddac
otnv Tpdmeda yia va PTopeceTe

va TIOUANOETE N va avtalAagete
pia tomoBeaia. Aev propeite va
TIOUANOETE 1) va avtaAAdéeTe KTipla
e AAAov TraikTn.

Mrmopeite va avtaAldgete pla
1610KTNGIa PE KEPUATA, e pia GAAN
16loKtnaia n/kat pe kapteg Get Out
of Jail Free. To 006 amodaaietal
amo TOUC TIAIKTEC TIOU KAEIVOLY TN
oupdwvia.

01 uTtoBNKeVPEVEC 1B10KTNOIEC
pttopolv va ouAnBolv e
ottoladnoTe TIA cuPpwviicovy
ol TtaikTeC. 0 véog 1I610KTATNG
AmoTANPWVEL TNV LTTOONKN
(mAnpwvovtag atnv Tpdamela to
KOOTOC Apong TG uTobrKNg)
0Tto1a6NTIOTE OTIYpN).

BOHOEIA! AEN MIMOPQ NA NAHPQZQ!

€ Npoonadiote va cuykevtpoeTe

Xpnpara.

Av xpwaoTtdte xpripata Kat dev ptopeite va
TANPWOETE, TTPOOTIABNOTE VA GUYKEVIPWOETE
xprpata movAwvtac Ktipta miow otnv Tpamedla f/kat
UTI0BNKELOVTAC IBIOKTNTIEC.

NMwAnon Ktpiwv

MovAnote Kaatpa tng Peach atnv Tpdamela atn
HLOT TIPR amod T0 KOOTOC, GTPOYYUAEVOVTAC TO
000 av XpelaoTei, Kat avtaAAdéte ta apéowc pe 4
Batpayoomta.

MovAnote Batpaydomita otnv Tparmela otn pion
TIpn amo 1o KOGTOC, GTPOYYLAEDOVTAC TO TTI0GO av
xpelaotei. Ta BatpayooTita TPETEL va TTOVALOUVTAL
LOOPEPWE OTN XPWHATIKA opasda.

YnoOikevon 1610KTNOLWV

MNa va utoOnKeNOETE Pia I610KTNGIa, TTPETIEL TIPWTA
Va TIOVANOETE OAQ T KTipla plac XpwHaTIKAG opadag
otnv Tpameda otn Pion TP ToL KGGTOUC TOUC,
0TPOYYUAEDOVTAC TO TTOGO AV XPEIACTEL.

MNa vrtodnkevan, yupiote TNV KApTa tou Title Deed
avarmoda Kat elottpacte amo v Tpdmela v atia

TNC LTIOBNKNG TTOL avaypaPEeTal 6TO TTOW PEPOC TNE
KapTac.

MNa va anonAnpwoeTe pa vodNAKN, TANPWOTE TO
KOOTOG APaNG TNG UTTOBNKNG Kal TN GUVEXELT yupioTe
TNV KAPTQ TTPOC TA ETTAVW.

Aev pmopeite va eloTipageTe evoikio yla
UTTOONKEVPEVEC 1810KTNOIEC. Q0TOO0, PTIOPEITE

va eloTipaéete to avénpévo level evoikiou yia Tig
ToTI00ETiEC PIaC XPWHATIKAC opadac Tou dev eivat
uTtoOnkevpéveg. Me tov idlo TpOTIO pPTTopEiTe va
eloTIPATTETE QUENEVO EVOIKIO YO ETAIPIEC KOWVAC
woEAELOC.

@ Av cakoloubeite va xpwotare,

KnpOETE TTwyevon kat Pyeite and
TO TTayviol!
Xpwotate xpnpata o€ GAAOV naikn;

AwoTE TOU OAEC TIC UTTOONKEVHEVEC 1BIOKTNGIEC Kal
OMAeC TIC KApTeC Get Out of Jail Free.

0 v€oc I610KTATNC amomANPWVEL TRV UTLOBNAKN
(mAnpwvovtag atnv Tpdmela T0 KOGTOC APANG TNG
UTT00NKNC) OTIOLAGNTIOTE OTIYUN).

Xpwotarte otnv Tpanela;

Ematpéyte OAec TIC 1610KTNOiEC oag aTnv Tpdmela.
‘O\EC 01 UTTOBNKEC AKLPWVOVTAL.

‘0OAec ot 1810KTNOiEC oaC TIPETEL va Byouv apéowe o
TAEIOTNPIACHO.

Emotpéyte doeg kapteg Get Out of Jail Free
EXETE 0TO KATW PEPOC TN Geapidac Twv KapTwv
Amoddacewv.

TO TEAOZ TOY NAIXNIAIOY

01 unéAotrot maikteg ouveyifouv va maifovv
€Wo0ToU amopeivel povo €vag maiktng oto
rayvidt. Autog o maiktng eival o vikntig!

Nawvidt xwpic nxo
Av TtaiCeTe xwpic nxo, pi€te &ava to api otav
otapatrioete ae B€on Kopog Epwtnong.

Av dpépete 117 2 oo {apt: Picte Eava to {apt Kal
eloTIPGETE TOV AVTIGTOIKO apPIBpO KEPUATWV.

Av @pépete 3 1 4 oo {apt: MAnpwote otny

Tpamela 5 képpara.

Av @pépete 5 ato {apt: Pifte To (Apt Kat
Tpoxwpnate avd.

AkoAouvBrioTe Toug Kavovec tne BEanc Tou
gtaparnoarte.

Av ¢pépete 6 ato {apu: MAnpwate atnv Tpdmela
10 képpara.

a5
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PRZYGOTOWANIA DO GRY

(Patrz informacije z tytu niniejszej instrukcji do gry)

o Wybierzcie jedng osobe, ktora bedzie Bankierem.
Bankier odpowiada za:

e Pienigdze w Banku

e Domki-Grzybki

e Zamki Ksiezniczki Peach
e Karty Title Deed

e |icytacje

INFORMACJE O BATERII
Q) i DY

Zapoznaj sie z uwagami dotyczacymi
baterii umieszczonymi na oddzielnym
arkuszu. Zachowaj te informacje do
wykorzystania w przysztosci.
WYMIANA BATERII

Bankier rowniez moze uczestniczy¢ w grze, jednak
swoje pienigdze musi przechowywac w osobnym
miejscu niz pienigdze Banku.

Wymien baterie stuzaca do prezentacji
na baterie alkaliczng. Uzyj Srubokreta
krzyzakowego (brak w zestawie).

9 Kazdy gracz otrzymuje od Bankiera:

x5

(kacznie = monety o wartosci 30)

1 karte Reminder Card
Bloku z Pytajnikiem

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Reszte monet umiesécie w
pudetku. Nalezg one do Banku.

Umiesccie Blok z Pytajnikiem tutaj. Grajgc po raz
pierwszy, wymiencie baterig stuzacg do prezentacji. ———
Patrz INFORMACJE O BATERII.

Potasujcie karty Community Chest i potdzcie je
awersem do dotu w tym miejscu.

6 Kazdy gracz wybiera pionek i umieszcza go na polu GO.

@Potéiciekos’édogryobokplanszy. = == — e et —

d &
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GRAMY!

Jak wygraé

Zostan ostatnim graczem posiadajgcym
pienigdze, gdy pozostali gracze zbankrutuja!

Kto zaczyna?

Kazdy gracz rzuca koscig. Gre rozpoczyna
gracz, ktéry wyrzuci najwyzszg liczbe
oczek. Gra odbywa sie dalej zgodnie z
ruchem wskazowek zegara.

Twoja tura
1. Rzu¢ koscig.

2. Przesun swoj pionek zgodnie z ruchem
wskazowek zegara o liczbe pdl
odpowiadajacag liczbie wyrzuconych
oczek.

. Gdzie sig zatrzymates$? Postepuj zgodnie

Z zasadami danego pola na planszy.
Patrz POLA NA PLANSZY.

. Twoja tura dobiega konca. Przekaz kos¢
graczowi po lewej stronie.

Rozpoczynamy gre!
0 wszystko, co musicie wiedzie¢, aby
0zpoczgC gre. Sprawdzajcie znaczenia pol,
dy sie na nich zatrzymacie.

POLA NA PLANSZY
NIERUCHOMOSCI

Istniejg dwa rodzaje nieruchomosci: lokalizacje (potgczone w zestawy kolorystyczne) i
postaci (Bowser Jr. i Magikoopa). E.

Nieruchomosci bez wiasciciela

Kiedy zatrzymasz sie na polu lokalizacji lub postaci bez wtasciciela, musisz je
kupi¢ lub wystawic¢ na licytacje. e

Chcesz je kupi¢? - S~ 3

Zapta¢ kwote podang na planszy do gry i wez z
Banku karte Title Deed dla tego pola.

Nie chcesz ich kupié?

Bankier musi wystawi¢ je na licytacje. Licytacja
zaczyna sig od 1 monety, a kazdy gracz moze podbic¢ ;
stawke o 1 monete lub wigcej. Nie musicie licytowac zgodnie z - 2
kolejnoscig tur. Bankier koficzy licytacje, gdy zaden gracz nie chce -
podbi¢ stawki. Ten, kto zaproponowat najwyzszg cene, wptaca jg do
Banku. Jesli nikt nie chce licytowac nieruchomosci, nic sie nie dzieje. Nikt -
nie musi ptaci¢, a karta Title Deed pozostaje w Banku.

Zbieraj zestawy kolorystyczne!
(informacie o zestawach kolorystycznych znajduja sie na stronie Zawartosc)

Jesli jestes whascicielem kazdej lokalizacji w danym zestawie
kolorystycznym:

e Mozesz podwoi¢ czynsz w tych lokalizacjach!

e Mozesz budowac¢ Domki-Grzybki i Zamki Ksiezniczki Peach
oraz pobierac jeszcze wigkszy czynsz! Patrz BUDYNKI.

Nieruchomosci majace wtasciciela

Kiedy zatrzymasz sie na nieruchomosci, ktora nalezy juz do innego gracza, wtasciciel
moze zazgdac od Ciebie czynszu. Jesli to zrobi, musisz zaptacic. Jesli wtasciciel nie
upomni sie 0 czynsz, zanim nastepny gracz rzuci ko$cig, nie musisz ptacic!

Postaci

R Rzu¢ koscig, aby ustali¢ czynsz.
S JA | Jesli whasciciel posiada 1 postac,

i zaptacé tyle, ile wynosi wynik rzutu
koscig. Jesli wtasciciel posiada
obie postaci, zapta¢ dwukrotno$¢
wyniku rzutu koscia.

Lokalizacje
Zaptac czynsz

R

BOWSER JR.

LU 2| wskazany na karcie
ILLUSION
SLON.

Title Deed lokalizacji.

(Ciag dalszy na nastepnej stronie) 4%
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POLA AKCJI

GO

Mijajgc pole GO lub zatrzymujgc
sie na nim, pobierasz 2 monety
z Banku.

Community Chest

Wez pierwszg karte z wierzchu
talii. Przeczytaj na gtos tres¢
karty i natychmiast wykonaj
polecenie z karty. Nastepnie
odioz karte na spad talii. Jesli
karta wskazuje, ze mozesz ja
zatrzymad, az bedziesz gotow
jej uzyé, zrdb to. Po uzyciu odtoz
karte na spdd talii.

cHAN CHONE Chain Chomp
i Piranha Plant

Wptac do Banku kwote podang
na tym polu na planszy.

Blok z Pytajnikiem )
Jezeli zatrzymasz sie tutaj, nacisnij
przycisk na Bloku z Pytajnikiem.

Jaki dzwigk wydat?

Brzek monety: Za kazdy

ustyszany ,brzek” pobierz 1

monete z Banku!

Dzwigk dodatkowej mocy:
Ponownie rzu¢ koscig i wykonaj ruch. Postepuj zgodnie z
zasadami pola, na ktérym sie zatrzymasz.

$miech Bowsera: Wpta¢ do Banku 5 monet.
Melodia ,,koniec gry”: Wpta¢ do Banku 10 monet.

a8

Free Parking
Odpocznij sobie! Nic sie tu
nie dzieje.

Just Visiting

Nie martw sie. Jesli sie
tu zatrzymasz, po prostu
przesun swoj pionek do
sekcji Just Visiting.

Go to Jail

Natychmiast przesun swoj
pionek na pole In Jail! Nie
pobieraj 2 monet, mijajac
pole GO. To koniec Twojej

tury. Bedac na polu In Jail, nadal mozesz pobieraé

czynsz, uczestniczy¢ w licytacjach, kupowaé
Domki-Grzybki i Zamki Ksiezniczki Peach,
ustanawia¢ zastawy hipoteczne oraz dobijaé
targu z innymi graczami.

Jak opuscic¢ pole In Jail?
Masz 3 mozliwosci:

1. Zaptaé 5 monet na poczatku swojej
najblizszej tury, a nastepnie rzu¢ koscig i graj
tak, jak podczas normalnej tury.

2. Wykorzystaj karte Get Out of Jail Free
na poczatku swojej najblizszej tury, jezeli
posiadasz takg karte (lub kup ja od innego
gracza). Nastepnie odtdz karte na spod talii
Community Chest, rzu¢ kos¢mi i graj tak, jak
podczas normalnej tury.

3. Wyrzu¢ ,,6” podczas swojej najblizszej tury.
Jezeli Ci sie to uda, jestes wolny! Przesun
sie 0 liczbe pol zgodng z liczbg wyrzuconych
oczek. Na tym koriczy sig Twoja tura.

Mozesz probowac wyrzucic ,,6” przez

~ maksymalnie 3 tury. Jezeli w trzeciej turze

spedzanej na polu In Jail nie wyrzucisz ,,6”,
zapfa¢ grzywne w wysokosci 5 monet i rzué
koscig. Przesun sig o liczbe pol zgodnag z
liczbg wyrzuconych oczek.

BUDYNKI
Budowanie Domkow-Grzybkow

Jezeli jestes wiascicielem
wszystkich pol w

danym kolorze, mozesz
rozpocza¢ zakup
Domkow-Grzybkdow(nie
musisz czekaé na swojg
ture).

Wptaé do Banku kwote
wskazang na karcie
Title Deed i ustaw Domek-Grzybek w danej
lokalizacji. Musisz budowa¢ rownomiernie. Nie
mozesz w danej lokalizacji wybudowaé drugiego
Domku-Grzybka, dopdki we wszystkich innych
lokalizacjach z danego zestawu kolorystycznego
nie stoi przynajmniej jeden Domek. W jedne;j
lokalizacji moga znajdowac sie maksymalnie
4 Domki-Grzybki

Budowanie Zamkow
Ksiginiczki Peach

Gdy postawisz po 4

Domki-Grzybki w kazdej

lokalizacji z danego zestawu

kolorystycznego, mozesz za
% doptatg wybudowac Zamek
| Ksiezniczki Peach.

Wptac do Banku koszt

Zamku Ksiezniczki Peach
wskazany na karcie Title Deed, zwr6¢ do
Banku 4 Domki-Grzybki, a nastepnie umie$¢ w
wybranej lokalizacji Zamek Ksiezniczki Peach.
W jednej lokalizacji mozesz umiesci¢
maksymalnie 1 Zamek Ksiezniczki Peach.
Nie mozesz doda¢ wiecej Domkdw-Grzybkow
na polu, na ktérym znajduje sie juz Zamek
Ksigzniczki Peach.

Nie mozesz budowacé w danej lokalizacii, jezeli
inna lokalizacja w tym samym kolorze objeta
jest zastawem hipotecznym.

Zbyt mato budynkow?

Jezeli w Banku znajduje sie ostatni Domek-
Grzybek lub Zamek Ksiezniczki Peach, ktory
chce kupi¢ wiecej niz jeden gracz, Bankier musi
wystawic go na licytacje. Licytacja’ zaczyna

sie od 1 monety, a kazdy gracz moze podbi¢
stawke o 1 monete lub wiecej. Ngﬁiﬂﬁuswle

/ Banku nie majuz
ppczekac‘z budowq do mo
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TRANSAKCJE |
WYMIANY

W dowolnym momencie
mozesz kupowaé, sprzedawac
lub wymienia¢ sie
nieruchomosciami z innymi
graczami.

Zanim sprzedasz lub
wymienisz dang lokalizacje,
musisz sprzeda¢ do Banku
wszystkie budynki znajdujgce
sie na polach zestawu
kolorystycznego tej lokalizacji.
Nie mozesz sprzedaé ani
wymieni¢ budynkow z innym
graczem.

Nieruchomosci mozna
wymienia¢ na monety, inne
nieruchomosci i/lub karty
Get Out of Jail Free. Kwote
transakciji ustalajg gracze
bioracy w niej udziat.

Nieruchomosci objete
zastawem hipotecznym moga
by¢ sprzedawane/kupowane
po dowolnie ustalonej kwocie.
Nowy wiasciciel moze sptacié
hipoteke (wpfacic¢ do Banku
wskazang kwote) w dowolnym
momencie.

POMOCY! NIE MAM CZYM ZAPLACIC!

€@ Sprobuj uzhieraé pieniadze.

Jezeli masz za mato pienigdzy, aby uregulowaé
nalezne ptatno$ci, sprobuj uzbierac pienigdze,
sprzedajac budynki do Banku i/lub zastawiajgc
nieruchomosci.

Sprzedawanie Budynkow

Sprzedaj Zamki Ksigzniczki Peach do Banku za
potowe ceny zakupu, zaokraglajgc w gore w razie
potrzeby, jednoczesnie wymieniajac je na 4 Domki-
Grzybki.

Sprzedaj Domki-Grzybki do Banku za potowe ceny
zakupu, zaokraglajac w gore w razie potrzeby. Domki-
Grzybki musza by¢ sprzedawane réwnomiernie dla
catego zestawu kolorystycznego.

Zastawianie nieruchomosci

Aby zastawi¢ nieruchomo$¢, musisz najpierw
sprzedaé wszystkie budynki z wtasciwego dla niej
zestawu kolorystycznego z powrotem do Banku za
potowe ceny ich zakupu, zaokraglajgc w gore w razie
potrzeby.

Aby ustanowi¢ zastaw hipoteczny, odwrdc karte
Title Deed awersem do dotu i pobierz z Banku kwote
hipoteczng wskazang na odwrocie karty.

Aby sptacié hipoteke, wpta¢ do Banku wskazang
kwote sptaty, a nastepnie odwrd¢ karte awersem

do gory.

(]
0d nieruchomosci objetych zastawem hipotecznym

gracz nie pobiera czynszu. Nadal moze pobiera¢
zwigkszony czynsz za inne niezastawione lokalizacje
z tego samego zestawu kolorystycznego. Zwigkszony
czynsz za niezastawione zakfady pobierany jest

bez zmian.

@ Jezeli weiaz nie mozesz sptacié

dtugow, ogtaszasz bankructwo i
odpadasz z gry!

Masz dtug wobec innego gracza?

Oddaj temu graczowi wszystkie zastawione
nieruchomosci, jakie posiadasz, i wszystkie karty Get
Out of Jail Free.

Nowy wiasciciel moze sptacié¢ hipoteke (wptaci¢ do
Banku wskazang kwote) w dowolnym momencie.

Masz dtug wobec Banku?

0ddaj wszystkie nieruchomosci, jakie posiadasz,
do Banku. Wszelkie zastawy hipoteczne ulegaja
umorzeniu.

Wszystkie Twoje nieruchomosci muszg zostac
wystawione na licytacje w trybie natychmiastowym.

Odtoz wszystkie karty Get Out of Jail Free, ktore
posiadasz, na spdd talii Community Chest.

KONIEC GRY

Pozostali gracze kontynuuja gre do momentu, w
ktérym pozostanie w niej tylko jeden gracz. Ten
gracz jest zwyciezca!

Gra bez efektow dzwigkowych

Jezeli grasz bez efektow dZzwigkowych, rzu¢ koscig
ponownie, gdy zatrzymasz sie na polu Bloku z
Pytajnikiem.

Jezeli wyrzucisz ,,1” lub ,,2”: Rzu¢ koscig
ponownie i pobierz tyle monet, ile wyniesie liczba
wyrzuconych oczek.

Jezeli wyrzucisz ,,3” lub ,,4”: Wptac¢ do Banku 5
monet.

Jezeli wyrzucisz ,,5”: Ponownie rzu¢ koscig i
wykonaj ruch.

Postepuj zgodnie z zasadami pola, na ktdrym sie
zatrzymasz.

Jezeli wyrzucisz ,,6”: Wptac¢ do Banku 10 monet.
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ELOKESZULETEK (50 az ctmutats hétuiat ELEMINFORMACIOK
o Vélasszatok ki valakit a Bankar szerepére.

A Bankar a kovetkezGkért felel: ”) X1

* aBank pénze

° Toadhézpak Olvasd el az elemekkel kapcsolatos
P figyelmeztetéseket a kiilon lapon.

* Peach kastélyai Kérjiik, 6rizd meg ezt a tajékoztatdt.

e Title Deed kartyak

o arverések

AZ ELEM CSEREJE

A Bankar is jatszhat, de a sajat pénzét kiilon kell

Tl A kiprébalashoz behelyezett elemet
kezelnie a Bankétol. ’ .

cseréld ki alkali elemre. Hasznalj Phillips/

L A i rax . csillagcsavarhuzot (nem tartozék).
9 A Bankar minden résztvevo jatékosnak ennyi pénzt ad:

x5

(Osszesen 30 érme)

1 Reminder Card a
kérddjeles téglahoz

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina

“GAME OVER" TUME
Paythe Bark 10 coine.

A tobbi érmét tartsatok a
Bankban, azaz a dobozban.

Helyezd a kérddjeles téglat ide. Az elsd jaték el6tt
cseréld ki a kiprobalashoz behelyezett elemet. Lasd: _
ELEMINFORMACIOK.

Keverd meg a Community Chest kartyakat és helyezd
Oket ide, sziniikkel lefelé forditva.

Minden jatékos valaszt egy babut, és a GO
mezGre helyezi. P e e S

@ Készitsd a dobokockat a jatéktabla mellg. +

S
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INDULHAT A JATEK!

Ki nyer?

Ha mar csak neked van pénzed a
jatéktarsak koziil, és mindenki mas
tonkrement, te vagy a nyertes!

Ki kezd?
Minden jatékos dob egyet a dobdkockaval.

A legnagyobb értéket dobo jatékos kezd, és
utana a bal oldali szomszédja kovetkezik.

Amikor te jossz
1. Dobj a kockaval.
2. Ababuddal Iépj a dobott értéknek

megfelel6 szamd mez6t az Gramutato
jarasaval megegyez0 iranyban.

. Hova érkeztél? Hajtsd végre az adott
mezére érvényes utasitasokat. Lasd: A
TABLA MEZOI.

. Ebben a kdrben a teenddd véget ért. Add
tovabb a dobokockat a tdled balra iil6
jatékosnak.

Kezdddhet a jaték!
z minden, amit tudnod kell, Ggyhogy
ndulas! Raérsz akkor megnézni, mit
artogatnak szamodra a mezdk, amikor
ajuk lépsz. -

A TABLA MEZ0I
INGATLANOK

Kétféle ingatlan létezik: helyszinek, amelyek szinkészleteket alkotnak,
valamint kdzmiivek, Bowser Jr. és Magikoopa

Tulajdonos nélkiili ingatlanok

Ha tulajdonos nélkiili helyszinre vagy kézmiire 1épsz, meg kell vasarolnod,
vagy arverésre kell bocsatanod. e Ly

Meg szeretnéd vasarolni? D = -

Fizesd ki a mez6n szerepld arat, és kérd ki a Title
Deed kartyat a Bankbdl.

Nem szeretnéd megvasarolni?

A Bankar koteles arverésre bocsatani. A kezdg = e
licitdsszeg 1 érme, és barki emelheti a licitet legaldbb : =
1 érmével. Licitalaskor nem kell betartani a jatéksorrendet, S & 2

a Bankar pedig akkor zarja le az arverést, ha mar egyik jatékos g

sem kivanja emelni a licitosszeget. A legmagasabb licitdsszeget kinalo

jatékos kifizeti a Banknak az dsszeget. Ha senki sem licital az ingatlanra, -

az is rendben van. Ebben az esetben senki sem fizet semennyit, a Title
Deed kartya pedig a Bankban marad.

Gyiijts szinkészleteket!
(I4sd a Tartalom oldalt a szinkészletekkel kapcsolatban)
Ha a birtokodban van egy szinkészlet minden helyszine:

e megduplazhatod ezeknek a helyszineknek a bérleti dijat;

* ha felépited a Toadhazakat és Peach kastélyait, még
nagyobb bérleti dijat szamithatsz fel! Lasd: EPULETEK.

Birtokolt ingatlanok

Ha olyan ingatlanra érkezel, amely valaki mas tulajdonaban van, a tulajdonosnak bérleti
dijat kell kérnie téled. Ekkor koteles vagy fizetni. Ha a tulajdonos nem kéri a bérleti dijat
miel6tt a kdvetkezd jatékos dob a kockaval, akkor nem vagy koteles fizetni!

_ Helyszinek IR, Kozmiivek

LRd Fizesd ki az adott Dobj a kockaval a bérleti dij
meghatarozasahoz. Ha a
tulajdonosnak 1 kozmidive van,
a dobott 6sszeget fizesd ki. Ha
a tulajdonos mindkét kozmiivel
rendelkezik, a dobott 6sszeg
kétszeresét fizesd ki.

i ; . # ¥ "‘
wremy L 5
FI?E:ISSI.:)?; helyszin Title Deed .93\

kartyajan szerepld
bérleti dijat.

(Folytatas a kovetkez0 oldalon) =¥
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D,

AKCIOMEZOK

GO

Amikor a GO mez6re érkezel,
vagy athaladsz rajta, vegyél
at 2 érmét a Banktol.

Community Chest

Huzd fel a legfels6 kartyat a paklibol.
Olvasd fel a kartyan lévé szoveget,
és azonnal végezd el az utasitast.

Ha végeztél, tedd vissza a kartyat a
pakli aljara. Ha az szerepel a kartyan,
hogy megtarthatod, amig sziikséged
nem lesz ra, tégy dgy. Miutan
felhasznaltad, tedd vissza

a pakli aljara.

CHAIN CHOMP

Chain Chomp és
Py Piranha Plant

v p
% Fizesd be a Banknak a mezGn
[ szerepld Gsszeget.

Kérdojeles tégla

Ha erre Iépsz, nyomd meg a
kérddjeles tégla gombjat.

Milyen hangot hallottal?
Ermecsorrenés: Minden egyes
hallott ,,csérrenésért” 1 érme jar a
Banktol!

Erdszint emelkedését jelzo
csengés: Dobj a kockaval, és lépj Ujra. Kdvesd
annak a mez6nek a szabdlyait, amelyre érkezel.

Bowser nevetése: Fizess 5 érmét a Banknak.
“Jaték vége” hang: Fizess 10 érmét a Banknak.

sat

Ekkor ebben a kérben a teenddd véget ér. A
bortonben tovabbra is begy(ijtheted a bérleti
dijakat, licitalhatsz arverésen, vasarolhatsz
Toadhazakat és kastélyokat, kezelheted a
jelzélogokat és kereskedhetsz.

Hogyan juthatok ki az In Jail

mezorészrol?

Haromféle modon szabadulhatsz:

1. Fizess 5 érmével, amikor legkozelebb te
jossz, aztan dobj, és lépj a szokasos madon.

2. Hasznalj fel egy ,,Get Out of Jail Free”
kartyat, amikor legkozelebb te jossz, ha
van ilyened (vagy vasarolj egyet egy masik
jatékostol). Helyezd a kartyat a Community
Chest kartyak paklijanak aljara, majd dobj

EPULETEK
Toadhazak épitése
= Amint hozzajutsz

Free Parking
Nyugi! Nem torténik

semmi. egy szinkészlethez,
% épithetsz Toadhazat
(nem kell megvarnod,
amig te kovetkezel).
Fizesd ki a Banknak
Just Visiting a Title Deed kartyan
Ne aggddj! Ha ide Iépsz, szerepld 6sszeget, és helyezz egy
tedd a babudat a Just Toadhdzat arra az utcara. Az épitkezésnek

egyenlden kell zajlania. Nem épithetsz
masodik Toadhazat egy helyszinen
mindaddig, amig a készlet minden
helyszinén nem épitettél egyet. Egy
helyszinen legfeljebb 4 Toadhazad lehet.
Peach kastélyainak épitése
=, Ha 4 Toadhazad van
% egy szinkészlet minden
£ helyszinén, lehet6séged
& == van felépiteni Peach
; kastélyat, ha fizetsz.
, /| Fizesd ki a kastély
Title Deed kartyan
szerepld koltségét, juttasd vissza mind a
4 Toadhazat a Banknak, és helyezz el egy
kastélyt a helyszinen.

Helyszinenként csak 1 kastélyod lehet.
Nem rakhatsz ra djabb Toadhazat.

Nem épithetsz egy helyszinre, ha az adott
szinkészlet barmely helyszinére jelzalog
van bejegyezve.

Nincs elég épiilet?
Ha tobb jatékos is szeretné megvenni
az utolsé Toadhazat vagy kastélyt, azt

a Bankar koteles arverésre bocsatani. A
kezdd licitosszeg 1 érme, és barki emelheti

Visiting mezérészre.

Go to Jail

Azonnal tedd a babudat az
In Jail mez6részre! Nem
vehetsz fel 2 érmét a GO
mezon vald athaladasért.

és lep). a licitet legaldbb 1 érmével. Ekkor nem kell
3. Dobj hatost, amikor legkozelebb te jossz. kovetni a koron beliili sorrendet. A vasarlasi

Ha sikertil, szabad vagy! Lépj a dobasodnak 0sszeget a Bank kapja.

megfelel6 szami mez6t; ezutan nincs t6bb Ar iile '

teenddd ebben a korben.

Harom koron keresztil probalkozhatsza
~ hatos dobasaval. Ha a borténben toltott
harmadik kérben sem sikeriil hatost
dobnod, fizess 5 érmével, és 1épj az utolso
dobasodnak megfeleld szamu mez6t.
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UZLETKOTESEK
JATEKOSOK
KOZOTT

A jatékosok egymas

kozott barmikor vehetnek,
eladhatnak vagy cserélhetnek
ingatlanokat.

Egy szinkészlet 6sszes épiiletét
el kell adnod a Banknak,
miel6tt értékesithetnél egy
helyszint. Nem adhatsz el
épiiletet masik jatékosnak, és
nem cserélheted el vele.

Ingatlant érmékért, masik
ingatlanért és/vagy ,,Get Out
of Jail Free” kartyaért lehet
eladni. Az dsszeget az (izletet
megkoto felek hatarozzak
meg.

Jelzaloggal terhelt ingatlan
kereskedelme barmilyen
egyezményes aron lehetséges.
Az (j tulajdonos barmikor
kifizetheti a jelzélogot
(kifizetheti a Banknak a
jelzélogtorlési dijat).

SEGITSEG! NEM TUDOK FIZETNI!

€@ Probalj meg pénzhez jutni.
Ha tartozol, és nem tudsz fizetni, probalj meg
pénzt gy(jteni azzal, hogy eladod az épiileteidet
a Banknak, és/vagy jelzalogkdlcsont veszel fel az
ingatlanaidra.

Epiiletek eladasa
Add el Peach kastélyait a Banknak félaron (kerekits

fel, ha sziikséges), és rogton kapsz értiik 4 Toadhazat.

Add el a Toadhazakat a Banknak félaron (kerekits
fel, ha sziikséges). A hazakat egyenlGen kell eladni a
szinkészleten beliil.

Ingatlan terhelése
jelzalogkolcsonnel

Ha jelzalogkolcsont szeretnél egy ingatlanra terhelni,
eldszor el kell adnod a hozza tartoz6 szinkészlet
0sszes épliletét a Banknak az aruk feléért (kerekits
fel, ha sziikséges).

Jelzalogkolcson felvételéhez forditsd le a Title Deed
kartyat és vedd at a Banktdl a hatoldalon szerepld
jelzélogdsszeget.

Jelzalogkolcson visszafizetéséhez fizesd ki a

Banknak a jelzalogtorlési dijat, és forditsd fel a
kartyat.

¢ A jelzaloggal terhelt ingatlanok esetében nem lehet ¢
bérleti dijat kérni. Ugyanakkor az emelt bérleti dijat
lehet gydjteni a szinkészlet jelzaloggal nem terhelt

helyszinein. A jelzalog nélkiili kdzm(ivek esetében
ugyanugy az emelt bérleti dijat lehet kérni.
(]

@ Haigy is maradt addssagod,
akkor csodbe mentel, es igy kiestel
a jatéekbol!
Egy masik jatékosnak tartozol?

Add at neki az dsszes jelzaloggal terhelt ingatlanodat
és ,Get Out of Jail Free” kartyadat.

Az j tulajdonos barmikor kifizetheti a jelzalogot
(kifizetheti a Banknak a jelzalogtorlési dijat).

A Banknak tartozol?

Add vissza az (sszes ingatlanodat a Banknak. Minden
jelzélog torladik.

Minden ingatlanod azonnal arverésre keriil.
Helyezd vissza a nalad 1évé ,Get Out of Jail Free”
kartyakat a Community Chest kartyak paklijanak
aljara.

A JATEK VEGE

A bent maradt jatékosok tovabb jatszanak

mindaddig, amig mar csak egyikiik marad talpon.
Ez a jatékos a gydztes!

Jaték hangok nélkiil

Ha hangok nélkiil jatszol, dobj még egyszer a
kockaval, amikor a kérddjeles tégla mezbjére Iépsz.
Ha 1-et vagy 2-t dobsz: Dobj ujra, és vegyél at
annyi érmét, amennyit dobtal.

Ha 3-at vagy 4-et dobsz: Fizess 5 érmét a
BEUIGELS

Ha 5-6t dobsz: Dobj a kockaval, és lépj Ujra.
Kovesd annak a mezdnek a szabalyait, amelyre
érkezel.

Ha 6-ot dobsz: Fizess 10 érmét a Banknak.

s 3
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OYUNA HAZIRLIK' (Bu oyun kilavuzunun arkasina bakin)

o Bir kisiyi Bankaci segin.
Bankaci sunlardan sorumludur:
e Bankanin parasi
e Toad Evleri
¢ Peach’in Satolari
e Title Deed Kkartlari
e Acik Artirmalar

Bankaci isterse oyuncu da olabilir ancak kendi parasini
bankadakilerle karigtirmadan ayri tutmalidir.

9 Bankaci her oyuncuya sunlari verir:

x5

(Toplam = 30 para)
1 Soru Kutusu Reminder Card

PiL KULLANIM TALIMATI
Q) i DY

Ayri bir sayfada bulunan, pille ilgili

OYUN ZAMANI!

Nasil kazanilir?

Tiim oyuncular iflas ettiginde parasi olan tek
oyuncu siz olun!

Oyuna ilk kim baglar?

Tum oyuncular sirayla zar atar. En yliksek
zar| atan oyuncu oyuna baglar, sonra sira
solundaki oyuncuya geger.

Sira size gelince
. Zar atin.

dikkat edilmesi gereken bilgilere
bakin. lleride bagvurmak igin bu
bilgileri saklayin.

PiLi DEGISTIRMEK iGiN

Uriinle birlikte gelen demo pili alkalin
pille degistirin. Yildiz tornavida kullanin
(kutuya dahil degildir).

. Piyonunuzu, attiginiz zar kadar saat
yoniinde ilerletin.

. Hangi haneye geldiniz? Geldiginiz
hanenin kurallarini uygulayin. Detayli

bilgi igin OYUN ALANINDAKi HANELER
boliimiind okuyun.

. Siraniz sona erdi. Zari solunuzdaki
oyuncuya verin.

Oynamaya baglayin!

REMINDER CARD

“GAME OVER" TUME
Paythe Bark 10 coine.

Kalan para kutuda tutulur;
burasi oyunun bankasidir.

9 Soru Kutusu'nu buraya yerl_egtirin._ilk oynadiginizda
demo pili degistirin. Bkz. PIL BILGILERI. ’

Community Chest kartlarini karigtirin, yiizleri asag
gelecek sekilde buraya yerlegtirin.

6 Her oyuncu bir piyon secerek GO noktasina yerlestirir.

@ Zari oyun alaninin yanina koyun, ——m7mF ——

\ Bilmeniz gerekenler bunlar, haydi oyuna

baslayin. Piyonunuzun durdugu haneye gore
eler yapmaniz gerektigine bakin.

= TR

Sd
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OYUN ALANINDAKi HANELER
MULKLER

iki tiir miilk vardir: renk gruplarindan olusan arsalar, Bowser Jr. ve Magikoopa adinda
kamu kuruluslari.

Sahipsiz Miilkler

Sahipsiz bir arsanin ya da kamu kurulugunun (izerinde durursaniz o miilkii

satin almaniz ya da agik artirmaya gikarmaniz gerekir. - o
Satin almak istiyorsaniz... D = -
Hane (izerinde yazili olan bedeli 6deyin ve Title Deed
kartini bankadan alin. - m
Satin almak istemiyorsaniz... ; 8

Bankaci bunu agik artirma yoluyla satiga ¢ikarmak
zorundadir. Agik artirma 1 para ile baglar. Oyuncular, teklifi _
en az 1'er para artirmalidir. Teklifinizi siraya bagli kalmadan - g
sOyleyebilirsiniz. Teklifi yiikselten kimse kalmayinca Bankaci agik e
artirmayi sona erdirir. En yliksek teklifi veren son oyuncu acik artirmay!
kazanir ve bankaya 6demeyi yapar. Acik artirmada hi¢ kimse teklif -
vermezse sorun olmaz. Kimse bir sey 6demez ve Title Deed karti bankada
kalir.

Renk gruplarml toplaym! (renk gruplan igin igindekiler sayfasina bakin)
Bir renk grubundaki tiim arsalara sahip oldugunuzda:
e (O arsalar i¢in kiray! iki katina gikarabilirsiniz!

* Daha da fazla kira almak icin arsalarin tizerine Toad Evleri
ve Peach’in Satolarini kurabilirsiniz. Bkz. BINALAR.

Sahipli Miilkler

Sahipli bir milk tizerinde durursaniz sahibi sizden miilkiin kira bedelini istemek
zorundadir. EGer isterse kira bedelini 6deyin. Miilkiin sahibi kirayi istemeyi unutur ve bir
sonraki oyuncu zari atarsa kira 6demek zorunda kalmazsiniz!

_ Arsalar IR, Kamu Kuruluslari

(B
FOREST OF
ILLUSION

B W

Arsanin Title Deed 1 Ne kadar kira 6deyeceginizi
kartinda yazan kira "‘r.?g,\ : ogrenmek icin zar atin. Miilk
bedelini ddeyin. g sahibi 1 kamu kuruluguna
sahipse attiginiz zari ddeyin.
Miilk sahibi 2 kamu kuruluguna
sahipse attiginiz zarin iki katini
odeyin.

(Bir sonraki sayfada devam ediyor) &%

ENGLISH
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AKSIYON HANELERI
GO

GO noktasindan her gecisinizde
ya da bu noktada durdugunuzda

YARDIM EDIN! PARAM KALMADI!

@ Para toplamaya calisin. @ Fon yaratmak icin her seyi yaptiktan
Borcunuz varsa ve borcunuzu ddeyemiyorsaniz sonra hala borcunuz varsa iflas eder

BINALAR

Toad Evi Kurmak

=2 Birrenk grubundaki
= tiim arsalara sahipseniz

ANLASMALAR
ve TAKASLAR

Istediginiz zaman bagka

Free Parking
Endigelenmeyin! Bir sey
yapmaniz gerekmez.

bankadan 2 para alin.

Community Chest

Destenin en stlindeki karti
cekin. Karti yliksek sesle okuyup
kartta belirtilen talimatlar
hemen yapin. Karti daha sonra
destenin en altina koyun. Kartta
kullanim zamani gelinceye kadar
kartl saklamaniz yaziyorsa karti
saklayin. Kullandiktan sonra da
destenin en altina koyun.

CHAIN CHONP Chain Chomp ve
& Piranha Plant

koyun.

Go to Jail

Just Visiting

Merak etmeyin. Bu hanede
durduysaniz piyonunuzu
Just Visiting yazan bolime

Derhal In Jail hanesine
ilerleyin! GO noktasindan
gecmeniz durumunda

2 para almayin. Siraniz
sona erer. Jail'deyken Kira
toplayabilir, agik artirmalara katilabilir, Toad

(siranin size gelmesini

beklemeden) bu

arsalara Toad

Evi kurmaya

baslayabilirsiniz.
Title Deed kartinda belirtilen evin fiyatini
bankaya odeyin ve Toad Evini arsanin
lizerine yerlestirin. Evleri dengeli bir sekilde
kurmaniz gerekir. Bir arsada ikinci bir Toad
Evi insa edebilmeniz igin o renk grubundaki
tlim arsalarinizda birer eviniz bulunmalidr.
Bir arsa iizerinde en fazla 4 Toad Eviniz
olabilir.

Peach’in Satosu'nu Kurmak

Bir renk grubunun her
arsasinda 4’er Toad
Eviniz oldugunda
D Peach’in Satosu'nu satin
[ alabilirsiniz.

bir oyuncudan miilk satin
alabilir, milklerinizi bagka
bir oyuncuya satabilir, takas
edebilirsiniz.

Bir arsay satmadan veya
takas etmeden 6nce ayni

renk grubundaki tiim binalari
bankaya satmaniz gerekir. Aksi
takdirde herhangi bir oyuncuya
o renk grubundan highir

arsayl satamaz ya da takas
edemezsiniz.

Miilklerin bedelleri para olarak
odenehbilir, bagka bir miilkle
takas edilebilir, "Get Out of Jail
Free" kartlariyla degistirilebilir.
Miilklerin degeri, anlasmay!
yapan oyuncular tarafindan
kargilikli olarak kararlagtirilir.

ipotekli bir miilk, iizerinde

binalarinizi bankaya geri satarak ve/veya miilklerinizi
ipotek ederek para toplamaya c¢aligin.

Binalarin Satisi

Peach’in Satolarini bankaya yari fiyatina satin,
gerekiyorsa fiyati yuvarlayin. Bankadan Sato bedelinin
yani sira aninda 4 Toad Evi alin.

Toad Evlerini bankaya yari fiyatina satin, gerekiyorsa
fiyati yuvarlayin. Renk gruplarindaki Toad Evleri, satin
alimla ayni sekilde dengeli bir sekilde satilmaldir.

Miilkii ipotek Etme

Miilkiiniizii ipotek etmek i¢in dncelikle ipotek edilecek
arsanin iginde bulundugu renk grubundaki tim
binalarinizi yari fiyatina bankaya satin. Gerekirse fiyati
yuvarlayabilirsiniz.

ipotek ederken Title Deed kartini ters gevirin ve
kartin arkasinda belirtilen ipotek bedelini bankadan
aln.

ipotegi kaldirirken ipotegi kaldirma bedelini bankaya
odeyin ve kartin 6n ylizinii gevirin.

ve oyundan cekilirsiniz!

Baska bir oyuncuya borcluysaniz...

Borglu oldugunuz oyuncuya tiim ipotekli miilklerinizi ve
varsa "Get Qut of Jail Free" kartinizi verin.

Yeni sahibi istedigi zaman ipotedi kaldirabilir
(bankaya ipotegi kaldirma bedelini dder).
Bankaya borcluysaniz...

Tim miilklerinizi bankaya geri verin. Milklerinizin
lizerindeki ipotekler kalkar.

Tim milkleriniz ipoteksiz olarak acik artirmaya
cikarilir,

Eger varsa "Get Out of Jail Free" kartinizi Community
Chest destesinin en altina koyun.

OYUNUN SONU

Oyunda sadece bir kisi kalana kadar oyun devam
eder. Iflas etmeden oyunda kalan son oyuncu
oyunu kazanir!

%>
X Hane iizerinde belirtilen tutari
- bankaya Gdeyin.

Evleri ve Peach’in Satolarini satin alabilir, ipotek

/ /' Bunun igin Title Deed
ve anlagsmalar yapabilirsiniz.

= kartinda Peach’in Satosu
icin belirtilen bedeli ddeyip 4 Toad Evinizi
bankaya geri verin. Peach’in Satosu'nu
arsanizin iizerine yerlegtirin.

Bir arsaya sadece 1 Peach’in Satosu

1. Bir sonraki turda zar atmadan once 5 para kurabilirsiniz. Ayrica yanina daha fazla Toad
odeyin. Sonra zar atarak oyuna normal Evi Kuramazsiniz.

Soru Kutusu N ! r
: sekilde devam edin. Bir renk grubunun herhangi bir arsasi

I?urgyz glgligg_qniz SOI‘tl)l Kutusu'nun 1§ 2. Bir sonraki turun baginda sahip oldugunuz ipotekliyse o renk grubuna ait arsalarin
Elzzré? SZS: dﬂg(r;:]%ez?asm. (va da bir bagka oyuncudan satin aldiginiz) hicbirine bina kuramazsiniz.
o "Get Out of Jail Free" kartini kullanin. P i 2
Para sikirdamasi: Duydugunuz Kullandiktan sonra karti, Community Chest Yuete.rlnce bina yok mu?
her “sikirdama” sesi icin bankadan destesinin en altina koyun ve zar atarak EgefTblfgeg fazla ogunc#,-bagkfda kalan
son Toad Evi veya Peach’in Satosu'nu

1 para alin! oyuna devam edin. T K
. satin almak istiyorsa Bankaci binayi acik -

Giiglendirici melodisi: Zar atip 3. Bir sonraki turda zarda 6 atin. Bunu artirmaya g,karyr Acik artirma ﬁgmg

tekrar ilerleyin. Durdugunuz hanenin kurallarina uyun. basarabilirseniz serbest kalirsiniz! Attiginiz : £

Bowser’in kahkahasi: Bankaya 5 para ddeyin. zar kadar ilerleyin ve siranizi tamamlayin.
“Oyun Bitti” melodisi: Bankaya 10 para 6deyin. En fazla 3 tur zarda 6 atmay

deneyebilirsiniz. Ugiincii turun sonunda da
6 gelmezse bankaya 5 para ddeyin ve son
attiginiz zar kadar ilerleyin.

anlagilan fiyattan satilabilir
veya takas edilebilir. Yeni
sahibi istedi§i zaman ipotegi
kaldirabilir (bankaya ipotegi
kaldirma bedelini dder).

Oyunun Ses Unitesiz Oynanmasi

Ses unitesiz oynuyorsaniz Soru Kutusu hanesine
geldiginizde zari tekrar atin.

Zarda 1 veya 2 atarsaniz: Zari tekrar atin ve
zarda gelen kadar para alin.

o
Ipotekli miilklerden kira alinmaz. Ancak bir renk
grubunun tiimiine sahipseniz, arsalarinizdan biri
ipotekli olsa bile diger ipotekli olmayan arsanizdan

Jail'den nasil ¢ikabilirim?
3 seceneginiz var:

goneg iki kat kira almaya devam edebilirsiniz. Ayni kural
ipoteksiz kamu kuruluslari icin de gegerlidir. Hak
edilen yliksek kirayl almaya devam edebilirsiniz.

Zarda 3 veya 4 atarsaniz: Bankaya 5 para odeyin.

Zarda 5 atarsanmiz: Zar atip tekrar ilerleyin.
Durdugunuz hanenin kurallarina uyun.

Zarda 6 atarsamiz: Bankaya 10 para 6deyin.

N, 7
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INFORMACE TYKAJICI SE
BATERIE

PR'PRAVTE SE' (viz zadni strana tohoto priivodce hrou)

o Vyberte si nékoho, kdo bude bankérem.

Bankef je odpovédny za: W) x1

* Penize v bance Upozornéni tykajici se baterie

* Toadovy domky naleznete na samostatném listu.
e Hrady princezny Peach Tyto informace si uschovejte

e Karty Title Deed k pozdéjSimu nahlédnuti.

e Drazby

e o VYMENA BATERIE
Banker muze hrat take, ale musi drzet své penize Demo baterii nahradite alkalickou.

oddélené od financi banky. Pouijte kiizovy Sroubovak (neni

(v s - soucasti baleni).
9 Bankeér da kazdému hraci:

x5

(Celkem = 30 minci)

1 kartu Reminder Card pro
kostku s otazniky

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Zbytek minci zlistane v krabici
jako banka.

Sem poloZzte kostku s otazniky. Pfi prvni hie vymeéiite
demo baterii. Viz INFORMACE TYKAJICI SE BATERIE.

Zamichejte karty Community Chest a polozte je sem
licem dold.

@ Kazdy hraé si vybere figurku a umisti ji na pole GO.

@ Kostku polozte vedle hraci plochy. +————— e S Bl el B

o8B
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HRAJTE!
Jak vyhrat?

Budte posledni, komu zlistanou penize,
zatimco vSichni ostatni hraci uz zkrachovali!

Kdo zacne hrat jako prvni?
Kazdy hrac hodi kostkou. Hrac s nejvy$Sim
poctem bod( zacina a hra se posouva
smérem doleva.

Kdyz jste na radé
. Hodte kostkou.

. Svou figurku posunujte ve sméru
hodinovych rucicek o pocet poli dany
hodnotou bodii na hraci kostce.

. Kde jste skonCili? Spliite ukoly pro toto
hraci pole. Viz HRACI POLE.

. VaSe kolo konéi. Predejte kostku hraci
nalevo.

Zacnéte hrat!

. To je ve, co potiebujete vedet — tak jdeme
\ na to. Ridte se pokyny poli, na kieré se

osunete.

HRACi POLE
NEMOVITOSTI

Existuji dva typy nemovitosti: lokality, které jsou v barevnych sadach,

a podniky verejnych sluzeb — Bowser Jr. a Magikoopa. g

Nemovitosti bez vlastnika

KdyZ se dostanete na lokalitu nebo podnik verejnych sluzeb,

které nikomu nepatfi, musite je bud koupit, nebo vydrazit. T
Chcete nakupovat? Do, 3 = -
Zaplatte cenu uvedenou na hracim poli a pak si z
banky vezméte kartu Title Deed. - m
Nechcete nakupovat? - e

Bankeér musi provést drazbu. Vyvolavaci cena je

1 mince a kazdy miize zvySit nabidku jen o 1 minci. .
Nemusite se fidit poradim hry, bankéf ukonéi drazbu, pokud - 2
Zadny hrac neni ochoten zvysit nabidku. Drazitel s nejvySsi g
nabidkou zaplati bance. Pokud nikdo nema o nemovitosti zajem,
nevadi. Nikdo nic neplati a karta Title Deed z{stava v bance. -

Sbirejte barevné sady! (informace o barevnych sadéch viz strana Obsah) -
KdyZ mate kaZdou lokalitu v barevné sadé: -
o U téchto lokalit mizete zdvojnasobit najemné! :

o MizZete postavit Toadovy domky a hrady princezny Peach a
vybrat jesté vice najemného! Viz STAVBY.

Nemovitosti s vlastnikem

Kdyz vstoupite na hraci pole s nemovitosti, kterou vlastni nékdo jiny, majitel vas musi
pozadat o najemné. Pokud se tak stane, je tfeba zaplatit. Pokud vas nepozada do doby,
nez dalSi hrac hodi kostkou, nemusite platit!

Lokality

Zaplatte najemné
uvedené na karté
Title Deed pro danou
lokalitu.

Vybaveni

R Poplatek za pronajem stanovite
S JA | hodem kostky. Pokud mé majitel
i 1 podnik verejnych sluzeb,
zaplatte ¢astku danou hodem
kostky. Pokud ma majitel oba

podniky vefejnych sluzeb,
zaplatte dvojnasobek hodnoty
dané hodem kostky.

(B
FOREST OF
ILLUSION

B W

BOWSER JR.

(PokraCovani na dalsi strané) 9
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POLE S AKCI

GO

Pokud se dostanete na pole GO
nebo ho prechazite, vyberte
z banky 2 mince.

Community Chest

Z hromadky si vezméte horni
kartu. PfeCtéte nahlas text na
karté a okamZité provedte, co

je na ni uvedeno. Po provedeni

ji vratte dospodu hromadky.
Kartu si ponechejte, je-li na ni
uvedeno, Ze si ji miZete nechat,
dokud nebudete pFipraveni ji
pouzit. Po pouZiti ji vratte dospod
hromadky.

crum_crmm‘ chain chomp
Py a Piranha Plant

Q>
4 Zaplatte bance ¢astku uvedenou
- na hracim poli.

Kostka s otazniky

JestliZze se dostanete sem,
stisknéte tladitko na

kostce s otazniky.

Jaky zvuk jste uslySeli?

Cinknuti mince: Za kazdé
wcinknuti“, které uslysite, vyberte z

banky 1 minci!

Zvonéni vyhody: Znovu hodte kostkou a tahnéte.
Postupujte podle pravidel pole, na které vstoupite.

Smich Bowsera: Zaplatte bance 5 minci.
Melodie ,,Konec hry”: Zaplatte bance 10 minci.

60

BUDOVY

Stavba Toadovych domkdi

=2 Jakmile ziskate
= barevnou sadu, mizete
zaCit kupovat Toadovy
domky (nemusite ¢ekat,
az budete na tahu).

Zaplatte bance cenu

uvedenou na karté Title
Hizt Deed a na lokalité postavte Toad(iv domek.
se dostane sem, umistete Musite stavét rovnomérné. Na lokalité
svoji figurku do Casti Just nemiiZete postavit druhy Toaddv domek,
Visiting. dokud na kazdé lokalité v sadé jeden
nepostavite. Na lokalité mlZete mit pouze
4 Toadovy domky.

Stavba hradii princezny

Free Parking
Relaxujte! Nic se nedéje.

Just Visiting
Budte bez obav. Jestlize

Go to Jail

Presurite ihned svou
figurku na pole In Jail!

Za priichod polem GO
neinkasujete 2 mince. Na
fadé je dalSi hrac. Kdyz jste
na poli In Jail, stale milZete vybirat poplatek za
pronajem, délat nabidky béhem drazeb, kupovat
domky nebo hrady, zastavovat a obchodovat.

Jakmile mate na vSech
lokalitach v barevné
sadé 4 Toadovy domky,
muzete zaplatit poplatek
za prestavbu na hrad

" princezny Peach.

S Zaplatte bance cenu za
hrad uvedenou na karté Title Deed, vratte
tam vSechny 4 Toadovy domky a na lokalitu
umistéte hrad princezny Peach.

Na lokalité miZete mit pouze 1 hrad
princezny Peach. Nem{Zete pridavat Zadné
dalSi Toadovy domky.

Na lokalité nemiZete stavét, pokud je
néktera lokalita v této barevné sadé

v zastave.

Nestaci vam stavby?

Pokud chce vice hraci koupit posledni
Toad(iv domek nebo hrad princezny Peach,
musi bankeér provést drazbu. Nabidky

Jak se dostat z vézeni?
Mate 3 moznosti:

1. Na zaéatku svého pfistiho tahu zaplatte
obnos 5 minci, potom hazejte a tahnéte
jako obvykle.

2. Na zacatku svého pfistiho tahu pouzijte
kartu Get Out of Jail Free, pokud ji mate
(nebo ji také mazete koupit od jiného hrace).
Vlozte kartu dospod balicku s kartami
Community Chest, potom hazejte a tahnéte.

3. V piistim kole hodte kostkou 6. Pokud
tuto hodnotu hodite, jste na svobodé! Hodte
kostkou a tahnéte, to je konec vaSeho tahu.

Na hozeni 6 mate 3 kola. Jestlize stojite
na poli In Jail a do tfetiho kola jste nehodili
6, zaplatite 5 minci a tahnete podle

_ posledniho hodu.

zaCinaji na 1 minci a kazdy miize zvysit =
nabidku o nejméné 1 minci. Nemusite se
fidit poradim ve he. Platba j,de"
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DOHODY
A O0BCHODY

Nemovitosti mlizete kdykoliv
koupit, prodat nebo vyménit
S jinym hracem.

NeZ budete moci prodat

nebo vyménit lokalitu, musite
bance prodat vSechny budovy
v barevné sadé. Budovy
nemuZete prodat jinému hradi
ani je s nim ménit.
Nemovitosti Ize vyménit za
mince, za jiné nemovitosti
a/nebo za karty Get Out of Jail
Free. VlySi ¢astky urcuiji hradi,
ktefi uzaviraji dohodu.

S nemovitostmi v zastavé

Ize obchodovat za sjednanou
cenu. Novy majitel miize
kdykoliv hypotéku splatit
(zaplatit bance nesplaceny
dluh ze zéstavy).

POMOC! NEMOHU PLATIT!

@ Snaite se ziskat penize!

Pokud dluZite penize a nemizete zaplatit, snazte
se ziskat penize odprodejem budov bance nebo
zastavenim nemovitosti.

Prodej budov

Prodejte bance své hrady za polovicni nakupni
cenu, v pfipadé potfeby zaokrouhlete ¢astku nahoru
a neprodlené je vyménte za 4 Toadovy domky.

Prodejte bance Toadovy domky za polovi¢ni nakupni
cenu, v pfipadé potfeby zaokrouhlete ¢astku nahoru.
Toadovy domky je tfeba prodavat v ramci barevné
sady rovnomeérné.

Zastaveni nemovitosti

Jestlize chcete nemovitost zastavit, musite nejprve
odprodat bance vSechny budovy v barevné sadé

za polovicni nakupni cenu, v pfipadé potfeby
zaokrouhlete ¢astku nahoru.

Pokud chcete nemovitost zastavit, otocte kartu Title
Deed licem doll a inkasujte z banky hodnotu zastavy
uvedenou na zadni strané.

Jestlize chcete hypotéku splatit, zaplatte bance
nesplacenou ¢ast dluhu a pak otoCte kartu licem
nahoru.

(] (]
U zastavené nemovitosti nelze vybirat najem. Nicméné

na nezastavenych lokalitach v barevné sadé Ize vybirat
zvy$ené najemné. Stejnym zplisobem Ize vybirat
zvySené najemné na nezastaveném podniku verejnych
sluzeb.

(]

@ Pokud jste stale v dluzich,
zbankrotovali jste a hra pro vas
konci!

Dluzite jinému hraci?

Dejte mu veSkery zastaveny majetek a vSechny karty
Get Out of Jail Free.

Novy majitel mliZe kdykoliv hypotéku splatit (zaplatit
bance nesplaceny dluh ze zastavy).

Dluzite bance?

Vratte bance veSkeré své nemovitosti. VSechny
hypotéky jsou zruSeny.

VaSe veSkeré nemovitosti musi byt okamzité dany do
drazby.

Vratte vSechny karty Get Out of Jail Free dospod
balicku s kartami Community Chest.

KONEC HRY

Zbyvajici hraci pokracuji, dokud neziistane ve hie
pouze jedna osoba. Tento hrac vitézi!

Hra bez zvuku

Pokud hrajete bez zvuku a dostanete se na pole
kostky s otazniky, hodte kostkou znovu.

Pokud hodite 1 nebo 2: Hodte znovu kostkou a
podle hodnoty na kostce inkasujte mince.

Pokud hodite 3 nebo 4: Zaplatte bance 5 minci.

Pokud hodite 5: Znovu hodte kostkou a tahnéte.
Postupuijte podle pravidel pole, na které vstoupite.

Pokud hodite 6: Zaplatte bance 10 minci.
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PRED STARTOM (pozrite zadnu stranu sprievodcu hrou)

o Vyberte si bankéra.
Bankar je zodpovedny za:
e Peniaze banky
¢ Toadove doméeky
e Zamky princeznej Peach
e Karty Title Deed
e Drazhy
Bankar moze hrat tiez, ale svoje peniaze musi mat
oddelené od banky.

9 Bankar rozda kazdému hracovi:

x5

(spolu = 30 minci)
1 karta Reminder Card
kocky s otaznikmi

INFORMACIE 0 BATERII
) x1

Precitajte si upozornenie na
obale batérie. Tieto informacie si
uchovajte.

VYMENA BATERIE

Vymenite demo batériu za alkalicku
batériu. Pouzite krizovy skrutkovac
Phillips (nie je sucastou balenia).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Ostatné mince ponechajte v
krabici, zostavaju v banke.

Sem poloZzte kocku s otaznikmi. Pred prvou hrou
vymeiite demo batériu. Pozrite INFORMACIE O BATERII.

PremieSajte karty Community Chest a polozte ich
rubom sem.

@ Kazdy hraé si vyberie figirku a umiestni ju na GO.

= TR

@ Kocku poloZte vedfa hracej dosky. ——————— e S Bl el B

&
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START!
Ako vyhrat?

Ak ste poslednym hracom s peniazmi, ked
vSetci ostatni hraci zbankrotovali, vyhravate!

Kto ide prvy?
Kazdy hra¢ hodi kocku. Hrac s najvyS$Sim
hodom zacina a pohybuije sa dolava.
Ked'ste na rade

. Hodte kocku.

. Posunite sa s figtirkou v smere

hodinovych ruciciek o tolko policok,
kolko vam padne na kocke.
. Kde ste sa posunuli? Riadte sa pokynmi

daného policka. Pozrite cast HRACIE
POLICKA.

. Vas tah sa skon€il. Kocku podajte
hracovi po svojej lavej ruke.

Zacnite hrat!

. Ni¢ viac nepotrebuje vediet — tak ideme na
\ to. Riadte sa pokynmi poli¢ok, na ktoré sa

osuniete.

HRACIE POLICKA

NEHNUTELNOSTI
Existuju dva typy nehnutelnosti: lokality, ktoré patria do farebnej série,
a podniky verejnych sluzieb, Bowser Jr. a Magikoopa. 4
Nehnutelnosti bez vlastnika -
Ak skoncite tah na policku lokality bez vlastnika alebo podniku verejnych - -
sluzieb bez vlastnika, musite ho bud kupit, alebo dat do drazby. i oSty
Chcete kupovat? Do, 3 = -

Zaplatte sumu uvedent na hracom policku a zoberte
si z banky prislusnu kartu Title Deed.

Nechcete kupovat?

Bankar ho musi dat do drazby. Vyvolavacia cena je

1 minca a ktorykolvek hra¢ moze ponuku zvysit vzdy o :
1 mincu. Nemusite sa riadit poradim. Bankar ukonéi drazbu, - 2
ked uZ nikto nenavysi ponuku. Ten, kto ponukol najvysSSiu cenu, o
vyplati banku. Ak nikto nechce vydrazit nehnutelhost, ni¢ sa nedeje.
Nikto ni¢ nezaplati a karta Title Deed zostava v banke. -

Zbierajte farebné série! >
(informécie o farebnych sériach néjdete na strane Rozostavenie hry)
Ked vlastnite uz vSetky lokality rovnakej farby:

o Mdzete zdvojnasobit najomné za tieto lokality!

e Mozete si postavit Toadove domceky a zdmky princeznej
Peach a zvysit si cenu za najom! Pozri ¢ast BUDOVY.

Nehnutelnosti s vlastnikom

Ked skoncite tah na nehnutelnosti, ktord uz niekto vlastni, majitel vas musi poziadat
o0 najom. A vy musite zaplatit. Ak to neurobi eSte predtym, ako dalSi hrac¢ hodi kocku,
nemusite zaplatit!

Lokality

Zaplatte najomné
uvedené na karte
Title Deed prislusnej
lokality.

Podniky verejnych sluzieb
- Hodte kocku a stanovte
S JA | ndjomné. Ak ma majitel

i 1 podnik, vyplatte sumu
podla hodeného Cisla. Ak ma
majitel oba podniky, vyplatte
dvojnasobnud sumu
z hodeného gisla.

(B
FOREST OF
ILLUSION

B W

BOWSER JR.

(PokraCovanie na dalSej strane) &3
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GO

POLICKA CINNOSTI
GO

Ked pocas tahu prejdete
polickom GO alebo na iom
skongite tah, z banky si vyberte
2 mince.

Community Chest

Vezmite vrchnu kartu z kopky.
Precitajte nahlas kartu a
okamfZite urobte to, ¢o je na

nej napisané. Ked svoju tlohu
splnite, vratte ju spat na spodok
kopky. Ak vam karta povie, Ze
si ju mozete ponechat, kym ju
nebudete potrebovat pouzit,
urobte tak. Ked'ste ju pouzili,
vratte ju spat na spodok kdpky.

CHAIN_Cf!DMP Chain chomp
Py a Piranha Plant

Q-
. Zaplatte banke sumu
uvedend na policku.

Kocka s otaznikmi
Ak vas tah skondi tu, stlacte

svojho pobytu In Jail vSak moZete stale vyberat
najomné, zcasthovat sa drazby, kupovat
Toadove doméeky a zamky princeznej Peach,
vziat si hypotéku aj obchodovat.

Ako sa dostat 'z vizenia?
Mate 3 moznosti:

1.

Zaplatit'5 minci, ked je hrac opat na

BUDOVY

Stavanie Toadovych
= domcekov

. Hned ako ziskate
» farebnu sériu, mozete
zacat kupovat Toadove
domdceky (nemusite
Cakat, az na vas pride
rad).
Zaplatte banke cenu uvedent na karte
Title Deed a umiestnite Toadov domcek
na lokalitu. Musite stavat rovnomerne.
NemoZete postavit druhy Toadov domcek
na danej lokalite, pokial nemate postaveny
jeden Toadov doméek na kazdej lokalite
série. Na jednej lokalite mdzete mat iba 4
Toadove doméeky.

Stavanie zamkov princeznej

Free Parking
V pohode! Ni¢ sa nedeje.

Just Visiting

Ziaden strach. Ak skongite
tah na tomto policku,
polozte svoju figlrku na
policko Just Visiting.

Go to Jail

Ihned posurite svoju figlrku
na policko In Jail! Ked
prejdete GO, nedostanete
za to 2 mince. Tym sa

vas$ tah skoncil. Pocas

Hned ako budete mat
4 Toadove dom¢eky na
vSetkych lokalitach vo
farebnej sérii, mozete
;. zaplatit za vylepSenie na
| zamok princeznej Peach.
Zaplatte cenu zamku
princeznej Peach uvedend na karte Title
Deed, vratte vSetky 4 Toadove domceky
banke a polozte zamok princeznej Peach na
lokalitu.

Na jednej lokalite mozete mat iba 1 zamok

rade. Potom hra¢ hodi kocku a pokracuje

normalne v hre.

princeznej Peach. Uz nemozete pridat ziadne

DOHODY
A O0BCHODY

Nehnutelnosti mbzete
kedykolvek kupit, predat alebo
vymenit s ostatnymi hraémi.

Skor nez budete moct predat
alebo vymenit lokalitu, vSetky
budovy danej farebnej série
musite predat banke. Budovy
nemdzete predat, ani s nimi
obchodovat s inymi hracmi.

Nehnutelnost sa d& vymenit
za mince, inu nehnutelnost

a/alebo karty Get Out of Jail
Free. 0 mnoZstve a cene sa
dohodnu hraci medzi sebou.

S nehnutelnostou zataZenou
hypotékou sa moze
obchodovat za akukolvek
dohodnutt cenu. Novy
vlastnik mdze kedykolvek
splatit' hypotéku (zaplatit
hypotekarne naklady banke).

POMOC! NEMOZEM ZAPLATIT!

@ Pokuste sa ziskat peniaze!

Ak dlhujete peniaze a nemdzete zaplatit, skiste
ziskat peniaze predajom budov spat do banky
a/alebo zalozenim nehnutelnosti na ziskanie hypotéky.

Predaj budov

Predajte zamky princeznej Peach banke za polovicu
nadobudacej ceny, ak je potrebné, zaokruhlite smerom
nahor, a vymeiite ich okamZite za 4 Toadove doméeky.

Predajte Toadove doméeky banke za polovicu
nadobudacej ceny, ak je potrebné, zaokruhlite
smerom nahor. Toadove domceky je nutné predavat
rovnomerne naprie¢ farebnou sériou.

Hypotéka na nehnutelnosti

Ak chcete zataZit nehnutelnost hypotékou, najskor
musite predat banke vSetky budovy v prisluSnej
farebnej sérii za polovicnl cenu, ak je potrebné,
zaokruhlite smerom nahor.

Ak chcete ziskat hypotéku, kartu Title Deed otoGte
licom nadol a vyberte si z banky hypotekarnu hodnotu
uvedenu na zadnej strane.

Ak chcete splatit hypotéku, zaplatte banke
hypotekéarne naklady a potom kartu otocte licom
nahor.

(] (]
Za nehnutelnosti, ktoré su zalozené hypotékou,
nemozno vyberat najomné. ZvySeny level ndjomného
je vSak mozné vyberat za lokality vo farebnej sérii,
ktoré uz nie su zaloZené hypotékou. Rovnako mozno
vyberat zvySené ndjomné aj za hypotékou nezatazené
podniky verejnych sluzieb.

@ Ak mate stale dlh, zbankrotovali ste
a v hre koncite.
Dihujete inému hracovi?
Dajte mu vSetky svoje karty s nehnutelnostami
zaloZené hypotékou a karty Get Out of Jail Free.
Novy vlastnik moze kedykolvek splatit hypotéku
(zaplatit hypotekarne naklady banke).
Dihujete banke?

Vratte vSetky svoje nehnutelnosti banke. Akékolvek
hypotéky sa rusia.

VSetky vaSe nehnutelnosti musia ist okamzite do
drazby.

Vratte vSetky karty Get Out of Jail Free na spodok
balika Community Chest.

KONIEC HRY

Ostatni hraci pokracuju v hre, kym v hre
nezostane iba jedna osoba. Tento hrac je vitazom!

Hra bez zvuku

Ak hrate bez zvuku a vas tah skonci na policku
Kocka s otéznikmi, opat hodte kocku.

Ak hodite 1 alebo 2: Hodte opét kocku a zoberte
si dany pocet minci.

Ak hodite 3 alebo 4: Zaplatte banke 5 minci.

Ak hodite 5: Hodte opat kocku a potiahnite svoju
figurku o dany pocet policok.

Postupujte podla pravidiel policka, na ktorom ste
tah skongili.

dalSie Toadove domceky.

Nemozete stavat na lokalite, ak je lubovolna
lokalita vo farebnej sérii zatazena hypotékou.

Nedostatok budov?
Ak si cheu posledny Toadov domcek alebo

tlacidlo na kocke s otaznikmi. : \/ 2 ° °
Aky zvuk ste poculi? f

Cinknutie minci: Za kazdé

. Karta Get Out of Jail Free: ak ju hra¢ ma Ak hodite 6: Zaplatte banke 10 minci.

(alebo si ju kupi od iného hraca), moze ju
pouzit, ked je znovu na rade. Kartu polozte
»cinknutie®, ktoré zaCujete, si na spodok balitka kariet Community Chest,
zoberte 1 mincu z banky! potom hodte kocku a pokracujte v hre.
Zvonenie pre extra silu: Hodte o 3. Hodte kocku &islo 6, ked budete znova na
opat kocku a potiahnite svoju figirku o dany pocet rade. Ak sa vam to podari, ste volny! Potom
policok. Postupujte podfa pravidiel policka, hodte kocku a posuiite sa o tolko policok,
na ktorom ste tah skoncili kol'ko vam padlo a va$ tah kongi.
Bowserov smiech: Zaplatte banke 5 minci. Ak cheete hodit 6, méte a tri kol4. Ked'sa
Melddia »Koniec hry“: Zaplat’te banke 10 minci. ~vam nepodan’ hodit 6 ani po treﬁkrét poéas el
pobytu v In Jail, zaplatte 5 minci a posurite
sa 0 tolko policok, kolko vam padlo pri
poslednom hode.

posledny zamok princeznej Peach kupit

viaceri hraci, musi ho bankar vydrazit.
i

Vyvolavacia cena je 1 minca a ktorykolvek
1 203t najene]. .t
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CONFIGUREAZA' (Consultd ultima pagina a acestui ghid de joc)

o Alegeti un Bancher.
Bancherul este responsabil de:
e Banii Bancii
e (asele Toad
e (Castelele lui Peach
e Cartile Title Deed
e Licitatii
Si Bancherul poate juca, dar trebuie sa isi tind banii
separat de cei din Banca.

9 Bancherule, da fiecdrui jucétor:

x5

(Total = 30 de monede)

1 Reminder Card pentru Cubul
Intrebare

—

INFORMATII DESPRE BATERIE
Q) i DY

Consultati informatiile de atentionare
referitoare la baterie de pe foaia

separata. Pastrati informatiile pentru
a le consulta in viitor.

iNLOCUIREA BATERIEI

Inlocuiti bateria demonstrativé cu o
baterie alcalina. Folositi o surubelnita

Phillips/cu cap in cruce (nu este inclusa). \ @
(@) (@]

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Pastreaza restul de monede
in cutie; acestea reprezinta
fondurile Bancii.

Pune Cubul intrebare aici. Inlocuiti bateria
demonstrativd prima data cand jucati. Vezi INFORMATII F———
DESPRE BATERIE.

Amestecati cartile Community Chest si asezati-le cu
fata in jos, aici.

Fiecare jucator alege un pion si il plaseaza — et ==

in caseta GO.

@ Puneti zarul 1anga tabla de joc. .—l
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MODALITATEA DE JOC

Cum se castiga
Daca esti ultimul jucator cu bani cand toti
ceilalti au dat faliment, castigi!
Cine incepe?
Fiecare jucator da cu zarul. incepe jucatorul
care obtine cea mai mare cifra dand cu
zarul, iar jocul se misca spre stanga.
Cand iti vine randul

. Dé cu zarul.

. Muta pionul in sensul acelor de ceas cu
numarul de spatii indicat de zar.

. Unde ai ajuns? Executa instructiunile
aferente spatiului de pe tabla de joc.
Consultd SPATIILE DE PE TABLA DE
JOC.

. Tura ta se incheie. Da zarul jucatorului
din stanga.

_ incepeti jocul!
\ Asta este tot ce trebuie sa stiti, asa ca

uteti incepe! Cautati mai multe informatii
espre spatii pe masura ce ajungeti la ele.

SPATIILE DE PE TABLA DE JOC
PROPRIETATILE

Exista doua tipuri de proprietati: locatiile, disponibile in seturi de culoare si utilitdtile,
Bowser Jr. si Magikoopa. -
Proprietatile nedetinute
Cand ajungi pe o locatie sau pe o companie de utilitati nedetinuta,
trebuie sa o cumperi sau sa licitezi. i
Vrei sa faci achizitia? 2. o -
Plateste pretul aferent spatiului de pe tabla de
joc si ia cartea Title Deed aferenta din Banca.
Nu vrei sa faci achizitia?
Bancherul trebuie sé organizeze o licitatie. Licitatia
porneste de la 1 moneda si oricine poate creste suma 5
licitatd. Nu trebuie sa respectati ordinea de joc si Bancherul - g
inchide licitatia cand niciun jucdtor nu mai doreste sa creasca suma o
licitatd. Persoana care a licitat cea mai mare suma o achita Bancii. Nu
este nicio problema daca nimeni nu doreste sa liciteze pentru proprietate. -
Nimeni nu plateste nimic, iar cartea Title Deed raméane la Banca.

Colectioneaza seturile de culoare!
(vezi pagina Cuprins pentru seturile de culoare)
Cand detii fiecare locatie dintr-un set de culoare:

e Poti dubla chiria pentru aceste locatii!

* Poti construi Case Toad si Castelele lui Peach si poti incasa
o chirie si mai mare! Vezi CLADIRILE.

Proprietatile detinute

Cand ajungi pe o proprietate detinuta de un alt jucator, acesta trebuie sa iti solicite chirie.
Daca iti solicita chirie, trebuie sa platesti. Daca nu iti solicita chirie inainte ca urmatorul
jucator sa dea cu zarul, nu trebuie sa platesti!

Locatiile

Plateste chiria de pe Da cu zarul pentru a stabili
_ cartea Title Deed a Bo_?s“ Wl chiria. Daca proprietarul
el P locatiei. e &o{ " are 1 utilitate, pliteste
L HELES Utilitatile S — cifra de pe zar. Daca
proprietarul detine ambele
utilitati, plateste de doua
ori cifra de pe zar.

(Continuare pe pagina urmatoare) &7
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SPATIILE CU ACTIUNI
GO

Cand treci pe la sau
ajungi pe GO, incasezi
2 monede de la Banca.

Community Chest

la prima carte din teanc. Citeste
cartea cu voce tare si urmeaza
imediat instructiunile. Pune-o

la fundul teancului dupa ce ai
terminat. In cazul in care cartea
iti spune ca poti sa o pastrezi
pana cand esti pregatit sé o
folosesti, poti face acest lucru.
Dupé ce o folosesti, pune-o la
fundul teancului.

CHAIN CHOMP

Py Chain Chomp si
- Piranha Plant

i Plateste Bancii suma de pe
spatiul de pe tabla.

Cubul intrebare

Daca ajungi aici, apasa butonul de
pe Cubul Intrebare.
Ce sunet ai auzit?

Sunetul unei monede: pentru
fiecare ,,ping” pe care il auzi,

incasezi 1 moneda de la Banca!

Inel Power-up: da cu zarul si
muta din nou. Urmeaza regulile spatiului pe care ai ajuns.

Rasul lui Bowser: plateste Bancii 5 monede.
Melodie ,,Game Over”: plateste Bancii 10 monede.

Free Parking

Relaxeaza-te! Nu se
intdmpla nimic.

Just Visiting

Nu-ti face griji. Daca
ajungi aici, pune pionul in
sectiunea Just Visiting.

Go to Jail

Muta pionul in spatiul In
Jail imediat! Nu primesti
2 monede daca treci pe
la GO. Apoi tura ta se
termina. Cand esti pe
spatiul In Jail, poti incasa
in continuare chirie, poti cumpéara Casele Toad
si Castelele lui Peach, poti ipoteca si poti face
schimburi.

Cum ies spatiul In Jail?
Ai 3 optiuni:

1. Plateste 5 monede la inceputul urmatoarei
ture, apoi da cu zarul si joacd in mod
normal.

2. Utilizeaza o carte Get Out of Jail Free la
inceputul turei daca ai una (sau cumpara
de la alt jucator). Pune cartea la fundul
teancului Community Chest, apoi da cu
zarul si muta.

3. Da cu zarul un 6 pe urmatoarea ta tura.
Daca reusesti, ai scapat! Deplaseaza-te
conform numarului de pe zar si tura ta se
incheie.

Poti incerca sa dai 6 timp de 3 ture. Daca

nu dai 6 pana la a treia tura petrecutd

- pe spatiul In Jail, plateste 5 monede si
deplaseaza-te cu numarul de spatii de la
ultima aruncare de zar.

CLADIRILE

Construirea Caselor Toad
g Deindata ce detii un
~_  setde culoare, poti
% incepe sd cumperi
Casele Toad (nu trebuie
sd iti astepti randul).
Plateste Béncii costul
de pe cartea Title Deed
si pune o Casa Toad pe locatie. Trebuie sa
construiesti uniform. Nu poti construi 0 a
doua Casa Toad pe o locatie daca nu ai
construit cate una pe fiecare locatie din set.
Poti avea doar 4 Case Toad pe o locatie.

Construirea Castelelor lui
Peach
2 Odata ce detii 4 Case
@ Toad pe toate locatiile
A dintr-un set de culoare,
=\ poti plti pentru a le
J imbunatdti in Castelul lui
/' Peach.

Plateste costul Castelului
lui Peach de pe cartea Title Deed,
returneaza toate cele 4 Case Toad Bancii si
pune Castelul lui Peach pe locatie.

Poti detine 1 singur Castel al lui Peach pe
fiecare locatie. Nu poti adauga alte Case
Toad.

Nu poti construi pe o locatie daca oricare
alta locatie din setul respectiv de culoare
este ipotecata.

Nu sunt suficiente cladiri?

Daca mai multi jucatori vor sa cumpere
ultima Casa Toad sau ultimul Castel al lui
Peach, Bancherul trebuie sa organizeze o
licitatie. Licitatia porneste de la 1 moneda
si oricine poate creste suma licitatd. Nu =
trebuie sa respectati ordinea dejoc. Plata
esteincasatd de Bancd.
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ACORDURI S
SCHIMBURI

Poti cumpara, vinde sau
schimba proprietati cu alti
jucatori in orice moment.

Trebuie sa vinzi toate cladirile
dintr-un set de culoare Bancii
inainte sa poti vinde sau
tranzactiona o locatie. Nu poti
vinde si nu poti tranzactiona
cladirile.

Proprietdtile pot fi schimbate
pentru monede, pentru alte
proprietati si/sau pentru carti
Get Out of Jail Free. Suma
este stabilita de jucatorii
implicati in schimb.

Proprietdtile ipotecate pot

fi schimbate la orice pret
agreat. Noul proprietar poate
sa rascumpere ipoteca
(poate sa achite Bancii costul
de rascumparare) in orice
moment.

1

AJUTOR! NU POT PLATI!

incearcd sa strangi bani.

Daca datorezi bani si nu poti plati, incearca sa
strangi bani vanzand cladirile Bancii si/sau ipotecand
proprietati.

Vanzarea cladirilor

Vinde Castelele lui Peach Bancii la jumatate din
pretul original, rotunjind in sus daca este necesar si
schimbd-le imediat in 4 Case Toad.

Vinde Casele Toad Béncii la jumatate din pretul
original, rotunjind in sus daca este necesar. Casele
Toad trebuie vandute in mod uniform dintr-un set de
culoare.

Ipotecarea unei proprietati

Pentru a ipoteca o proprietate, trebuie sa vinzi mai
intai toate cladirile din setul de culoare Bancii la
jumatate din pretul original, rotunjind in sus daca este
necesar.

Pentru a ipoteca, intoarce cartea Title Deed cu fata
in jos si incaseaza de la Banca valoarea ipotecii de pe
spatele cartii.

Pentru a rascumpara o ipoteca, plateste Bancii
costul de rascumparare si intoarce cartea cu

fata in sus.

Nu se poate incasa chirie pentru proprietatile
ipotecate. Cu toate acestea, chiria marita poate fi
incasata pentru locatiile neipotecate dintr-un set de

culoare. Chiria marita pentru utilitatile neipotecate
poate fi incasata in acelasi fel.

@ Daci ai in continuare datorii, intri in
faliment si iesi din joc!
Ai datorii catre un alt jucator?

Da-i toate proprietatile ipotecate si cartile Get Out of
Jail Free.

Noul proprietar poate sa rdscumpere ipoteca (poate
sa achite Bancii costul de rascumparare) in orice
moment.

Ai datorii la Banca?

Tnapoiazi toate proprietatile Bancii. Ipotecile sunt
anulate.

Toate proprietatile trebuie scoase imediat la licitatie.

Returneaza cartile Get Out of Jail Free pe care le detii
la fundul teancului Community Chest.

FINALUL JOCULUI

Jucatorii ramasi continua sa joace pana cand in
joc ramane o singura persoana. Acea persoana
este castigatorul!

Jocul fara sunet

Daca joci fara sunet, da cu zarul din nou cand
ajungi pe un spatiu Cub Intrebare.

Daca dai cu zarul 1 sau 2: da cu zarul din nou Si
primesti numarul respectiv de monede.

Daca dai cu zarul 3 sau 4: plateste Bancii 5
monede.

Daca dai cu zarul 5: da cu zarul si muta din nou.
Urmeaza regulile spatiului pe care ai ajuns.

Daca dai cu zarul 6: plateste Bancii 10 monede.
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NOArOTOBKA K UI'PE

(Cm. 06paTHyto CTOPOHY MHCTPYKLIMNK K Urpe.)

o BbiGepuTe Mrpoka, Kotopblin 6yaeT 6aHKNPOM.
baHkup oTBeYaeT 3a crnesyoLLee:

e JleHbru 6aHka

e Jlomuku Toaga

e 3amKu npuHLecchbl Muy
e Kaptouku Title Deed

® AyKLMOHbI

WHOOPMALUA 0 BATAPEUKAX

03HaKoMbTECh C MHthopMaLMeil no
TEXHUKe 6e30MacHOCTH, CBA3aHHON C
6aTapeiikami, Ha OTAENbHOM JINCTE.
CoxpaHuTe aTy MHopMaLuio ans
6yAyLLEro UCMONb30BaAHNS.

3AMEHA BATAPEIHKH

3ameHnTe eMOHCTPALMOHHYIO
6aTapeiky Ha wenoyHyto. Ncnonbaymnre \
KpecToo6pasHyio 0TBEPTKY (B

KOMMIEKT HEe BXOAWT).

BaHKMp TOXe MOXXET UrpaTh, HO OH JOMKEH XPaHUTb
CBOM [1eHbI M OTAENbHO OT ieHer 6aHKa.

9 BaHKuMp BbIAAET KaXJ0MY UrPOKY:

x5

=

(scero 30 moHeT)

1 kapTouky Reminder Card k
610Ky CO 3HaKOM Bonpoca

REMINDER CARD

COIM PING
For sach “ping” you ho,
il Fromtho ank!

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

OcTanbHble MOHETbI 0CTATCA B
KOpOOKe 1 COCTaBAAT 6aHK.

[TonoxuTte 3aecb 650K CO 3HAKOM Bonpoca. Ecnu
urpaeTe nepBsbiil pas, 3aMeHNTe AEMOHCTPALMOHHYl0 +———
6atapeiiky. Cm. nyHKT «<MIHO®OPMALINS O BATAPEVKAX».

MNepemeluante kapToukun Community Chest n nonoxute
X Cl0[1a NNLIEBOI CTOPOHOW BHI3.

KaX bl UrpoK BbIGUPaeT (ULLKY U CTABMUT ee Ha
knetky GO.

@ MonoxuTte KYyGUK PAAOM C UTPOBbIM MOJEM. '

T
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WUI'PA

Kak Bbiurpatb

Mo6exaaeT Urpok, y KoToporo
0CTaNNCh AEHbIN, KOTAAa BCE 0CTaNbHbIE
06aHKPOTUNNCD.

KTo xoguT nepsbiM?

Kaxaplit urpok 6pocaet Kyouk. Urpy
Ha4YNHAET UrPOK, KOTOPOMY BbINANo
Han6osbLUee KONNYECTBO 0YKOB. 3aTEM
X0[, NepexoauT K UrpoKy cnesa.

B cBo# xop
1. bpocbTe KY6uK.

2. [lepemecTuTe (OULLKY Ha BbiNaBLIEe
KONINYECTBO KNIETOK MO YacoBOM
CTpesiKe.

. [ne Bbl ocTaHOBUAKCH? BbinonHUTE
yKa3aHua AaHHOM KNeTku nons. Cm.
pa3pen KJIETKW UTPOBOTO MOM4.

. Baw xop 3aBepuieH. MepenaiiTe Kyouk
UrPOKY CreBa.

\HaunHawnte urpy!

TO BCE, YTO BaM HYXKHO 3HATb, TaK YTO
nepen! YuTaiiTe yKasaHus K KneTkam, Ha
0TOpPbIX 0CTAHABNMBABTECh.

KNIETKW UrPOBOIo nong

COBCTBEHHOCTb
B urpe ecTb ABa BUAa CO6CTBEHHOCTM: 06BEKTbI, KOTOPblE 06bEAUHEHBI B LIBETOBbIE
rpynnbl, 1 BCNomoraTesbHble yyacTku: Bowser Jr. u Magikoopa. .
CB00OAHbIE 00bEKTbI COOCTBEHHOCTH »
Ecnu Bbl 0CTAHOBUNIUCH HA HE3AHATOM 06BEKTE WUJIM BCOMOraTebHOM - -
yyacTKe, HY>KHO €ro KynuTb UK BbICTABUTb HA ayKLMOH. B s
XoTtute KynuTb? D ; =

Ynnartute LeHy, yKasaHHylo Ha KNeTKe nons, u
BO3bMUTE B 6aHKe KapTouyky Title Deed.

He xoTuTe nokynarb?

BaHKup 06bABAAET ayKLUMOH. CTaBKM HaYMHaOTCA o =
¢ 1 MOHETbI. MIrpOKM MOTYT MOBbILLATb CTABKU HE MeHee : =
4eMm Ha 1 MoHeTy. MpuaepPXnBaThCS 04ePELHOCTI X008 . & ’

He 0083aTeNbHO. EC/IN HUKTO He NOBbIWAET UCXOAHYI0 CTaBKY, g

GaHKNp 3aKpblBaeT ayKLWOH. Urpok, NpeanoxXuBLINIA Camyto BbICOKYIO

LIeHY, JOSKEH YNNaTUTb ee 6aHKy. ECAIN HUKTO He X04YeT NoKynaTh -

AaHHY0 HEABMXXUMOCTb, HAYEro CTpaLlHoro. HUKTO HWUYero He naaTuT.
KapTouka Title Deed ocTaeTcs B 6aHKe.
CoOupaiTe uBeToBbi€ rpynnbi!

(0 UBETOBBIX FPyNMax cM. Ha CTpaHuLe «B komnnekTe».)

Korza Bam npuHafnexar Bce 00beKTbl 04HOr0 LiBETA, Y BaC
MNOABNAETCA ,BE HOBblE BO3MOXHOCTH.

e MO0XXHO BABOE NOBbICUTL PEHTY HA 3TU 06BEKTHI!

e MoxxHO cTpomTb foma Toaza 1 3amMKu npuHLecchl My,
4TO ele 60nbLIe NOBbICUT peHTY! Cm. pasaen «3AHUS»,

3aHsaTble 00beKTbl COOCTBEHHOCTHU
Ecnu Bbl 0cTAHOBMAKCH HA HEABUXUMOCTH, anHa,u,ne»(ameVl APYromy urpoky,

BNazieneL, J0/HKEH CNpOCUTb C Bac peHTy. Ecnv oH 3To caenan, Bbl AOMKHbI
3annatutb. Ecnv Bnagenew He ycneeT noTpe6oBath C BAC PEHTY 10 TOr0, Kak
CNenyLniA Urpok 6pocKT KyOUMK, MAATUTb HE HYXXHO!

06beKTbI BcnomoratenbHble y4acTKu

S bpocbTe Ky6uK, 4To6bl ONpeaenuTb
""Q?‘g\ - pasmep peHTbl. Ecnin y Bnagenoua

i 1 BCmoMoraresibHbI y4acToK, ynnaTuTe
CYMMY, BbINaBLUYIO Ha Ky6uke. Ecnuy
BJlafieNibLia 2 BCrOMOraTesibHbIX y4acTKa,
ynnartuTe Cymmy, B jBa pa3a npesbiLLaoLLy0
BbiNaBLUee Ha KyouKe Yncno.

BOWSER JR.
™ ynnatute peHTy,

FOREST OF YyKa3aHHYy0 Ha
ILLUSION.

kapTouke Title
Deed.

(MpopomxeHue Ha cneayioLien cTpaHuue) 1

ENGLISH



KJETKU QENCTBUSA
GO

Ecnw BbI npowwnv unu
0CTaHOBMAUCH Ha KneTke GO,
nonyynTe B 6aHKe 2 MOHETbI.

Community Chest

Bo3bmuUTE BEPXHIO KapTOuKY M3
Konofbl. MpoyYTUTE KApTOUKY BCAYX
11 Cpasy BbIMONHUTE TO, YTO Ha Heil
HanucaHo. Mocne 3T0ro NONOXNUTE
KapTouKy noj, HKU3 KonoApl. Ecnu

Ha KapTOYKe CKa3aHo, 4To ee
MOX>XHO COXPaHUTb O MOMEHTA
NCNONb30BaHMs, 0CTaBbTE €€ Yy Ceos.
lMocne Ucnonb30BaHMs NONOXUTE ee
006paTtHoO Noj, HN3 KOJIobl.

canCER Chain Chomp un
Q'l::;) Piranha Plant
> ynnartute B 6aHK CymMMY,

YKa3aHHYI0 Ha KNeTKe
UrpoBOro Mons.

bnok co 3Hakom Bonpoca

Ecnv Bbl 0CTAHOBMANCH 3[ECD,
HaXXMUTE KHOMKY Ha 6JI0Ke CO
3HaKoOM Bomnpoca.

Kakon 3BYK Bbl yCAbllwann?

3BOH MOHETbI. 3a KaXXbliA
YCAbILIAHHbIA 3BOH NOJy4YnTE OT

6aHka 1 MoHeTy!

3BYK ycuneHus. bpocbTe KYOUK 1 NOX0AUTE eLLe
pas. BbinonHUTe yKa3aHus KNeTKU, Ha KOTOPOIA Bbl
OCTAHOBUIUCD.

Cmex Bowser. Ynnatute 6aHKy 5 MOHeT.

Menopus okoH4aHus Urpbl. Ynnatute 6aHky 10 MOHeT.

e

Free Parking

OTpoxHuTe! Huyero He
MPOUCXOANT.

Just Visiting

He 6ecnokonTech. Ecnn
Bbl 0CTAHOBU/IMCb HA
3TON KNeTKe, NPOCcTO
NoCTaBbTe CBOK (HULLKY B
cekTop Just Visiting.

Go to Jail

HemepneHHO
nepemecTuTe CBOK
uwky Ha kneTky In Jail!
He nonyyaiite 2 MOHETbI
MPY NPOXOXAEHUMN KITETKMN
GO. Ha aTom Baw xof 3aBeplueH. Haxoasch

B TIOPbME, Bbl MO-MPEXHEMY MOXETE
cobupatb PeHTY, AenaTb CTABKM Ha ayKLMOHE,
noKynaTtb, 3aKN1afblBaTb U1 06MEHMBATb
Aomukn Toaga n 3amMKu npuHLeccsl My,

Kak BbIATH U3 TIOPbMbI?
EcTb 3 BapuaHTa.

1. B Hayane cBoero cnepyowiero xopa
ynnaTtute 5 MOHeT, a 3aTem 6pocbTe
KYOWK 1 NOXOANTE, Kak 06bIYHO.

2. Ecnuy Bac ectb Kaptouka Get Out of Jail
Free v Bbl MOXeTe KYNUTb €€ y Apyroro
UrpoKa, Ucnosb3ynTe ee B HaYane CBOero
cnegytoulero xona. Monoxute KapTouKy
noA, Hu3 konoabl Community Chest, a
3aTeM 6poOCLTE KYOUMK U NOXOAUTE.

3. BbiOpocuTe 6 BO BpeMs CBOEro
cneaytowero xoaa. Ecnm nonyyunocs, Bbl
cB060AHbI! [TepeMecTuTe CBOK PULLKY Ha
CTOJIbKO KNETOK, CKOJIbKO 0UYKOB BbINasno
Ha KybuKe, 1 BaLl X0, 6YLET 3aBepLUeH.

Bbl MOXKeTe NbITaTbCs BbIOPOCUTL 6 04KOB |

~ B TeYeHue 3 X0[0B. Ecnu Ha TpeTuii xoz B
TIOpbME 6 He BbiNaso, yniaTuTe 5 MOHET u
MOXOLMTE HA BbINaBLUEe B MOCNEAHNIA pas3
KONIMYECTBO KIIETOK.

3AAHUA

MocTponka aomukoB Toaga
=+ Kak TonbKo Bbl cOGpanm
LIBETOBYI0 rpynmy,
HayMHamTe MoKynatb
Jomuku Toaga (xaaTb
CBOEro xo4a He
06513aTesbHO).
yYnnatute 6aHKy LeHy,
yKa3aHHYo Ha kapTouke Title Deed, n
nocTasbTe JOMUK Toafa Ha 06bEKTE.
3acTpauBante paBHoMepHo. Henb3s
MOCTaBUTb HA 06bEKTE BTOPON AOMUK
Toapa, noka Ha BCeX 00beKTax LIBETOBOW
rpynnbl He 6yAeT No 0LHOMY LOMUKY. Ha
0HOM 00BEKTE MOXET CTOATh He 6onee
4 nomunkos Toapa.

MocTponka 3amKoB
npuHueccol Muy

=5 Ecnu Ha BCex 06beKTax
N LIBETOBOW rpynnbl CTOMT
no 4 pomuka Toapa,
MOXHO 3annaTuTb u
npuobpecTu 3amok
NpUHLUECCHI Mny.
Ynnatute LieHy 3amka
npuHLecchbl My, ykaszaHHY0 Ha KapTouke
Title Deed, BepHuTe 6aHKy BCe 4 noMUKa
Toapa n noctaBbTe 3aMOK Ha 06bEKTE.
Ha 0iHOM 00bEKTE MOXET CTOATb TOJIbKO
1 3amok npuHueccol MNuy. Jo6aBnatb
JNoMuKKM Toaaa y>Ke HeNb3s.
Ecnu nio60i1 13 06bEKTOB LBETOBOA
rpynnbl HAXOAMTCS B 3a510r€, CTaBUTh
3[1aHNs HA 06bEKTAX 3TOro LiBETA HENb3S.

He xBaTaet 3paHuin?

Ecnm nocnepHui fomuk Toaaa unm 3amok
MPUHLLECCbI Y X04eT KyNnTb HECKONbKO
UrpoKOB, GaHKMP 0OBABNSET QYKUMOH.
CtaBku HaumHatoTcs ¢ 1 MOHeTbl. Urpoku
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CAEJIKU U
TOPI'!

Nrpokn moryT B 060
MOMEHT COBEPLUNTb C
APYTUMW UTPOKaMK CAENKU
Mo NPoAae, NOKYNKe uim
06MEHY He[iBUKMMOCTH.

lMpexpe yem npoaaThb Um
0OMEHATb 06BEKT, HYXKHO
npofatb 6aHKy BCE 3aHus U3
COOTBETCTBYHOLLEN LIBETOBOIA
rpynnbl. Henb3si NOMEHATbCA
3[aHUSIMKM UNK NPOAATD WX
JPYromy Urpoky.

Co6CTBEHHOCTb MOXKHO
06MEeHUBATb HAa MOHETbI,
APYryto CO6CTBEHHOCTb 1/
unn kaptoykn Get Out of
Jail Free. LieHy onpeaenstoT
UTPOKM, 3aKMYatLLme
CLENKY.

Co6CTBEHHOCTb B 3anore
MOXXHO 06MEHMBATb

Ha JII06YI0 CyMMY,
COrNacoBaHHY UrPoOKamu.
HoBbli BNageneL, MOXeT B
Nto60oi MOMEHT NOracuTb
3anor (ynnatutb CTOMMOCTb
CHATUS 3anora B 6aHK).

NMOMOIMTE! HE MOr'Y 3AMJIATUTD!

€ nNocrapaiitech cobpaTth feHbU.

Ecnu He yaaeTcs pacnnaTutbCs No foaram,
noctapanTech cobpaTb AeHbIN, NPOAAB 3[,aHNS B
GaHK U/WJn 3aJ10XKNB YNULLbI.

Mpoaaxka 3paHun
3amok npuHuecchl My MoXXHO NpoaaTh 6aHKY
3a NONOBUHY CTOMMOCTW, Npn H606X0p,l/IMOCTI/I

OKPYrAnB B 60bLLUYI0 CTOPOHY W HEMEANEHHO
00MeHsB ero Ha 4 fomuka Toaja.

Jlomuk Toaga MOXXHO NpojaTh 6aHKY 3a NOSIOBUHY
CTOMMOCTM, NPN HEO6XOANMOCTM OKPYINB
B 60/1bLLY0 CTOPOHY. [lomuku Toaga Hy>XHO
npojaBaTh PaBHOMEPHO CO BCEIA LIBETOBOM rpynmbl.

3anor co0CTBEHHOCTH

YT06bI 32J10XKUTb COOCTBEHHOCTb, CHaYana
npojanTte 6aHKy BCE 3[jaHNS B 3TOW LIBETOBOK
rpynne 3a noaoBUHY UX cToMMocTu. Mpu
HE06X0AMMOCTI CYMMY HYXKHO OKPYrNTb B
60bLUYI0 CTOPOHY.

Yr006b1 0chopMUTL 3aN10T, NONOXKUTE KapTouky Title
Deed nuLieBO CTOPOHOM BHI3 1 NOAYYMTE B 6GAHKE
CYMMy 3a710ra, yKa3aHHy'0 Ha TbiIbHON CTOPOHE
KapTOuKM.

YT100b1 NOracuTb 3anor, ynnatute 6aHKy Cymmy

3a0ra, 3aTeM NoNOXMTE KAapTOUKY NULIEBON
CTOPOHOWN BBEPX.

Henb3s co6upath PEHTY C 3aN10XKEHHOIA
COOCTBEHHOCTW. OHAKO MOXHO noayyaThb
MOBbILLEHHYI0 PEHTY C HE3a0XKEHHbIX 00bEKTOB
3TOM LIBETOBOW rpynnbl. [0BbILIEHHAS PEHTA C
HEe3an0XeHHbIX BCOMOraTesbHbIX Y4aCTKOB
cobupaeTcs TaK xe.

@ Ecnu nrpoky Bce paBHO He yaaeTcs

noracuTb ONT, OH 00bABNSAETCA
0aHKpPOTOM M BbIXOAUT U3 Urpbi!

Ecnu ocTancs ponr nepeg apyrum
MrPOKOM

OTRanTe emy BCE 3aN0XKEHHbIE YANLbI U KAPTOUKN
Get Out of Jail Free.

HoBbIN Bnajgenewl MOXET B No60il MOMEHT NOracuTb
3anor (yI'IJ'IaTI/ITb CTOUMOCTb CHATWA 3asi0ra B 6aHK).
Ecnu octancs gonr nepepg, 6aHKom

BepHute baHky BClo HeIBMXMMOCTb. Bee 3anormn
aHHYNNPYIOTCA.

Bcsi COGCTBEHHOCTL TYT XKe BbICTABASAETCA HA
aYKLNOH.

MonoxwuTe Bce cBOM KapToykm Get Out of Jail Free
noj Hu3 konoabl Community Chest.

KOHEL, UTPbI

Zpyrue Urpoku npogoNKaloT Urpy Ao Tex nop,
NnoKa He 0CTaHETCS TONbKO OANH UrPoK. ITOT
UrpoK CTaHOBUTCSA noGeautenem!

Wrpa 6e3 3ByKa

Ecnv Bbl MrpaeTe 6e3 3ByKa, Npu nonajaHuy Ha
KNeTKy 6J10Ka CO 3HaKOM BONpoca CHOBA 6pOChbTe
KYyOuK.

Ecnu Bbinano 1 unm 2. bpocebTe Kyo6UK eLle pas n
Moay4MTe BbiNaBLIEE KONMYECTBO MOHET.

Ecnu Bbinano 3 unu 4. Ynnatute 6aHKy 5 MOHET.

Ecnu Bbinano 5. bpocbTe KY6MK 1 NOX0AUTE eLLe
pas.

BbINonHWTE yKa3aHWUs KNETKMW, Ha KOTOPOW Bbl
OCTAHOBMJIUCb.

Ecnu Bbinano 6. Ynnatute 6aHky 10 MOHET.

T3

Inside spreads = 19.5"W x 9”H folded to 9.75"W x 9”H 1C2S, 80gsm, full bleed



I'IOII,FOTOBKA (BvxTe rbpba Ha Te3n ykasaHus 3a urparta)

o N36epeTe HsKoil aa 6bae baHkepa.
baHkepbT 0TroBaps 3a:

¢ napute Ha baHkara;

e Kby Ha Toad

e 3ambuy Ha Peach

e kapToHyeTara Title Deed;
® TbproeeTe.

BbaHKepbT ChLLO MOXe Aa urpae, Ho Tps6Ba Aa AbPXK
napuTe cu 0TAesiHO OT baxkara.

9 baHkepbT pasgasa Ha BCEKU Urpay:

x5

(06wo = 30 MmoHeTK)

1 kapToH4ye Reminder Card 3a
6/10KYETO C BbNPOCK

WHOOPMALUA 3A BATEPUATA

BuxTe npepynpeautenHata
MHhopmauusTa 3a 6aTepunuTe Ha
OTAENHMS NUCT. 3anaseTe g 3a
6bAeLa cnpaska.

3A CMSIHA HA BATEPUATA

CmeHeTe 6aTepusTa 3a AEMOHCTpaLUMA
C ankanHa 6atepus. Mianon3pante

KpbCTaTa 0TBEPTKA (HE € BKNI0YeHa). | @
(@) (@]

REMINDER CARD

COIM PING
For sach “ping” you ha,
colloct 1 com o he Bank!

POWER-UP RING

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

OcTaBeTe ocTaHanara 4yact oT
MOHETUTE B KyTusTa KaTo baHka.

[locTaBeTe 6/10KYETO C BbIPOCHK TYK. lMpn nbpBaTa
urpa cMeHete 6atepusTa 3a LeMoHCTpauus. Buxre ———
NHOOPMALMA 3A BATEPUATA.

Pas6bpkante kapToHyeTata Community Chest v ru
nocTaBeTe TYK C IMLETO HaZony.

Bceku urpay nsbupa urypka 3a urpa u g
noctass Bbpxy noneto GO.

@ Cnoxere 3apa [0 AbCKaTa 3a Urpa.

Td
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WUrPAUTE!

Kak pa cneyenute

LienTa e aa octaHeTe eAUHCTBEHUS Urpay
C napw, cnef KaTo BCUYKM OCTaHanu ca
6aHKpyTMpanu.

Ko# 3ano4Ba nbpBu?

Bceku urpay xebpns 3apyeto. Monyymnuat
Hail-BUCOK pe3yNnTar 3amnoyea 1 urpata ce
BbPTU HANABO.

KoraTto cTe Ha xop
1. XBbpnete 3apyeTo.

2. [lpemecTeTe cBOATA (hUrypka 3a urpa
M0 NOCOKA HAa YaCOBHMKOBATA CTPENKa
C TONIKOBA X0Aa.

. Kbpe cnpaxte? N3nbaHeTe yKazaHUeTo
Ha ToBa NoJie Ha Abckara. Buxre
MONETATA HA IbCKATA.

. Bawmsat xopn cBbpluBa. Mpepaiite
3apyYeTo Ha urpaya BAsBO OT Bac.

\ 3anoyHeTe paa urpaete!

ToBa e BCUYKO, KOeTo TpsAGBa Aa 3HaeTe,
a ia 3anoyHeTe. [orneaHeTe nNoeTo,
0raTo CnpeTe Ha Hero.

NOJNIETATA HA bCKATA
UMOTHU

VIma nBa BMAa UMOTU: MECTOMOSIOMEHMS B LIBETHU KOMIMAEKTU U KOMYHANHU CIYXX0U —
Bowser Jr. n Magikoopa. -

WUmoTn 0e3 co0CTBEHUK

Korato cnpeTe Ha HenpuTexasaH UMOT UKW KOMYHaHa ciyx6a, Tpsa6sa Aa
KynuTe MACTOTO WK [ja HANpaBuUTe ThPr 3a HEro. T

WUckaTte pa ro kynure? 2 - -

lnaTeTe LeHaTa Ha NONIETO HA AbCKaTa U B3eMeTe
kaptoHyeTo Title Deed ot baHkara.

He uckare ga ro kynure?

baHkepbT TpsA6Ba fa 065BK THPr 32 UMOTA. o =
HappaBaHeTo 3anoysa 0T 1 MOHeTa 1 BCEKN MOXE Ja ; =
yBenuyaBa LeHara ¢ no 1. He e He06x0AMMO Aa cnassarte - -

pefia Ha BbPTEHE 1 KOraTo HUKOI Urpay He Ucka Aa HajaaBa g

noseye, baHkepbT NpukntouBa Thpra. Urpayst, 065B1UN HaN-BUCOKA

LieHa, nnawia Ha baHkaTa. AKO HUKOW He 1cKa ja HaajaBa 3a MMOTa, -

HsiMa npo6yiem. HMKOM He nnalla 3a HuLio, a kapToHyeTo Title Deed
octasa B baHkara.

CbOupaiiTe UBETHM KOMNNEKTH!

(BUXKTE LIBETHIUTE KOMM/EKTM Ha CTPaHNLLATa CbC CbAbPKAHNETO)
Korato npuTexxaBate BCAKO MACTO B AafleH LIBETEH KOMIMJIEKT:

e MoxeTe fa yaBoUTe Haema 3a Te3n MecTa.

e MoxeTe aa ctpoute Kolum Ha Toad n 3ambLy Ha Peach, 3a fa
TakcyBaTe oLLe N0-BUCOK HaeM. Buxte CTPALN.

UMoTH CbC COOCTBEHUK

Korato cnpeTe Ha UMOT, pUTEXaBaH OT HAKOI ApYr, COGCTBEHUKBLT TPA6Ba Aa
MnoucKa Haem 0T Bac. B TakbB ciyyai TpabBsa Aa nnatute. AKO He noucka Haem
npeay cneasalnaT urpad a XBbpau 3apyeTo, He CTe ATbXHU Aa nnatute!

T MnaTeTe Haema, XBbpreTe 3apyeTo, 3a fa onpenenuTe
Haema. AKO COOCTBEHMKBT NpUTEXasa
1 KomyHanHa cnyx6a, nnateTe cymara
Ha XBbpAeHNs 3ap. AKO COOCTBEHUKBT
npuTEXasa 1 ABeTe KOMYHanHK
cnyx6u, nnatete ABOIHO NOBEYE OT
cymara Ha XBbpJieHus 3ap.

_ MecTononoxenus O KomyHanHu cnyxom

FOREST OF MOCOY€EH Ha
ILLUSION
R

KapToHyeTo Title
Deed Ha mgcTOTO.

(Mpoabvmkasa Ha cneapaliara cTpaHuua) %

ENGLISH



MONETA 3A JENCTBUE
GO

Korato npemuHeTe unm
cnpete Ha noneto GO,
nojlyyasarte 2 MOHETU 0T
baHkara.

Community Chest

B3emeTe Han-ropHoOTO KapToHYe OT
TecTeTo. [poyeTe KApTOHYETO Ha rnac
1 He3a6aBHO HanpaBeTe TOBa, KOETO
nuwwe. Korato CBbpLUKTE, CIIOXETE

ro Hail-0TLoNY B Konogara. AKO Ha
KapTOHYETO MuLLe Aa ro 3afbpXxuTe,
[0KaTo pelmnTe Aa ro M3non3eare,
MOXeTe fa ro Hanpasute. Cnepj KaTo ro
13non3Bare, BbPHETE ro Hali-0TAoNY B
Konopara.

CHAIN CHOMP

Chain Chomp u
Piranha Plant

lnatete Ha baHkarta cymara,
nocoYyeHa Ha noneTo.

bnokue ¢ Bbnpocu

Ako nonapHeTe TyK, HaTUCHETE
6yTOHa BbpXY 6/10KYETO C
BbNPOCU.  F—

KakbB 3BYK 4yxTe?

3BbH Ha MOHeTa: 3a BCeKU
,3BbH", KONTO UyeTe, nonyyasare
no 1 moHeTa o1 baxkara!

Mo3BbHABaHE nonyyeHa

no6aBka: XBbp/ieTe 3apyeTo 1 ce NpUABIMXETE 0THOBO.
CnepBaiTte npaBunara Ha nosieTo, Ha KOeTo cTe
nonagHann.

CmexbT Ha Bowser: nateTe Ha bankarta 5 moHeTw.

Menopuiika 3a Kpait Ha urpara: [InaTtete Ha baHkaTta
10 MmoHeTw.

TOBA X0[bT BU CBBPLLBA. [l0KATO CTE B MONETO

Free Parking

CnokoiiHo! Huwo
He ce cJyyBa.

Just Visiting

He ce 6e3nokoiiTte. Ako
CNpeTe TYK, CNOXeTe
(hurypkarta cu B yactta
Just Visiting.

Go to Jail

BepnHara npemecTteTe
(hurypkara cu B nosieTo
In Jail! He nonyyasate 2

MOHETM Npy NpeMnHaBaHe

npes noneto GO. Cnep,

In Jail, BCe oLLe MOXeETe Aa nofyyaBare Haem,

Ja Hajjasare Ha Tbprose, Aa Kynysarte KblLu

Ha Toad n 3ambuu Ha Peach, na nnotekupare
1 ja Tbpry.eare.

Kak pa nansa3sa ot noneto In Jail?
imate 3 Bb3MOXXHOCTHU:

1.

Mnatete 5 MOHETU B HAYaN0TO HA
cneagallus cu Xon, cnep, T0Ba XBbpeTte
3apYETO 1 Ce ABVKETE KAKTO 06MKHOBEHO.
WU3non3sBaiite kKapToHyeTo Get Out of
Jail Free B Ha4anoTo Ha cnepaBawyms

CW X0J, aKo UMaTe TakoBa (Unm KyneTte
TakoBa KapToHYe OT Apyr urpav). Cnoxerte
KapTOHYETO Hal-0TA0NY Ha KonojaTa
Community Chest, cnep Toa xBbpnete
3apyeTo 1 HanpaeeTe XoA,.

Mpu cnepBawyms cu xoa xBbpnete 6.
Ako ycneeTe, cTe cBo60aHM! 3non3Barite
XBBPJISHETO, 32 Aa Ce NPUABMXNTE
Hanpep — Taka BallusAT X0 NPUK0YBa.
MoxeTe fa onuTarte 4a XBbpauTe 6 40 Tpu

_ MbTU. AKO He XBbPAUTE 6 0 TPETUs C1

xof B noneTo In Jail, nnatete 5 MOHeTU 1

3ron3BanTe NocNeSHOTO CU XBBPJISIHE, 3a

Aa ce NpuaBMXUTe Hanpen.

CrPAOU

CTpoe)K Ha Kbu.wl Ha Toad

BepHara wom cvbeperte
MbJIEH LBETEH
KOMMNIEKT, MOXETE Aa
3anoyHeTe na Kynyearte
Kby Ha Toad (He e
Heo6Xxo4MMO 2 YakaTe
Na Aoi[e BaWKAT Xo4).
[MnaTeTe Ha baHkaTa LeHaTa, NocoYeHa Ha
kapToHyeTo Title Deed n noctasete Kblua
Ha Toad Ha msicToTo. Tpsi6Ba Aia CTpOUTE
paBHOMEpHO. He MoXeTe Aa nocTpouTe
BTOpa Kbla Ha Toad Ha AaaeHo MAcTo,
[l0KaTOo He CTe CNOXMAN Mo 1 Kblla Ha
BCMYKK MecTa B KomnaekTa. Ha efHo
MSACTO MOXE J,a UMa Han-MHOro 4 KbLum
Ha Toad.

Ctpoex Ha 3ambuu Ha Peach
22 Cnep kaTto nocTaBuTe
no 4 Koy Ha Toad Ha
BCSIKO MSICTO B JaJiEH
LIBETEH KOMMJIEKT,
MOXETe Aa nnatuTe,
3a Ja rvm npeBbpHeTe B
e 3ambLim Ha Peach.
narteTe LeHaTa 3a 3amMmbk Ha Peach,
nocoyeHa Ha kapToHyeTo Title Deed,
BbpHeTe Bcuyku 4 Kby Ha Toad Ha
baHkata n noctaBeTe 3ambk Ha Peach Ha
MSCTOTO.
Ha egHO MACTO MOXe Aa uMa Hain-MHOro 1
3ambk Ha Peach. He moxeTe Aa nobasste
noseye Kby Ha Toad.
He moxeTe Aa CTpouTe Ha AafEeHO MSCTO,
aKO0 HAKOe 0T MecTaTa B CbOTBETHUS
LIBETEH KOMMJIEKT € UNOTEKMPaHo.

HepoctaTbyHo crpagu?

AKO HAKOJIKO nrpayun nckart aa KyI'IFIT
nocnepHara Kowa Ha Toad I/InW3aM'bK Ha

Peach, EaHKepr Tps6Ba aa omaﬂmsupa
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CAEJIKU U
TbProBus

MoxxeTe no BCSKO BpeMe aa
KynyBaTe, NpoAasarte unm
pasmeHsTe UMOTW C Jpyrute
urpaym.

Tpsa6Ba na npoganerte Ha
baHkara BCuYKu crpaam B
JajieH LIBETEH KOMMMEKT,
npean aa MoxeTe Aa
npoAajfeTe Unn pasmMeHnTe
HsIKOEe MACTO. He moxeTe aa
npoAasare uan Tbpryeare
crpagw ¢ apyr urpau.

NmoTmTe morat pa ce
pa3MeHsT 32 MOHeTU, Ipyru
UMOTW /NN KapTOHYeTa
Get Out of Jail Free. Cymata
ce onpenens ot urpayuTe,
CKITl0YBaLLy cLenkara.

noTekupaHuTte UMOTH
morar Aa ce Tbprysar Ha
BCsiKakBa LieHa. HoBuaT
COOCTBEHUK MOXE 1a
u3nnaTtu unotekara (na
nnatu Ha baHkaTa cymarta 3a
npemMaxsaHe Ha UNoTeKara)
Mo BCSKO BpeMe.

NOMOLL! HE MOTA [1A NMNATA!

0 NpoOBaiiTe aa ce caodueTe ¢ napum.

Ako OBJDKUTE Napu N He MOXKEeTe Aa ' BbpHETE,
onuTanTe ga cbbepeTe napu, KaTo NpoaasaTe
crpafw obpaTtHo Ha baHkarta, u/wunm Kato
unoTekmpare UMOTU.

Mpopaxoa Ha crpagu
Mpopasarte 3ambuute Ha Peach Ha baHkaTa 3a
MonoBMHATA OT NNaTeHara LieHa, KaTto 3aKpbranTe

Harope, ako e HY>XHo, 1 He3a06aBHO r'i 3aMeHeTe 3a
4 KoLy Ha Toad.

Mpopasare Kvwute Ha Toad Ha baHkaTa 3a
nonoBMHAaTa OT NNaTeHara LieHa, KaTo 3aKpbranTe
Harope, ako e HY>XHo. KbLunTe Ha Toad OT LBETHUS
KOMMNNIEKT TPsi6Ba [ja ce NpojaBat paBHOMEPHO.

WnoTtekupaHe Ha UMOTH

3a fa unoTekupare UMoT, TpsA6Ba MbpBo fa
NPOAAaAETE BCUYKY CrPaam OT CbOTBETHUS LIBETEH
KOMMNEKT o6partHo Ha baHkara 3a nososuHara ot
nnaTeHara LeHa, Kato 3aKpbriuTe Harope, ako e
HYXKHO.

3a pa unotekupare, 06bpHeTe KapToHyeTo Title
Deed ¢ nuueTo Hagony u B3emeTe 0T baHkaTta
CTOMHOCTTA Ha UNOTEKaTa, NocoYeHa Ha rbpba my.

3a pa usnnatute fafeHa uNoTeka, niarete Ha
baHkaTa CTONHOCTTA 3a CBaNifiHE HA MnoTekaTa u
06bPHETE KAPTOHYETO C JINLLETO Harope.

He mMoxe fia ce B3uMa HaeM 3a UNOTeKUpaHu
umoTu. Ho yBennyeHaTa cyma 3a Haem Moxe a
ce cbOupa 3a HeunoTeKnpaHuTe MecTa B AafeH
LUBETEH KOMMNEKT. CbLLOTO BAXKM 1 32 HAeMuUTe 3a
HEUNOTEKUPaHU KOMYHAJTHUI CNYXOU.

@ Axo Bce owe CTe ATbXHMUK, 3HAYH

cTe OAHKpyTUpanu u n3nusarte ot
urpara!

MNmare 3aabiKeHus KbM Apyr urpay?

[lante BCUYKMTE CU UNOTEKMPAHU UMOTM I
kapToHyeTa Get Out of Jail Free.

HoBuWAT cCOBCTBEHUK MOXE [a n3nnatu unotekarta
(p,a nnatu Ha baHkarta cymarta 3a npemaxBaHe Ha
I/IFIOTeKaTa) M0 BCSIKO BpEME.

Wmarte 3aabnxeHus KbM baHkara?

BbpHeTe umoTute cu Ha bankarta. Bcuukm nnoteku
ce aHynupar.

Bcunukm Bawm umoTtun Tpsi6Ba He3abaBHO fa 6baaT
0065BEHMN HA TBPT.

BbpHeTe Bcuukm kapToHyeTa Get Out of Jail Free
Haii-oTRoNy Ha Konogata Community Chest.

KPASAT HA UTPATA

OcTaHanuTe Mrpayv NpoAbL/KaBaT fa UrpasrT,
L0KaTo HaKpasi 0CTaHe camo eauH. To3u urpau e
nodeguren!

Wrpa 6e3 3ByK

Ako urpaeTe 6e3 3BYK 1 NONagHETe BbpXY MACTO
¢ 6/I0KYE C BbNPOC, XBbPNETE OTHOBO 3apyeTo.

Axko xBbpnute 1 unu 2: XebpneTe 0THOBO
3apyeTo U B3EMETE TaKbB OPON MOHETW.

Ako xBbpnute 3 unu 4: lnarete Ha baHkaTa

5 MOHeTW.

AKo XBbpAUTE 5: XBbLPETE 3ap4ETO 1 Ce
NPUABWKETE OTHOBO.

Cne/aBaiTe npasunaTa Ha noseTo, Ha KOETO CTe
nonagHanu.

Ako xBbpnute 6: [Inatete Ha baHkaTta
10 MoHeTW.

Te
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PRIPREMITE IGRU!

(pogledajte poledinu ovog vodica za igru)

Odaberite nekoga tko ¢e biti bankar.
Bankar je zaduzen za sljedece:

¢ Novac banke

¢ Toadove kuce

e Dvorce princeze Peach
e Kartice Title Deed

e Drazbe

Bankar takoder moZe igrati, ali svoj novac mora drZati
odvojeno od banke.

9 Bankaru, svakom igracu dajte:

x5

(ukupno = 30 novcica)
1 kartica Reminder Card upitnika

PODACI O BATERLJI
Q) i DY

Na zasebnom listu nalaze se
informacije s mjerama opreza u vezi

s baterijama. Sacuvajte informacije
za buducu upotrebu.

ZAMJENA BATERIJE

Zamijenite probnu bateriju alkalnom.
Upotrijebite odvija¢ s kriznom glavom
(nije prilozen).

REMINDER CARD

COIM PING

“GAME OVER" TUME
Paythe Bark 10 coine.

Preostali novac ¢uvajte u
kutiji kao banka.

9 Ovdje postavite blok upitnika. Kada igrate prvi put, zamijenite
probnu bateriju. Pogledajte PODATKE O BATERIJI.

PromijeSajte kartice Community Chest i ovdje ih postavite
licem okrenutim prema dolje.

6 Svaki igra€ odabire figuricu i stavlja je na polje GO.

@ Stavite kockicu pored ploce za igru. ————— e S Bl el B

TE
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IGRA!
Kako pobijediti?

Ostanite zadnji igra¢ s novcem nakon Sto svi
ostali bankrotiraju!

Tko krece prvi?

Svaki igra¢ baca kockicu. Onaj s najvecim
brojem krece prvi, a igra se ulijevo.

Kada ste vi na redu
. Bacite kockicu.

. Pomaknite figuricu za toliki broj polja u
smjeru kretanja kazaljke na satu.

. Gdje ste stali? Slijedite pravila tog polja
na ploci. Pogledajte POLJA NA PLOCI.

. Vas je red zavrSen. Kockicu proslijedite
igracu sa svoje lijeve strane.

Pocnite igrati!
To je sve Sto trebate znati, mozete poceti.
Polja potrazite kad stanete na njih.

POLJA NA PLOCI
POSJEDI

Postoje dvije vrste posjeda: lokacije koje dolaze u kompletima boja i komunalna

poduzeca, Bowser Jr. i Magikoopa.

Posjedi bez vlasnika

Kad stanete na posjed ili komunalno poduzeée bez vlasnika, morate ga kupiti ili

odlazi na drazbu. < e
Zelite kupiti? D s al
Platite cijenu prikazanu na polju na plogi i uzmite
karticu Title Deed iz banke. - m
Ne Zelite kupiti? . e
Bankar mora otvoriti drazbu za njega. Nadmetanje
krece od jednog novcica i svatko moZe povecati ponudu o
za najmanije jedan novcié. Ne morate slijediti redoslijed kojim - g
igrate, a bankar drazbu zavrSava u trenutku kad viSe nijedan igra¢ g
nije spreman povisiti ponudu. Igra¢ s najviSom ponudom placa banci.
Ako nitko ne Zeli ponuditi niSta za posjed, to je u redu. Nitko ne pla¢a nista, -
a kartica Title Deed ostaje u banci.

Skupljajte komplete boja!

(za komplete boja pogledaite stranicu sa sadrzajem)

Kada posjedujete sve lokacije u jednom kompletu boja:

e Mozete udvostruciti najamninu za te lokacije!

¢ Mozete graditi Toadove kuce ili dvorce princeze Peach i
naplacivati jo$ vecu najamninu! Pogledajte GRADEVINE.

Posjedi u viasniStvu

Kad stanete na posjed u tudem vlasni$tvu, vlasnik mora od vas traziti najamninu.
Ako to ucini, morate platiti. Ako to ne ucini prije nego Sto sljedeci igra¢ baci kockicu,
ne morate platiti!

_ Lokacije IR, Komunalna poduzeca

™ Platite najamninu 1 Bacite kockicu da biste
S g1 | prikazanu na kartici "‘r.?g,\ : odredili najamninu. Ako

S LSS Title Deed za e vlasnik ima 1 komunalno
lokaciju. poduzece, platite iznos koji
dobijete. Ako vlasnik ima oba
komunalna poduzeca, platite
dvostruki iznos.

(nastavak na sljedec¢oj stranici) 9
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CHAIN CHOMP

AKCIJSKA POLJA

GO

Kad prodete polje GO ili stanete na
njega, uzmite 2 novcica iz banke.

Community Chest

Uzmite gornju karticu iz Spila.
Procitajte je naglas i odmah
napravite to $to na njoj piSe. Na
kraju je vratite na dno Spila. Ako na
kartici piSe da je zadrzite dok vam
ne zatreba, ucinite to. Nakon Sto je
iskoristite, vratite je na dno Spila.

Chain Chomp i
Piranha Plant

Uplatite u banku iznos naveden
na polju ploce.

Blok upitnika

Ako stanete ovdje, pritisnite gumb
na bloku upitnika.
Koji ste zvuk ¢uli?

Zveckanje novéic¢a: za svako
zveckanje koje Gujete uzmite 1
novéic iz banke!

Zvuk podizanja energije: bacite
kockicu i ponovno se pomaknite. Slijedite
pravila polja na koje dodete.

Bowserov smijeh: platite 5 nov€ica banci.
Melodija ,,Kraj igre”: platite 10 nov¢ic¢a banci.

80

Free Parking

Opustite se! NiSta
se nece dogoditi.

Just Visiting

Ne brinite se. Ako stanete
ovdje, figuricu stavite na
polje Just Visiting.

Go to Jail

Odmah figuricu pomaknite
na polje In Jail! Nemojte
uzeti 2 novéi¢a zbog
prelaska preko polja GO.
Vas je red za igru zavrSen. |
dok ste u zatvoru mozZete naplacivati najamninu,
kupovati Toadove kuce i dvorce princeze Peach,
sudjelovati u drazbama i trgovati.

Kako mogu izaéi iz zatvora?
Imate tri mogucnosti:

1. Platite 5 novéiéa na pocetku svog
sliedeceg kruga i nastavite s igrom.

2. Upotrijebite karticu Get Out of Jail Free
na pocetku svog sliedeceg bacanja (ili je
kupite od drugog igraca). Karticu stavite na
dno Spila Community Chest te nastavite s
igrom.

3. Bacite Sesticu u sliede¢em krugu. Ako
je dobijete, slobodni ste! Bacite kockicu i
pomaknite se.

Sesticu mozete pokusati dobiti u 3

pokusaja. Ako ni nakon tri kruga u zatvoru

ne dobijete Sesticu, platite 5 nov€ica i

iskoristite bacanje iz posljednjeg kruga za
- kretanje naprued .

GRADEVINE

Gradnja Toadowh kuéa

Cim skupite komplet

u boji, mozete poceti
kupovati Toadove kuce
(ne morate Cekati da
budete na redu).

Platite banci iznos s

kartice Title Deed i
stavite Toadovu kucu na tu lokaciju. Morate
graditi ravnomjerno. Ne smijete sagraditi
drugu Toadovu kuc¢u na lokaciji dok ne
sagradite po jednu na svakoj lokaciji u
kompletu. MoZete imati samo 4 Toadove
kuce na lokaciji.

Gradnja dvoraca princeze
Peach

a

=X Kada sagradite 4
o Toadove kuce na svim
lokacijama u kompletu
<2\ jedne boje, moZete platiti
J kako biste ih nadogradili
, /' udvorce princeze Peach.

Platite cijenu dvorca
princeze Peach s kartice Title Deed, vratite
sve 4 Toadove kuce banci i stavite dvorac
princeze Peach na lokaciju.

MozZete sagraditi samo 1 dvorac princeze
Peach na lokaciji. Ne moZete dodati jo$
Toadovih kuca.

Ne moZzete graditi na lokaciji ako je bilo
koja lokacija u tom kompletu boja pod
hipotekom.

Nemate dovoljno gradevina?
Ako viSe igraca Zeli kupiti posljednju
Toadovu kuéu ili dvorac princeze Peach,

bankar mora otvoriti drazbu za njih.
Nadmetanje krece od jednog novéica i svi
mogu povecati ponudu za najmanje jedan
novcic. Ne morate igrati po re ‘Placat
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PREPRODAJE |
ZAMJENE

MoZete kupovati, prodavati
ili mijenjati posjede s drugim
igracima u hilo kojem
trenutku.

Prije prodaje ili zamjene
lokacije, morate prodati banci
sve gradevine u jednoj boji. Ne
mozete prodavati ni mijenjati
gradevine s drugim igracima.

Posjedi se mogu mijenjati za
novéice, druge posjede i/ili
kartice Get Out of Jail Free.
Iznos utvrduiju igraci koji
trguju.

Posjed pod hipotekom

moze se mijenjati za bilo

koju dogovorenu cijenu.

Novi vlasnik moze otplatiti
hipoteku (platiti banci iznos
potreban za brisanje hipoteke)
bilo kada.

POMOG! NE MOGU PLATITI!

@ Pokusajte prikupiti novac.
Ako dugujete novac u iznosu koji ne mozete platiti,
pokusajte prikupiti novac tako da prodate gradevine
natrag banci i/ili stavite posjede pod hipoteku.

Prodaja gradevina

Prodajte dvorce princeze Peach banci u pola cijene,
koju Cete zaokruziti po potrebi, i odmah ih zamijenite
za 4 Toadove kuce.

Prodajte Toadove kucée banci u pola cijene, koju ¢ete
zaokruZiti na gore po potrebi. Toadove kuée moraju se
ravnomjerno prodavati po kompletima boja.

Stavljanje posjeda pod hipoteku
Da biste stavili posjed pod hipoteku, prvo morate

prodati sve gradevine u jednom kompletu boja banci u
pola cijene, koju Gete po potrebi zaokruZiti na gore.

Da histe stavili posjed pod hipoteku, okrenite
karticu Title Deed licem prema dolje i uzmite
vrijednost hipoteke od banke.

Da biste otplatili hipoteku, platite iznos za
otpladivanje hipoteke banci, a onda okrenite karticu
licem prema gore.

Ne moZete uzimati najamninu za posjede pod
hipotekom. Medutim, moZete uzimati ve¢u najamninu
za lokacije u kompletu boje koje nisu pod hipotekom.
Poveéana najamnina za komunalna poduzeca bez
hipoteke moZze se prikupljati na isti nacin.

@ Ako jos uvijek dugujete, bankrotirali
ste i ispadate iz igre!
Dugujete drugome igracu?

Dajte mu sve posjede pod hipotekom i kartice Get Out
of Jail Free.

Novi viasnik moZe otplatiti hipoteku (platiti banci
iznos potreban za brisanje hipoteke) bilo kada.
Dugujete banci?

Vratite sve posjede banci. Sve se hipoteke briSu.
Svi se posjedi moraju odmah staviti na drazbu.

Vratite sve kartice Get Out of Jail Free na dno Spila
kartica Community Chest.

KRAJ IGRE

Ostali igraci i dalje igraju dok samo jedna osoba
ne ostane u igri. Taj je igrac pobjednik!

Igra bez zvukova

Ako igrate bez zvukova, kada stanete na polje s
upitnikom, ponovno bacajte.

Ako dobijete 1 ili 2: ponovno bacite kockicu i
prikupite taj broj novcica.

Ako dobijete 3 ili 4: platite 5 novci¢a banci.

Ako dobijete 5: bacite kockicu i ponovno se
pomaknite.
Slijedite pravila polja na koje dodete.

Ako dobijete 6: platite 10 novéic¢a banci.
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PASIRUOSKITE' (Zr. $ios zaidimo instrukcijos kit puse)

o I8rinkite bankininka.
Bankininkas atsakingas uz:
e Banko pinigus
e Namus-grybus
e Persiky pilis
e Title Deed kortas
e Aukcionus

Bankininkas irgi gali Zaisti, bet savo pinigus turi laikyti
atskirai nuo banko.

9 Bankininkas kiekvienam Zaidéjui duoda:

x5

(I8 viso = 30 monety)
1 klaustuko kubelio Reminder Card

INFORMACIJA APIE BATERIJAS
Q) i DY

|spéjimus dél baterijy zr. atskirame
lape. Pasilikite Sig informacijg

ateiciai.

KAIP PAKEISTI BATERIJAS
Demonstracines baterijas pakeiskite
Sarminémis. Naudokite kryZminj
atsuktuva (nepridedamas).

REMINDER CARD

COIM PING
For sach “ping” you ho,
colloct§ com o he Bankt

PO UP RING

Roll
Foliow the nules ol the wace
whars you land
BOWSER'S LAUGH

P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Likusias monetas laikykite
dézutéje kaip banke.

9 Klaustuko kubelj padékite Cia. Prie§ Zaisdami pirma
kartg, demonstracines baterijas pakeiskite naujomis. F———
Zr. skyriy INFORMACIJA APIE BATERIJAS.

SumaiSykite Community Chest kortas ir uzverstas
padékite Cia.

Kiekvienas Zaidéjas pasirenka figuréle ir padeda jg ant
laukelio GO.

@ Kauliuka padékite prie Zaidimo lentos. ———

e
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ZAISKITE!

Kaip laimeéti
Likite paskutinis Zaidéjas, kuris turi pinigy,
kai visi kiti zaidéjai subankrutuos!
Kieno éjimas pirmas?
Kiekvienas Zaidéjas ridena kauliuka.
Pradeda asmuo, iSridengs didZiausiag
skaiCiy, éjimai perduodami j kaire.
Atéjus jusy eilei

. Ridenkite kauliuka.

. Savo figuréle pagal laikrodzio rodykle

perkelkite per atitinkamg skaiCiy
laukeliy.

. Ant kokio laukelio stovite? Vykdykite
§io lentos laukelio nurodymus. Zr. dalj
LENTOS LAUKELIAL

. Jusy éjimas baigtas. Perduokite
kauliukg j kaire.

_ Pradékite Zaisti!
\ Kol kas pakaks Zinoti tiek, taigi — pirmyn.

tebékite, ant kokiy laukeliy sustojate.

LENTOS LAUKELIAI
NUOSAVYBE

Nuosavybé yra dviejy tipy: vietovés, esancios spalvy grupése, ir paslaugy
jmonés — Bowser Jr. ir Magikoopa.

Nuosavybé be savininko

Kai atsistojate ant niekam nepriklausancios vietovés ar paslaugy

jmonés, turite jg pirkti arba skelbti aukciona. < ;
Norite ja pirkti? Do 5 = -
Sumokekite ant lentos laukelio nurodyta kaing ir
pasiimkite Title Deed kortg i$ banko. ~ m
Nenorite pirkti? - g

Bankininkas turi skelbti aukciong. Statymai

pradedami nuo 1 monetos, ir bet kas gali didinti statyma ;
bent po 1 moneta. Ejimo eilés paisyti nereikia, bankininkas - g
baigia aukciong, kai né vienas Zaidéjas nebedidina statymo. >
Daugiausia pasitles Zaidéjas sumoka bankui. Jei niekas uz nuosavybe
nenori sidlyti pinigy, nieko tokio. Niekam nereikia moketi, ir Title Deed -
kortelé lieka banke.

Rinkite spalvu grupes! (Informacijg apie spalvy grupes Zr. turinio puslapyje)
Jei jums priklauso visos vietovés i$ spalvy grupés:

e nuomg uZ Sias vietoves galite padvigubinti!

o (Galite statyti namus-grybus ir Persiky pilis, o tada imti dar
didesne nuoma! Zr. dalj PASTATAI.

Savininkus turin¢ios nuosavybés

Jei atsistojote ant kam nors priklausancios nuosavybés, savininkas i$ jusy turi
pareikalauti nuomos. Jei pareikalaus, turite sumoketi. Jei jis nespés paprasyti, kol kitas
Zaidéjas iSridens kauliukg, mokéti nereikeés!

T Sumokeékite nuomos Ridenkite kauliuka, kad
mokestj, parodyta suzinotuméte nuomos dydj. Jei
ant vietovés Title savininkui priklauso 1 paslaugy
Deed kortos. jmoné, sumokekite iSridentg
suma. Jei savininkui priklauso
abi paslaugy jmonés, mokékite
dvigubai daugiau, nei iSridenote.

FOREST OF
ILLUSION
Slon,

_ Vietovés IR, Paslaugy jmonés

(Tesinys kitame puslapyje) &3
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VEIKSMO LAUKELIAI

CHAIN CHOMP

Klaustuko kubelis

GO

Peréje laukelj GO ar ant
jo atsistoje, i§ banko
pasiimkite 2 monetas.

Community Chest

Paimkite virSutine kortg i$ kravelés.
Garsiai perskaitykite, kas paraSyta
ant kortos, ir iSkart vykdykite jos
nurodymus. Baige, kortg grazinkite j
kruvelés apacig. Jei korta nurodo,
kad ja galite pasilikti, kol busite
pasirenge ja pasinaudoti, taip ir
padarykite. Kai pasinaudosite,
grazinkite j kriivelés apacia.

Chain Chomp
ir Piranha Plant

Sumokeékite bankui suma,
nurodytg ant lentos laukelio.

Jei atsistojote Cia, paspauskite ant
klaustuko kubelio esantj mygtuka.
Koks garsas pasigirdo?

Monetos dzingteléjimas: uz
kiekvieng dzingteléjima pasiimkite

po 1 monet3 i§ banko!

Galios padidinimo skambutis:
ridenkite kauliuka ir eikite dar kartg.
Vykdykite laukelio, ant kurio atsistojote, nurodymus.

Bowser juokas: sumokeékite bankui 5 monetas.
Zaidimo pabaigos melodija: sumokékite

bankui 10 monety.

g4

Free Parking

Atsipalaiduokite!
Nieko nevyksta.

Just Visiting

Nesirtpinkite. Jei
atsistojote Cia, padékite
savo figuréle j laukelio
dalj Just Visiting.

Go to Jail

ISkart perkelkite savo
figuréle j laukelj In Jail!
Net ir peréje laukelj GO,

2 monety negaunate. Jusy
géjimas baigtas. Budami
ant laukelio In Jail, vis tiek galite rinkti nuoma,
statyti per aukcionus, pirkti namus-grybus ir
Persiky pilis, jkeisti nuosavybe ir mainytis.

Kaip iSeiti i$ kaléjimo?
Yra 3 budai.

1. Prie$ kita savo éjima sumokeékite 5
monetas, tada ridenkite kauliuka ir eikite
jprastai.

2. Jei turite korta Get Out of Jail Free,
panaudokite jg per kitg savo éjimg (taip pat
korta galite nusipirkti i$ kito Zaidéjo). Kortg
padékite j Community Chest korty kravelés
apacia, tada ridenkite kauliuka ir paeikite.

3. Kai ateis jusy eilé, iSridenkite 6. Jei
pavyks, busite laisvas! Ridenkite kauliukg ir
paeikite, tada jusy éjimas bus baigtas.
Méginti iSridenti 6 galite per 3 bandymus.
Jei budami ant laukelio In Jail i$ trijy karty

neiSridenote 6, sumokékite 5 monetasir
- paeikite tiek, kiek isridenote paskutinj karta.

PASTATAI
Namy- grybq statymas
Kai jsigysite tos pacios
spalvos grupe, galésite
. pradéti statyti namus-
grybus (savo eilés laukti
nereikia).
Sumokekite bankui
kaina, nurodytg ant
Title Deed kortos, ir padékite ant vietovés
nama-gryba. Statyti turite tolygiai Negalite
statyti antro namo-grybo ant vietovés, kol
ant kiekvienos grupés vietovés nestovi po
vieng nama. Ant vietovés galite turéti tik 4
namus-grybus.

PerS|ku piliy statymas

Ant visy tos pacios

spalvos grupés vietoviy

pastate po 4 namus-

grybus, galite sumoketi

reikiamg suma ir pakeisti
| juos Persiky pilimis.

" Sumokekite Persiky
p|||es kalnq, nurodytq ant Title Deed kortos,
graZinkite visus 4 namus-grybus ir ant
vietovés pastatykite Persiky pil].

Ant vietovés galite turéti tik 1 Persiky pilj.
Daugiau namy-gryby pridéti negalite.
Negalite statyti pastaty ant vietovés, jei kuri
nors vietové iS Sios spalvos grupés

yra jkeista.

Truksta pastaty?

Jei keli Zaidéjai nori nusipirkti paskutinj
namg-grybg ar Persiky pilj, bankininkas turi
skelbti jy aukciong. Statymai pradedami
nuo 1 monetos ir bet kas gali didinti

statyma bent po 1 moneta. Ejimo eilés
laikytis nereikia. Mokéjimas atltenka
bankm -
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SANDORIAI IR
MAINAI

Bet kada galite pirkti, parduoti
ar su kitais Zaidéjais mainytis
nuosavybémis.

Prie$ parduodami vietoves

ar jomis keisdamiesi, turite
bankui parduoti visus pastatus,
esancius ant tos pacios spalvos
grupés vietoviy. Pastaty
negalite parduoti kitam Zaidéjui
ar jais su juo mainytis.

Nuosavybe galima keisti j
monetas, Kitg nuosavybe ir
(arba) Get Out of Jail Free
kortas. Dél sumos nusprendzia
sandorj sudarantys zaidéjai.

|keista nuosavybe galima
mainyti uz bet kokig sutartg
kaing. Naujasis savininkas gali
bet kada jkeista nuosavybe
iSpirkti (sumokeéti bankui
iSpirkimo suma).

1

PADEKITE! NEGALIU SUSIMOKETI!

Pabandykite surinkti pinigy.

Jei esate skolingi pinigy ir negalite susimokéti,
pabandykite gauti pinigy bankui atgal parduodami
turimus pastatus ir (arba) jkeisdami nuosavybe.

Pastaty pardavimas

Persiky pilis parduokite bankui uz puse kainos

(jei reikia, suapvalindami) ir iSkart iSkeiskite jas

4 namus-grybus.

Namus-grybus parduokite bankui uz puse kainos,
jei reikia, suapvalindami.Namus-grybus i$ tos pacios
spalvos grupés turite pardavinéti tolygiai.
Nuosavybés jkeitimas

Jei norite jkeisti nuosavybe, pirmiausia privalote
parduoti bankui visus pastatus i$ tos pacios spalvos
grupés uz puse kainos, jei reikia, suapvalindami.
Jei norite jkeisti nuosavybe, apverskite Title Deed
korta ir i§ banko pasiimkite nugaréléje nurodytg
jkeitimo suma.

Jei norite iSpirkti jkeista nuosavybe, sumokeékite
bankui iSpirkimo sumg, tada kortg atverskite.

(]

Uz jkeistg nuosavybe nuomos imti negalima. Vis
délto uZ tos pacios spalvos grupéje esancig nejkeista
nuosavybe galima imti didesnj nuomos mokestj.

AnalogiSkai galima imti didesnj nuomos mokestj uz
nejkeistas paslaugy jmones.

@ Jei vis dar esate skolingi, tada

bankrutuojate ir iSkrentate i$
zaidimo!

Esate skolingi kitam zaidéjui?

Atiduokite jam visg savo jkeistg nuosavybe ir turimas
Get Out of Jail Free kortas.

Naujasis savininkas gali bet kada jkeista nuosavybe
iSpirkti (sumokéti bankui iSpirkimo suma).

Esate skolingi bankui?

Visg nuosavybe graZinkite bankui. Visi jkeitimai
anuliuojami.

ISkart turi buti skelbiamas visos jusy nuosavybés
aukcionas.

Get Out of Jail Free kortg grazinkite j Community
Chest korty kruvelés apacig.

ZAIDIMO PABAIGA
Like iaidéjai Zaidzia toliau, kol lieka vienas
Zaidéjas. Sis zaidéjas laimi!

Zaidimas be garso

Jei Zaidziate be garso, atsistoje ant klaustuko
kubelio laukelio ridenkite kauliukg dar karta.
Jei iSridenote 1 arba 2: ridenkite kauliukg dar
karta ir pasiimkite tokj skaiciy monetuy.

Jei iSridenote 3 arba 4: sumokeékite bankui 5

monetas.

Jei iSridenote 5: ridenkite kauliuka ir eikite dar
karta.

Vykdykite laukelio, ant kurio atsistojote,
nurodymus.

Jei iSridenote 6: sumokeékite bankui 10 monety.
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PRIPRAVA' (Glej hrbtno stran teh navodil za igranje)

o Igralci izberejo nekoga, ki bo bankir.
Bankir bo zadolZen za naslednje:

e Denar v banki

e HiSke toadov

e Dvorce princese Peach

e Kartice Title Deed

e Drazhe

Bankir lahko tudi igra, vendar mora svoj denar hraniti
lo¢eno od banke.

9 Bankir vsakemu igralcu izroci:

x5

(skupno = 30 kovancev)

1 kartico Reminder Card bloka
z vpraSajem

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina
“GAME OVER" TUNE
Py the Bark 10 esine.

Ostale kovance hrani banka
v Skatli igre.

9 Blok z vpradajem postavi na to mesto. Ob prvem igranju |

zamenjaj demo baterijo. Glej INFORMACIJE O BATERIJI.

Preme$aj Community Chest kartice in jih postavi na to
mesto, obrnjene s sprednjo stranjo navzdol.

6 Vsak igralec izbere Zeton in ga postavi na polje GO.

@ Postavi kocko poleg igralne plosée. —————

INFORMACIJE 0 BATERIJI
Q) i DY

Informacije o previdnostnih ukrepih
pri ravnaniju z baterijo so na loenem

listu. Navodila shrani, mogoce jih
bo$ Se potreboval.

ZAMENJAVA BATERIJE

Demo baterijo zamenjaj z alkalno
baterijo. Uporabi krizni izvija¢ (ni
prilozen).

= TR
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IGRA!

Kako zmagati

Bodi zadniji igralec, ki ima denar, ko vsi
ostali igralci bankrotirajo!

Kdo je prvi na vrsti?

Vsak igralec vrze kocko. Zacne igralec,
Ki vrze najvecjo Stevilko, igra pa se nato
premika v levo.

Ko si na vrsti

. Vrzi kocko.

. Zeton premakni v smeri urnega kazalca
za toliko polj, kot je pokazala kocka.

. Kije si pristal? UpoStevaj pravila tega
polja na plosci. Oglej si POLJA NA
PLOSCI.

4. Nisi vec na vrsti. Kocko podaj v levo.

Zacni igro!
To je vse, kar zaenkrat moras vedeti, zato
. kar zacni. Polja poiSci, ko prideS nanje.

POLJA NA PLOSCI
POSESTI

Obstajata dve vrsti posesti: lokacije v barvnih kompletih ter komunalna podijetja,
Bowser Jr. in Magikoopa.
Posesti brez lastnika
Ko pristane$ na lokacijo ali komunalno podjetje brez lastnika,
ga mora$ kupiti ali dati na drazbo. < e
Zeli$ kupiti? D 3 N h P
Placaj ceno navedeno na polju na plo$¢i in vzemi
kartico Title Deed iz banke.
Ne Zeli$ kupiti?
Bankir jo mora dati na drazbo. Drazba se zatne pri
1 kovancu in vsak igralec lahko zvi$a ponudbo za najman;j 5
1 kovanec. Pri tem se ni treba drzati vrstnega reda. Bankir - g
konca drazbo, ko noben igralec ni vec pripravljen zviSevati cene. g
Najvisji ponudnik placa banki. Ce nihce ne Zeli kupiti posesti na drazbi,
ni¢ hudega. Nihce ni¢ ne placa in kartica Title Deed ostane v banki. -
Zberi barvne komplete! (za barvne komplete glej stran z vsebino) -
Ko imas$ v lasti vse lokacije enega barvnega kompleta: -

¢ Lahko podvoji$ najemnino na teh lokacijah!

¢ Lahko zgradi$ hiSke toadov in dvorce princese Peach, da
zaraCunas Se visjo najemnino! Glej STAVBE.

Posesti z lastnikom

Ko pride$ na posest v lasti nekoga drugega, te mora lastnik pozvati k placilu najemnine.
Ce te pozove, moras placati. Ce te ne pozove, preden naslednii igralec vrze kocko, ti ni
treba placati!

_ Lokacije e I Komunalna podjetja

LRd Placaj najemnino, N Vrzi kocko, da dolocis
5 12 | Ki je prikazana na "‘r.?g,\ : najemnino. Ce ima lastnik
S e cartici Title Deed - 1 komunalno podjetje,
lokacije. placaj toliko, kot si vrgel.
Ce ima lastnik v lasti obe
komunalni podijetji, placaj
dvakrat toliko, kot si vrgel.

(Nadaljuje se na naslednji strani) &%
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AKCIJSKA POLJA
GO

Ko gres$ ¢ez polje GO ali
pristane$ nanj, ti banka
izplaca 2 kovanca.

Community Chest

Na glas preberi kartico in
takoj stori, kar piSe na njej. Ko

Ce na kartici pi$e, da jo lahko
obdrzis, dokler je ne bo$
pripravljen uporabiti, to tudi
naredi. Ko jo uporabis, jo vrni
na dno kupcka.

cuam cHomp Chain Chomp in
Piranha Plant

Banki placaj toliko,

kot piSe na polju.

Blok z vprasajem

Ce pristanes na tem polju, pritisni
gumb na bloku z vpraSajem.
Kateri zvok si sliSal?

Gingljanje kovanca: Za vsako
cingljanje, ki ga zaslisi$, iz banke
vzemi 1 kovanec!

Zvok nadgradnje: Vrzi kocko in se
premakni naprej. UpoStevaj pravila polja,
na katerem pristanes.

Bowserjev smeh: Banki placaj 5 kovancev.
Zvok za konec igre: Banki placaj 10 kovancev.

Vzemi vrhnjo kartico s kupcka.

koncas, jo vrni na dno kupcka.

vedno pobira$ najemnino, sodeluje$ na drazbah,

Free Parking

Sprosti se! Ni¢ se
ne zgodi.

Just Visiting

Brez skrbi. Ce pride na to
polje, Zeton postavi na del
Just Visiting.

Go to Jail

Svoj Zeton takoj premakni
na polje In Jail! Ne poberi
2 kovancev za preckanje
polja GO. Po tem nisi ve€
na vrsti. VV zaporu lahko e

kupuje$ hiSke toadov in dvorce princese Peach
ter trgujes.

Kako pridem iz zapora?
Ima$ 3 moznosti:

1.

Plaéaj 5 kovancev, ko si naslednji¢ na
vrsti, nato pa vrzi kocko in nadaljuj kot
obicajno.

Ko bo$ naslednijié¢ na vrsti, uporabi
kartico Get Out of Jail Free, Ce jo imas (ali
jo kupi od drugega igralca). Kartico postavi
na dno kupcka kartic Community Chest,
nato vrzi kocko in premakni figurico.

Vrzi 6, ko bo$ naslednji¢ na vrsti. Ce i
uspe, si prost! Vrzi kocko in premakni svojo
figurico. To je konec tvoje poteze.

Trikrat lahko izkorivstié Svojo potezo, da
poskusi$ vreéi 6. Ce Se tretjic, ko si na
vrsti, ne uspes vreci 6, placaj 5 kovancev

~in premakni figurico za toliko poIJ, kot kaze §
kocka.

STAVBE

Postavljanje hisk toadov

Takoj ko zbere$S barvni
komplet, lahko zacne$
kupovati hiSke toadov
(i ti treba Cakati, da
bo$ na vrsti).

Banki placaj stroSek

hiSke, ki je naveden
na kartici Title Deed, in na lokacijo postavi
hiSko toada. Graditi moraS enakomerno.
Na lokaciji ne smes$ zgraditi druge hiSke
toadov, dokler ne zgradis hiSke na vseh
lokacijah v kompletu. Na posamezni lokaciji
lahko ima$ samo 4 hiSke toadov.

Postavljanje dvorcev
princese Peach

A2 Ko so na vseh lokacijah
e v barvnem kompletu
postavljene 4 hiSke
> toadov, lahko placas, da
; Jih nadgradi$ v dvorec
J princese Peach.

' Placaj stroSek dvorca
princese Peach naveden na kartici Title
Deed, vrni vse 4 hiSke toadov v banko in na
lokacijo postavi dvorec princese Peach.

Na lokacijo lahko postavi$ samo 1 dvorec
princese Peach. Ne more$ dodajati hiSk
toadov.

Ce je katera koli lokacija v barvnem
kompletu pod hipoteko, ni mogoce graditi
na nobeni od povezanih lokacij.

Ni dovolj stavh?

Ce Zeli ve¢ igralcev kupiti zadnjo hisko
toadov ali dvorec princese Peach, jo mora
bankir dati na drazbo. Drazba se zacne

pri 1 kovancu in vsak igralec lahko zviSa
ponudbo za najmanj 1 kovanec Pfl visanju

i b )l el

y @ —
o3 jih kupit doklwn kdo ne p‘h;
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KUPGIJE IN
MENJAVE

Posesti lahko kadarkoli
kupujes, prodaja$ ali menjas z
drugimi igralci.

Preden lahko proda$ ali menja$
lokacijo, mora$ prodati vse
stavbe, ki so postavljene na
kompletu. Stavb ne more$
prodati ali jih menjati z drugimi
igralci.

Posesti lahko menjas samo
za kovance, druge posesti in/
ali kartice Get Out of Jail Free.
Igralci sami doloCijo zneske
med kupcijo.

Posest pod hipoteko lahko
zamenja$ za katerokoli
dogovorjeno vrednost. Novi
lastnik lahko kadarkoli
poplaca hipoteko (banki
placa stroSek preklica
hipoteke).

NA POMOG! NIMAM DENARJA ZA PLACILO!

€@ Poskusi zbrati denar.

Ce dolgujes$ denar in ne more$ plagati, ga poskusi
zbrati, tako da stavbe proda$ nazaj banki in/ali da$
posesti pod hipoteko.

Prodajanje stavb

Dvorce princese Peach lahko banki proda$ za
polovico nakupne cene, ki jo po potrebi zaokrozi§
navzgor. Pri tem jih takoj zamenjas$ za 4 hiSke toadov.

HiSke toadov lahko banki proda$ za polovico nakupne
cene, ki jo po potrebi zaokroZi$ navzgor. HiSke toadov
mora$ prodajati enakomerno v barvnem kompletu.
Dajanje posesti pod hipoteko

Ce Zelis dati posest pod hipoteko, mora$ najprej banki
prodati vse stavbe na tem barvnem kompletu po
polovicni ceni, ki jo po potrebi zaokroZi§ navzgor.
Kartico Title Deed postavi$ pod hipoteko tako, da
jo postavis s sprednjo stranjo navzdol in od banke
prejmes vrednost hipoteke, ki je navedena na zadniji
strani kartice.

Ce Zeli$ vrniti hipoteko, banki placaj stro$ek preklica
hipoteke, nato pa obrni kartico s sprednjo stranjo
navzgor.

Na posestih pod hipoteko ne more$ pobirati
najemnine. Vendar lahko na lokacijah v barvnem
kompletu, ki niso pod hipoteko, e vedno pobira$
vi§jo najemnino. Na enak nacin lahko pobira$ visjo
najemnino na komunalnih podjetjih, ki niso pod
hipoteko.

@ Ce se vedno dolgujes denar, si

bankrotiral in izpadel iz igre!

Si dolzen drugemu igralcu?

Izro€i mu vse posesti pod hipoteko in vse kartice Get
Out of Jail Free.

Novi lastnik lahko kadarkoli poplaca hipoteko (banki
placa stroSek preklica hipoteke).

Ali dolguje$ banki?

Banki vrni vse posesti. Vse hipoteke se preklicejo.
Vse posesti je potrebno takoj dati na drazbo.
Morebitne kartice Get Out of Jail Free vrni na dno
kupcka kartic Community Chest.

KONEC IGRE

Preostali igralci $e naprej igrajo, dokler v igri ne
ostane samo ena oseba. Ta igralec je zmagovalec!

Igranje brez zvoka

Ce igra$ brez zvoka, znova vrzi kocko, ko pristane$
na polju bloka z vpraSajem.

Ce vrzes 1 ali 2: Znova vrzi kocko in zberi toliko
kovancev.

Ce vrzes 3 ali 4: Banki placaj 5 kovancev.

Ce vrzes 5: Vrzi kocko in se premakni naprej.
Upostevaj pravila polja, na katerem pristanes.

Ce vrzes 6: Banki placaj 10 kovancev.
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IHOGOPMALLIAI LLIOA0 BATAPEHOK

MIArOTYWUTECA 1O MPK!

(ZlmB. 3BOPOTHIO CTOPOHY LUX NPaBWA rpu.)

o Bu6epiTb, XT0 Gyae 6aHKipOM. ” x1

3a Wwo Bignosifae 6aHKip?

e [poLi B 6aHKY

e byauHkn Toaaa

e 3amku npuHuecH Miy
e Title Deed KapTku

e AyKLiOHU

[l1B. 3aCTEPEXEHHS LWOA0
BWKOPMCTaHHS 6aTapeiok Ha
OKPEMOMY apKyLui. 36epexiThb L0
iHopmaLiito Ha ManbyTHE.

3AMIHA BATAPEWKM

3amiHiTb NPO6HY 6aTapeiiKy Ha IyXKHY.
CkopucTanTecs xpecTonoibHo0

BIKDYTKOIO (HE BXOAUTb Y KOMNAEKT). | @
(@) o

baHKip TakoX MOXe rpatu, ane noBuHeH 36epiratu
BNACHI rpoLli OKPEMO Bif, 6aHKY.

9 baHkip Buaae KoXXHOMY rpaBLieBi:

5 wr. 5 wr.

(ycboro 30 MOHET)
1 Reminder Card 610Ky 3anutaHb

—

REMINDER CARD

BO LAY
P the Bark 5 csina

“GAME OVER" TUME
Paythe Bark 10 coine.

36epiraiiTe pewTy MOHET Y
KOpPOOLLi, IKa CAYXUTUME GAHKOM.

[Toknanitb 610K 3anuTaHb ctoaw. Mepen nepLuoto
rpoio 3amiHiTb NPOGHY 6aTapeviky. [jus. po3ain ————
«I[HOOPMALIA LLLOL0 BATAPENOK>.

MepeTacyinTe KapTkn «®OHA MiCTa» | NOKNAAITH IX
NNLEBUM GOKOM [JOHU3Y TYT.

KoxeH rpaseLb BUGMPAE (irypKy Ta cTaBuTh

ii B cektop GO.
@ [oknagiTs KyouK nopyy 3 irposuM nojiem. =ﬂ_3,
ﬁ:i;f:‘ A
90
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NPABUJIA TPU

fik nepemorTu

3anuiuTech 0CTAHHIM rpaBLEM i3
rpoLIMma, Konu BCi iHLi 36aHKPYTYIOTb.
XT0 noynHae rpy?

KoXeH rpaBeLib Kuaae Kyomk. XTo BUKUHe
Hanbinblle YCno, TON NoYMHae rpy. Xin,
3aBX,1 NEPEXOANTb 0 rpaBLis NiBOPYM.

Lii rpasus
. KuHbTe Ky6uK.

. [lepeMmicTiTb CBOIO (hirypKy 3a
FOAMHHUKOBOI CTPINKOIK HA BKa3aHy
KifIbKiCTb CeKTopiB.

. [lle Bu 3ynuHmnuca? BukoHante ymosu
LLbOro cekTopa irpoBoro nons. [us.
po3ain «CEKTOPW ITPOBOI0 MOJIS».

. Baww xig 3akiH4yeHo. MNepepanTe KyouK
rPaBLLO NiBOPYY.

_ Mouunaiite rpy!
\ Lle Bca iHthopmaLisi, ika Bam noTpibHa,

TOX MoymHanTe. Konu BU noTpannseTe B
Oif YM iHLIKIA CEeKTOP, BUBYANTE BCE NPO
bOro.

CEKTOPU IrPOBOI0 Nnons

BJIACHICTb

ICHye Ba BMAM BNACHOCTI: 06’EKTK, L0 BXOAATL Y KOJIbOPOBi HAabopw,

i KOMyHanbHi yctaHoBn — Bowser Jr. i Magikoopa. .

BinbHa BnacHictTb .

Konn BM noTpannseTe B CEKTOP 3 06’€KTOM a60 KOMYHaJIbHOKO he -

YCTaHOBOIO, LU0 HIKOMY HE HaneXmuTb, MOro NOTPi6HO NpuabdaTy i oSty

a60 BUCTABUTM HA ayKL|iOH. - . - 3
baxaeTe npupbarn? -

CnnartiTb LjiHY, 3a3HAa4€HY Ha CEKTOpi, i
Bi3bMiTb 3 6aHKy KapTKy Title Deed.

He 6axaeTte KynyBaTu? 2 ~ ¥
baHKip NOBWHEH BUCTABUTH LG CEKTOP Ha ayKLLiOH. o : =]
MoyaTkKoBa BapTiCTb — 1 MOHETa, i 6yAb-AKUN rpaBeLb . -

MOXe MifiHimaTn cTaBky Ha 1 MOHeTY abo Ginbuie. [1ocNif0BHOCTI .

X04y AOTPUMYBATUCS HEe NOTPiOHO. baHKip 3aBepluye ayKLioH, Konu
HIXTO HE X04e NPOMOHyBaTK GinbLUy LiHy. [paBeLb, KWl 3anponoHyBaB -
HaBULLY LLiHY, MIATUTb 6aHKY. AKILO HIXTO He 6aXkae npua6aTy
BNACHICTb, Lie He npo6nema. HixTo HiYoro He NNaTuUTb,

i kapTka Title Deed 3anuwuaeTbCs B GaHKY. -

30upaiiTe CEKTOPN OJHOr0 Konbopy!
(AeTanbHiLue npo KOsbOPOBi CEKTOPM VIB. HA CTOPIHLY BMICTY.)

LLlo B1 mOXeTe pobuTy, SKLLO BONOAIETE BCiMA CEKTOPaMM
K0J1IbOPOBOro Habopy?

e [lofBOOBATM OPEHAHY NNaTy 3a 06'EKTH.

e bynysatu 6yauHku Toaga abo 3amkum npuHuecu iy i 4oaaTkoBo NigHiMaTy
opeHaHy nnarty. [ms. po3ain «bYLIBII».

3aiiHaTa BNAacHICTb

Konu B1 noTpannseTe B CEKTOP, AKNIA HANEXWUTb iHWOMY rpaBLii0, BiH MAg NMOMPOCUTH
Bac CNNaTMTM OPeHAHY Nnaty. SKL0 B OTPMMAETE Take NPOXaHHS, TO NOBUHHI 6yaeTe
3annatuTy. SKLL0 HACTYMHMIA rpaBeLb KMHYB KYOWK, a NPo MaTHIO He 3rajanu,
nAaTuTn He NOTPiGHO!

T 3annatiTb OpeHAHY

G L3 nnaTy, BKasaHy Ha
ILLUSION
SION.

KunHbTe KyOuK, 106 BU3HAYUTN
CyMy OpPeHAHOI niaTtu. AKLwo
BJTACHUK MA€E 1 KOMyHaNbHy
yCTaHoBY, 3annaTiTb Cymy,

L0 BMNana. SIKLLo BNacHUK
BOJI0ZiE 000Ma KOMYHaNbHUMM
ycTaHoBamu, cyma, L0 Bunana,
MOABOKETHCS.

_ 00’ekTH e I KomyHanbHi yctaHoBM
i o
/.

kapTui Title Deed
o6’ekTa.

(NMpOAOBXEHHS HA HACTYMHIN CTOPIHLI) 31
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CEKTOPY JIN

GO

Konu Bu npoxogurte

cekTop GO a6o 3ynuHseTeCS
B HbOMY, OTPUMANTE Bifl
6aHKy 2 MOHETMW.

«DoHp micTa»

MpounTanTe ii Bronoc i Bigpasy
BUKOHAlTe 3a3HaueHy pito. Micns
BUKOHAHHS Ail noKnagith ii mig
KonoAy. AKLo KapTKa MiCTUTb
BKa3iBKy 36epiratu i B cebe, 10KM
He 6yaeTe roToBi ii BUKOpUCTATH,
MOXETe Lie 3pobuTn. Micns
BUKOPUCTAHHA NOKNAAiTh ii nia
Konogay.

CHAIN CHOME Cektopu Chain Chomp
i Piranha Plant

3annartitb y 6aHK cymy,
BKa3aHy Ha CeKTopi.

bnok 3anuTaHb

SKLL,0 BN 3yNUHUANCS TYT,
HaTUCHITb KHOMKY Ha 60L
3anuTaHb. +—

AKWIA 3BYK NpoNyHaB?
J13eHbKIT MOHETHU: Bi3bMiTb
i3 6aHKY 1 MOHETY 32 KOXEH

MOYYTUI A3EHbKIT.

Kinbue nigcuneHus: Knibte KyouK i 3p06iThb Le 04uH
Xin. BUKOHaNTe yMOBM CEKTOPA, Y SKOMY BM OMUHUINCS.

Cmix boysepa: CnnatiTb 6aHKy 5 MOHET.
Menogis «KiHeub rpu»: Cnnatitb 6aHKy 10 MOHeT.

BisbMiTb BEPXHIO KApTKY 3 KOOAM.

Free Parking

Po3cna6tecs! Hivoro
He Bi10YBAEThCS.

Just Visiting

He Typ6yiTecs. Ko
BU NOTPanuan Cloau,
NnocTaBTe CBOK (irypky
B cekTop Just Visiting.

Go to Jail

HeranHo nepemicTiTb
CBOI (irypKy B CEKTOP
In Jail! B He oTpumyeTe
2 MOHETH nif, yac

npoxoaXeHHs cektopa GO. Ha ubomy Baw
Xif 3aKiHyeHo. MepebyBatoym B cekTopi Jail,
BU MOXKETE 36MpaTy OpeHAHY nnaty, 6paTu

yyacTb B ayKLioHax, KynysaTu 6yauHku Toaga
Ta 3aMKu npuHLeck iy, BigaaBaTu BNACHICTb

nig, 3acTasy i TOPrysaru.

Sk BuOparTuco i3 cekropa Jail?
€ 3 BapiaHTu.

1.

3annatuti 5 MOHET Ha NoYaTky
HaCTYMHOr0 X0AYy, NOTiM KUHYTU KYOUK

i NPOIOBXYBATN PyXaTUCS 3BUYANHUM
€rnoco6om.

Ha no4aTky HacTynHoro xogy
ckopuctaTtucs kaptkoto Get Out of Jail
Free, sK1L,0 BOHA Y Bac € (260 KynuTun ii B
iHWoro rpasus). MToKnagite KApTKY BHU3
konopam «®oHL MicTa», NOTIM KUHLTE
KYOUK i 3p00iTb Xif.

BMKMHY TN HA KYOuMKY 6 mig yac

HaCcTYMHOro Xofy. KLU0 BaM Lie BAanocs,

BU BifbHi! MepeMmicTiTbCs Ha BiANoBigHY
KiJIbKiCTb CEKTOpiB. Ha Libomy Balll Xif,
3aKiHYyETbLCS.

Y Bac € Tpu cnpo6u, o6 BUKUHYTH 6 Ha

~ KYOMKY. FKLL0 3 TPeTbOi cnpobu nig4ac

BaLloro nepe6ysaHHs B cekTopi Jail Ha
KyOUKY He BMnano Yncno 6, 3annaritb
5 MOHET i 3p00iTb Xif 32 YNCNOM, fKE
BWMano 0CTaHHIM.

byAIBJii

3BEAGHHSI ﬁyAVIHKIB Toap,a
3ibpaBLLM BECb
KONbOpPOBUIA Habip, BN
3MOXeTe KynyBaTu
6yavHku Toaaa (ais
LIbOr0 He NOTPibHO
YeKaTu CBOro Xogy).
3annaritb 6aHKy
BapTiCTh, yKa3aHy Ha
kapTui Title Deed, i nocTaBTe 6yauHok Toaaa
B CEKTOpi. byayBaTy NOTPiGHO PiBHOMIPHO.
He moXxHa 380AnTK Apyrui byanHok Toaaa
B CEKTOPI, ie BXXE € OAH, MOKMN SKNIACH i3
CEKTOpiB Habopy nycTuiA. B ogHOMY CeKTopi
MOXXHa no6byaysatu nuwie 4 6yauHkn Toaza.

3BeAeHHSI 3amvKiB npuHLiecu Miv
= LLlonHo BK maTumeTe
' no 4 6yamHku Toaaa
Ha BCiX CEKTopax
<2\ KO/b0POBOr0 Haoopy,
/ MOXHa Gyze 3annatutu
/ TanobynysaTu 3aMoK
npuHuecy MMiy.
BannanTb BapTiCTb 3aMKy NpuHLEecK iy,
BKasaHy Ha kapTu,i Title Deed, nOBEpHITb
y 6aHK yci 4 6yauHkn Toana Ta nocTasTe
3aMOK Y CEKTOp.
B ogHOMY CEKTOpi MOXXHA NO6YAyBaTW NinLLe
1 3amok npuHuecw Miv. logasatn 6yanHKN
Toapa Bu 6inbLue He 3MOXETE.
AAKLLLO SIKMIACB i3 CEKTOPIB KOMIbOPOBOr0
Habopy nepedyBac Mif 3acTaBok, BN He
3MOXKETE 3BECTU 3aMOK B iHLLIOMY CEKTOPI
LIbOr0 KOMbOpY.

bpakye Oyaisenn?
SAAKLLL0 OCTaHHI 6yanHoK Toana abo 3aMok
npuHLecy MMiv xo4yTb NPUAGATH Kinbka

rpasLyiB, 6aHKip NOBUHEH BUCTABUTH iX HA
ayKLjoH. MoyaTkoBa BapTicTb — 1 MOHETA, i

6yb-AKNIA rPaBeLb MOXe nmnu\g_arrm craBKy
Ha 1 MOHeTy a6o 6in
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yroaumi
TOPTIBNA

Bu moxeTe Kynysatu,
npoAaBsaty BIACHICTD i
06MiHIOBATMCS HEIO 3 iHLLMMN
rpaBLSMI KOAW 3aBrOAHO.

LLlo6 matun 3mory npogatu abo
006MiHSITU 06’EKT, HEOOXiIHO
npoaatu 6aHKy Bei ByaiBNi Ha
CEeKTopax horo Konbopy. He
MOXHa npoasatu Gyaisni
a60 06MiHIOBATUCS HUMK 3
iHLLMMK rpaBLUAMU.

BnacHictb MOXHa
00MiHIOBaTW HA MOHETH,
iHLLY BnacHicTb Ta/abo
kapTku Get Out of Jail Free.
Cyma abo npeaMeT 06MiHy
Y3ro)XYeTbCs y4aCHNKAMU
yrogm.

BnacHicTio nig 3actaBsoo
MO)XHa TOpryeatu 3a
6yAb-SKOH Y3ro XKEHOH
LLiHot0. HoBMIN BNAcHWK
MOXXE BUNIATUTU 3acTaBy
(3annaTuTn 6aHKy BapTiCTb
BUBEJEHHS i3 3acTaBu) y
OyAb-IKUIA MOMEHT.

A0NOMOXITb! HE MOXY PAY!

€ Cnpobyiite 3apoduTh rpouui.

SIKLLLO BM Habpanu 6OpriB i He MOXETe 3annaTuTy,
cnpo6ynTe 3i6pati NOTPiGHY Cymy, NPOAABLUN
6ynisni Ha3az y 6aHK Ta/abo BifAaBLLIM BIACHICTb
y 3acTasy.

Mpopaiite Oyaisni
Mpopasaiite 3amku npuHueck Miy 6axHKy 3a

MiBLIHW, OKPYTMIOYK CyMy Y pasi notpebu, abo
BiZpa3y 0OMiHIoiTe ix Ha 4 6yauHku Toaaa.

Mpopasaiite OyauHku Toapa 6aHKy 3a NiBLiHK,
OKPYrNoYmM cymy y pasi notpebu. byauHku Toaaa B
CEeKTopax KoNbopoBOro Habopy NoTpibHO NpoaaBaTht
PiBHOMipHO.

BippainTe BRacHicTb y 3acTaBy

LLlo6 Bigaaty BNacHicTb y NEBHOMY CEKTOPI Y
3acTaBy, NOTPi6HO crnepLuy NpoLaT 6aHKy BCi
OyniBNi HA CEKTOPAX LibOro Konbopy 3a NiBLiHY,
OKPYTJIIOKYK CyMY Y pasi noTpeodu.

LLlo6 BigaaTh 00°€KT y 3acTaBy, NEPEBEPHITL
kapTky Title Deed nuueBnm 60KOM AOHU3Y Ta
Bi3bMiTb i3 6aHKY 3aCTaBHY BapTiCTb, BKa3aHy Ha
3BOPOTI.

LLlo6 BHecTM 3acTaBy, 3annaTiTb y 6aHK BapTiCTb
BMWBEEHHS MaliHa i3 3aCTaBu, NOTiIM NEPEBEPHITb
KapTKy NuLeBmM 60KOM JOropu.

(]
3a BnacHicTb nij, 3acTaBolo OpPeHAHa nnarta He
CTArYeTbCs. [poTe 3a BNACHICTb Ha iHLLKUX CEKTOpax
KOMbOPOBOro Habopy, sika He nepebyBae nij,
3aCTaBO0, MOXKE CTAryBaTmcs nigsuLLeHa opeHaHa
nnara. 3a CeKTopu 3 KOMyHabHUMMN YCTaHOBaMMu,
AKi He nepe6yBatoThb Nifl 3aCTABOK, TAKOX MOXE
CTAryBaTNUCA NigBuLLEHA OPEHAHA nnaTa.

@ Sxwo noracutu Gopr He BAAETHCS,

BW CTaeTe 6aHKPOTOM i BUOyBaeTe
3 rpw.
3abopryBanv iHLIOMY rpaBLeBi?

Bignaite nomy BCHO BNACHICTb Nif, 3aCTaBO0 Ta BCi
kapTku Get Out of Jail Free.

HoBWii BNAaCHWMK MOXXe BUNNATUTK 3acTaBy
(3annaTuTn 6aHKY BapTiCTb BUBELEHHS i3 3acTasy) y
6yab-SKMIN MOMEHT.

3aboprysanu 6aHKy?

[ToBepHiTb yCI0 BNacHicTb y 6aHK. Yci 3acTasu byne
CKacoBaHo.

Ycto BRacHicTb NOTPiGHO HEraimHO BUCTABUTM Ha
ayKLioH.

MoBepHiTb yci kapTkm Get Out of Jail Free BHM3
konoaun «DoHa MicTa».

KIHELLb T'PH

PelwuTa rpaBuiB NPOJOBXYIOTb Iy, AOKU
He 3a/MWNTbLCA NuLe oAUH. BiH i cTane
nepemMoXLem.

I'pa 6e3 3ByKY
K10 BU rpaeTe 6e3 3BYKY, Yy BUNAAKY 3YMUHKM B
CeKTopi 6710Kka 3anuTaHb KUHLTE KYOUK Lie pas.

fAkwo Bunano 1 abo 2: KUHbTE KYOUK Le pas i
Bi3bMiTb Ki/IbKiCTb MOHET, L0 BUNana.

fAkwo Bunano 3 aobo 4: Cnnatitb 6aHKY 5 MOHET.

ko BuNano 5: Kniote KyouK i 3po6iTh Lie
OJIMH XiJ.

BuKoHaiiTe yMOBYM CEKTOPA, Y IKOMY BU
OnUHUANKCS.

Akwo Bunano 6: Cnnatitb 6aHKy 10 MOHET.
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PANE MANG VALMIS' (Vt selle méngujuhise tagakiilg)

o Valige keegi pankuriks.
Pankuri vastutada on:

e Panga raha

e Karnkonnamajad
e Printsessilossid

e Title Deed kaardid
e (Oksjonid

Pankur vdib ise ka méngida, kuid peab oma raha
panga omast eraldi hoidma.

9 Pankur annab igale méngijale:

x5

(Kokku = 30 miinti)
1 Reminder Card

PATAREITEAVE
O x 1

Loe patareiteavet eraldi lehelt.
Hoia see teave alles edaspidiseks
kasutamiseks.

PATAREI VAHETAMINE

Asenda demo-patarei leelispatareiga.
Kasuta ristpeakruvikeerajat (ei ole
komplektis).

REMINDER CARD

BOWSER'S LAUGH
P the Bark 5 csina

“GAME OVER" TUME
Puythe Bark 10 coine.

Hoia ilejddnud miinte
karbis nagu pank.

Aseta kiisimuseplokk siia. Esimesel mangukorral

asenda demo-patarei uuega. Vt PATAREITEAVE

Sega Community Chest kaardid ja aseta need siia,
esikiilg allapoole.

6 lga méngija valib méngunupu ja asetab selle ruudule GO.

@ Pane taring mangulauale. + - 4

= TR

a4
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MANGI!

Kuidas voita?

Voitmiseks pead olema viimane mangija,
kellel on raha, kui koik teised méngijad on
pankrotti [dinud.

Kes alustab esimesena?

Suurima téringusilmade arvu saanud
mangija alustab, mangujarjekord liigub
edasi vasakule.

Kui on sinu kord

. Veereta taringut.

. Liiguta oma méangunupu vastava arvu
ruutude vorra paripaeva edasi.

. Kuhu sa sattusid? Jargi selle lauaruudu
reegleid. Vt MANGULAUA RUUDUD

. Sinu kord saab I&bi. Anna taring edasi
endast vasakule.

Alusta mangimist!

. See on koik, mida pead teadma, nii et void
\ manguga alustada. Alati tutvu ménguruudu

reeglitega.

MANGULAUA RUUDUD
KINNISVARA

Kinnisvara on kaht tiilipi: asukohad varvikomplektidena ja
ettevotted — Bowser Jr. ja Magikoopa.
Omanikuta kinnisvara
Kui satud omanikuta asukoha voi ettevtte peale,
pead selle ostma voi oksjonile panema. < L =>
Tahad seda osta? D = -
Maksa lauaruudul olev hind ja vdta pangast
Ei taha seda osta? - .

Pankur peab selle oksjonile panema. Pakkumine
algab 1 miindist ja koik saavad pakkumist suurendada ;
1 miindi kaupa. Ménguijarjekorda ei pea ootama ja pankur S & 2
|6petab oksjoni, kui tikski méngija ei soovi rohkem pakkuda. e
Korgeima hinna pakkuja maksab selle pangale. Kui keegi ei soovi
kinnisvarale pakkumist teha, siis ei pea. Keegi ei maksa midagi -
ja Title Deed kaart jaab panka.

Kogu varvikomplekte! (vt vinikomplekiide sisulehte)
Kui sul on vérvikomplekti kdik asukohad:
¢ Niiiid saad nende asukohtade rendihinda kahekordistada!

e Void ehitada kdrnkonnamaju ja printsessilosse ning kiisida
kérgemat rendihinda! Vt EHITISED.

Omanikuga kinnisvarad

Kui jouad kinnisvarale, mis kuulub kellelegi teisele, peab omanik sinult renti kiisima. Kui
ta seda teeb, pead maksma. Kui ta ei kilsi enne kui jargmine méngija taringut veeretab,
ei pea sa maksma!

_ Asukohad IR, Kommunaalettevote

™ Maksa renti vastalt Rendihinna selgitamiseks

LG L2 Title Deed kaardil e JA | veereta taringut. Kui
ILLUSION L >

naidatud hinnale. omanikul on 1 ettevotte,
maksa taringusilmade

arvu jargi. Kui omanikul on
molemad ettevotted maksa
taringusilmade kahekordse

arvu jargi.

(Jatkub jargmisel lehel) 9%
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TEGEVUSRUUDUD

GO

Kui 1abid ruudu GO vdi peatud
sellel, vota pangast 2 miinti.

Community Chest

Vota kaardipakist pealmine kaart.
Loe kaardil kirjutatu valjusti ette
ja tee nii nagu see utleb. Kui oled
valmis, pane see tagasi kaardipaki
alla. Kui kaardil on kirjas, et void
seda hoida, kuni oled valmis seda
kasutama, siis nii teegi. Parast
kaardi kasutamist aseta see
kaardipaki alla tagasi.

CHAIN_Cf!DM" chain Chomp ja
&< Piranha Plant

v p
Q Maksa pangale lauaruudul
(s margitud summa.

Kiisimuseplokk

Kui satud siia, vajuta
kiisimuseplokil olevat nuppu.
Millist heli kuulsid?

Miindikolksatus: Vota iga kuuldud
kolksatuse kohta pangast 1 miint.

Kaivitusheli: veereta taringut
ja liigu edasi. Jargi selle ruudu
reegleid, millele satud.

Bowseri naer: maksa pangale 5 miinti.
Mangu Iopu heli: maksa pangale 10 miinti.

Ruut Free Parking
Rahu! Midagi ei juhtu.

Ruut Just Visiting

Ara muretse. Kui
satud siia, pane oma
méngunupp alale Just
Visiting.

Ruut Go to Jail

Liigu oma mangunupuga
kohe vanglaruudule In
Jail! Ara véta ruudu GO
|&bimise eest 2 miinti.
Sinu kord on siis labi. Kui oled ruudul In Jail,
saad ikkagi renti votta, oksjonipakkumisi teha,
osta nii kdrnkonnamaju kui ka printsessilosse,
pantida ja kaubelda.

Kuidas ma ruudult In Jail valja
saan?

Sul on 3 voimalust.

1. Maksa oma jargmisel méngukorral
5 miinti, seejérel veereta taringut ja liigu
edasi nagu tavaliselt.

2. Kasuta oma jargmist mangukorda
alustades Get Out of Jail Free kaarti, kui
sul see on (vOi osta see teiselt mangijalt).
Pane kaart Community Chest kaardipaki
alla, seejérel veereta téringut ja liigu edasi.

3. Piiiia veeretada oma jargmisel
méangukorral 6 . Kui seda teed, oled vaba!
Veereta liikumiseks téringut ja sellega sinu
mangukord I6peb.

6 saamiseks void teha kuni 3 katset. Kuisa

‘oled ruudul In Jail ja kolme tétingUViskega
6 ei saa, maksa 5 miinti ja kasuta viimast
téringuviset edasiliikumiseks.

EHITISED

Karnkonnamajade ehitamine

g2 Void kdrnkonnamaju
© | hakata ehitama niipea,
kui saad varvikomplekti
(oma méngukorrani ei
pea ootama).

Maksa pangale Title

Deed kaardil ndidatud
hind ja pane karnkonnamaja asukohta.
Ehitada tuleb vordses koguses. Teise
karnkonnamaja saad asukohta ehitada siis,
kui komplekti igas asukohas on (iks juba
ehitatud. Uhes asukohas vdib kokku olla 4
karnkonnamaja.

Printsessilossi ehitamine

Kui sul on vérvikomplekti
koigis asukohtades
= 4 karnkonnamaja,
& == saad need tasu eest
-~ printsessilossiga
| asendada.

Maksa Title Deed kaardil
naidatud printsessilossi hind, tagasta
koik 4 karnkonnamaja pangale ja pane
printsessiloss asukohta.

Uhes asukohas vdib olla vaid
1 printsessiloss. Enam kdrnkonnamaju
lisada ei saa.

Asukohta ei saa ehitada, kui varvikomplekti
moni asukoht on panditud.

Sul pole piisavalt ehitisi?
Kui viimast kdrnkonnamaja voi
printsessilossi tahavad osta mitu

méngijat, peab pankur selle oksjonile
panema. Pakkumishind algab 1 miindist

ja koik saavad pakkumist 1 miindi kaupa
suurendada. Oma mangukorda gotama ei
pea. Makse tehakse pangale. - :
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TEHINGUD JA
KAUPLEMINE

Méngijad saavad vara osta,
miilia ja vahetada igal ajal.

Asukohta saad miiiia voi
vahetada alles siis, kui oled
koik varvikomplekti ehitised
pangale miilinud. Ehitisi teisele
méngijale miiia voi temaga
vahetada ei saa.

Kinnisvara saab vahetada
miintide, muu Kinnisvara ja/voi
Get Out of Jail Free kaartide
vastu. Summa otsustab
tehingut tegev méngija.

Panditud kinnisvara saab
milila mistahes kokkulepitud
hinnaga. Uus omanik vdib
igal ajal pandisumma tagasi
maksta (maksta pangale
pandi vabastamise hind).

APPI! MA ElI SAA MAKSTA!

@ Piiiia raha hankida.

Kui sa oled raha vdlgu ja ei saa maksta, piiiia raha
hankida, miilies pangale ehitisi tagasi ja/voi pannes
vara panti.

Ehitiste miiiimine

Miiii printsessilossid poole hinnaga (vajadusel
tiles immardades) pangale ja vaheta need kohe 4
karnkonnamaja vastu.

Miiii kdrnkonnamajad poole hinnaga pangale
(vajadusel Ules immardades). Kdrnkonnamajad tuleb
varvikomplektis miilia vordses koguses.

Kinnisvara pantimine

Kinnisvara pantimiseks pead esmalt miilima
varvikomplekti kdik ehitised poole hinnaga pangale
(vajadusel liles immardades).

Pantimiseks poora Title Deed kaart imber ja vota
pangast kaardi tagakiiljel ndidatud pandivéartus.

Pandi tagasimaksmiseks maksa pangale
pandivabastushind ja pddra kaart imber (esikiilg
tilespoole).

(]
Panditud kinnisvara eest renti kiisida ei saa.
Samas saab korgemat rendihinda kiisida
varvikomplekti pantimata asukohtades. Samamoodi
saab kiisida korgemat rendihinda pantimata ettevotete
eest.

@ Kui oled endiselt volgades, oled

pankrotis ja mangust valjas.

Kas oled monele mangijale volgu?

Anna neile kdik oma panditud varad ja kdik Get Out of
Jail Free kaardid.

Uus omanik vdib igal ajal pandisumma tagasi
maksta (maksta pangale pandi vabastamise hind).
Kas oled pangale volgu?

Tagasta kogu kinnisvara pangale. Kdik pandid
tilhistatakse.

Kogu sinu kinnisvara tuleb kohe oksjonile panna.
Pane koik Get Out of Jail Free kaardid Community
Chest kaardipaki alla.

MANGU LOPP

Ulejaanud méngijad jatkavad méngimist seni,
kuni mangu jaab vaid iiks méangija. See viimane
méngija on voitja!

Heliefektideta mangimine

Kui méngite heliefekte kasutamata, veereta
taringut kiisimuseploki alale sattudes uuesti.
Kui saad 1 voi 2 taringusilma: veereta taringut
uuesti ja vota vastav arv miinte.

Kui saad 3 voi 4 taringusilma: maksa pangale

5 minti.

Kui saad 5 taringusilma: veereta taringut ja liigu
edasi.
Jérgi selle ruudu reegleid, millele satud.

Kui saad 6 taringusilma: maksa pangale
10 miinti.

o7
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O

SAGATAVOJ'ES' (Skati norades $o spéles noteikumu otra puse.)

o Ir jaizvelas speles bankieris.
Bankieris atbild par talak uzskaitito.
e Bankas nauda
e Senu namini
e Princeses pilis
e Title Deed kartites
® |zsoles

Ari bankieris drikst piedalities spéle, tacu vinam jaglaba
sava nauda atseviSki no banka eso$as.

9 Bankieris katram spélétajam izsniedz:

x5

(kopa = 30 monetu)
un 1 jautajumkuba Reminder Card

INFORMACIJA PAR BATERIJU
Q) i DY

Skati informaciju par piesardzigu
riko$anos ar baterijam uz atseviSkas

lapas. Paglaba So informaciju
atsaucei.

BATERIJAS MAINA

Aizstaj demonstracijas noluka ievietoto
bateriju ar sarma bateriju. Izmanto
Phillips skravgriezi / krustskravgriezi
(nav ieklauts).

REMINDER CARD

COIM PING
For sach “ping” you ho,
colloct§ com o he Bankt

POWER-UP RING

“GAME OVER" TUME
Paythe Bark 10 coine.

Parejas monetas tiek
paglabatas karba ka banka.
Jautajumkubu novieto Seit. Pirms pirmas spéles

aizvieto demonstracijas nolika ievietoto bateriju. Skati +———
“INFORMACIJA PAR BATERIJU”.

Sajauc Community Chest kartites un novieto tas ar
skatu uz leju Seit.

Katrs speletajs izvelas spéeles figuru un novieto to
laucina GO.

@ Novieto metamo kaulinu pie spéles laukuma. +—
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SPELE!

Uzvaretajs

Uzvar pedejais speletajs, kura riciba ir
nauda, kad parejie spéelétaji ir bankrotejusi!
Kurs sak?

Katrs speléetajs met kaulinu. Tas, kur§ uzmet
vislielako punktu skaitu, sak speli un virzas
pa kreisi.

Tavs gajiens

1. Met kaulinu.

2. Parvieto savu figtiru pa spéles laukumu
pulkstenraditaju kustibas virziena,
uzkapijot tik lauciniem, cik uzmeti ar
kaulinu.

. Kur tu apstajies? Izpildi attieciga speles
laucina noradijumus. Skati “LAUKUMA
LAUCINI”.

. Tavs gajiens ir gala. Nodod metamo
kaulinu speletajam pa kreisi.

\ Sac speli!

Tas ir viss, kas tev paslaik ir jazina,
apec keries klat! Apluko laucinus, kad
onac tajos.

LAUKUMA LAUCINI
IPASUMI

Ir divu veidu Tpasumi: geografiski objekti, kas ir apvienoti krasu komplektos,
un pakalpojumi, Bowser Jr. un Magikoopa. .
Nevienam nepiederosi ipaSumi
Kad tu nonac nevienam nepiederosa geografiska objekta vai
pakalpojuma laucina, tev tas ir jaiegadajas vai jaizsola. i
Vai velies to iegadaties? Do 5 % -
Samaksa laucina noradito summu un panem
Title Deed Kkartiti no bankas.
Ja tu nevelies to iegadaties...

Bankierim tas ir jaizsola. SoliSana sakas ar 1 monétu,
un jebkurs$ spélétajs var palielinat piesolito summu par .
1 moneétu vai vairak. Gajienu seciba nav jaievero, un bankieris S & g
pabeidz izsoli, kad neviens no speletajiem vairs nevelas palielinat -
piesolito summu. Speletajs, kurs ir solijis visvairak, samaksa bankai.
Ja neviens nevélas iegut ipaSumu izsole, tas nekas. Neviens nemaksa, -
un Title Deed Kkartite paliek banka.

Kraj vienas krasas kartites!
(Krasu komplekti ir noradtti sadala “Komplekta”,)
Kad tev pieder visi vienas krasas geografiskie objekti:

e tu vari dubultot nomas maksu par Siem objektiem;

e tu driksti celt senu naminus un princeses pilis un
pieprasit vél lielaku nomas maksu! Skati “BUVES”.

Citiem speletajiem piederosi ipaSumi

Ja nonac citam spéletajam piederoS$a ipaSuma, ipaSniekam japieprasa tev nomas
maksa. Ja spelétajs to pieprasa, tev ir jasamaksa. Ja ipaSnieks to nepagust pieprasit,
pirms nakamais spelétajs ir metis kaulinu, tev nav jamaksa!

_ Ge.ogra']fiskie e I Pakalpojumi
objekti

™ Nomas maksu nosaki, metot

Y G 402 | Samaksa Title Deed "‘r.?f{ : kaulinu. Ja ipaSniekam pieder
ILLUSION, Y

kartité noradito
nomas maksu.

viens pakalpojums, samaksa
tik, cik uzmeti. Ja ipaSniekam
pieder abi pakalpojumi,
samaksa divkarSu uzmesto
punktu skaitu.

(Turpinajums — nakamaja lapa) 99
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DARBIBAS LAUCINI
GO

Ja tu Skerso laucinu GO
vai nonac taja, tu sanem
2 monétas no bankas.

Community Chest

Panem no kavas aug$ejo
kartiti. Skali nolasi uz kartites
rakstito un nekavejoties izpildi
noradijumus. Kad prasitais ir
izpildits, novieto to kaudzites
apaksa. Ja kartité ir teikts, ka
driksti to paglabat lidz bridim,
kad velesies to izmantot, dari
ta. Péc izmantoS$anas noliec to
kavas apaksa.

Jp— Chain Chomp un
Piranha Plant

Samaksa bankai laucina
noradito summu.

Jautajumkubs

Ja nonac laucina ar jautajuma zimi,
nospied pogu uz jautajumkuba.
Kadu skanu tu izdzirdi?

Monétu dzinkstona: par katru
saklausito “dZinkstienu” sanem no
bankas vienu monéetu!

Spéka pieauguma meldin$: met
kaulinu velreiz un veic vel vienu gajienu.
Izpildi ta laucina noradijumus, kura nonac.

Bouzera smiekli: samaksa bankai piecas mongtas.

Melodija “Speéle ir gala!”: samaksa bankai desmit
monétu.

Free Parking

Atpaties! Tev nekas nav
jadara.

Just Visiting
Neraizgjies! Ja nonac Seit,
novieto savu spéles figuru
sektora Just Visiting.

Go to Jail

Nekavejoties parvieto savu
speles figuru uz laucinu

In Jail! Tu nesanem divas
monetas par laucina GO
SkersoSanu. Tavs gajiens
tagad ir gala. Pat ja
atrodies laucina in Jail, tu joprojam driksti
iekaset nomas maksu, piedalities izsoles,
iegadaties senu naminus un princeses pilis,

ka art iekilat ipaSumus un tirgoties.

Ka izklut no laucina in Jail?
Tev ir tris iespgjas.

1. Kad atkal pienak tava karta, samaksa
bankai 5 monétas un veic gajienu, ka
ierasts.

2. Kad atkal pienak tava karta, izmanto
kartiti Get Out of Jail Free, ja ta ir tava
riciba (vai iegadajies Sadu kartiti no cita
spéletaja). Novieto kartiti Community Chest
kavas apaksa, met kaulinu un parvietojies.

3. Kad pienak tava karta, uzmet ciparu “6”.

Ja tev tas izdodas, tu esi brivs! Izmanto
uzmesto rezultatu, lai parvietotos, un
pabeidz savu gajienu.

Tu driksti trisreiz méginat uzmest ;
- ciparu “6”. Ja, atrodoties laucina in Jail,
tu neuzmet “6” ari tre$aja méginajuma,

samaksa piecas monetas un izmanto pedeja

meéginajuma rezultatu, lai parvietotos.

BUVES

Senu naminu buvésana

Lidzko tev ir pilnigs
krasas komplekts,

% tu driksti iegadaties
senu naminus (tev nav
jagaida savs gajiens).
Samaksa bankai uz
Title Deed kartites

noradito summu un novieto senu naminu
uz geografiska objekta laucina. Apbavei ir
jabut vienmerigai. Nedrikst celt otru sénu
naminu viena geografiskaja objekta, ja
pa vienam naminam nav uzcelts katra Si
komplekta objekta. Viena objekta drikst
uzcelt tikai Cetrus senu naminus.
Princeses pilu biiveSana
Lidzko katra viena
krasas komplekta
geografiskaja objekta
ir uzbuveti Cetri senu
namini, tu driksti

' iegadaties princeses pili.

P Samaksa Title Deed
kartite noradito princeses pils cenu, atgriez
visus Cetrus seénu naminus bankai un
novieto pili objekta.

Katra geografiskaja objekta drikst atrasties
tikai viena princeses pils. Tu nedriksti
piebuvet jaunus senu naminus.

Tu nedriksti apbivét geografisku objektu,
ja kads 81 krasas komplekta objekts ir
iekilats.

Ja pietrukst buvju...

Ja vairaki spelétaji velas iegadaties pedejo
pieejamo senu naminu vai princeses pili,
bankierim $i buve ir jaizsola. VairaksoliSana

sakas ar 1 monétu, un jebkur$ spelétajs var
palielinat piesolito summu par 1.mone i
vairak. La| solltu speletaja naw;agalda

ol

vari |egadat|es fﬂ ir jagaldam
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DARIJUMI UN
TIRGOSANAS

Tu vari tirgoties ar citiem
speletajiem, iegadajoties,
pardodot vai mainot 1pasumu
jebkura bridt.

Pirms jebkadiem darijumiem ar
geografisku objektu vispirms

ir japardod bankai visas viena
krasas komplekta buves.
Speletaji nedrikst sava starpa
veikt dartjumus ar buvem.

Ipasumu var iemainit pret
monétam, pret citu ipasumu
un/vai pret Get Out of Jail Free
kartitem. Darijuma iesaistitie
speletaji vienojas par summu.
Drikst tirgoties ar iekilatu
IpaSumu, vienojoties par

cenu. Jaunais 1paSnieks drikst
atmaksat Kilu (samaksat
bankai Kilas izpirkuma maksu)
jebkura bridr.

PALIGA! ES NEVARU PAY!

€ Mégini nopelnit!
Ja esi parada naudu un nevari samaksat, megini
nopelnit, pardodot buves bankai un/vai iekilajot
IpaSumus.
Buvju pardoSana
Pardod princeses pili bankai par pusi cenas (ja
nepiecieSams, noapalojot uz augSu) un nekavejoties
iemaini to pret Cetriem senu naminiem.
Pardod sénu naminus bankai par pusi cenas
(ja nepiecieSams, noapalojot uz augsu). Krasas
komplekta ietvaros sénu namini ir japardod
vienmerigi.
IpasSuma iekilasana
Lai iekilatu TpaSumu, vispirms ir japardod visas viena
krasas komplekta baves bankai par pusi cenas (ja
nepiecieSams, noapalojot uz augsu).
Lai ieKilatu, apgriez Title Deed kartiti ar skatu uz
leju un no bankas sanem kartites aizmugure noradito
iekilasanas vertibu.
Lai izpirktu Kilu, samaksa bankai kilas izpirkuma
maksu un apvers kartiti ar skatu uz augSu.

Par iekilatiem ipaSumiem nedrikst iekasét nomas
maksu. Tomer drikst pieprasit paaugstinatu nomas
maksu par neiekilatiem geografiskiem objektiem
Saja krasas komplekta. Tapat ar drikst iekasét
paaugstinatu nomas maksu par neiekilatiem
pakalpojumiem.

@ Ja tev tomér neizdodas atmaksat
paradu, esi bankrotejis un izstajies
no speles!

Ja esi parada citam speletajam...

Atdod tam visus savus iekilatos ipaSumus un Get Out
of Jail Free kartites.

Jaunais ipasnieks drikst atmaksat Kilu (samaksat
bankai kilas izpirkuma maksu) jebkura bridi.

Ja esi parada bankai...

Atdod visus savus TpaSumus bankai. Kilas tiek
anuletas.

Visi tavi ipaSumi tiek nekavejoties izsoliti.

Noliec Get Out of Jail Free kartites Community Chest
kavas apaksa.

SPELES NOSLEGUMS

Parejie turpina spélet lidz bridim, kad spele ir
vairs tikai viens dalibnieks. S1 persona uzvar!

Spele bez skanas

Ja, spelejot bez skanas, nonac laucina ar
jautajuma zimi, met kaulinu velreiz.

Ja uzmet 1 vai 2: met velreiz un sanem tik
monetu, cik uzmeti.

Ja uzmet 3 vai 4: samaksa bankai piecas
monetas.

Ja uzmet 5: met kaulinu velreiz un veic vel vienu
gajienu.

Izpildi ta laucina noradijumus, Kura nonac.

Ja uzmet 6: samaksa bankai desmit monétu.
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