Kwartet Y

Doel van het spel
Elke speler moet proberen om rowves] mogelljk kwastetten
te verzamelen Een kuwartet bestaat alcljd uit & kaarten.
Wie 3an het einde van het spel de messte Kuartetten
heefr, i de winnaar.

Voorbereiding

Schud alle kaarten goed door ellaar en geef elke speler
everneel kaarten. Bij fuwsee spelers He| gt eloe speler 10
waarten, bij drie en vier spelers kriigt elke speler 8 kaarten.
De kaarten die overblijven worden omgekeerd op een
stapel in et midden van de tatel gelegd.

Het spel

D% jongste speler begint en wraagt een kaart die bij modig
heeft voor een Kwartet asn een speler naar keuze
Als de gevranpde speler de kaart heeft, moet hij die
afgewen, De yrager blijft dan san de beurt en mag net
o lang kanrten aan de andere spelers vragen ol een
pevrasgde speler de kaart niet heeft. Dan moet de wrager
een kaart wan de stapel nemen en is de speler binks van
Fem aan de beurt. [Als de stapel kaarten op is af bij vier
spelers, wordt er geen kaart van de stapel genomen)
Zodra een speler een bwartet heeft, legt hij dit open voor
gich neer op tafel. Leg de kaartjes in de juiste volgorde an
zing et liedje wan het kwartet nu lekker luld! Dt maakt
@it spel nog veel leuker!

Einde wan het spel

D speler die aan het sirde de meeste kwarteiten voor
Elch haelt llggen, is de isenmnekr, Bi) een geljk aantal
Hiudiarpetten 2in &r meerders winnaars,
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