Wolfgang Warsch

EXTREM=

Voor de echte gedachtenlezers!

zelfstandig spel

Als je een fan bent van onze mega hit The Mind, 9\
dan moet je beslist Th :' ind Extreme proberen. De
originele regels ,maar nu gaat het
spel dubbel, tegelijkién tegnv gesteld. Er zijn twee
stapels waarop tegelijkertijdigespeeld mo
één met kaarten in oplopendelvolgorde en één met
kaarten in aflopende volgordeXSems moeten de levels
zelfs blind gespeeld worden:Ongelofelijken | oyet 3
spectaculair! En‘dat slechts 2
met het lezen van gedachten!
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Spelontwerp: Wolfgang Warsch  Inhoud: 120 speelkaarten
Grafisch ontwerp: spelregels
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