Rainbow Cube



€@ MANUALE ISTRUZIONI

Eta: 0 mesi +

Si raccomanda di leggere prima dell’'uso e conservare queste istruzioni per riferi-
mento futuro. Questo giocattolo funziona con 3 pile alcaline tipo AA da 1,5 Volt.
Le pile non sono incluse nel prodotto.

AVVERTENZE
Per la sicurezza del tuo bambino

& Attenzione!

« Eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocat-
tolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) devono essere rimossi prima dell'uso
e tenuti fuori dalla portata dei bambini. Rischio soffocamento.

« Verificare regolarmente lo stato di usura del prodotto e la presenza di eventuali
rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare piu il giocattolo e tenerlo fuori
dalla portata dei bambini.

« L'utilizzo del gioco deve avvenire sotto la sorveglianza di un adulto.

+ Non lasciare il gioco esposto a fonti di calore diretto.

MODALITA' D' USO
Rainbow Cube ¢ il proiettore che consente di selezionare il colore, la forma e la
direzione preferita di proiezione.

ACCENSIONE/SPEGNIMENTO DEL GIOCO

Per accendere il gioco spostare il cursore dalla posizione 0 (off) alla posizione |
oppure Il

Selezionare la modalita effetti luminosi e melodie spostando il cursore sulla posi-
zione | oppure la modalita solo effetti luminosi posizionando il cursore su Il

Una volta selezionata la modalita preferita premere il tasto nota musicale per
azionare il gioco.

Riportare il selettore nella posizione O, per spegnere il prodotto.

La sequenza musicale & composta da melodie classiche, new age e suoni della
natura.

La riproduzione di luci e melodie ha una durata di circa 20 minuti, passati i quali, il
prodotto entra in stand-by. Per interrompere o riattivare il gioco premere il tasto
nota musicale.

La proiezione ha una resa migliore quando effettuata in condizioni di buio totale.
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SELEZIONE COLORI E PROIEZIONI

Selezione Colore: Posiziona il selettore della ghiera a semicerchio su uno dei 7
colori o sul simbolo effetto arcobaleno (simbolo*) per colorare l'ambiente della
tonalita preferita.

Nella funzione Arcobaleno i 7 colori (giallo, arancio, rosa, rosso, viola, azzurro e
verde) si alternano automaticamente.

Selezione Proiezione e/o Lampada Notturna: Ruotare il cursore con il simbolo dei
3 effetti proiezione e del lucenotte, per riprodurre 'effetto luminoso preferito.
Semplicemente ruotando il cubo ¢ possibile scegliere in che direzione proiettare le
luci creando un ambiente ed un atmosfera sempre nuovi.

INSERIMENTO/SOSTITUZIONE DELLE PILE SOSTITUIBILI

A Attenzione!

Linserimento /sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un

adulto. Per sostituire le pile:

- Svitare le due viti del portello dove & presente il pupazzo con un cacciavite, aprire
il portellino del vano batterie, rimuovere le pile scariche ed inserire le nuove pile
facendo attenzione arispettare la corretta polarita d'inserimento (come indicato
sul prodotto).

« Richiudere e serrare a fondo la vite.

1. Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

2. Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali per-

dite di liquido possano danneggiare il prodotto.

3. Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle imme-
diatamente, avendo cura di pulire l'alloggiamento delle pile e lavarsi accurata-
mente le mani in caso di contatto col liquido fuoriuscito.

4. Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

5. Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzio-
namento di questo prodotto.

6. Non mischiare batterie alcaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-
cadmio).

7. Non mischiare pile scariche con pile nuove.

8. Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltir-
le operando la raccolta differenziata.

9. Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

10. Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.
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11. Non ¢ consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzio-
nalita del giocattolo.

12. Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di rica-
ricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

13. Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

14. Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio.

ATTENZIONE: 'uso improprio potrebbe generare condizioni di pericolo.

il: Questo prodotto é conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull’apparecchio indica che il prodot-
mmm t0, alla fine della propria vita utile, dovendo essere trattato separatamente
dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per
apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al
momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente & re-
sponsabile del conferimento dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture
di raccolta. L'adeguata raccolta differenziata per l'avvio successivo dell’apparecchio
dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compa-
tibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e
favorisce il riciclo dei materiali di cui € composto il prodotto. Lo smaltimento abusi-
vo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui al
D.lgs. n. 22/1997 (art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni piti dettagliate
inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento
rifiuti, o al negozio in cui ¢ stato effettuato 'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE:

Pulire il pupazzo in tessuto e la parte plastica del gioco solo in superficie con un
panno leggermente inumidito d’acqua per non danneggiare il circuito elettrico.
Non usare solventi o detersivi per la pulizia del gioco.

Durante le pause d’uso conservare il prodotto in un luogo protetto da fonti di
calore polvere ed umidita. Il prodotto non deve essere riparato o modificato
dall’acquirente.

Composizione tessile del pupazzo
100% Poliestere
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@ INSTRUCTION MANUAL

Age: OM+

Please read these instructions carefully before using the toy and keep for future
reference. This toy runs on 3 alkaline 1.5 Volt AA batteries. Batteries are not in-
cluded in the pack.

WARNINGS
For your child’s safety

Warning!

« Before using the product remove and dispose of any plastic bags and any other
packaging (e.g. fasteners and fixing ties etc) and keep them out of reach of chil-
dren. Suffocation hazard.

« Check the toy regularly for signs of wear and damage and to ensure that it is as-
sembled correctly. Should any part be damaged, do not use the toy and keep it
out of reach of children.

« This toy must only be used under adult supervision.

+ Never leave the toy exposed to heat sources.

INSTRUCTIONS FOR USE:
Rainbow Cube is a projector that allows users to choose their favourite colours,
shapes and in which direction they are to be projected.

TURNING THE TOY ON/OFF

To turn the toy ON, simply move the switch from position 0 (off) to position I or Il.
Select the music and light effects mode by moving the switch to position | or
select the light effects only mode by moving the switch to position II.

Once the play mode has been selected, press the musical note button to start
the toy.

Move the switch back to position 0 to turn the toy OFF.

The musical selection includes a mix of classical tunes, new age tracks and nature
sounds.

The light effects and music compilation will continue to play for about 20 min-
utes, after which the toy will switch to stand-by mode. To pause or restart the toy,
simply press the musical note button.

The light projection effect is best visible when the room is completely dark.
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SELECTING COLOURS AND PROJECTION MODES

Selecting Colours: Turn the half-circle dial switch to one of the 7 colours or to the
rainbow effect symbol (*) to project the selected colours within the room.

When the Rainbow effect is selected, the toy will automatically project all 7 col-
ours alternately (yellow, orange, pink, red, violet, blue and green).

Selecting Projection and/or Night Light mode: Turn the switch with the symbol of
the 3 projection effects and nightlight to start the selected light effects.

Simply rotate the cube to select the direction in which you want the lights to be
projected to create constantly new and colourful atmospheres in the room.

INSERTING/REPLACING THE REPLACEABLE BATTERIES

&Warning!

Batteries must only be fitted/replaced by an adult.

To replace batteries:

+ Use a screwdriver to loosen the two screws on the battery compartment cover
near the cuddly toy. Remove the battery compartment cover, remove the spent
batteries and fit the new batteries making sure they are fitted with their poles in
the right direction (as indicated on the product).

« Replace the cover and tighten the screw.

1. Always keep batteries and tools out of the reach of children.

2. Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from

the battery damaging the product.

3.1f the batteries happen to leak liquid, replace them immediately, making sure

you clean the compartment beforehand; wash your hands thoroughly if you
come into contact with any such liquid.

4. Always remove the batteries if the product will not be used for a long period of

time

5. Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recom-

mended for the correct function of this product.

6. Never mix alkaline, standard (zinc-carbon) or rechargeable (nickel-cadmium)

batteries.

7. Never mix new and old batteries.

8. Do not burn or dispose of old batteries into the environment. Dispose of them

at an appropriate differentiated collection point.

9. Do not short-circuit the battery terminals.
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10. Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries: they might explode.

11. The use of rechargeable batteries is not recommended as the toy may not
work properly.

12. If using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging
them. Batteries must always be recharged under adult supervision.

13. Remove the batteries from the toy before disposing of the product.

14.This product is not designed for use with replaceable lithium batteries. WARN-

ING: Improper use could be hazardous

-

i—i\ This product complies with EU Directive 2002/96/EC.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the
mmm ond of its life, must be disposed of separately from domestic waste, either
by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances
or by returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user
is responsible for taking the appliance to a special waste disposal site at the end
of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can
be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on
both the environment and health, and contributes towards the recycling of the
product’s materials. For further information regarding the waste disposal services
available, contact your local waste disposal agency or the shop where you bought
the appliance.

CLEANING AND MAINTENANCE:

Use a slightly damp cloth to clean the surface of the cuddly toy fabric and the
plastic parts of the cube only; this will prevent damage to the electrical circuit.
Do not clean the toy using detergents or solvents.

When not in use, store the product in a place protected against sources of heat,
dust and humidity. The product must not be repaired or modified by the pur-
chaser.

Fabric composition of the cuddly toy
100% Polyester
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€@ MANUEL D'INSTRUCTIONS

Age : OM+

Il est conseillé de lire cette notice avant l'emploi et de la conserver pour toute
référence future. Ce jouet fonctionne avec 3 piles alcalines AA de 1,5 Volt. Les piles
ne sont pas incluses dans le produit.

AVERTISSEMENTS
Pour la sécurité de votre enfant

& Attention!

« Les éventuels sachets en plastique et les autres éléments ne faisant pas partie du
jouet (ex. liens, éléments de fixation, etc.) doivent étre éliminés avant 'utilisa-
tion et étre tenus hors de portée des enfants. Risque d’étouffement.

« Vérifier régulierement 'état d’'usure du produit et la présence éventuelle d’en-
dommagements. Si c’est le cas, ne plus utiliser le jouet et le tenir hors de portée
des enfants.

« L'utilisation du jouet doit avoir lieu sous la surveillance d’un adulte.

+ Ne pas exposer le jouet a des sources de chaleur directe.

MODE D’EMPLOI
Rainbow cube est un projecteur qui permet de personnaliser la couleur, la forme
et la direction préférée de projection.

MISE EN MARCHE/ARRET DU JOUET

Pour mettre le jouet en marche, déplacer le bouton de la position 0 (off) a la
position | ou Il.

Sélectionner le mode effets lumineux et mélodies en mettant le bouton sur la po-
sition | ou bien le mode effets lumineux uniquement en mettant le bouton sur II.
Une fois le mode préféré sélectionné, appuyer sur la touche note de musique pour
mettre le jouet en marche.

Remettre le bouton sur O pour éteindre le produit.

La séquence musicale est composée de mélodies classiques, new age et de sons
de la nature.

La reproduction de lumiéres et mélodies dure environ 20 minutes, aprés quoi le
produit se met en pause. Pour interrompre ou remettre le jouet en marche, ap-
puyer sur la touche note de musique.

La projection est meilleure dans des conditions d’obscurité totale.

8

@



SELECTION DES COULEURS ET PROJECTIONS

Sélection Couleur : Mettre le bouton de la bague en demi-cercle sur une des 7
couleurs ou sur le symbole effet arc-en-ciel (symbole*) pour colorer la piece de
la tonalité préférée.

En choisissant la fonction Arc-en-ciel, les 7 couleurs (jaune, orange, rose, rouge,
violet, bleu et vert) s'alternent automatiquement.

Sélection Projection et/ou Veilleuse : Tourner le bouton avec le symbole des 3
effets de projection et de la veilleuse pour reproduire U'effet lumineux préféré.

En tournant simplement le cube, il est possible de choisir la direction dans laquelle
projeter les lumiéres, afin de créer une atmosphere toujours nouvelle.

INTRODUCTION/REMPLACEMENT DES PILES

& Attention!

Lintroduction/remplacement des piles doit toujours étre effectué par un adulte.

Pour remplacer les piles :

« Dévisser les deux vis du clapet ou se trouve la peluche avec un tournevis, ouvrir
le clapet du compartiment des piles, 6ter les piles usagées et introduire les piles
neuves en veillant & respecter la polarité (comme indiqué sur le produit).

+ Refermer et serrer la vis a fond.

1. Ne pas laisser les piles ou les outils éventuels a la portée des enfants.

2. Toujours oter les piles usagées du produit afin d’éviter que des pertes éven-

tuelles de liquide endommagent le produit.

3.Si les piles perdent du liquide, les remplacer immédiatement, en veillant a net-

toyer le compartiment des piles et a se laver soigneusement les mains en cas de
contact avec le liquide en question.

4. Toujours oter les piles en cas d'inutilisation prolongée du produit.

5. Utiliser des piles alcalines semblables ou équivalentes au type recommandé

pour le fonctionnement de ce produit.

6. Ne pas mélanger des piles alcalines, standards (carbone-zinc) ou rechargeables

(nickel-cadmium).

7. Ne pas mélanger des piles usagées et des piles neuves.

8. Ne pas jeter les piles usagées dans le feu ou dans la nature. Les mettre dans les

conteneurs de recyclage prévus a cet effet.

9. Ne pas court-circuiter les bornes d'alimentation

10. Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

11. Iln’est pas conseillé d'utiliser des piles rechargeables, cela pourrait diminuer la

fonctionnalité du jouet.
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12. En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les
recharger sous la surveillance d’un adulte.

13. Oter les piles du jouet avant de I'éliminer.

14. Le jouet n'est pas prévu pour fonctionner avec des piles remplagables au Li-
thium.

ATTENTION : l'usage incorrect pourrait créer des situations de danger.

il: Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/CE.

Le symbole de la poubelle barrée sur 'appareil indique que ce produit, a la
== fin de sa propre vie utile, devra étre traité séparément des autres déchets
domestiques ; il faudra donc 'apporter dans un centre de collecte sélective pour
les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur
lors de l'achat d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est responsable du
retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une
collecte sélective adéquate, visant a envoyer l'appareil que l'on n’utilise plus au re-
cyclage, au traitement et a 'élimination compatible avec l'environnement, contri-
bue a éviter les effets négatifs possibles sur 'environnement et sur la santé, et
favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des
renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser
au service local d’élimination des déchets, ou bien au magasin ou l'appareil a été
acheté.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN

Nettoyer uniquement la surface de la peluche en tissu et de la partie plastique
du jouet avec un chiffon légérement imbibé d’eau pour ne pas endommager le
circuit électrique.

Ne pas utiliser de solvants ou de produits nettoyants.

Lorsque le produit est inutilisé, le conserver dans un endroit protégé des sources
de chaleur, de la poussiére et de I'humidité. Le produit ne doit pas étre réparé ou
modifié par l'acheteur.

Composition Textile de la Peluche
100% Polyester

AR B

Fabriqué en Chine.
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€ GEBRAUCHSANLEITUNGEN

Alter: OM+

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch die Anleitung durch und bewahren Sie diese fiir
spateres Nachlesen auf. Dieses Spielzeug funktioniert mit 3 Alkalibatterien Typ AA
zu 1,5 Volt. Die Batterien sind nicht im Produkt enthalten.

HINWEISE
Fur die Sicherheit lhres Kindes

Achtung!

« Eventuelle Plastikbeutel und andere Teile, die nicht zum Spielzeug gehéren (wie
z.B. Schniirbander, Befestigungselemente usw.) mussen vor dem Gebrauch ent-
fernt und auf3er Reichweite der Kinder aufbewahrt werden. Erstickungsgefahr!

« Uberpriifen Sie das Produkt regelmafig auf Abnutzungserscheinungen oder Be-
schadigungen. Im Falle von Beschadigungen das Spielzeug nicht mehr verwen-
den und es aufer Reichweite von Kindern Aufbewahren.

« Das Spielzeug muss unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzt werden.

- Das Spielzeug nicht direkten Warmequellen aussetzen.

GEBRAUCH
Mit dem Rainbow Cube projektor ist es mdoglich verschiedene Formen in unter-
schiedlichen Farben, an Decke und Wénde zu projizieren.

EIN-/AUSSCHALTEN DES SPIELZEUGS

Um das Spielzeug einzuschalten, den Schieber von 0 (Off) auf | oder Il stellen.
Den Modus Lichteffekte und Melodien waéhlen, indem man den Schieber auf |
stellt, oder den Modus nur Lichteffekte mit dem Schieber auf II.

Nachdem der gewiinschte Modus gewahlt ist, die Musiknotentaste driicken, um
das Spielzeug einzuschalten.

Den Schieber wieder auf 0 stellen, um das Produkt auszuschalten.

Die Musikfolge besteht aus klassischen Melodien, New Age und Naturlauten.

Die Wiedergabe der Lichteffekte und Melodien dauert etwa 20 Minuten, nach de-
ren Ablauf das Produkt in den Ruhemodus schaltet

Standby geht Um das Spiel zu unterbrechen oder wieder zu aktivieren, die Mu-
siknotentaste driicken.

Die Farben werden bei volliger Dunkleheit krdftiger und besser dargestellt.

Die Projektion hat eine bessere Wirkung wenn es vollig dunkel ist.

1"
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AUSWAHL VON FARBEN UND PROJEKTIONEN

Farbauswahl: Den Schieberegler Wahlschalter des Halbrings auf eine der 7 Farben
oder auf des Symbol Regenbogeneffekt (Symbol in Sternform *) stellen um den
Raum in den gewiinschten Farbton zu tauchen.

In der Funktion Regenbogen wechseln die 7 Farben (Gelb, Orange, Rosa, Rot, Vio-
lett, Hellblau und Griin) sich automatisch ab.

Auswahl Projektion und/oder Nachtlicht: Den Schalter mit dem Symbol der 3 Pro-
jektionseffekte und des Nachtlichts drehen, um den gewiinschten Lichteffekt zu
erhalten.

Durch einfaches Drehen des Wiirfels kann man wahlen, in welche Richtung die
Lichter projiziert werden, um eine immer neue Umgebung und neue Atmosphéren
zu schaffen.

EINLEGEN/AUSTAUSCHEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

& Achtung!

Die Batterien missen immer von einem Erwachsenen eingelegt/ausgetauscht

werden. Zum Austauschen der Batterien:

+ Die zwei Schrauben der Klappe an der Puppe mit einem Schraubenzieher ab-
schrauben, die Klappe des Batteriefachs 6ffnen, leere Batterien herausnehmen
und neue Batterien einlegen, dabei auf die richtige Polaritat achten (wie auf dem
Produkt angegeben).

+ Die Klappe wieder schlief3en und die Schraube fest anziehen.

1. Die Batterien oder eventuelle Werkzeuge nicht in Reichweite von Kindern lassen.

2. Leere Batterien immer aus dem Produkt nehmen, damit dieses nicht durch
eventuelle Flissigkeitsverluste beschadigt wird.

3. Falls Flissigkeit aus den Batterien austritt, diese unverziiglich austauschen, das
Batteriefach sorgféltig reinigen und falls man mit der ausgetretenen Flussigkeit
in Beriihrung gekommen ist, die Hande griindlich waschen.

4. Die Batterien immer herausnehmen wenn das Produkt tber ldngere Zeit nicht
benutzt wird.

5. Alkalibatterien vom gleichen oder einem gleichwertigen Typ wie die fiir den Be-
trieb dieses Produkts empfohlenen verwenden.

6. Keine Alkali- Standard- (Zink/Kohle) oder wiederaufladbare (Nickel/Cadmium)
Batterien miteinander mischen.

7. Leere Batterien nicht mit neuen durcheinanderbringen.

8.Die leeren Batterien nicht ins Feuer oder in den Hausmiill werfen, sondern sie
umweltgerecht entsorgen.

9. Die Klemmen der Speisung nicht kurzschlief3en.

10. Nicht versuchen, die nicht wiederaufladbaren Batterien aufzuladen: Es besteht

Explosionsgefahr!

@
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11. Die Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird nicht empfohlen, da sie die
Funktionsweise des Spielzeugs beeintrachtigen konnten.

12. Falls man wiederaufladbare Batterien verwendet, diese vor dem Aufladen aus
dem Spielzeug nehmen und nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufladen.

13. Die Batterien aus dem Spielzeug nehmen, bevor dieses entsorgt wird.

14. Das Spielzeug ist nicht fiir den Betrieb mit auswechselbaren Lithium-Batterien
geeignet.

ACHTUNG: Durch unsachgema(3e Verwendung kénnen Gefahrensituationen ent-

stehen.

-

i—i\ Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EG.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerédt abgebildet ist, be-
mmm deutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit getrennt von
den Haushaltsabfallen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstel-
le fir elektrische und elektronische Altgerdte abgegeben werden oder, bei Kauf
eines neuen Geréts, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der Verbraucher ist in
jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemaf3e Entsorgung des Gerédts nach
Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Gerats an einer geeigneten Sammel-
stelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht
zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet wer-
den koénnen und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausge-
schlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir
Abfallentsorgung oder bei lhrem Handler.

REINIGUNG UND WARTUNG:

Die Stoffpuppe und den Kunststoffteil des Spielzeugs nur oberfléchlich mit einem
leicht in Wasser angefeuchteten Tuch reinigen, um den Stromkreis nicht zu be-
schadigen.

Keine Losungs- oder Reinigungsmittel zum Reinigen des Spielzeugs verwenden.
Wenn das Produkt nicht verwendet wird, es an einem vor Warmequellen, Staub
und Feuchtigkeit geschiitzten Ort aufbewahren Das Produkt darf nicht vom Kau-
fer repariert oder verandert werden.

Materialzusammensetzung der Puppe
100% Polyester

AR EE

Made in China.



@ MANUAL DE INSTRUCCIONES

Edad: OM+

Se recomienda leer estas instrucciones antes del uso y conservarlas para futuras
consultas. Este juguete funciona con 3 pilas alcalinas de tipo AA de 1,5 voltios.
Pilas no incluidas en el producto.

ADVERTENCIAS
Por la seguridad de tu nifio

{ATENCION!

« Antes de utilizar, quitar las posibles bolsas de plastico y todos los demas compo-
nentes que no formen parte del juguete (por ejemplo, cordones, elementos de
fijacion, etc.) y guardarlos fuera del alcance de los nifios. Riesgo de sofocacion.

» Comprobar periédicamente el estado de desgaste del producto y la presencia de
posibles roturas. En caso de dafios no utilizar el juguete y mantenerlo alejado del
alcance de los nifios.

« El uso del juguete tiene que realizarse bajo la vigilancia de un adulto.

 No dejar el juguete cerca de las fuentes de calor directo.

MODO DE USO
Rainbow Cube es el proyector que permite seleccionar el color, laformay la direc-
cion preferida de proyeccion.

ENCENDIDO/APAGADO DEL JUGUETE

Para encender el juguete desplazar el cursor de la posicion 0 (off) a la posicion |
oll

Seleccionar el modo efectos luminosos y melodias desplazando el cursor a la po-
sicion | o el modo sélo efectos luminosos desplazando el cursor a la posicion Il.
Después de seleccionar el modo preferido, presionar el botén nota musical para
accionar el juguete.

Para apagar el producto, volver a colocar el selector en la posicién 0.

La secuencia musical consiste en melodias clasicas, new age y sonidos de la na-
turaleza.

La reproduccién de luces y melodias tiene una duracion de unos 20 minutos des-
pués de los que el producto pasa al modo stand-by. Para interrumpir o volver a
activar el juguete, presionar el botén nota musical.

La proyeccion resulta mejor cuando se realice en condiciones de obscuridad total.
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SELECCION DE COLORES Y PROYECCIONES

Seleccion de Color: Posicionar el selector del anillo semicircular en uno de los 7
colores o en el simbolo del iris (simbolo*) para colorear el entorno con el tono
preferido.

En la funcion Iris, los 7 colores (amarillo, naranja, rosa, rojo, violeta, azul y verde)
se alternan automaticamente.

Seleccién Proyeccion y/o Lampara Nocturna: Girar el cursor con el simbolo de
los 3 efectos de proyeccion y de la luz de obscuridad, para reproducir el efecto
luminoso preferido.

Simplemente girando el cubo, es posible elegir a que direccion proyectar las luces
creando un entorno y una atmosfera siempre nuevas.

INCORPORACION Y SUSTITUCION DE LAS PILAS SUSTITUIBLES

A jAtencion!

La incorporacién/sustitucion de las pilas tiene que ser realizada siempre por un

adulto.

Para sustituir las pilas:

« Destornillar los dos tornillos de la tapa donde estd presente la marioneta con un
destornillador, abrir la tapa del compartimiento de las pilas, quitar las pilas des-
cargadas e incorporar las pilas nuevas cuidando de respetar la correcta polaridad
de insercion (como se indica en el producto).

« Volver a cerrar y apretar a fondo el tornillo.

1. No dejar las pilas o posibles herramientas al alcance de los nifios.

2. Quitar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que posibles pérdidas

de liquido puedan dafar el producto.

3. En caso de pérdidas de liquido de las pilas, sustituirlas inmediatamente cuidan-
do de limpiar el compartimento de las mismas y lavarse las manos con cuidado
en caso de contacto con el liquido escapado.

4. Quitar siempre las pilas en caso de falta de uso prolongado del producto.

5. Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo recomendado para el fun-
cionamiento de este producto.

6. No mezclar baterias alcalinas, estandares (zinc-carbono) y recargables (niquel-
cadmio).

7. No mezclar las baterias agotadas con las nuevas.

8.No echar las pilas agotadas al fuego o dispersarlas en el medio ambiente sino
eliminarlas operando la recogida selectiva.

9. No poner en cortocircuito los bornes de alimentacion.
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10. No intentar recargar las pilas no recargables: pueden explosionar.

11. No es aconsejable utilizar las baterias recargables, puede que disminuya el
funcionamiento del juguete.

12. En caso de uso de pilas recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas
y realizar la recarga solo bajo la supervision de un adulto.

13. Quitar las pilas del juguete antes de su eliminacion.

14. El juguete no se ha disefiado para funcionar con baterias sustituibles de litio.

ATENCION: el uso incorrecto puede determinar condiciones de peligro.

il: Este producto es conforme a la Directiva 2002/96/CE.

El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que
mmm e| producto, al final de su vida til, deberd eliminarse separadamente de los
desechos domésticos y por lo tanto deberd entregarse a un centro de recogida
selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un
nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el aparato agotado
a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el
envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la elimina-
cion compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos
en el ambientey en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que estd
compuesto el producto. Para informaciones mas detalladas inherentes a los siste-
mas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacion de desechos,
o a la tienda donde comprd el aparato.

LIMPIEZAY MANTENIMIENTO:

Limpiar la marioneta en tejido y la parte de plastico del juguete sélo en la super-
ficie con un pafio ligeramente humedecido con agua para no dafar el circuito
eléctrico.

Para la limpieza del juguete, no utilizar solventes o detergentes.

Cuando no se utilice, guardar el producto en un lugar protegido de las fuentes de
calor, del polvo y de la humedad. El producto no puede ser reparado o modificado
por el comprador.

Composicion Textil de la Marioneta
100% Poliéster

AR A

Fabricado en China.
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@ MANUAL DE INSTRUCOES

Idade: Om+

Recomenda-se que leia e conserve estas instru¢des para consultas futuras. O brin-
quedo funciona com 3 pilhas alcalinas tipo AA de 1,5 Volt. As pilhas ndo estdo
incluidas.

ADVERTENCIAS
Para a seguranca do seu filho

Atencao!

+ Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elemen-
tos que fazem parte de embalagem do brinquedo (ex., corddes, elementos de
fixagdo, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas. Risco de asfixia.

« Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de
possiveis danos. No caso de detectar algum componente danificado, ndo utilize
o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

« Este brinquedo deve ser sempre utilizado sob a vigilancia de um adulto.

+ N&o deixe o brinquedo exposto a fontes de calor directo.

MODALIDADES DE USO
O Rainbow cube é um projector que permite seleccionar a cor, a forma e a di-
rec¢do da projeccéo.

LIGAR/DESLIGAR O PROJECTOR

Para ligar o projector, desloque o cursor da posi¢do O (off) para a posi¢do | ou II.
Seleccione a modalidade efeitos luminosos e melodias, deslocando o cursor para
a posicdo | ou a modalidade apenas efeitos luminosos, colocando o cursor em Il.
Uma vez seleccionada a modalidade preferida, prima o botdo nota musical para
accionar o projector.

Coloque o selector na posicdo 0, para desligar.

A sequéncia musical é composta por melodias classicas, new age e sons da na-
tureza.

A reproducdo de luzes e melodias tem uma duragdo de cerca de 20 minutos, pas-
sados os quais o projector entra em stand-by. Para interromper ou reactivar o
projector, prima o botdo nota musical.

A projec¢do tem melhor alcance quando é feita em condi¢des de escuriddo total.
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SELECGCAO DE CORES E PROJECCAO

Selecgao de Cor: Coloque o selector do aro em semi-circulo sobre uma das 7 cores
ou sobre o simbolo do arco-iris (simbolo*) para colorir o ambiente com a tonali-
dade preferida.

Na fung&o Arco-iris, as 7 cores (amarelo, laranja, rosa, vermelho, violeta, azul e
verde) alternam automaticamente.

Selecgéo Projeccdo e/ou Lampada Nocturna: rode o cursor com o simbolo dos 3
efeitos de projeccdo e de lampada, para reproduzir o efeito luminoso preferido.
Simplesmente rodando o cubo, é possivel escolher em que direc¢do projectar as
luzes, criando um ambiente e uma atmosfera sempre novos.

INTRODUGAO/SUBSTITUICAO DAS PILHAS

A Atencéo!

A introducdo/ substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

Para substituir as pilhas:

« Desaperte os dois parafusos da tampa onde estd o boneco, com uma chave de
fendas, abra a tampa do compartimento das pilhas, retire as pilhas gastas e in-
troduza as novas pilhas tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polarida-
de correcta (como indicado no produto)

- Coloque a tampa e aperte bem o parafuso.

1. N&o deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

2. Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de

liquido o possam danificar.

3.No caso de as pilhas comecarem a perder liquido, substitua-as de imediato,

tendo o cuidado de limpar o compartimento das pilhas e lave cuidadosamente
as maos, caso tenha tido contacto com o liquido derramado.

4. Retire sempre as pilhas em caso de ndo utilizacdo prolongada do produto.

5. Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o fun-

cionamento deste brinquedo.

6. N&o misture pilhas alcalinas, standard (carbono-zinco) ou recarregaveis (niquel-

cadmio).

7. N&do misture pilhas velhas com pilhas novas, nem pilhas de marcas diferentes.

8.Né&o deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no lixo. Coloque-as nos

contentores adequados para a recolha diferenciada.

9. Né&o coloque os contactos eléctricos em curto-circuito.

10. N&o tente recarregar as pilhas ndo recarregéveis: poderdo explodir.
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11. N&o é aconselhada a utilizacdo de pilhas recarregdveis, pois poderdo prejudicar
o correcto funcionamento do brinquedo.

12. Se utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de recarregar e
faca a recarga sempre sob a vigilancia de um adulto.

13. Retire as pilhas do brinquedo antes de se desfazer dele.

14. O brinquedo ndo foi projectado para funcionar com baterias de Litio.

ATENGAO: o uso impréprio podera gerar condicdes de perigo.

il: Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/CE.

O simbolo do contentor do lixo com a barra, existente no aparelho, indica
= que 0 MesmMo, ao terminar a sua vida Util, deve ser eliminado separadamen-
te dos lixos domésticos e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para
aparelhos eléctricos e electrénicos ou entregue ao revendedor onde for comprado
um novo aparelho equivalente. O utente é responsavel pela entrega do aparelho
as entidades adequadas para a recolha, no fim da sua vida util. A adequada recolha
diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a recicla-
gem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para
evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem
dos materiais com os quais o produto é composto. Para informacdes mais de-
talhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico local de
eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

LIMPEZA E MANUTENCAO:

Limpe o boneco em tecido e a parte em plastico do brinquedo apenas por fora,
com um pano ligeiramente humedecido com agua, para ndo danificar o circuito
eléctrico.

Na&o utilize solventes nem detergentes para limpar o brinquedo.

Quando ndo estiver a ser utilizado, guarde o produto num local protegido de fon-
tes de calor, poeira e humidade. O produto ndo deve ser reparado nem modificado
pelo comprador.

Composi¢do Téxtil do Boneco
100% Poliéster

HARK A

Fabricado na China.



@ HANDLEIDING

Leeftijd: OM+

Lees deze instructies voor het gebruik en bewaar ze voor latere raadpleging. Dit
speelgoed werkt op 3 alkaline batterijen van het type AA van 1,5 Volt. De batterijen
zijn niet bij het product inbegrepen.

WAARSCHUWINGEN
Voor de veiligheid van je kind

& Let op!

« Eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het
speelgoed (bijv. linten, bevestigingselementen, enz.) moeten voor het gebruik
worden verwijderd en buiten het bereik van kinderen worden gehouden. Verstik-
kingsgevaar.

« Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het
speelgoed in geval van beschadiging niet meer en houd het buiten het bereik van
kinderen.

* Het speelgoed mag uitsluitend onder toezicht van een volwassene worden gebruikt.

« Stel het speelgoed niet bloot aan directe warmtebronnen.

GEBRUIKSAANWIJZING
Rainbow Cube is de projector, waarmee je de gewenste kleur, vorm en richting van
de projectie kunt kiezen.

HET SPEELGOED IN/UITSCHAKELEN

Om het speelgoed in te schakelen, verplaats je de cursor van stand 0 (off) naar stand
lof Il.

Kies de stand lichteffecten en melodieén door de cursor op stand | te zetten, of de
stand alleen lichteffecten door de cursor op Il te zetten.

Als de gewenste stand is gekozen, druk je op de toets met de muzieknoot om het
speelgoed in te schakelen.

Zet de schakelaar weer op stand 0 om het product uit te zetten.

De muziekreeks bestaat uit klassieke en new age melodieén, en natuurgeluiden.
De weergave van de lichten en melodieén duurt ongeveer 20 minuten, waarna het
product op de stand-by stand overgaat. Om het spel te stoppen of opnieuw te acti-
veren, druk je op de toets met de muzieknoot.

De projectie komt beter tot zijn recht als het helemaal donker is.
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DE KLEUREN EN PROJECTIES KIEZEN

De kleur kiezen: plaats de kiezer van de halfronde ring op één van de 7 kleuren of op
het symbool regenboogeffect (symbool*) om de ruimte de gewenste kleur te geven.
Op de Regenboogfunctie wisselen de 7 kleuren (geel, oranje, roze, rood, paars, blauw
en groen) elkaar automatisch af.

Projectie en/of Nachtlampje kiezen: draai aan de cursor met het symbool van de 3
projectie-effecten en van het nachtlampje om het gewenste lichteffect te selecteren.
Door de kubus eenvoudigweg te draaien, kan worden gekozen in welke richting de
lichten moeten worden geprojecteerd om zo een steeds nieuwe ruimte en sfeer te
creéren.

DE VERVANGBARE BATTERIJEN AANBRENGEN/VERVANGEN

& Let op!

De batterijen moeten altijd door een volwassene worden aangebracht/vervangen.

Om de batterijen te vervangen:

+ Draai de twee schroeven van het klepje met de pop met een schroevendraaier
los,open het klepje van het batterijenvakje, verwijder de lege batterijen en breng
de nieuwe batterijen aan, met de polen naar de juiste kant (zoals op het product
aangeduid wordt).

« Plaats het weer terug en draai de schroef volledig aan.

1. Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

2. Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken

en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.

3. Indien de batterijen mochten lekken, vervang je ze onmiddellijk en maak je het
batterijenvakje schoon. Was goed je handen in geval van aanraking met de gelek-
te vloeistof.

4. Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt
gebruikt.

5. Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de wer-
king van dit product.

6. Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) ba-
tterijen met elkaar.

7. Meng geen lege met nieuwe batterijen.

8. Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar
gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

9. Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

10. Probeer niet om niet herlaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen

ontploffen.
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11. Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de wer-
king van het speelgoed verminderen.

12. Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed
voordat je ze herlaadt. Laad ze alleen op onder toezicht van een volwassene.

13. Verwijder de batterijen uit het speelgoed, voordat je het weggooit.

14. Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op lithiumbatterijen.

LET OP: oneigenlijk gebruik kan een gevaarlijke situatie teweegbrengen.

-

E— * Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/96/EG.

Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat
mmm het product op het einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon
huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor ges-
cheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische appara-
tuur wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop
een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoor-
delijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor
afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op
de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het
apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invioeden op het
milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het
product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van
dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst
voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

REINIGEN EN ONDERHOUD:

Reinig de stoffen pop en het plastic gedeelte van het speelgoed alleen oppervlak-
kig met een lichtjes met water bevochtigde doek om het elektrische circuit niet te
beschadigen.

Gebruik geen oplosmiddelen of reinigingsmiddelen om het speelgoed te reinigen.
Wanneer het product niet gebruikt wordt, bewaar je het op een plek die beschermd
is tegen warmtebronnen, stof en vocht. Het product mag niet door de koper worden
gerepareerd of gewijzigd.

Stofsamenstelling van de pop
100% polyester

AR A

Vervaardigd in China.
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@ BRUKSANVISNING

Alder: Om+

Bruksanvisningen ma leses fer bruk og oppbevares for senere referanse. Dette le-
ketoyet bruker tre 1,5V alkaliske batterier av typen AA. Batteriene folger ikke med
produktet.

ADVARSLER
For barnets sikkerhet

A Pass pa!

« Fjern eventuelle plastposer og andre deler som ikke herer med til leketoyet
(f.eks. band, festedeler osv.) far du begynner & bruke det, og oppbevar dem uten-
for barns rekkevidde. Kvelningsfare.

« Kontrollere produktet regelmessig, og sjekk om det er slitt eller gdelagt. Hvis
leketoyet er skadet skal det ikke brukes, men holdes utenfor barns rekkevidde.

« Leketoyet skal brukes under tilsyn av en voksen.

- Sett ikke leketoyet fra deg i naerheten av direkte varmekilder.

BRUKSMATE
Med “Rainbow Cube”-projektoren kan du velge farge og form, i tillegg til at den
kan rettes i forskjellige retninger.

SLA LEKET@YET AV OG PA

Sla pé leketayet ved & flytte skyveren fra O (off) til | eller II.

Velg mellom de to funksjonene lyseffekter og melodier ved & flytte skyveren til |,
eller kun lyseffekter ved a flytte skyveren til Il.

Nar du har valgt den gnskede funksjonen, trykker du pa knappen med notetegnet
for & starte leketoyet.

For & sla av produktet, flytter du skyveren til 0.

Musikken bestdr av klassiske melodier, new age og naturlyder.

Lyseffektene og melodiene varer i ca. 20 minutter. Deretter gar produktet i stan-
dby. For & avbryte leketoyet eller starte det igjen, trykker du pa knappen med
notetegnet.

Projeksjonsbildet blir klarere nar det er helt merkt i rommet.
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VELGE FARGER OG BILDER

Velge farge: Innstill den halvsirkelformede ringmutteren pa én av de syv fargene,
eller pa regnbuesymbolet (* symbolet), for & gi rommet den gnskede fargen.

| regnbuefunksjonen veksler de syv fargene (gul, oransje, rosa, red, fiolett, bla og
grenn) automatisk.

Velge projeksjonsbilde og/eller nattlampe: Vri pa velgeren med symbolet med de
tre projeksjonseffektene og nattlampen for & gi den gnskede lyseffekten.

Ved a vri pa terningen kan du velge hvilken retning lysene skal projiseres, slik at du
alltid kan skape nye atmosfeerer i rommet.

SETTE INN ELLER SKIFTE DE UTSKIFTBARE BATTERIENE

& Pass pa!

Batteriene skal alltid settes inn eller skiftes ut av en voksen.

For & skifte batterier:

« Skru opp de to skruene i lokket hvor du finner en figur med en skrutrekker. Apne
lokket til batterirommet og skift ut de tomme batteriene med nye. Pass pa at de
settes inn med riktig polretning (se produktet).

« Lukk igjen og skru skruen hardt fast.

1. La ikke batteriene eller eventuelle verktgy bli liggende slik at barn far tak i dem.

2. Ta alltid de tomme batteriene ut av produktet, slik at en eventuell vaeskelekkas-
je ikke skader produktet.

3. Dersom det lekker vaeske fra batteriene, ma de skiftes ut gyeblikkelig. Rengjer
batterirommet omhyggelig, og vask hendene godt hvis de har veert i bergring
med vaesken.

4.Ta alltid batteriene ut hvis produktet ikke skal brukes pa lang tid.

5. Bruk alkaliske batterier av samme eller tilsvarende type som de som anbefales
for dette produktet.

6. Ikke bland alkaliske, standard (karbon-sink) eller oppladbare batterier (nikkel-
kadmium).

7. Ikke bland nye og brukte batterier.

8. Ikke brenn eller kast brukte batterier i omgivelsene, men levere dem til kildesor-
tering.

9. Kortslutt ikke batteriklemmene.

10. Du ma ikke forsgke a lade opp batterier som ikke er oppladbare: de kan ek-

splodere.
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11. Man ber ikke bruke oppladbare batterier da disse kan redusere leketoyets ytelser.

12. Dersom man bruker oppladbare batterier, ma disse tas ut av leketoyet for de
lades opp. Batteriene skal kun lades under oppsyn fra en voksen.

13. Ta alltid batteriene ut for leketoyet kasseres.

14. Leketoyet skal ikke brukes med utskiftbare litiumbatterier.

ADVARSEL: Feilaktig bruk kan veere farlig.

3" Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/96/EC.
ii\ Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr
mmm at produktet ved endt levetid ikke ma behandles som vanlig husholdnings-
avfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk uts-
tyr eller bringes tilbake til leverandgren nar et liknende produkt kjepes. Brukeren
har ansvaret for & bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved slutten
av dets levetid. Riktig kildesortering som ferer til at apparatet senere gjenvinnes,
destrueres eller behandles pa annen miljevennlig mate, forebygger mulige ska-
devirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som pro-
duktet er sammensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorterings-
systemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren hvor
apparatet ble kjgpt.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD:

Rengjer taydukken og delene av plast utvendig med en fuktig klut, slik at ikke den
elektriske kretsen skades.

Bruk ikke lase- eller vaskemidler for & rengjore leketoyet.

Nar produktet ikke skal brukes, skal det oppbevares pa et sted hvor det er bes-
kyttet fra varmekilder, stov og fuktighet. Kjsperen ma ikke reparere eller gjore
endringer pa leketoyet.

Tekstilinformasjon for dukken
100 % polyester

AR AEG

Produsert i Kina.
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© BRUKSANVISNING

Alder: fran 0 manader och uppét

Virekommenderar att man ldser igenom och sparar dessa instruktioner fér framti-
da bruk. Denna produkt fungerar med 3 alkaliska batterier av typ "AA” pa 1,5 Volt.
Batterierna medfoljer ej produkten.

SAKERHETSFORESKRIFTER
For ditt barns sdkerhet

A VIKTIGT!

« Eventuella plastpasar och andra komponenter som inte hor till produkten
(spannband, fastdelar, etc.) ska tas bort innan den tas i anvandning och férvaras
utom rackhall for barn. Risk for kvavning.

+ Kontrollera med jamna mellanrum produktens skick och den eventuella férekom-
sten av trasiga delar. Om produkten skulle ha skadats anvand den inte langre och
hall den utom réackhall fér barnen.

+ Anvédnd produkten endast under dvervakning av en vuxen.

« Ldmna inte produkten i narheten av direkta varmekallor.

ANVANDNING
Rainbow Cube &r en projektor med vilken det &r majligt valja 6nskad farg, form
och riktning for visningen.

PASLAGNING/AVSTANGNING:

Sl p& projektorn genom att flytta markéren fran position 0 (off) till position |
eller II.

Valj instéllningen ljuseffekter och melodier genom att flytta markoéren fran po-
sition | eller till installningen bara ljuseffekter genom att stélla markoren pa Il.
Nar 6nskad installning har gjorts ska man trycka pa knappen med notsymbol fér
att starta den.

For att stanga av den ska man stalla valjaren pa 0.

Musiksekvens utgérs av klassiska melodier, new age-melodier och ljud fran na-
turen.

Visningen av ljuseffekterna och spelningen av melodierna héller pa i cirka 20 mi-
nuter och sedan 6vergar produkten i standby-lage. For att avbryta dem eller ate-
raktivera dem ska man trycka pa knappen med notsymbol.

Visningens kvalitet blir battre da den gors i totalt morker.
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INSTALLNING AV FARGER OCH VISNINGAR

Att vélja farg: Placera den halvcirkelformade ringens valjare pa en av de 7 fargerna
eller p& symbolen med regnbégseffekten (symbol*) for att farglagga miljon med
den 6nskade fargen.

| funktionen Regnbage visas de 7 fargerna (gul, orange, rosa, rod, lila, ljusbla och
grén) i tur och ordning automatiskt.

Installning av visning och/eller nattlampa: Vrid markéren med symbolen f&r 3 vi-
sningseffekter och nattlampan for att visa den 6nska ljuseffekten.

Genom att bara vrida pa kuben &r det méjligt att vélja i vilken riktning ljuseffekter-
na ska projiceras for att skapa hela tiden nya miljoer och atmosfarer.

ATT SATTA I/BYTA UT DE UTBYTBARA BATTERIERNA

A VIKTIGT!

Isattningen / bytet av batterierna skall alltid goras av en vuxen.

For att byta batterierna:

« Skruva loss de tva skruvarna i locket med en figur pa med hjalp av en skruvmejsel,
oppna locket till batteriutrymmet, ta ut de utgangna batterierna sétt i de nya
batterierna och var uppmarksam pa att de satts i med korrekt polaritet (indikerat
pé produkten).

« Stang och skruva fast skruven helt.

1. Ldmna inte batterierna eller/och eventuella verktyg inom rackhall fér barnen.

2. Ta alltid bort forbrukade batterier fran produkten for att forhindra att eventuel-

la vatskeutslapp skadar produkten.

3. Om batterierna skulle uppvisa lackage byt ut dem omedelbart och rengér bat-

teriutrymmet och tvatta hdnderna noga efter eventuell kontakt med vatskan.
4.Ta alltid bort batterierna om produkten inte skall anvandas under langre tid.

5. Anvdand samma alkaliska batterier eller likadana som den rekommenderade

typen till denna produkt.

6. Blandainte alkaliska batterier, standardbatterier (kol-zink), eller omladdningsba-

ra batterier (nickel-kadmium).

7. Blanda inte urladdade batterier med nya.

8.Kasta inte de férbrukade batterierna pa eld eller i miljon utan ldamna dem till

speciell uppsamling.

9. Kortslut inte stromterminalerna.
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10. Forsok inte dterladda batterier som inte &r avsedda att ateranvandas: de kan
explodera.

11. Vi avrader fran anvandningen av ateranvandbara batterier, den kan minska
produktens funktionsduglighet.

12.Om man anvander omladdningsbara batterier, ta ur dem ur produkten fére
aterladdning och utfér denna endast under Gvervakning av en vuxen person.

13.Ta ur batterierna innan produkten kasseras.

14. Produkten ar inte projekterad for att anvandas med litiumbatterier. VIKTIGT:
en felaktig anvandning kan ge upphov till fara.

il: Denna produkt staimmer dverens med Direktiv EU 2002/96/EG.
Symbolen med en &verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten
mmm | slutet av dess livslangd skall separeras fran hushallsavfallet. Den skall
tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller ldm-
nas tillbaka till &terforsaljaren nar man képer en liknande produkt. Anvandaren
ar ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd ldmnas 6ver till en ldm-
plig uppsamlingsplats. En ldmplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan
atervinnas for sortering och hantering som star i 6verensstammelse med miljobe-
stdmmelserna och ddrigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon och halsan
undviks och underlattar dtervinning av materialen som produkten bestar av. For
en mer detaljerad information gallande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er
till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

RENGORING OCH SKOTSEL:

For att den elektriska kretsen inte ska skadas ska man rengora tygfiguren och
plastdelen endast pa ytan med hjdlp av en trasa som fuktats latt med vatten.
Anvénd inte l6sningsmedel eller rengéringsmedel for att rengdra produkten.

Nar produkten inte anvands ska den forvaras skyddad fran varme, damm och fukt.
Koparen far inte reparera eller utféra ndgra dndringar pa produkten.

Materialinfo tygfigur
100% polyester

AR B

Tillverkad i Kina.
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@ ErXEIPIAIO OAHTIQN

HA\ikia: OM+

MNapakahoupe SIARACTE AUTEC TIC 0ONYIEC TPV amd TN XProN Kal KPATAOTE TIG Yia
HENOVTIKY) avapopd.

AUTS T TaKvidL Aertoupyel pe 3 alkolikég pmatapiec Tumou AA Ttwv 1,5 Volt. Ot
unatapieg dev mephapBdvovTal oTo TEOIOV.

MPOEIAOMOIHZEIZ
[a Tnv acpdahela Tou maidiov oag

Mpocoxn!

- Mpv amd T XPrion, AQaIPEOTE TUXOV TTAAOTIKEG GOKOUAEC Kl AOITTd 0oLl TTOU Oev
amoteAouV TUApa Tou TaxVISIOU (LY. TAWVIES, OTOIKEI OTEPEWONG, KAL) KAl KPATHOTE
Ta pakpld ano ta maidid. Kivéuvog acpuéiac.

« EA&YXETE TAKTIKA TNV aKEPAIOTNTA Kal KAaTdoTaon eHopdag Tou maxviSIov.

Y& mepimtwaon (NIAG UnV XPNOILOTIOINOETE TTAEOV TO TTalyVISL KAl KPATHOTE TO HAKPLA

amé ta maidid.

- To maixvidl mpémel va xpnolUomoleltal pe Ty emiBAePn eviNika.

+ Mnv a@riveTe To Ay VISl eKTEDEIUEVO OE APETEC TTNYEC BEppdTNTAC,

TPOMOZ XPHZIHXZ
To Rainbow Cube eivat évag mpoBoléag o omolog EMTEETEL TNV EMAOYT TOU XOWHATOG,
NG LOPPNG Kal TNE EMOULNTAC KaTeLBUVONC TPOROANC.

ENEPTOMOIHZH/ANENEPTOMOIHZIH TOY NAIXNIAIOY

la va evepyorolr|oeTe To maixvidl PetakiviioTe Tov emAoyéa amd tn Béon 0 (off) otn
Béon I ll.

EmAé€Te Tov TPOTIO AelToupyiag QWTEIVE £pE Kal LEAWSIEC TOMOBETWVTAC TOV EMAOYEQ
otn Béon | rj Tov TPOTIO AelToupyiag HOVO QWTEIVA EQE TOTTOBETWVTAG TOV EMAOYEQ
otn Béon Il.

Metd tnv emioyr Tou emBupnToy TEATOU Aeltoupyiac, MECTE TO MARKTPO TNG
HOUOIKAG VOTAG YIa VAl EVEPYOTTOINOETE TO TIAUYVIOL.

Enavagépete Tov emoyéa otn Béon 0, yia va armevepyomoloeTe TO matyVioL.

H pouoikr akohouBia amoteeital amd KAAOIKEG Kal new age HEAWSIEC Kal XOUE TNG
Quong,

H avanmapaywyny owtwv kat pehwdiv Olapkel 20 mepimou Aemtd mou HOAG
TEPACOLV TO TTAlKVISL Uraivel oe katdoTtaon avapovr (stand by) Ma va dlakdpete ry
EVEPYOTIOIOETE KA TIAN TN AEITOUPYIA TOL TTAYVIOIOU TTECTE TO TTARKTPO TNG LOUCIKNAG
voTac.

H mpoBoAr| éxel kahUTepn amddoon dTav MEAYUATOTOLETal G AmOAUTO OKOTASL.
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EMIAOTH XPQMATQN KAI MTPOBOAQN

Emmoyr xpWwHOTOC: TOMOBETHOTE TOV EMAOYEA TOU NUIKUKAIOU OAKTUAOU TIAVW OF éval
amnd Ta 7 XpwHata ry 0To oUPBOAO Tou E@E oupdviou TOE0U (0UPBONO®) yia va SWoeTe
07O TEPIBANOV TNV amdxpwaon Tou eMBOULE(TE.

Xpnolgomolwvtag tn Aerovpyia Tou oupdviou TéEoL Ta 7 ypwpata (Kitpivo,
TOPTOKAN, p0(, KOKKIVO, LW, YaAadlo Kal TpAotvo) evaAdooovTal autopata.
EmAoyn mpoBoAn¢ r)/Kal VUXTEPIVOU QWTOG: TIEPICTPEPTE TOV EMAOYEQ [E TO CUUBOAO
TWV 3 €€ TIPOROARC KAl TOL VUXTEPIVOU GWTAG, YIA TNV AVATTAPAYWYH TOU EMBUUNTOU
PWTEVOU EQE.

ANAWG, TIEPIOTPEPOVTAC TOV KUBO UMopE(Te va eMAEEETE TNV KateLBLUVON TTPOROANC
TOL PWTOE, SNUIOUPYWVTAC TIAVTA €va VEO TTEPIBANOV Kal pia vEa aTpdOpalPa.

TOMOOETHXZH/ANTIKATAZTAZH MMATAPIQN

Mpocoxn!

H TomoBétnon/avTikatdoTaon Twy UmaTaplwy MEEMEL va yiveTal Tavta armd evAAIKa.

Mo va avTIKATAOTAOETE TIC PMaTaple:

» Me éva katoaBioL EeBidwote Tig SUo Bidec armd To MOPTAKI OTIOU UTIAPXEL TO KOUKAGKI,
avoI€Te TO MOPTAKI TNG UTTOOOKNG UIMATAPIWY, APAIPECTE TIG ASEIEC UMATAPIEC Kal
TOTIOBETNOTE TIC VEES, PPOVTICOVTAC Va TNEACETE TN OWOTH TOAKOTNTA EICAYWYNG
(6Tw¢ LTIOSEIKVUETAL OTO TTPOTOV).

+ ZQVOKAEIOTE TO TIOPTAKI KAl 0p{ETe KaAd TIG Bidec.

1. QUAAETE TIG UmaTapleg 1 TuxOV epyalela pakpld amd ta madid.

2. Na agaipeite mavTa Ti¢ AdElEC UmaTapie amd To mPOidY, yia va amo@UyeTe PAABES

arno evOeXOUEVEC SlAPPOEC LYPOU.
3.2Tn meplmTwon Katd v omola ot pmatapieg Exouv XAoeL UYPO, QVTIKATAOTHOTE TIG
AuEowE, pPovTICovVTag va KaBapioeTe T Brikn Toug Kal va MAUVETE TIPOCEKTIKA T
XEpla oag, av €xouv €pBel o emaQr) e TO LYPS ToL SIEPPEVCE.

4. Na agalpeite mavta Ti¢ umatapieg oe TePIMTWon mou To TPoidY, Sev MPOKELTal va
XpnotpomoinBei yia peyaho xpovikd Sidotnua.

5. Xpnotpomoleite aAKaAIKES UmaTapieg 160U 1) LGOOUVAHOU TUTIOU JE TIG eVOESEIYEVEC,

yla TN A&lToupyia autol Tou mPOIGVTOC,

6. Mnv avapelyvUeTe aAKaAIKEG UmaTapieg pe pmatapieg kKhaolkou Tumou (avOpakac-

Peuddpyupoq) 1 emavaopTICOUEVES (VIKEN-KASUIO).

7. Mnv avapeiyvUeTe AOELEC e VEEC UITaTapleC.

8. Mnv metdte i AdeleC umatapie otn ewTId fi 0To TEPIBAMOY, AANG amoppiTe TIC

0TOUC EI8IKOUG KAGOUC aVAKUKAWONG.

9. Min BPayUKUKAWVETE TOUG AKPOSEKTEC TPOPOOOTIAC,

10. Mnv mpoomaBroeTe va eMava@opTIOETE N EMava@opTI(OUEVEC Urmatapieg, yiati

unopel va mpokAnBel ékpnén.
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11. Mn xpnOlUOTIOICETE EMavapopTICOUEVES UMATAPIEC, ylaTi Umopel va emnpedoouy
N oWoTH A&ltovpyia Tou maxvIdIov.

12. Xe mepintwaon xerong emava@opTi{OUEVWV UITATaplwy, BYAATE TIC armd To maiyvidl,
TIPWV TIG POPTIOETE. AUTI N EVEPYELQ TTPETIEL VAl TIPAYHATOTIOLEITAL LOVO Ao eVANIKQ.

13. AQaIpéoTe TIC umatapieg anod To mavidt mpwv Ty anoppuyry Tou.

14.To maixvidl Oev mpoopiletal yia va Aeltoupyei e pmatapieg Abiou.

MPOZOXH: n akatd\NAN xprion Umopei va SnUIoUpYrOEL KATAOTATELS KIVOUVOU.

To oUuPoAo pe Tov Slaypappévo KASo TTou UTIAPXEL 0T CUCKELH UTTOOEIKVUEL
mmmm  OT1 TO TTPOIOV, 0TO TEAOC TNC WPENUNG {Wri¢ Tou TTpémel va SlaTiBetal EexwploTd

amd Ta OIKIAKA amopPEILATA Kal Va UETAQEPETAL OE KATIOIO KEVTPO CUANOYNG
NAEKTPIKWV KAl NAEKTPOVIKWY OUCKEUWV 1| VA EMOTPEPETAL OTOV ETATIWANTH KATA
NV ayopd [Iag Kavoupylag avtiotolng oUoKeunc. O XprAoTng éxel Tnv eubivn
HETAQOPAG TNG OUOKEUNG OTOV KATAMNAO XWPO GUNOYAG KATd TO TEAOC TNG
WEENUNG CwnC NG H KatdAnAn Sladikacia SUNOYNC emTpEMeL TNV avakUKAwON,
emeCepyaocia kal olKooyIKr OIEBeon Twv AxPNOTWY CUCKEUWY Kal CUMPBAEANEL oTnV
amoQuYr APVNTIKWY EMMTWOEWY YIa TO TEPIBANOV Kal TV LYeia. Ma ePIooOTEPEC
MANPOYOPIEC OXETIKA pe Ta SloBéoida OUOTAUATA OUAOYNG TIAPAKANOUE
ameuBuvBeite OTIC KATA TOMOUG SNUGCIEC LTTNPEECTEC KABAPIOTNTAC I} OTO KATACTNHA
Qo To OMo{0 ayoPAcATE TN OUCKEUN.

E_' " To P06V aUTO gival cUPPWVO pe Tov Eupwaiké Kavoviopué 2002/96/EK

KAGAPIZMOX KAI ZYNTHPHZH:

KaBapiCete pdvo Ty eMEAVEIA TNG UPACUATIVNG KOUKAAG KAl TOU TAQOTIKOU THFHUATOG
TOU TTAXVISION HE éva TIAVAKL ENAPPWE VOTIOHUEVO HIE VEPO, YIQ VA LNV KATAOTREPETE
TO NAEKTPIKO KUKAWHAL.

Mnv xpnolpomoleite SIAAUTIKE 1) amopPUITAVTIKA YId TOV KABapIoUd Tou matvISIov.
Otav 10 TPoidv Sev xpnolomoleiTal, TPETEL val GUAGOCETAL PakpId amd TTNyEC
BepuoTnTag, okévng kal uypaciac. O ayopaotr Oev MPEMEL va EMOKEVALEL 1) va
TPOTIOTIOLE( TO TTPOIOV.

2 0vBeon TOL VPACHATOC TNG KOUKAAG
100% MolueoTtépag

AR A

Kataokeuadetat otn Kiva.
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@ INSTRUKCJE UZYTKOWANIA

Wiek: OM+

Przed uzytkowaniem produktu nalezy przeczytac instrukcje obstugi oraz zachowac
je na przysztos¢ jako zrodto informacji. Zabawka jest zasilana 3 bateriami alkalicznymi
typu AA 1,5 Volt. Baterie nie s dofagczone do produktu.

OSTRZEZENIA
Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka

Uwaga!

«Przed uzytkowaniem wyeliminowa¢ i usung¢ ewentualnie obecne woreczki
plastikowe lub inne elementy nie wchodzace w sktad zabawki, (np. sznureczki do
wigzania, elementy mocujace, itp.) oraz przechowywac je poza zasiegiem dzieci.
Ryzyko uduszenia.

- Kontrolowac regularnie stan zuzycia produktu, aby wykry¢ obecnos¢ ewentualnych
uszkodzen. W razie stwierdzenia uszkodzen nie uzywac zabawki, lecz umiescic jg w
miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Uzytkowanie zabawki musi odbywac sie zawsze pod nadzorem dorostej osoby.

+Nie wystawia¢ zabawki przez dtuzszy czas na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych.

SPOSOB UZYTKOWANIA
Rainbow Cube jest projektorem, ktory pozwala wybrac¢ kolor, ksztatt i kierunek
wyswietlanych efektow swietlnych.

WLACZENIE/WYLACZENIE ZABAWKI:

Aby wigczy¢ zabawke nalezy przesungc kursor z pozycji 0 (off) w pozycje | lub I,
Wybrac tryb efektow Swietlnych i melodii przesuwajac kursor w pozycje |, a ustawiajac
kursor w pozydji Il mozna wybrac same efekty swietlne.

Dla wiaczenia zabawki, po wybraniu pozadanego trybu nalezy nacisnac¢ przycisk z
nutka muzyczna.

Aby wytgczy¢ produkt, nalezy ustawic¢ przetgcznik w potozeniu 0.

Sekwencja muzyczna zawiera melodie klasyczne oraz melodie New Age urozmaicone
wkomponowanymi dzwiekami natury.

Odtwarzanie melodii i wyswietlanie réznobarwnego $wiatfa trwa przez okoto 20
minut, a po ich uptywie zabawka przejdzie w tryb czuwania. Celem przerwania trybu
oszczedzania energii i wigczenia zabawki nalezy nacisna¢ przycisk z nutka muzyczna.
Wyswietlane kolorowe efekty beda najlepiej widoczne w catkowicie ciemnym
pomieszczeniu.
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WYBOR KOLOROW | PROJEKCJI

Wybor Koloru: Umiescic¢ przefacznik znajdujacy na pétkolu do selekcji barw na jednym
z 7 dostepnych koloréw lub na symbolu teczy (symbol*), aby zabarwi¢ otoczenie
wybranym kolorem.

Po wiaczeniu funkgji Tecza (Arcobaleno) cata gama siedmiu kolordw (Z6tty,
pomaranczowy, rézowy, czerwony, niebieski i zielony) zmienia sie automatycznie.
Wybor Projekgji i/lub Lampki Nocnej: Obréci¢ kursor z symbolem 3 efektow projekgji i
lampki nocnej, aby odtworzy¢ wybrany efekt Swietlny.

Wystarczy obrdcic¢ kostke, by wybra¢ kierunek wyswietlania swiatet tworzac nowg i
magiczng, atmosfere rozswietlong bajecznymi kolorami.

WKLADANIE I/LUB WYMIANA BATERII

A Uwaga'!

Wkifadanie / wymiana baterii musi by¢ zawsze dokonywana wyfacznie przez osobe

dorosta.

W celu wymiany baterii wykona¢ ponizsze czynnosci:

- Odkreci¢ srubokretem dwie $ruby pokrywki, po stronie laleczki. Otworzy¢ wieczko,
wyja¢ z pojemnika zuzyte baterie, wiozy¢ nowe baterie, zwracajac uwage na
przestrzeganie poprawnego kierunku biegunowosci (jak to widoczne na produkcie).

- Zatozy¢ wieczko i mocno dokrecic $rube.

1.Nie nalezy pozostawia¢ baterii lub ewentualnie uzytych narzedzi w miejscach

dostepnych dla dzieci.

2. Nalezy zawsze wyja¢ wyczerpane baterie z wyrobu, aby unikng¢ ewentualnych

wyciekow ptynu, ktére moga go uszkodzic.

3.W przypadku wycieku ptynu nalezy natychmiast wymieni¢ baterie, dokfadnie

wyczysci¢ wneke na baterie i w razie zetkniecia sie z ptynem starannie umyc rece.

4. Nalezy zawsze wyjac baterie, gdy nie uzywa sie wyrobu przez dtuzszy czas.

5. Nalezy uzywac tylko baterii alkalicznych identycznych lub ekwiwalentnych do tych

zalecanych dla funkcjonowania zabawki.

6. Nie miesza¢ baterii alkalicznych, standard (cynkowo-weglowych) lub tadowalnych

(niklowo-kadmowych).

7. Nie miesza¢ nowych baterii z uzywanymi.

8. Nie wrzuca¢ zuzytych baterii do ognia lub porzuca¢ w srodowisku, musza by¢

usuwane zgodnie z selektywng zbidrkg odpaddw.

9. Nie ustawiac koricowek baterii w zwarciu.

10. Nie prébowac tadowac jednorazowych baterii: mogtyby wybuchnac.
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11. Nie zaleca sie uzywania baterii fadowalnych, moze to doprowadzi¢ do zakiécen
dziatania zabawki.

12.W przypadku stosowania baterii tadowalnych, przed tadowaniem nalezy wyjac je z
zabawki i dokona¢ dotadowania wyfacznie pod nadzorem dorostej osoby.

13. Przed likwidacja wyrobu nalezy wyjac baterie z zabawki.

14.Zabawka nie jest przeznaczona do dziatania z uzyciem wymienialnych
baterii litowych. UWAGA: niewfasciwe uzytkowanie moze doprowadzi¢ do
niebezpiecznych sytuacji.

-3 To mpoidv auTé givan cUp@wvo pe Tov Eupwdiké Kavoviopé 2002/96/EK
To oVpPBoAO e Tov SlayPapPEVO KABGO TIOU UTTAPXEL 0T OUOKEUT UTTOOEIKVUEL
mmmm  OT1TO TIPOIOV, 0TO TEAOG TNC WPEMHING wriG Tou Tpémel va SlatiBetar Egxwplota
amd Ta OIKIAKA amoppILaTa Kal Va UETAQEPETAL OE KATIOIO KEVTPO CUANOYAG
NAEKTPIKWV Kal NAEKTPOVIKWY CUCKEUWV T VA EMOTPEPETAL OTOV LETAMWANTH KaTd
NV ayopd piag kavoupylag avtiotolng ouokeunc. O xprAoTtng éxel Tnv eubivn
HETAQOPAG TNG OUOKEUNG OTOV KATAMNAO XWEO GUMOYAG KATd TO TEAOG TNG
WEENUNG (wAC TG H katdAnAn Siadikacia GUNOYNC EMTEEMEL TNV QVAKUKAWON,
emeCepyaocia kal olkohoyIkr SIEBeon Twv AxPNOTWY CUCKEUWV Kal CUMPBAEANEL oTnV
amoQUYr APVNTIKWY EMMTWOEWV YIa TO TEPIBANOV Kal TV LYeia. Ma ePIooOTEPEC
MANPOYopPIeC OXeTIKG pe Ta SloBéoida OUOTAUATA OUMOYAG TIAPAKANOUUE
ameuBuvBeite oTIC KATA TOTTOUG ONUOCIEC UTTNPECIEC KABAPIOTNTAC I OTO KATAOTNHA
arno To OMo{o ayopAcaTE T OUCKEUN.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA

Do czyszczenia laleczki z tkaniny oraz powierzchni plastikowej czesci zabawki
postugiwac sie miekka szmatke lekko zwilzong w wodzie tak, aby nie uszkodzi¢
obwodu elektrycznego.

Nie stosowac rozpuszczalnikdw, ani detergentdw do czyszczenia zabawki.

Gdy nie uzywa sie zabawki, nalezy ja przechowywac z dala od Zrédet ciepta, w miejscu
chronionym od kurzu i wilgoci. Uzytkownik nie moze przeprowadzac¢ samodzielnie
napraw, czy dokonywac przerdbek zabawki.

Sktad tkaniny Laleczki
100% Poliester

AR &

Wyprodukowano w Chinach.
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@ KULLANIM KILAVUZU

Yas: OAY+

Bu kullanim talimatlarini ileride referans olarak kullanmak tizere saklayiniz. Uriin 3
adet 1,5 Voltluk AA tipi pil ile calisir. Piller dahil degildir.

UYARILAR
Cocugunuzun glvenligiigin

A Dikkat!

« Kullanim oncesi olasi plastik torbalarn ve Griinin ambalajini olusturan tim
parcalari, (6rnegin kordon, sabitleme elemanlar v.s.) kaldinp atiniz veya
cocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

- Oyuncagin asinma durumunu ve kirik olup olmadigini dizenli sekilde kontrol
ediniz. Gézle gordlir asinma durumunda oyuncadi kullanmayiniz ve ¢ocuklarin
erisemeyecekleri bir yerde saklayiniz.

- Oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullanilmalidir.

- Oyuncad direkt isi kaynaklarina maruz birakmayiniz.

KULLANIM SEKLI
Rainbow Cube projeksyonun rengini, seklini ve arzu edilen yoninu se¢meye
olanak taniyan projektordur.

OYUNUN ACILMASI/KAPATILMASI

Oyunun agmak icin, selektér dtigmesini O (off) konumundan I 'ya da Il konumuna
getiriniz.

Isikli efekt ve melodi modunu baslatmak icin selektér digmesini | konumuna,
yalnizca 151kl efekt modunu baslatmak icin ise selektér digmesini Il konumuna
getiriniz.

Arzu ettiginiz modu sectikten sonra oyunu baslatmak icin muzik notu tusuna
basiniz.

Oyunun kapatmak igin, selektér digmesini tekrar 0 konumuna getiriniz.

Muzik secimi klasik, new age melodileri ve doga seslerinden olusur.

Melodi ve isiklarin toplam suresi yaklasik 20 dakikadir. Daha sonra Urlin bekleme
durumuna girer.

Oyunu kapatmak ya da tekrar baslatmak icin muzik notu tusuna basiniz.

En iyi sonug igin projeksiyonu karanlik ortaminda calistiriniz.
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RENK VE PROJEKSIYON SECIMi

Renk Secimi: Yari halka selektort 7 renkten birisinin Gzerine ya da ortami istediginiz
renkte renklendirmek icin gokkusagr semboliine (*semboll) basiniz.

Gokkusagi fonksiyonu aktif oldugu zaman 7 renk (sari, turuncu, pembe, kirmizi,
mor, mavi ve yesil) otomatik olarak degismeye devam eder.

Projeksyon ve/veya Gece Isigi Secimi: Istediginiz 1sik efektini elde etmek icin 3
efekt projeksyon ve gece 1sig1 semboliine sahip selektori geviriniz.

Klpu cevirerek isiklarin yoninG kolayca secebilir ve daima yeni bir ortam ve bir
atmosfer yaratabilirsiniz.

DEGISTIRILEBILIR PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIiRILMESi

A Dikkat!

Pil takma/degistirme isleme daima yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

Pilleri degistirmek icin:

- FigUrin oldugu yerde bulunan pil bélimuntn kapagindaki iki vidayr tornavida
ile gevsetiniz, pil bolimuntn kapagini ¢ikariniz, bos pilleri ¢ikardiktan sonra,
Urinln Gzerinde belirtilen sekilde arti ve eksi kutuplara dogru bir sekilde
taktiginiza dikkat ederek yeni pilleri takiniz.

- Kapadi taktiktan sonra, vidalari iyice sikiniz.

1. Pilleri ve/veya onlari ¢ikartmak igin kullanilan aletleri cocuklarin ulasamayacagi

yerde saklayiniz.

2. Piller bosalmis ise, pillerin akmasini ve Urline zarar vermesini dnlemek icin pilleri
Grinn iginden ¢ikariniz.

3. Sivi kaybina yol acan pilleri hemen atiniz ve yenileri ile degistiriniz. Piller akarsa,
pil yuvasini dikkatlice temizleyiniz ve bu islemlerden sonra ellerinizi dikkatlice
yikayiniz.

4. UrinG uzun stire kullanmayacaksaniz, pilleri icinden ¢ikariniz.

5. Sadece bu kullanim kilavuzunda belirtilen veya ayni tip alkalin pil kullaniniz.

6. Farkli alkalin, standard (ginko-karbon) ile sarj edilebilir pilleri (nikel-kadmiyum)
birlikte kullanmayiniz.

7. Kullanilmis pilleri ile kullaniimamus pilleri birlikte kullanmayiniz.

8. Pil uclarini kisa devre yapmayiniz.

9. Sarj edilemeyen pilleri sarj etmeye calismayiniz, patlayabilir.

10.Sarj edilebilir pillerin kullanimi - énerilmez, oyuncaginin - performansini

etkileyebilir.

11.Sarj edilebilir pil kullaniyorsaniz, sarj etmeden 6nce oyuncagin icinden
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cikariniz. Sarj etme islemi yalnizca bir yetiskinin denetiminde yapiimalidir.
12. Urtinti atmadan énce pilleri icinden cikartiniz.
13. Oyuncak Lityum pil ile calismak icin tasarlanmamistir.
DIKKAT: tiriintin uygunsuz kullanimi tehlikelere yol acabilir.

-
=% Bu iiriin EU 2002/96/EC Direktifine uygundur.
Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembolU, Grinin kullanim

mmm OMrinn sonunda ev atiklarindan ayri olarak bertaraf edilmesi gerektigi
dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden donufltirdlmesi icin
ayrifltirmali bir ¢cop toplama merkezine gétirtlmesi veya benzer yeni bir cihaz satin
alindiginda Urldndn saticlya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin
kullanim émranin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden
sorumludur. Kullanim émriintn sonuna ulaflmifl cihazin ¢evreye uygun yeniden
dondfltdralme, ifllenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayrifltirmali ¢op
toplama, cevre ve saglik Gzerindeki olasi olumsuz etkilerin énlenmesine katkida
bulunur ve Grantn olufltugu malzemelerin yeniden donufltirdlmesini saglar.
Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf
etme hizmetine veya Uriind satin almifl olduaunuz magazaya baflvurunuz.

TEMIZLiK VE BAKIM:

Elektrik devreye zarar vermemek icin kumasg oyuncagi ile oyuncagin plastik kismini
yalnizca ylzeyde nemli bir bez ile temizleyiniz.

Oyuncagin temizligi igin ¢6zUcl madde ya da deterjan kullanmayiniz.

Oyuncag kullanmadiginiz zaman 1si, toz ve nem kaynaklarindan uzak bir yerde
saklayiniz. UrinG tamir etmeye veya parcalarini degistirmeye kalkismayiniz.

Kumas Oyuncagin malzemesi
%100 Polyester

AR &

Cinde dretilmistir.
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@ PYKOBOACTBO C MHCTPYKLMAMU

Bospact: Om+

[lepen ncnonb3oBaHVeM BHUMATENbHO O3HAaKOMbTECh C  WMHCTPYKUMEN 1
coxpaHuTe eé Ang obpalleHrs B byayuiem. Ina paboTbl 3TOM UrpyLKy TpebytoTca
3 wenoyHble 6ataperikv TMna AA Ha 1,5 BonbT. batapeiiku B KOMMIEKT He BXOLAT.

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTU
[ina 6e30MacHOCTL BalLero pebéxka

& BHumanwne!

- [lepen MCMONb30BaHKEM CHUMIUTE 1 yOeprTe B HEAOCTYMHbIE ANS AeTei mecTa
MMACTUKOBbBIE MAKETI 11 MPOYME KOMMOHEHTbI, HE BXOAALIME B COCTAB UMPYLLIKM
(Hanp., LWHYPbI, KpenexHble aeTan 1 np.). CyllecTyeT ONacHOCTb yayLeHWs.

- PerynapHo npoBepaArTe COCTOAHKE U3AeNVA Ha NPeaMET M3HOCA 1IN BO3MOXKHbIX
NOMOMOK 1 Pa3pbiBOB. [pn OBHAPYKEHWUN MOBPEXAEHWUA HE WCMONb3yinTe
UTPYLLKY 1 XPaHUTE ee B HeJOCTYNHOM ANs fIeTell MecTe.

- icnonb3oBaHue UrpyLLIKn AOMKHO NPOBOAMUTLCA NOL HAA30POM B3POC/IONO L.

+ He ocTasnanTe urpyLwky B6a13M OT MCTOYHMKOB TeMna.

CMNOCOB UCMNOJIb30OBAHUA
Rainbow Cube - npoekTop, KOTOpbI MO3BOMAET BbIOPATL LBET, Gopmy U
Hanpae/eHue rokasa.

KAK BKJTIOUYUTb U BbIKNTIOYUTb UTPYLUKY

[na BKAOUYEHWA WIPYLWKK NepemecTute GeryHok 13 nonoxerud O (Bblki.) B
nonoxexve | nnw Il.

Bribepute pexvim CBeToBbIX 3OPEKTOB M My3blkM, nepemellas OeryHok B
NONOXeHWe |, NN Pexmm TONbKO CBETOBbLIX IPHEKTOB, yCTaHaBNMBasA OeryHoK B
nonoxexwve Il.

Mocne BbibOpa PEXMMa HaXMUTE Ha KHOMKY C My3blKafibHOW HOTOW, YTOObI
BKJTIOUUTD UIPYLLKY.

YTo6b! BBIKMIOUMTE UMPYLLKY, NepeBeanTe 6eryHok B nonoxexue 0.

Mys3blKanbHas nocnefoBaTeNbHOCTb COCTOUT 13 KNacCUUYECKNX MeNoANiA, My3blKi
new age 1 38yKOB MPUpPOAbI.

Bocnpounssenerne ceeta M My3blku AnMTCA NpuonmnsnTensHo 20 MUHYT, NO
NCTEUEHMIN KOTOPBIX M3AeNne NepexoamnT B AeKYPHbLIN pexnm. YTobbl npepeaTb
WAV CHOBA BO30OHOBWTL UMPY, HAXKMUTE Ha KHOMKY C My3blKanbHOM HOTOW.
Pe3ynsTaT npoekumn byaeT nyulmnm, v OHa NPOBOAMTCA B MONHOM TEMHOTE.
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BbIBOP LIBETOB 1 MPOEKLUIA

Bbibop LBeTa: YcTaHOBUTE MONYKPYrbli nepeknioyaTent Ha ofauH 13 7 LiBeToB
WV Ha CMMBON C 3ddekTom paayri (simbolo*), utobel okpacuTb NomelleHne B
Kenaemyto LBETOBYIO ramimy.

B dyHKumy Pagyra 7 UBETOB (KeNTbllA, OpPaHMXEBbIM, PO30BbLIM, KPACHBIN,
dbrioneToBbl, ronybow 1 3eneHblin) YepeayioTcA aBTOMATUYECKM.

Bbibop npoekunmn n/unm Hounwmk: MNMoBepHWTe 6eryHoK ¢ cMBONoM 3 3ddekToB
NPOEKLMM 1 HOUHMKA, YTOObI BOCMPOM3BECTH XeNnaemblin CBETOBOM IhdeKT.
MpoCThiM NOBOPaUVBaHVieM KyOuMKa MOXHO BbIOPaTh, B KakoM HampaeneHumu
npoeLMpoBaTh CBET, CO3[1aBaA KaXkAblii a3 HOBYIO aTMOCHEPY B MOMELLEHMN.

YCTAHOBKA/3AMEHA CMEHHbIX BATAPEEK

BHumanne!

YCTaHOBKa/3ameHa 6atapeek JomHa NPOBOAUTLCA TOMbKO B3POCbIMU IMLIAMM.

lMpoueaypa no 3ameHe batapeek:
- OTKpyTUTE ABA BMHTA C ABEPLbI, HA KOTOPOM M300paxeH Nyrncuk ¢ OTBEPTKOM,
OTKPOWTE KPbILIKY OaTapeHOro OTCeKa, BbiHBTE pa3psxeHHble baTtapelikv v
BCTaBbTe HOBble BaTaperiky, cobofas NONAPHOCTD (KaK YKa3aHo Ha v3genn).
+ 3aKpoWiTe KPbILLKY W 3aTAHUTE BUHT A0 yrnopa.
1. He octaBnsiite 86113n OT AeTein Gatapenku Unmn MHCTPYMEHTHI AN paboTsl C
HUAMM.

2.He 3abbiBaiiTe BbIHMMATb pPaspsKeHHble OaTapeliknm u3 m3genvs, 4tobbl
BO3MOMHaA yTeuka XWAKOCTU V3 HUX He NOBpeAvna nsgenve.

3.B cnyyae yteukn ®naKoCcTv 13 6atapeek HemMeaneHHO 3aMeHUTe 1X, OUNCTUB
6aTaperiHblil OTCEK 1 BEIMBIB PYKM, OCOOEHHO B CIlyUae KOHTaKTa C KUAKOCTbIO.

4.Ecnn Bbl He nnaHmMpyeTe MCNONb30BaTh M3denve NpofoIKUTENbHOE BPEMA,
06A3aTeNbHO N3BNEKNUTE U3 HEro GaTapenku.

5.Mcnonb3yiite  LenoyHble  6GaTapeiky, OLMHAKOBble WAWM  PaBHOLEHHble

peKoMeHAyeMbIM 1A STOro U3AeNns.
6.He cmewwBaiTe WenoyHble OaTaperknm CO  CTaHAAPTHbIMK - (YronbHO-
UMHKOBBIMM) 1 Nepe3apsakaeMbiMm (HUKeNb-KagMUeBbIMM).

7. He cmelwmBaiiTe paspskeHHble 6aTapenikii C HOBbIMMN.

8.He BblbpacbiBalte paspsxeHHble 6OaTtapelikv B OroHb WAM NPOCTO B
OKpYy»Kalolyto cpefly, Ux TpebyeTca chaBaTb B MyHKTbl pa3fenbHoro cbopa
OTXO[0B.

9. He 3amMblKaiiTe HaKOPOTKO 3aXKMMbl MATAHWA.

10. He nbiTartech Noa3apaxaTs Oatapeki, He NpuUrofHele And 3Toro: CyllecTsyeT

OMacHOCTb B3PbiBa.
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11. He pekomeHzyeTca MCMonb3oBaTh nepesapskaemble Gatapenki, OH1 MoryT
COKPATUTb CPOK CITYKObl UTPYLLKM.

12. Mpw ©CNonb3oBaHUK Nepesapsaxaemblix baTapeek BbIHUMANTE UX 13 UrPYLIKNA
nepen noasapagkon. [loa3apAagka [OMKHA BBHINOMHATLCA TOMBKO MOA
Ha/30pOM B3POC/IOro NnLa.

13. Mepen yTunvsaumnen Urpywku He 3abyabte BbiHYTb M3 Heé baTapenki.

14. He npenycmoTpeHa paboTa AaHHOM UIpyLWKKM C NUTVEBBIMIX BaTapeinkami.

BHMMAHWE! HeHaanexatlee MCnonb3oBaHve Takux 6aTapeek MOXET NpuBecTu

K OMacHOWM CUTyaLmK.

-
- JlaHHoe nsgenue cooTsetcTByeT aupekTnse EU 2002/96/EC.
MNpurBeaeHHbI Ha Nprbope CUMBON NepeUepKHYTO KOP3KHbI 0603HauaeT,

= 4TO B KOHLE CPOKa CNyObl 9TO 13Aenve, KOTopoe CredyeT CAaBaTh B yTUIb
OTAENbHO OT AOMALLHVX OTXOA0B, HEOOXOAMMO CLlaTb B MyHKT COOPa BTOPChIPbA
ANA nepepaboTKU NEKTPUYECKON M SMEKTPOHHOM annapatypbl, WAM CAaTh
NPOAABLY NP NOKYMKe HOBOW 3KBMBANEHTHOM annapatypbl. [lofb30BaTens HeCET
OTBETCTBEHHOCTb 33 CAauy Nprbopa B KOHLe €ro CpoKa CyObl B CnelyanbHble
opraHusaumuy cbopa. Hagnexalumin c6op BTOPCHIPbA C MOCNeayiowen caadei
CTaporo npubopa Ha NOBTOPHOE MCMOMb30BaHVE, NepepaboTKy 1 YTUAN3aLMIO
6e3 HaHeceHVA yliepba OKpYatoLel cpesie MOMOraeT CHI3UTL OTpuULaTeNbHOe
BO3AENCTBYIE Ha HEEé 1 Ha 3[0POBbE NIOAEN, a TakKe CNOCOOCTBYET NOBTOPHOMY
MCMOMBb30BAHMIO MAaTEPUANIOB, 13 KOTOPbLIX COCTOUT n3aenve. bonee nogpobHble
cBefleHVA 06 MMeloLMXCA cnocobax cbopa Bbl MoxeTe nonyunTb 06paTvBLINCE
B MECTHYIO CJy>KOy BbIBO3a OTXOAOB UMM e B MarasuH rae Bol Kynunu vsgenve.

yXoA U OYUCTKA

OunanTe MAFKYI0 Kyky ¥ M1acTMaccoBble AeTanu UrpywKuA C MOMOLbIO
cnerka CMOYeHHOW B BOAE TPAMKM W TOMbKO CHAPYXM, YTOObI He MOBPEAUTb
SNEKTPUYECKYIO Lienb.

He vcnonb3yiTe ona YnNCTKN UrpyLwKA pacTBOPUTENN MK MOKLVE CPeaCTBa.
Korga wrpylika He WCMosnb3yeTcs, XpaHWTe ee Bhanu OT WUCTOYHVKOB Temnna
1 B 3alMLEHHOM OT MblM 1 BNAKHOCTM MecTe. He [OMyCKalOTCA PEMOHT
MOAEPHV3aLMA N3AeNna Nob30BaTeNem.

CoCTaB TKaHew MArKOM UrpyLLKK

100% nonmacre
A ES

V13rotosneHo B Kntae.
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