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INLEIDING
Gefeliciteerd met uw aankoop van de Toet Toet Auto’s™ - 
Lanceerbaan Deluxe van VTech®. Wij van VTech® doen ons 
uiterste best goede producten te maken die leuk en leerzaam zijn 
voor uw kind. Mocht u nog vragen of opmerkingen hebben, neemt 
u dan a.u.b. contact op met onze klantenservice, telefoonnummer: 
(0031) (0)495-459123 / e-mail: klantenservice@vtech.com 

Met de Toet Toet Auto’s™ - Lanceerbaan Deluxe beleven 
kleintjes volop interactief speelplezier! Druk op de lanceerknop om 
de raceauto over de schans te laten springen of laat hem tegen 
de banden botsen! Rijd met Raf Raceauto en andere Toet Toet 
Auto’s™ voertuigen (apart verkrijgbaar) over de Magische Sensors 
en luister naar de vrolijke reacties. Koppel de onderdelen aan 
andere Toet Toet Auto’s™ speelsets (apart verkrijgbaar) voor nog 
meer leer- en speelplezier! 
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Lanceerder

2 Magische 
Sensors 2 banden

De raceauto 
spreekt en zingt!

Schans

Verschillende combinaties mogelijk:
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INHOUD VAN DE DOOS

Eén VTech® Toet Toet    Eén Y-vormig wegdeel     Eén recht wegdeel
Auto’s™ - Raf Raceauto  met Magische Sensors

          Eén schans                  Eén lanceerder               Eén finishboog 

    Twee sluitstukken               Twee banden         Twee verlengstukken

WAARSCHUWING: 

Alle verpakkingsmaterialen, zoals plakband, plastic, 

verpakkingsslotjes enz., maken geen deel uit van het product 

en dienen voor de veiligheid van uw kind te worden verwijderd.
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HOE PLAATS JE DE BATTERIJEN?

Attentie
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Milieu
Verwijdering van batterijen en product

Het symbool van een doorgekruiste container geeft aan 
dat het product en de batterijen niet met het normale 
huisafval mogen worden weggegooid omdat deze stoffen 
bevatten die schadelijk kunnen zijn voor het milieu en de 
gezondheid. Lever het product en/of de batterijen aan het 
eind van hun levenscyclus in bij een officieel aangewezen 
inzamelpunt.

Win advies in bij de plaatselijke autoriteiten voor informatie over 
speciale plaatsen voor Klein Chemisch Afval (K.C.A.), waar u gebruikte 
batterijen en/of producten kunt inleveren.

De chemische symbolen Hg, Cd of Pb geven aan dat het kwik- (Hg), 
cadmium- (Cd) of loodgehalte (Pb) in de batterij hoger is dan de 
referentieniveaus in de Richtlijn 2006/66/EC.

De balk geeft aan dat het product na 13 augustus 2005 op 
de markt werd gebracht.
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FUNCTIES

1. Aan/Uit-schakelaar
 Om Raf Raceauto AAN te zetten, 

verschuif je de Aan/Uit-schakelaar 
naar (  ). Verschuif de 

 Aan/Uit-schakelaar naar   om het 
speelgoed UIT te zetten.

2.  Automatische uitschakeling
 Om batterijen te sparen, schakelt Raf Raceauto automatisch 

uit als er enige tijd niet mee wordt gespeeld. Het speelgoed kan 
weer geactiveerd worden door op de knipperende gezichttoets 
te drukken of door de raceauto snel te bewegen, zodat de 
bewegingssensor wordt geactiveerd. 

ACTIVITEITEN
1. Verschuif de Aan/Uit-schakelaar 

om Raf Raceauto aan te zetten. Je 
hoort een gezongen liedje, een vrolijk 
zinnetje en een geluidseffect. Het 
lichtje knippert mee met het geluid. 

2. Druk op de knipperende 
gezichttoets om geluidseffecten, 
vrolijke zinnetjes en gezongen liedjes 
te horen. Het lichtje knippert mee met 
het geluid.

 
3. Beweeg de raceauto om grappige 

geluiden en melodietjes te horen. 
Beweeg de raceauto tijdens een 
melodie om grappige geluiden toe te 
voegen. Het lichtje knippert mee met 
het geluid. 
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4. Raf Raceauto reageert op de 
lanceerbaan. Beweeg de raceauto 
over de twee Magische Sensors om 
het lichtje te zien knipperen en vrolijke 
zinnetjes en grappige geluiden te 
horen. De raceauto reageert ook op 
andere Toet Toet Auto’s™ speelsets 
met Magische Sensors door middel 
van vrolijke zinnetjes, grappige 
geluiden, melodietjes en gezongen 
liedjes. 

5. Plaats de lanceerder op het 
Y-vormig wegdeel en lanceer 
de raceauto in drie verschillende 
richtingen. 

6. Plaats een Toet Toet Auto’s™ 
voertuig voor de lanceerder en druk 
op de lanceerknop om het voertuig 
over de baan te lanceren of over de 
schans te laten springen.

7. Plaats een Toet Toet Auto’s™ 
voertuig voor de lanceerder en druk 
op de lanceerknop om het voertuig 
tegen de banden te laten botsen. 
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MELODIETJES

GEZONGEN LIEDJES
Liedje 1

Liedje 2
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ONDERHOUD EN VERZORGING
1. Maak het speelgoed a.u.b. alleen schoon met een vochtige en 

niet met een natte doek.
2. Zet het speelgoed niet voor langere tijd in de felle zon of in de 

buurt van een andere warmtebron.
3. Als het speelgoed voor langere tijd niet wordt gebruikt, is het aan 

te bevelen de batterijen te verwijderen.
4. Laat het speelgoed niet op harde oppervlakken vallen en stel het 

niet bloot aan vocht of water.
5. Reinig het speelgoed niet met bijtende schoonmaakmiddelen.

LET OP:
Raf Raceauto
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BELANGRIJKE MEDEDELING:

VTech®

Let op:  Bewaar de handleiding, deze bevat belangrijke informatie 

over het product.
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