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10 stamboskkaarten met rode rug
1 per Kwartet)

retkaarten met nisde rug
geldkaarten met Broeng Mg
[waEnde var O b en med 500

Doel van het spel

D¢ speiars probensn door loven en bieden oveel en = als het owven kan -
0 kosthaar mogelijke dierkwarietten in tandsn e krijgen. Wie bovendian de
Bijpehorende stamboakkasrten op d8 kog weet (B tkkan en de ratkaarten
eEn andar 0 ode maag splitst, verboogt fim kans op de overssnning. Winnaar

|15 de speier die de meeste punten hesrt,

HYEFTTS VDdgen e pairagils voor el spal voor J iod &0 miet B
D regels voor 2 spolars ain ferug te vingen ap hlack
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Waarten met rde.
rug schudden en
ﬁumu

.-'_J“'-ﬁ
- tall begges

Geidkaarton nasr
waangs sorteren,
bedare apstar uni-
vangt |
2afi/Ax10/
1x20/1x50

Wie aan de beurt
is, hiest voor vei-
g of hssshaiiclid

dras do bireenite
kaart van de stapel
om, Masr gelang
harl soor ke
verschifl da manier
van veilen,

Hnurh-ermding

D= dier- . stamboek- on retkaarten [« & laarien
et een rode rug) worden doos slkesr gesched on
worden meat de beeldogse nasr banedan m bt
rrickdien van die lafel gelegd.

¢ birdore speler onfyangl ket volgenoe startkapiaal
n de hand:

2x0/3x10/ 1020 /150

Spel verloop

Ha de stortspoler gaat hel spel linksom verder. Wie
aan de beurt 15, Kesi 28n van de volgende acties:

= vaillng
of
& goshindel

Daama is de volgende apafer aan de beurt. Dok i
moet weer da Heuzs maken voor S&n van de twee
meties onzovoort,

Chomiwking I et DBy wait hed S50 260 B alaan valingen
endal men kartancel mog mivd mogellv (8 (sie Hoafange),
Bz &)

Veiling

#ha velling kiest, draalt do bovenste Kast v de
pesioben stapel om en vl hem,

Maar geleng het een dier, slambook: of ratkaart is,
geldan anderg mgels voor de veiling.

Q
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Dierkaart:

e het spal g
10 dierkwartat
ten, dig punien
apiEvenmn.
Allidn oen com-
e hwarted levert penden of. D@ waande op eke
kaart 15 de waarde v hel compiede hwartet.

Alle andere spelars (de vallirgmesster bladt niet mee!)
biaden naar behoefte en doos ollaar,

Daari] moet hed gencemde bedrag, hel varige bedrag
el tEmminghe 10 averieften

Aig e veilingmesster de spabars nlet meer tot bieden
kan verieiden, sluit hij de koop en oaept by: *30 oo
maal, 30 tweemaal &n 30 demsal = verkocht]”.

Als de koop fa gesloten, gesht de veilingmesstar .,

= de bleder van heot lmeitste bod de patreffends dier-
kaart, Dere BE de kaarl open on goed richthasr
wvoor de sderen yoor neh negr, Hg botnali het ge
boden bedrag aan de vellingmesster.

& alf de veilingmoestes miskl gebruik van 2in koop-
recht an houdl de kaart 2ell. In 4 geval betoalt
hij et gebaden bedrag Ban de lastate blader.

MNiemand beedt? Als af goin enkel bod wordt ultge
brecht, maost de vellingmeester da velling afsiiten
op de hiefoven venmeide wijre, Als gedunends dm
nog sleeds geen bod wolgl, mag de vellingrmsester
zich het dier kosteloos tos-aigenan,



brijgt Bt mamtal

gehlkaartes, hoper
de glamboshkaart,

Vellametsier mig

lﬂ.ﬂh—_
hisl peifde gantal

Stamboekhaart

Van indene digrsoort e rat buien e
schiouwing golaten) bestaar 8én stam
boekkasrl, Depe kaart \evart terimrinsie
250 punten op (Fie de mmipeleding op
bz, 8

3

Stamboekkasrien worden bl) atslag varhanseid, in
it pewal telt nist de waarde maar et aantal gold
kaarten. Da vellingmeaster legt de slamboskkas
woar alli spelers good boreikbaar op tafel.

vervolgens telt hij beginnend bij 10, langmam an
gelljkmatig at. Wie als serste rijn nand op oe kaart
slaat en daarbi] “MUN® roept, s de nieuvwe elgenaar
an wal woor hat door de voifingmeaester op dat mo-
mem genoemde aantal geldicaarten. De wasrde van
e geldkasrien speefl geen rol, of het now kaarten
o met de waends [ of 500 of een willekaurige
samenstalling.

D yeilingmesster geeft de stémboekhaart aan de
nisuwe sigenaar, die hem goed zichtbaar voor zich

afiegt, en nesmt het santsl geldkaarien in ontvangsl.

Kooprecht: als da veilingmeaster in dit geval gebiulk
wil mBken van fSpn kooprecht, moot bl rondsr woor-
hannla, dus ronder dat iij Se aangobodan kaarten
heeft Ingazien, hetzetfde asntal kaarlen aan de
kopar gaven,

Migrmand mijrt? Als 2eis i 1% nog nemand boe-
slaat, wondt de kaart kostelons el Elgl:ﬂl:ll:lr'ﬂ van
e velingmanstes:

Ratkaart:

%a raf rooft als
anige diersoort
DUTITEN: @8N Wan
e digrkwartotien
Ve e Soeleyr o
aan Ll ol het raticaar iel berin el nigf mes i de
pemtentaling (He pranteling.

Wannear een ratkaart govelld wordl, heaft de spaler
fnks van de wellingmesster als porste de koune:

* i) neemt de ratksart en legh em apen én goed
mchitbaar woor rsch at

= of ) Hﬂ[ i plaats daarvan ean gell:lha.arl naar
HELDD “Ihtﬂ'l naast o ratkaart ar (natuud i
lmag mogalijk - relfs een ) kaart is loogestaan),

Madat een spaler heeft besipian esn geldiasrt af
e leggen, staat zin linker burman voor dezelide
keura: kaart remieh of geldkaart afleggen. O gaat
not miang door (inelusdef de velingmaaster), fot
een speler de ratkaart neemt. Dere speler neemt
ook alle galdiaartan dio naast daze ratkaart K
afgategd in ontvangst

Belargrijlc; de weiingmesster die de raflanrt om-

draside, moet aansiuitend de volgende veliing |eiden,

Abwear een rat? Wanmestr de volgende kaart
waar oon ratkaart is, Degint alles woor
oals hiarboven Deaschngyan en laidl
daze wellirgmaaster de daarop voigends
“nonmale” valing endovoor

i et mildden lng-
0, fot een spele
e rathaart meeml.
Dupe ppaler hrijgt
sk alle algehgde

i panemen, leldt
dereltas wiling:
R
de veding.




Bijzonderheden bij het veilen

* Geen gapest gald?
HMH Geld woardl nooit gewissald. Wie niot gepas! bets
W len kan, most mel sen hogero wsards betalen en
hnjgl geen wissalgeld. Dat geldt ook voor de wei
lingmeastarn, In het geval bij gebiruls maakl van

Vi Tiji ksagrecht,
r s Liquiditeltsproblemen?
i Wie het doos hem geboden geidbedisg of kaarten
li miet kan opbrengen, moat dat aentonen, De
widling begint vervalgens opniouw.

= Erdtpe Strek e
Wanneer de velingmesster de azel
Kaart omdramit, wondt de veifing kort
anderbroken: Alle spolors, inclusief
de veilingrressten, oatvangion oan
geldkaart;

Bij do persie epalkast: waarde 50

i Bif de tweeds opefkaart: waarde 100
Bij de derde ezelkaart: waonda 200
Bl| de vierde ereliaart; wasnde 500

Ma hed utbetalen van de geldkaarien wodt de
epel gewton ronll alle andorn diaren geveild,

Reshandek De Koehandel

Sieber A doet spe Als di veilingmeaster dieren bozit die &&n of mess
e B pem gesioben apelara ook bextten, mag hii &6 van din meds-

ol woor din of spelais sen “koehandel”aanbeden, die dere spoler
Tawe dieren wan do owverigens niot waigenen kan, Deze koehanoel komi
reilide soor, In de plaats van sen veillng =t gaat als volgt:

|'-1

Eersl dangt hil sen medespeler ull. Hi noemt daarbij
het dier in kwestie. Yervolgens doet hij een bed door
aen of mesr kagrton gesloten op tafel te eggen.
Het = teegestaan om daaronder ook ksaren met de
waarde 0 te voagen, wisluitend Okaarlan neer te
leggen of zeils alke lkaarten ult te spelend

D uigedaagde spaler heaft twee mogeijkheden;

*  Aannemen
De uilgedsagde spéler atcopteert het bod. Hif geeft
het dier wassarm gehandeld ward aan de uitdager
in nepmt da gebodan geldkaarien tofder m porst
te hisbben ingesian, in ontvangat.

» Tepenbad
Hi legt een, aveneens gesioten, tegenbod op
tafal. In dit paval worden de complete hisdingen
uitgewissald en in het gehaim geteld. Wie bet
hoggate bod gedaan heeft. Wrjgt het dier van de
tegenspaler,

Belangrijk: ledereen houdt het geld dat hi] van
da andore spebor kroeg.

Jin o boden even hoog? Als boide spelers sven
veel geboden hebben, DN et geruiide gedd nij
de spelers en wondt opnisuw door beidon een bod
op hetzelide dier ultgebracht Als dal bod wear
pelijk I, krijgh de ultdager hot dier

In het paval beide sprlars twee dleran van het mifde
kwarist bazitten, moet altijd oo beide disren geboden
worden, Begt ean speler twos of dre dieren en de
ander bazit shechts &8n dier van hatzelfde kwartet,
gaal do koohandel altjd om &én diar.

Biutfen
aanberrden

Spaier B hant

* ol mannames:
--ﬂ“.
phul-“_*
an geedt bet dier
aan &

l'

* gen geslelin
tezenbod does:
it meer prbo-
s heedl, hrijgl
do dishaartien]

-

Bexition hakie ape-
e bwee dicren

wan derellile soor,
vt altlid op bei-
ghe dren pebadon.
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Koshandel om ratten

De rattenhandel veroopd bijna gedik aan de nommake
Eoshandal met het volgends versohil: wie het hoDgsta
o uIL'I.‘#Er'IEl. Rkl .Fijr'l IE1I:|IE'I"|I aan de medaspeler
kowljt. Ook bij de rattenhande] moaten de spakars
g tenmilnste &n rat bazittan. Hll E,Eli_k Dep] WDt
da raftonhandel horhaakd, Als dan beide spolers wiser
e eviinl hodg bad uithrengen, geefl de widager zijn
relkasrt Ban O andede spesar,

Géen stamboek-koehandel

Stambochkkaarien bifeen gedurends het hele spel
bij de apeier dis hem in de veiling heal bemachtigd,
Er wendt dus om ceze kaarien gesn koshandel plaats

Eind van het spel en puntentelling
foda de stapel kaarien helemaal s peveild, moelen
i 3]‘.‘rE'|E'|'5 om o beurt, verplicht, “koshandelan”.
W allaan masr compsale wariettan voar ch haaft
liggan. wardt overgesiagen, Als alle kwartottan com-
pleet Hin. is bl spel 1en snda.

& bt aan het wimd van hot speh
= kwearied Bsttan
« 1 dierkwarteten: Gami (300, Hond [166], Koe (00}
= alamiboskkaartan:
1 a1 bijbeharend [homsl), 1 & sisl-bijbabsrend |paard]

D spalers Welen eIk Phunpuntean (B8 hel yoorsealkd,
rechis);

1, Rattenlowarbet
‘Wie het kwartst rettan bagt, slult desmes één
wan oin dierksartettan wit voor de puntentedling,
Beide kwarietten wordens wit het spel gonormen
an de waarde wordl nist meegeteld,

2. Waarde van dieriwartetten optellen
ledare apeler telt de waarde van zijn diefowartetten
ib§ alkaar op.

Ter hevirrvnigs o Wi van aovkevn dipekaart i oo wanrio
van hal comipiets bwartel (dus 4 kossan = 8O0 purdenl

3. Bijpehorende stamboskkanrien meetelien
Bi| de wasmde van alk dierlwartet komen 250 punt-
o voor elle bijshomnde stamboekksart.

Lhtpondonng O gietar it mal hat Rvartal raran o
ohevisartel if, waarveor i cen behorende stamboek
eart besil. in off geval geddt o8 stamboskiaart als mst-
Iyihethomng an Wt pas i oe Maatste st (5] meegeinig,

4. Vermenigvubdigen
Mo hat by efaar iollen van e inben wardl de som
wisrmenigsulddigd met het aantal dierkwartetten.
In het geval sen speler b voorbeeld drie kwariettan
readt, verdrievoudigt hij de totale waarde.

Lt ogs sramiankaartan Dona Oy fun Searied s
pelnvnedon de venmengaldgingsiacior doarom !

5. Niat-bijbehorende stamboakkaarten mastallan
Per siamboekkaart xonder bijbehorend nsarted
tell de speler na het sermanipaildigen 250 minted
tl|.| o uithormst op

Wie do measte purten heell, & do winnaar. Heat geid
hoeft geen waards meaear.

O de ponfaseiing @ wWreanocdigen, s op be. 12
R T i P8 e T

& lowartalien = x 2

2ET0 Punten



Koehandel voor 2 spelers

Bij hat spel vaor bwes spedars galdan de regels vaar
3-8 spelers meat de volgsnde wigigingan:

Voorbereiding

Beide spalers Krijgen hun starthapilaal (b2 2),
Twes geldkassten mel de waarde 50, 100, 200 en
200 wordsn voor de ezel kaargelegd (biz. &),

Do {Heaarton worden uitgesortacrd en In e doos
gelegd. Zij 2iin woor hal spel voor twee nigt nodig,
Da resterents gaidkasrien worden goed geschud.

Vervolgens worden 10 wilekeung petrokken gelg
kaarten — niet Ingazien — wit het spel ganomen.

[ geiclkamrten din cwrgebleven win warden samen
met di dier, stamboek- &n ratkaarten geschud n

met de beeldzijde naar beneden kasrgelegd.
Spelverloop

In hat spol voor Twie wordl verdeeld in plaals vian
gevelld, Wie &an de bewrt is, liest wit voor verdelen
of koahamdsal,

O koshandel functionsert precees poals o In het
apel voor 3 - 6 spelers,

Het weedaben functioneart als valgt!
Spalar A bokikt - in het gaheim - de bovensta kaart
n boslist:

e Iy houdt de Kaart voor Behzell
= hj geefl de keart aan zijn medespoler

Aig A de kaart molf houdt, ontvangl rijn medespeler
dimect an suiomatisch de volgende kaari ven de
stapel (donder dat A dege kan ingien).

Als A dasrentepgen e kaart aan nn medespaler
geeft, neemt hij zeit direct de volgende kaart van
e stapal (zonder dat B die &an inzenj,

Daama is speler B aan o8 bewrl

Dier, slarmboek: an rSkasien Bgien o8 spelarn
open voar Beh af. Geldkaarten houden @) In da hand.
Als de stapel helemaa! vardeeld Is, kan allean nog
maar “gekoehandedd” worden,

De punterteling blifft roals op e & beschreven.

Variant voor 2-6 spelers
Voor nogE maer actk on spanning volgen e nog
aon tweckal varantén:

= SuperKoehandel
Wie een koehandel begint, mag aansluitend ook
nog eon kaart van de stagel vedlen (bl teas par-
sanen; verdelen),

o Geld stinkt nlet
B de puntentelling tellon de spelers di wiside
van hun restenshide geld als punen bij e penien-
telling rmes.
oorhemid: A hasy S8% KT sl wan het spel pag gelkd
kaarten far waarke van 430, I hof voorheeld van eon
purterteling op B2 9. oo by dasvtoor e oid.
readitam Dorpiken van 2600 « 430 = 3 100 prntan.

...—_—-_—-@_—.——-—-—-—.._———@.—-——




Koehandel Master - Puntentelling
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‘ Contenu
= pantal dier- - " i - = H A0 cartes animims & dos nugs
sty | {10 farmilles d” anemaux)
10 carins pediges & 005 roUges
5 TE”"EH"’“'!"'E {1 par famila)
= 4 cartes ral @ $os rouge
= J80 per 56 cartes argent & dos vert
rirt-bij bekrone noke ivalewr ce 10 8 DU}
SChTL LT R
- — f—_—]
+ Wesamos -
gl dapnrtan But du jeu
[virkant) ' Les punurs marchandent pour obtendr i plus grand nombra passible
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w resuftant ] en plus Sgalement ek cartes 'padignen’ tout en refitant les cartes “rad
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Ravnneborger B% - Posthus 280 - NL-3300 AL Amemlioors - ok W pivanabis e, ni L& e pour 2 jounurs Se frauve & L page 2

wiwre. F iR DU oom

Q@ Q



alsnzer les
aris 3 dos rouge
ol hus Héposer
[moes CHchids au
pentre du In table.

Triwer bos carbes
argenl selon lewr
vabaur.

Chaue i
regod ©
Zu073n 10/
12/ 1xED

Lis jowenr i qul
c"irsl b inur,
cholsit eatre
‘enchiires”

o Tope-ta I'

i corte supérisure
dle la pile. Ls fype
e carie geliahing
fa tagon de régler
ey enche o

Préparatifs

» NASlEnger las cartes animeud, pedigres, rat
{toutes los cartes & das rouge) el les aeposar
empllées faces cachées au centre de ka table,

Chague jowsur regolt un capital de dipart composé
e -

FabD /310102071050

Déroulement du jeu

Apedes b premiar jousur, le lour passs au paueur de
gaushe et ainsl de suite, Le jouewl 8 gu cest o
oy, cholalt e des aclions Suvenies

= |as ancheres
v 1]

= la Tope-ta I (magulgnonnage)

Ensuite & tour passs &y sulent, gul fail son chdix
&t les deux actions possiides, of aingi de suite.

Hemartue | U tibut cu g, ies enchitms sant s seule
passiAfl Efant donnit QU les conditions QUSRS pouT
wne ransaetion Topo-ha {1 a8 @00l pas ennane dissoniles
vy ‘e Tope-la |7, page 18]

Les enchéres

Le pousur chodsissant les enchéres, retourmie il cartn
superieurn de |a pile et démarre kes enchares &n tEn
QU COPTTiS SRife-riseur,

L régles d application différent en fonction da la
carte, elles sont différemtes pour bes carios animan,

padigrae et ral.

Carte animal: i
iy a 10 famifies

o almauy on ' i

e, rapportant '! .
claciime s 4 .'

points. Saufe wwe
famitle compdéle (4 carfes d'animaux dentigues)
a o la vadeur. Le valeur reprise Sur ciacune des
cartes g5t (@ valeur de la famille au complef,

Tous ks aulros poeurs, & Vexcoption du commessal
re-prisew, émeftent burs onchires, Atbention, une
nouvelle enchére ool toujours excider |"enchéra pre-
cédonte d'au molns 10,

Une fois quo e commessaire-prsaur ne parvent plus
d Feare manter bes onchévas, il clit @ venis en eriant,
par gx. @ « 30 fois, 30 dow fois, 30 adjugé | «

Une fols la vente close, k& commissairs-priseur ...

® rermet la carte au jauELr ke plilll affrant. Crluici
i3 dispase de fagon visible davant lul sur Ba table
o] pass le mantant qu'dl & propost on dambbne
anchers au EIJFI"ﬂ'IlE.EEliI'E-FIfiE.B.Ir.

* gu le commissse-priseur décide o utiliger £on
droit de préemption. ce droit lul permet de gardes
la carte animal & dé piyer, Sans surenchiérirn, e
mantant de la dernlére anchére &u fﬁﬂlﬂ:l.l.r .I'.Ij'ﬂ'rt
talt la demidre offra.

Persanne mancidn 7 Dans ci gas, e COTITLS ST DY Ry
CHIF I3 vivile conmiie déonl pidcddemmiand. S macuii fouour
fre romspt cefle procioire g FRRAnY Wi ancidee, B o

ITNEEA DT ol e carle dmimal samps avoir & b paver |

Carln pnimal 3
b fesmiir ol
part du prix de
bzurs encheres.

achober In carip
mmamal an payanl
s sferniiere anchere
A jplck oiffrant,



s mombre de
cartes argent.
|'achetear

regoit 1 carte

Lo eemnissaim
priseur peut
acheter s carts
pedigres an offramt
¢ msitme nombes
de carbes.

Carte pedigree :

Chagwe femille @'anima (8 | axcaption
ohii rad) possdoe une carte pedligroe. Cerre
carte rapperte au moins 250 poinfs,
{wir ddcompte das poinis & [ page 20).

Les cartes pedigres s négocsent & I eribe. ce n'est
dorc pas ln waleur gul compta mals ke nombne os
cartes argent proposé,

Le commissaiepriseur dépose la care padigres sur
i tahle de facon & o quelle solt sccessible & lous,

I} commmience b décomgate 8 10, e gicompte se

fait lentoment &1 & valz heute. Celul qul tape an
premiar la carte g2 sa main en crignt « MIENNE -
racoil a carte pedigron of ool rematire au commis-
saire-prisaur, |e normbre dé cartes argent cormaspod:
dant Bu chifim awguel (8 cride 5'est aridlbe.

La valeur n'a pas d'importance, il peut s°agir de
cartos argent de O ou 500, seul le nombire do cortes
argent doit correspondre,

L& comimissairp-prseur et 8 nombne de cafles
argent et remel ke carte podifree au nous:aL propr
Eabre qui 1a déposs de fagon blen visible devant lui
Droit de préemption ; 5 k& commissaing-priseur vl
faire valoir son droil de préamption, i doit rémetine
b2 mdme nombre de cartes & I'acheteur sans awolr
pris connalssance de |a valeur des cartes offertes
par |"gchetour,

Pas d intdrassas 4 i onde 7 5 Gmesd g o1 = U gfoompfe

parsanme r' fragesd (@ carte e crant « mieane s, ealleo)
Wil SRR AR COTTUTRREA -SRI

Carte rat »

Le rat &5t I seul
aviirg! & viley
des paiits | e
aes ranmilles du
jpouiBur possSTant
la famite des rats, pevdra fowte sa valow en fin gde
partie {woir ddcompte das points|,

Lorsgu'une care faf &Sl mise aux enchdnes, & jousur

s& vouvant & gawche du commissaire-priseur pourra
chodsir en premeer entra :

= prendre @ carta rel of la dbéposor devant ui de
facon bien visible

= pu déposar une carie argent de son cholx lace
cachéda & cité oe la carte rat (en misant le moins
possible, méme une carle O — valeur 2iro - est
autorisial,

B e jounur diaide dis Gaases Une caite argent, le
bodir passe & son vwiesin de gauche gul devra faire lo
mame cholx : prendra |a carte ‘rat’ ou déposor une
curte argent. Cocd continuo (b commissadre-prissar
participe & om towr) jusqu’s oe Gqu'un jouedr D8t
de prendre ks earte rat, Ce jouser recalt boutes les
cartes argent SSposees o oie oe |a carte rat

Impartant : o commissaine-priseur avand retowmé 16
carte rat, dolt retaurner 1a prochaine carte 81 manar
les enchéires,

Encore un rat ¥ Lorsgiue la carte suivante 50 -F.-gala-
el ure carte ral, out reecommence comme asplus
cHiassws. LB comrmissaire-priseur davra retourner ia
carie suivanie af mener $8s ENCHENES » POfMEes =, el

Carte rals

Lew jourars
ihepikiad chstun
T
carte argent tece
cachare so millau,
juse’a co qu'un
ey jouuin presms
I earin rad,
Celui-ci reqait
B los pputue

Una fols is carte
rat s, o com

it [ Enihere



.hml

Wi
¥

Lorsqu'une caris
iine pxt relommae
fnus b joueurs
repeivanl ile
Fargent da la

Lier doe: 50

it

Tape-la 1
Jouwss & fuit =
 affre secrite au
jouenr B pour un
i iy il
d'nne sorfie

Particularités des enchéres

* Pas dargent juste 7
Largent m peul 8re changh, Celal gui ne parvien
pRS & donier le mariant juste dolt gayer un montant
supériaur el ne regol dont pas de changs en mbour,
Cecl vaut égalemant pour ke commissain-priseus
larsqu’il fait usage do son droit de précmption.

= Problemes de llquidites 7
Celui gul @81 Incapable de remettra le montant
enchér ou le nombne de cares nécessaines @il
e prouwer en montrant son jou, Ensuite, |'enchéne
raprend au déhut.

= L'ino genéredx
Lorsgue & cormmissaire-priseur raioume
une care Bna, Fanchine est suspandun
I temps oo distribuer des cartes argent
f tous [y nclus mu commissaie-piseur) |

Premigre carte bne : ung catle angent de valour 50
Deuxidme carfe Bne : une carte argent de valeur 100
Troisidme cara &Gne - uno corbe argsat de valeur 200
Quatriéeme carte dng ; une carte argent de valeur 500

Une fois ks cartes argent distribudas, 'enchitre
di 1"dne se géroula commo pour les stres
aniimais.

Le ‘Tope-la !'
un échange dit maguignonnage

Lorsgue be commissaire-prisedr possite un ou
plusieurs amimaln gu'un ou pluSieurs aulnes jeeurs
posaddent EE-BI'WI'E'TI.'I.. il @51 an drolt da proposer

un ‘Tope-m 1" & un autre jousur, Cotbe propsiton

ne pest Gire refuses par le joueur concanmé.

Cethe action "Tope-ta ! remplace "enchare ot 56 dé
Faule Somme suit ©

I difie |e jomeur do son chioly en nommant 1" anims!
qu'll désire marchander, Ensusds || fa38 une offre dont
le montant reste secret en avangant une au
plusinurs cartes facas cachées surtable, A ce stade,
les cartes *0F entrent on jeu, il st donc autorisa
d'an ghaser une parrnl s cartes offertes, ou méme
de faire une offre ne reprenant g des cartes 07 |

Le: pueur ditfi peut chodsir antra [es deux posaibilités
sulwantes :
* Accepter lofire
Lo joweur défié accepte alfre secrite. || donna
animal concemé & |'achaetaur et réceplonne
"o Tre sechite,
= Faire une contre-offre
Diens ce cas, || dépase une contre-offre secrite
guUr tade. Les deux offres sont échangéos ol
comptées en cacheme. Celul qui aura fait 'offre
la plus @ewde recolt 'animai ou kes BremaEus de
I'adversaie. Important : chague jousur conserve
I"argent requ de 'autre.
La valsur fofale deés offves secriites of! dontigue 7 Livegus
e cay fnuaurs onf st des offres denligees, les foueurs
refoni pne nouvele offe sporét i Cacte jounur, En £as o'un

ditueliiiee @y S, W Doduy SOVimsEEaina-nrseur repmt
hA W ey i

ALl CHS OU Ies Osux jousurs possédent el den
animaux de i3 femillo concernée, || est obligatolre
de faire un "Tape:la " paur les paines o animmus
Lorsgu un des dous jousurs posséde un andmal ot
I"autra dewx ou rois animeux de la meme Famili,
g “Tope-ial® me =& fem que pour un seul anémal,

_1¢_.....,..-.=...__-_ TP

Le bloff est



ope-la ! des rabst
Idestique & un
Tape-ti | tradi-

 Boanel, o b ioins
abirmm s verra
reinetiny la carte/
s cares rat.

Le “Tope-la I des rals

Lo marchandege des rals se déroule de Fegoh Sims
laire @& 'action ‘Topeda I treditionnalle mais & une
différence prés: celul gul fait 'offre la plus Sewsie
peut s& déberasser de son raf/sas rels Bupres do
Vadversalre, Pour o mprchandages oes rats, les
joueurs dofvent Efalement posseser Gu mans un rat
En cas d'affred secrdes Sgales | e Topa-a | ro
prieric] dni bl En cas d'un douxidmi s e,
& jaleur coEmmissaine-priseur peul & dibarasser
de son rat /ses6 rols aupds da | slversare.

Pas de Tope-la " des pedigrees

Lies cirles pedigreas restent propridts du joueur apant
réussi & les poneter lors des enchires, Ces caries m
peuvent donc pas faine 'objet d'une acton “Tope-a !

Fin du jeu et décompte des points

Diks gue la plle de cartes esi tolalement epuisoe,
l&e jousurs sont oblighs de proposer tour & tour des
actions “Tope-la |' afin d'obtentr des families com
pldtes. || va de sai gue le jeu st finl pour l&s jousurs
gul m'ant que des familles complétes devant au

Exemple d'un decimple ;

& la fin du jeu |n jossur A possids :

& |a famille de rats

w3 demilies f animaon; Obe (400, Ghien {180} Vachs {B00]

» 7 cartus podigres: 1 x correspandanin (chiea], 1 x non-
carrespaadants |chevsl]

Le jeu est finl lorsque wutes las famifles sont
complites. Les joueurs caloulant, Bur soome (o

'exirmigle & droltes

1. Famille de rats
Le jaueur qui & ke malheur de possédar la famille
des raks est obligé d’exclure une de ses familles
complétes de son décompe. Les deus famiiles
sant retides du jeu et ne sont pas compiabilisées.

2. Addition de la valeur des famlilles
Chaque jousur sdditionne (3 valsur de ses famdies,

oy rangai | @ wiieur o chisjos Sarne animal a1 valour
fotaks de o Farnille comipléte fex 4 yoofes = GO0 points)

3, Comptabllisar los cartos podigres
Lorsgu’un jousur possioe une cte podignoe,
il paul majones |a valsur de 58 famille correspon-
dante de 250 pointa.
Expaptian ; A jouaur svant (@ famile 08 rats, sxcise pns
autre famifie pour (agueie § possédp une carte podigeee
2 gecomple, Dans o8 s 18 carle pedighee asl sansd
SR CHTME NONCOESIINTanis ot SeTa comptmiiisde
& M O decoriple (30

4, Multiplior
Apriss avair calculd les points | kes jouweurs
multiplient l& nombre de ponis par le nomibee
de Tamilles.
Ex . Lin joisecyr poasdde fovs famillas, T muimiole i
valsyur fofale des frois familles pEr frovs. Aendion |
Ips carfas pagigrae fonl peviie nfégrante o (@ faming
af r'inffvent dono pas sy ha fachewr de modisicatian |

Cartes pedigres non-coraspondantes

Chague carie pedigres sans familio correspon-
gante vaul 280 points, & additionmner au 1oal
pprés (3 multipliciton

Le vainguedr Bs1 colul qul aura be plus de posnts.
L ergiEnt N plus aucune vakeur

Liv shdma SO & cdeampie val mpds 4 o sate 24
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e la plle

‘Tope-la !" pour 2 joueurs

Pour une pariie & deux. la plupart des régles du jeu
pour 3 & & jousurs restent d'application, 4 guebgues
madifications pris:

Préparatifs

L dhauy jousurk recoivent beur capital do départ
ipage 14). Deux aartes argenl d'une valeyr de 50,
100, 200 ot 500 sont prépartes powr |'4ne [page 14).
Les cartes ' sont retirdes du jew, elies n'ont sucung
utilité dans une partio & dews,

Les cartes angant restanies doivent &ire soigneass
mant meélangées, Ensuite on retire au hasard 10 car
teE argent du jau, sans regarder keur valeur, alles
quittent B jou

Les cartes argent restantes sont mslangées au
cartes animaux, pedigree f rats el déposses sur
table en pile faces cachées.

Deroulement du jen

Lors d'une partio & deu, s distribothon remplacn
oy pnchires,

Le joueur & qul ¢'est ke tour de jowses (A, cholalt entre
une ‘distribwton” ou un Topada |’

Laction “Tope-la 1" e6f identigue & cefle decrite paur
une partie & 3 & 6 jousurs.

La ‘distribution’ s déroule comme suit:
L& joueur A regarde = e=n secrel - i@ carte supénieure
de |la pele el d2cide de

= parder la carie
& dopnsy 1o carle & sen adversalie

5i A gard la carte, bo joueur adverse recod immé
diatement et sutomatiquement la carte suivante de
lo pile (sans gue A na pulsse ia voir),

5i A donne la carte e jounwr sdverse, il prend e carte
Subaainte de la pile ($ans que B ne pulsse |8 woern.

Ensuite & towr passe su joueur B qui Tera le misme
chad @l snsl de suite,

Les jnsurs déposant les cartes animals, podigres
et rals devant eux faces visiles, Les cartes argent
5@ tiennant en main, Une fois la plle distribuss, e jBu
s tormeng par kes aoticns ‘Tapeda |

Le ddcompte est identigue & celul désrit & la page 201,

Variante pour 2 -6 joueurs
Daun vansnias DAUr anoore |;||I,.|5- o la-l:{rql_lE el ol
SLUSpESE |

* ‘Super” Topo-la |
Le poueur qui artemie un “Tope-la 1" enchame &veo
l'anchare de |a carte supdirieure de 18 pibs. {mour
& personnes | distribuer’)

= ‘L'argent n"a pas d odeur” ...
Lors du décompie les jousurs additionmen
l# visleur de I'argent mestant & lsur nombea
de paints.
Expmpie ; A popsice &0 A Oob pariie des caifies arger
pouy i morta ot oe 430, Dens e be

diicompie repeis A f= page 2 | | obbenarail dove
urr pésittal sl de 2670 < 430 = 3100 paints
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