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Buurman & Buurman leren combineren is een Ieuk
en educatief spel.
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Probeer spelenderwijs verschillende thema’s, zoals
kleuren, vormen en objecten, bij elkaar te zoeken.
Vind samen met Buurman & Buurman de juiste

~combinatie en plaats de pennen bij de thema’s die bij=

- elkaar horen. Klupt [e combinatie? Dun wordt het licht
GROENIAJETO! | A

Hat warkt mat 2 battanijan
van het type LRE van 1,5V,
Batterjen nist inbegrepen.
Het plaatsen en verwijdearan
van de battarijen moel door
ean volwassane worden
uitgevoard. Jia handieiding.

WAARSCHUWING! Wegens klaina ondardalan
niat geschikt voor kinderan jonger dan 3 jaar, in verband met
varstikkingsgevaar. Bewaar deze informatie zorguuldig

De kleuran an inhoud van deze verpakking kunnen abwijken
van da gabruikie albesalding.
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