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LED Indicator Light Description

Pairing Status Blue and green LED twinkle alternately

Blue LED stays on indefinitely, Blue LED

Power On flashes slowly when music playing

Standby Mode Blue LED stays on indefinitely

Low Batten
ow Battery Green LED flashes 3 times per second
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Volume Adjustment

Short press 4 J and 13 to control volume.

Music Selection

Long press § B to skip to the next song
Long pressd TJE; to sKip to the previous song

Play/Pause/Phone call
Music Pause: Short press =1 when in music playing.
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Vibration function switch

In the power-on state, toggle the vibration switch down. At this time, the vibration
function of the earphone is turned on (the white LED is always on), and the
earphone will vibrate with the low frequency of the playing music. The stronger the
bass, the stronger the vibration. Toggle the vibration switch up to turn off the
vibration function (the white LED goes out). At this time, you can listen to music,
play games, etc., but the vibrating speaker will not work while the music speaker wil
work normally.

Breathing flashing decorative LED light switch

After the headset is turned on normally, the decorative LED light starts automatically.
If you need to save power or turn it off for other reasons, short press the volume up
and volume down at the same time, the decorative LED light will turn off, and you

LED r
Indicator Iy o —
o

Answer/Hang Up
Play/Pause

Nexl Track /
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Wireless Transmitter Overview

Round
Ring Button

Round
Dot Button
\
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Charging Mode

When in & low battery, please charge it for around 3.5 hours with USB charging
cable. The headphone will turn off automatically while charging. Red LED stays on
indefinitely while in charging, and red LED goes out while fully charged.

Power Status

When the headphone is connected to the I0S device, the current power status of
the headphone will be showed on the upper right corner of the device screen. When
the battery is low, it will prompt "battery low”.

Line-in Mode
Plug in the audio cable, the headphone will automatically turn off, and you can listen
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For the First Time Using

(@ Insert the Wireless transmitter into the USB-C port of the device(USB-C

mobile phone, PC, laptop, TV with USB interface, MAC, PS4, PS4 Pro, PSS,
Nintendo, Switch (TV mode), the device will automatically install the driver, the name
displayed on the computer device is: UT-01, and defaults the device as audio
transmission, the transmitter enters pairing state with the blue LED flashing quickly.
@ The Wireless transmitter is successfully connected with the Wireless device,

and the blue LED will stay on indefinitely.

Connect Transmitter and Nintendo Game Console

Insert the transmitter into the USB~C port of the Nintendo Switch, the transmitter
enters pairing status, turn on the headphones and connect the transmitter, the
Nintendo Switch automatically sets the transmitter as default audio transmission; it

KOFIRE

Power On/Power Off
Insert the Wireless transmitter into the USB port of the computer and it will
automatically turn on./Unplug the Wireless transmitter.

Wireless Connection
Long press the round ring button for 3 seconds, the Wireless transmitter enters

pairing status with the blue LED flashing quickly. Now it supports listening to music,

Wireless video playback, Wireless video calls, etc

Wireless Disconnection
In the connected state, short press the round dot button, and the red LED stays on
indefinitely.
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Headphone Parameters Information

Wireless Version Wireless Accept (5.0)
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Wireless Transmitter Parameters Information

Wireless Version Wireless Transmit (5.0)

Frequency Range 20 HZ-—-20K HZ

Profiles Supported A2DP/AVRCP/SMP/HFP Input USB-C
Accept Range 10M Signal-to-Noise Ratio >90dB
Resistance 320+15% Frequency Range 20HZ---20KHZ
Speaker Size ®40mm Transmission Range 10M
Sensitivity 108+3dB at 1K HZ Operating Voltage 5V
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Attentions

1. Please keep or use the headphone at normal temperature, avoid direct sunlight
2. Please keep the headphone away from fire or other hot objects.

3. Please keep the headphone away from damp places or submerged in liquid,
keep dry

4. Please don't try to use other methods of charging other than the USB charging
cable we provide

5. Please don't disassemble, repair, or modify.

6. Please pay attention to excessive clash, if any damage (like dents, deformation,
corrosion, etc.), please turn to us for assistance by the contact information on the
warranty card

7. If the headphone produces an abnormal smell, higher than normal temperature,
color, or shape changes abnormally, please stop using and turn to us for assistance

WARRANTY CARD

Product Model Product Color

Purchase Date: Purchase Store:

Purchase Account: Reason for Warranty

User Name: Phone Number:

User Address:

Warranty Description

Please keep the warranty card and valid purchase proof properly, show it together when sending the
product to repair. If you can't provide the warranty card or relevant purchase certificate, the calculation

i ——— . P o date of the product warranty will be based on the product manufacture date.
Status Music Play: Short press =1 when in music pause. can tum it back on after tuming it off pronr track 4 to music on the audio Gable. Th built—in microphone and the boom microphone can supports game calls and audio playback Operating Current 14mA--—-27mA by the contact information on the warranty card "
e LD oo - - Answer Calls: Short press == Iwhen a call coming in. *Note: When charging or using as a wired headset, the decorative light does not work Vibrati be used via the audio cable. The vibration function can also be on or off by the Reset Charging Voltage DC5V Warranty Regulations
" . e white ight is on when the vibration switch is tumed on ibration vibration switch. f i In any state, long press the transmitter ring button for 8 seconds, the blue and red . i 1. 1f you h tions d , please don't hesitate to call 4008894883 for help.
Vibration on | 2L £ i et vtaton sucn & off Heng Up: Short press I swhen on a cal ) Swich . s *Note: I ine-in mod, the headphone can' be turmed on. f you wan fo use Connect Transmitter and Nintendo TV fight il stay on for 1 second Charging Current s00mA Warm Tips Warning e o ot o Moot A sttt of
Refuse to Answer: Long press =~ when a call coming in Boom Microphone Use . - g Wireless, you need o unplug he audio able and fur e headphone on The transmitter can be connected to Nintendo TV through a USB adapter. 1. Please charge the headphone with 5V 14 # 5V 2A charger, high voltage may Prolonged use of headphones at high volume may cause damage to your hearing our company has confirmed that the issue occurs under normal use, we will provide free replacement
Charging Red LED stays on while in charging, red LED When Wireless is connected, double press == ire-dial the last phone number The headphone is equipped with a long boom microphone for a better call Charging Port P £ 5 ! . ;i i Operating Voltage 3.7V damage the headphone. ' ) 371t following cases, our company refuses {o provide fres warranty service, nly provides
hile fully charged ; ging - ) . Transmitter supports connected devices g cases, pany o y service, only p
Status goes out while fully charget in your call record. experience. During a call, if you want to talk to others or you don’t want to be heard - . . . ) - For the Second Time and Subsequent Using USB e o oD o with USE horface, MAG, PS4, PS4 Pro. PSS - 2. When the headphone has not been used for more than 3 months, it needs to be maintenance services, ree of labor costs, only charges for parts:
by the person on the other end of the phone, short press the mute button on the Built-in Audio Port ea® Decoration Wireless Transmitter LED Indicator Description When there is pairing Information of the headphones on the devics, for the second N\r\teindcr:nosv‘/icﬁw E{;\\/e‘moae)apettocp‘ witt interface, 3 3 ro, 3 Operating Current 26-120mA charged before use :Zarsr:;:mum ‘main part has been damaged due to Incorrect operation, negligent use or irresistible
. . boom microphone to stop the microphone from working. When mute is turned on, Microphone » Dt B0 lght time using, the Wireless transmitter will automatically connect back to the ' ’ 3. When the headphone has not been used for a long time, we suggest you charge B. The product has been dismantled or repaired without our company authorization
Basic Key Operation Headphone Turn On Status the headset will prompt "didi” and when you need to resume the call, short press ~ fio Pairing Status Slue LED flashes quick! Wireless device. every 3 months to provide good protection for the battery. . The headphone driver unit has been used at high volume, and the diaphragm is eformed due to
Turn On Long press =1, the headphone tums on, then the blue and green LED twinkle the mute button of the boom microphone again to resume the call e o 9 ’ ohes quickly USB to USB-C adapter Packing List 4. We suggest you fully charge the headphone for the first time use. e oo T Immersed n water, the case s damagec
. a o e hoadon s turmed on after tho bl alternately, and the headphone enters pairing status. Tum on the Wireless in your cell i Usié%’g(gg—c o B Connaction Connect Transmitter and Headphones \nnorger:oradap( to the USB-A interface device, the transmitter can be used plus 1 Wireloss Hoadphone 5 User Vonual Eefifd"(h'i'"wirf;m‘!ﬁf”‘ and valid purchase proof can't be provided, and the purchase date is
Long press & 32.- o turn o the headphons, it i tured on after the blus phone and search for "UT-01", dick to connect. The blue LED will stay on indefinitely Auto off and Long-distance Reconnect s od Blue LED stays on indefinitely When the headphone is connected with the phone, the transmitter will not connect an adapter 4T e service provided by this warranty card does not incude product accessoris, and other
stays on for 2 seconds. The headset enters pairing status after successfully connected. The blue LED will flash slowly when music is playing. The headphone will be disconnected automatically when out of the effective range M'i’“'&hﬁ”e ucceede headphones. After the headphone disconnects your phone, re—plug the transmitter 2. Boom Microphone 6. Wireless Transmitter decorations, gift, etc.
When back to effective range within 5 minutes, it will auto-connect with your ute Button ) once, or long press the round ring button of the transmitter for 3 seconds, then the . : .
Turn Off *Note: The function of the decorative LED light of the headset is automatically tumned on phone. The headphone will turn off automatically if out of the effective range over Boom Reset Red and blue LED will be on for Tsecond transmitter will enter the pairing mode with headphones. 3. Charging Cable 7. USB Adapter PI’Od'UCt Quallﬁcatlon Certificate
after the power is turned on, and it can be turned off by the combination of buttons. at the same time After inspection, the product QC 08
Long press ', @ w to turn off the headphone, the blue and green LED 10 minutes Microphone : USB-C Dongle P Py— P , the p
stays on for 2 seconds, then goes out. = udio Cable icrophone cover meets the technical standards
and is allowed to leave the factory.
- - - - - - - L
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arantiekarte
N S . . " . . . . X - . e - Produkimodell Produifar
Beschreibung der LED-Anzeigeleuchte Lautstarkeregelung Vibrationsfunktionsschalter Kopfhorer-Ubersicht Erscheinungsbild Wireframe starten Lademodus Zum ersten Mal verwenden Einschalten/Ausschalten Zubehér fiir Kopfhérerparameter Spezifikationen des Wireless-Senders 3. Bitte halten Sie den Kopfharer von Feuchtigkeit fern oder tauchen Sie ihn nicht rodutmeds i
Driicken Sie kurz die Tasten lll. und ‘d_=%  um die Lautstarke einzustellen. Wenn das Headset eingeschaltet ist, schieben Sie den Vibrationsschalter nach unten Wenn die Akkuleistung niedrig ist, verwenden Sie bitte das USB-Ladekabel, um etwa @ Stecken Sie den Wireless-Sender in den USB-C-Port des Gerats (USB-C- Stecken Sie den Wireless-Sender in den USB-Anschiuss des Computers und er Wireless_Version Wireless akzepti (5.0 i i f :lﬁs‘gke‘tv I;aueg o ‘:v mkend Methodk Laden als d Kautdatum Leden kaufen
laues und grines Licht blinken abwechseln ngauswahl Ringtaste Runde Punkttaste automatisch aus, Die rote LED leuchtet beim Laden auf und die rote LED erlischt, Nintendo, Switch (TV-Modus), das Gerat automatisch installiert den Treiber. Der auf - - - " -Ladel erwender o oo
Songauswal W‘\edergegebgnen Musik.Je s(:vnrrer der Eﬂss, desto starkgr die Vwbrakuon LED- F -|:"d ! \ wenn der Akku volistandig aufgeladen ist. dem Computer angezeigte Name lautet: UT-01, und die Standardeinstellung ist die Wirel Verbind Wireless—Konfiguration A2DP/AVRCP/SMP/HFP Eingang UsSB-C 5. Bitte zerlegen, reparieren oder modifizieren Sie diese Gerate nicht. Kautkento Grund fur die Garantie
Lang driicken "4 =% , um zum nachsten Titel zu springen Klappen Sie den Vibrationsschalter nach oben, um die Vibrationsfunktion > A ; v \ Audioubertragung des Gerats, der Sender wechselt in den Kopplungsstatus und das ireless-Verbindung Y bstand " — 6. Bitte achten Sie auf tbermaBige Kollisionen, wenn Schaden (wie Dellen,
Ein Das blaue Licht leuchtet weiter und das blaue Lang driicken - o N Titel auszuschalten (die weiBe LED erlischt). Zu diesem Zeitpunkt konnen Sie Musik Anzeige Fort , ER - LED-Anzeige blave Licht biinkt schnell Halten Sie die Ringtaste des Wireless-Senders 3 Sekunden lang gedrickt, um in zeptanzabstan 10M Signal-Rausch-Verhaltnis >90dB Verformung, Korrosion usw.) auftreten, wenden Sie sich bitte an uns, um tber Nutzername Telefonnummer-
Licht blinkt langsam beim Spielen ang driicken y2__g , um zum vorherigen Titel zu springen. Zimﬁfi\iﬁipﬁzf@;iﬁ%ﬁzﬁfﬁ%xﬁﬂs\"°”5‘au‘mmr funktioniert nicht und Ein/aus . Batteriekapazitatsstatus (@ Der Wireless-Sender ist erfolgreich mit dem Wireless-Gerat verbunden und den Kopplungszustand zu gelangen, das blaue Licht blinkt schnell und unterstutzt Lautsprecherimpedanz 300215% Frequenzbereich [—— die Kontaktinformationen auf der Garantiekarte Hilfe zu erhalten.
- X autsp Antwort/Auflegen [ Wenn das Headset mit einem I0S—Gerat verbunden ist, wird der aktuelle Akkustatus Blaues Licht bleibt auf unbestimmte Zeit an. Wireless-Musikhoren, Bluetooth-Videowiedergabe, Wireless-Videoanrufe usw. = q - 7. Wenn der Kopfhorer einen ungewshnlichen Geruch erzeugt, der hoher ist als Benutzoradrosse
Standby Modus | Blaue LED bleibt auf unbestimmte Zeit an Wiedergabe / Pause / Telefonanruf 9 . . ! . = die normale Temperatur, Farbe oder Form andert sich ungewshnlich, stoppen Sie
Atmender dekorativer Lichtschalter Wiedergabe/Pause % %= -1 des Headsets in der oberen rechten Ecke des Bildschirms angezeigt LautsprechergroBe ®40mm Startentfernung 10M bitte die Vi i 1d wenden S h ber d ’ N .
T Musikpause: Driicken Sie kurz auf | s ™, wenn Musik spielt /I/‘ fa Verbinden Sie den Sender mit einer Nintendo-Spielekonsole Wireless—Ti bitte die Verwendung und wenden Sie sich an uns, um uber die Garantiebeschreibung
Niedriger . . Nachdem das Headset normal eingeschaltet wurde, startet das dekorative Licht Lautstarke+ . o P Ireless—Irennung Lautsprecherempfindlichkeit 108308 at 1K HZ Betrieb. Kontaktinformationen auf der Garantiekarte Hilfe zu erhalten.
Grunes Licht blinkt 3 Mal pro Sekunde Musikwiedergabe: Drucken Sie kurz auf | w1 ™, wenn Musik gerade pausiert. automatisch. i Line-in-Modus Stecken Sie den Sender in den USB-C—Port der Nintendo-Spielekonsole,der Sender Driicken Sie im verbundenen Status kurz die runde Punkttaste, das rote LED-Licht - etriebsspannung sv Bitte bewahren Sie die und den giitigen auf. Zeigen Sie

Batteriestatus

*Das weiBle LED-Licht ist an, wenn der Vibrationsschalter
Vibrationsschalter | eingeschaltet ist

*Die weile LED ist aus, wenn der Vibrationsschalter
ausgeschaltet ist

Das rote Licht leuchtet beim Laden, das rote

Lademodus Licht ist aus, wenn es voll ist

Grundlegende Tastenbedienung

Ein

.
Driicken Sie lange auf die , @ o , um das Headset einzuschalten. Das blaue
Licht bleibt 2 Sekunden lang an und dann schaltet sich das Headset ein. Das
Headset wechselt in den Kopplungsmodus

Schalten Sie den Strom aus
Driicken Sie zum Ausschalten lange die " s , die blauen und granen Lichter
gleichzeitig fur 2 Sekunden und erloschen dann zum Ausschalten

Anrufe annehmen: Driicken Sie kurz auf | %
Auflegen: Driicken Sie kurz auf _ wa

=, wenn ein Anruf eingeht.

, um einen Anruf zu beenden.

Anruf ablehnen: Lang dricken auf | =a ™, wenn ein Anruf eingeht.

Wenn Wireless verbunden ist, driicken Sie zweimal die Taste , = “um die letzte
Telefonnummer in Ihrer Anrufliste erneut zu wahlen.

Kopfhérer Einschaltstatus

Dracken Sie zum Einschalten lange auf die Ein/Aus-Taste, die blauen und granen
Lichter blinken nach dem Einschalten des Headsets abwechselnd und das
Headset wechselt in den Kopplungsmodus

Schalten Sie die Wireless—Funktion des Mobiltelefons ein, suchen Sie nach dem
Wireless-Gerétenamen: "UT-01", und klicken Sie auf den Geratenamen, um eine
Verbindung herzustellen

Nachdem die Verbindung erfolgreich war, bleibt das blaue Licht an und das blaue
Licht blinkt langsam, wenn die Musik abgespielt wird.

*Hinweis: Die dekorative Lichtfunktion des Headsets wird nach dem Einschalten
automatisch eingeschaltet und kann durch die Tastenkombination ausgeschaltet
werden.

Wenn Sie Strom sparen oder aus anderen Griinden ausschalten missen, Driicken
Sie kurz die Tasten Lauter und Leiser gleichzeitig, das dekorative Licht wird
ausgeschaltet und Sie konnen es nach dem Ausschalten wieder einschalten.
*Hinweis: Beim Aufladen oder Verwenden als kabelgebundenes Headset funktioniert
das dekorative Licht nicht.

Langes Polrufmikrofon

Fuigen Sie ein langes Stabmikrofon hinzu, um ein besseres Anruferlebnis zu erzielen.
Setzen Sie ein langes Stabmikrofon ein, um den Sprachanrufeffekt zu verstarken.
Wenn Sie wahrend eines Anrufs mit anderen sprechen méchten oder nicht von
anderen gehort werden mochten, driicken Sie kurz die Stummschalttaste am
Mikrofon, um die Funktion des Mikrofons zu stoppen. Wenn die Stummschaltung
eingeschaltet ist, piept der Kopfhorer. Wenn Sie den Anruf fortsetzen mussen,
driicken Sie erneut kurz die Stummschalttaste.

Auto aus und Fernverbindung wieder herstellen

Der Kopfhérer wird automatisch getrennt, wenn er sich auBerhalb des effektiven
Bereichs befindet. Wenn innerhalb von 5 Minuten wieder die effektive Reichweite
erreicht ist, wird automatisch eine Verbindung mit lhrem Telefon hergestellt. Der
Kopfhorer schaltet sich automatisch aus, wenn er langer als 10 Minuten auBerhalb
der Reichweite ist.
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Stecken Sie das Audiokabel ein, der Kopfhorer schaltet sich automatisch aus, Sie
konnen die Musik mit dem Audiokabel horen. Sie kénnen das eingebaute Mikrofon
oder das Langes Polrufmikrofon verwenden. Sie konnen die Vibrationsfunktion auch
Uber den Vibrationsschalter ein— oder ausschalten.

*Hinweis: Im Line—-In-Modus kann Bluetooth nicht eingeschaltet werden. Sie mussen
das Audiokabel abziehen und einschalten, um es zu verwenden.

Beschreibung der LED-Anzeige des Wireless-Senders

Pairing-Status

- Blaues Licht blinkt schnell
beim Einschalten aues et blint sehnel

Verbindung Blaues Licht bleibt auf unbestimmte Zeit an
erfolgreich
Zuriicksetzen Rotes und blaues Licht bleiben 1 Sekunde gleichzeitig an

wechselt in den Pairing-Modus, schalten Sie das Headset ein und schiieBen Sie den
Sender an, die Nintendo-Spielekonsole stellt den Sender automatisch als Standard-
Audioausgang ein; unterstiitzt Spielanrufe und Audio Wiedergabe.

Verbinden Sie den Sender mit dem Nintendo TV
Der Sender kann tber einen USB-Adapter an Nintendo TV angeschlossen werden.

Zum zweiten Mal und anschlieBende Verwendung

Wenn die Kopplungsinformationen des Headsets auf dem Gerat belassen wurden,
Bel der zweiten Verbindung verbindet sich der Wireless-Sender automatisch wieder
mit dem Wireless-Gerat

Sender- und Kopfhéreranschluss

Wenn der Kopfhérer mit dem Mobiltelefon verbunden ist, verbindet sich der
Wireless-Sender nicht mit dem Kopfhorer.

Nachdem Sie das Mobiltelefon und das Headset getrennt haben, Stecken Sie den
Sender ein und wieder aus, oder driicken Sie den Rundringknopf am Sender fiir 3
Sekunden lang, Geben Sie den Kopplungsstatus von Sender und Headset ein.

bleibt auf unbestimmte Zeit an.

Zuriicksetzen
Halten Sie in jedem Zustand die Ringtaste des Senders 8 Sekunden lang gedriickt,
das blaue und rote Licht bleiben 1 Sekunde lang an

Wireless-Sender unterstiitzt verbundene Gerate
USB-C-Mobiltelefone, PCs, Laptops, Fernseher mit USB-Anschlissen, MAC, PS4,
PS4 Pro, PS5, Nintendo, Switch (TV-Modus) usw.

USB-zu-USB-C-Adapter
Zur Anpassung an das USB-A-Schnittstellengerat kann der Sender mit einem
Adapter verwendet werden.

Frequenzbereich 20 HZ-—-20K HZ

Ladespannung DC5V
Ladestrom 800mA
Betriebsspannung 3.7V
Arbeitsstrom 26-120mA
Verpackungszubehor

1. Wireless-Headset 5. Benutzerhandbuch

2. Mikrofon mit langer Stange 6. Wireless-Sender

3. Ladekabel 7. USB-Adapter

4. Audiokabel 8. Mikrofonsets

Arbeitsstrom 14mA-——27mA

Freundliche Tipps

1. Bitte laden Sie den Kopfhorer mit einem 5V 1A/5V 2A Ladegerét auf, da
Hochspannung den Kopfhorer beschadigen kann

2. Wenn der Kopfhorer langer als 3 Monate nicht benutzt wurde, muss er vor der
Benutzung aufgeladen werden

3. Wenn der Kopfhorer langere Zeit nicht benutzt wurde, empfehlen wir Ihnen, ihn
alle 3 Monate aufzuladen, um den Akku gut zu schitzen.

4. Wir empfehlen, die Ohrhorer zu verwenden, nachdem sie vollstandig aufgeladen
sin

Wichtige Hinweise

1. Bitte halten oder benutzen Sie den Kopfhorer bei normaler Temperatur,
vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung

2. Bitte halten Sie den Kopfhorer von Feuer oder anderen heiBen Gegenstanden
fern.

Warnung
Langerer Gebrauch von Kopfhorern mit hoher Lautstérke kann Ihr Gehor schadigen

diese zusammen, wenn Sie das Produkt zur Reparatur senden. Wenn Sie die Garantiekarte oder das
entsprechende Kaufzertifikat nicht vorlegen konnen, basiert das Berechnungsdatum der Produktgarantie
auf dem Herstellungsdatum des Produkts.

Garantiebestimmungen

1. Wenn Sie wahrend der Verwendung Fragen haben, rufen Sie bitte 4008894883 an, um Hilfe zu erhalten.
2. Wenn das Produkt mit Qualitétsproblemen und das technische Personal unseres Unterehmens
innerhalb eines Jahres ab Kaufdatum bestatigt haben, dass das Problem bel normalem Gebrauch auftritt,
bieten wir kostenlose Ersatzdienste an.

3. In den folgenden Féllen lehnt unser Unternehmen die Bersitstellung eines kostenlosen Garantieservices
ab, bietet nur Wartungsdienste an, die frei von Arbeitskosten sind und nur Teilekosten verursachen:

A. Das Produkthauptteil wurde durch fehlerhaften Betrieb, fahrlssige Verwendung oder unwiderstehiiche
Griinde beschadigt

B. Das Produkt wurde ohne unsere Genehmigung vom Unternehmen zerlegt oder repariert

C. Die Kopfhorertreibereinheit wurde mit hoher Lautstérke verwendet, und die Membran ist aufgrund von
Schmutz oder StoBen deformiert. Das Kopfhorerkabel ist gebrochen, gequetscht, in Wasser getaucht,
das Gehéuse ist beschdigt, deformiert und es liegt ein anderer von Menschen verursachter Schaden vor.
D. Die Origi kénnen nicht vorgelegt werden, und das
Kaufdatum liegt auBerhalb der Garantiezeit.

4. Der kostenlose Service dieser

Geschenke usw.

beinhaltet kein und andere

Product Qualification Certificate

Nach der Inspektion entspricht das QC 08
Produkt den technischen Standards

und darf das Werk verlassen.




