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ki) woordjes

Met'kkleerwoordjes leren kinderen spelenderwis le tte rs
herkennen, woordjesspellen,lezen en de woordenschat
vergroten. Alseen kind 4 jaaroud is, begint het ke nnis te
maken metlettersen woordjeslezen. 'kleerwoondjes
speelthierop in metzesspelletjes,om alleen ofsamen mee
te spelen. Oefen vast thuiswatje straksop schoolleert!

e Inhoud

* 6dubbelzijdige themakaarten

- Buiten: weg, blad, ste; molen

- Buiten: zon, nest, brug, regen

- Dieren: vis, slak, hond, vogel

- Groente & fruit: sla, kers, kiwi, appel
-Meubels:bed, kast, bank, tafel
-Reuken: pan,vork,bord, lepel

* 96 letterkaartjes

* 16 lege kleine kaartjes

Niveau 2

De afbeelding

Voorgedrukte letters

Ze fcomigerend: doormiddel van
de gekleurde lette kaartjes
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Voorde ouders

Deze handleiding ismetname bedoeld voorde ouders, aangezien
de kinderen in hetbegin enige begeleiding nodig hebben bjhet
begrpenvande opdrachten. leg daarom eerst duideljk uit watde
bedoelng isalvorensaaneen spelte beginnen.

De volgorde vande spelletjesislogischopgebouwd enlopenop in
moeiljkheidsgraad. Aangeraden wordtom te beginnen met spell.

e Alleen spelen

- SPEL 1 Het woordenspel (Niveau 1)
* Hetkind kiesteen kaartenlegtdeze voorzich op tafel, metde
gekleurde zijde naarboven.

* In zijn eigen tempo zoekt hetkind de lettersom zo de woordjes te
vormen. De lettersstaan voorgedrukt op de kaart. De kleurvan de
lettersop de grote kaartkomtovereen metde letterkaartjes.

* Alsde kaartvolis, kiest het kind een andere kaart. Zo kun je samen
methetkind alle woordjesontdekken.

- SPEL 2 Het woordenspel (Niveau 2)
* Hetkind kiesteenkaartenlegtdeze voorzich op tafel metde
blauwe zijde naarboven.

* In zijn eigen tempo zoekt hetkind de lettersom zo de woordjes te
vormen. De letters staan nu niet voorgedrukt in de vakjes. Het woord
staatenkelbijjde afbeelding.

e Alsde kaartvolis, kiest hetkind een andere kaart.

- SPEL 3 Mijn eerste woordjes

e Jeg alle letterkaartjesop tafel, metde gekleurde zijde naarboven.

* Vraag hetkind zijn eigen naam te spellen. Indien le tte rs misse n kun
je deze schrijven op de 16 lege, kleine kaartjes.

®* Vraag hetkind andere woorden te vormen.
-Bjvoorbeeld: naam van ouders, broertje(s) of zusje (s).

- SPEL 4 Het woordenboekspel
* Keseen letter; bijjvoorbeeld: K

®* Vraag aan hetkind ofhjeen dierkent metde letter 'K. Indien hij
hetniet weet, kun je eentweede letterpakken 'KA'"

-“Hetdier‘kat.”
® Alshetkind het woord geraden heeft, kan hjjhethele woord spellen
metde letterkaartjes.

e Samen spelen

- SPEL 5 Woordmemo-lotto

* Verdeelde grote kaarten overhetaantalspelers. (De gekleurde
zijde boven voorde allerkleinsten. De blauwe zijde boven voor
oudere kinderen.)

-Alsje met4 personen speelt, kijigt elke speler1 kaart. leg 2 kaarten
0 pZi.

-Alsje met3 personen speelt, krijgt elke speler2 kaarten.

-Alsje met2 personen speelt, krijgt elke speler3 kaarten.

e leg alle letterkaartjesomgekeerd op tafel, metde gekleurde zjde
naarbeneden.

* De jongste spelerbegint, draait twee lettersnaarkeuze om en
toontde lettersaan de medespeler(s). Kan hjjde lettersop zijn grote
kaart(en) leggen? Dan mag de spelerde lettershouden.

e Alsde spelereenletteromdraait welke niet op zijn kaarthoort, dan
wordtde letterweerteruggelegd (metde gekleurde zijde naar
beneden) enisde volgende speleraande beurt.

* De eerste spelerdie zijn kaart(en) volheeft,isde winnaar

- SPEL 6 De woordenquiz

e Jeg alle grote kaartenop tafel metde gekleurde afbeelding naar
boven.

eJeg alle letterkaartjesomgekeerd op een stapel, metde gekleurde
zijde naarbeneden. Datisde pot.

* De jongste spelerbeginten neemtéén letterkaartje van de stapel
enzegtbivoorbeeld: k"

®* De eerste spelerdie een woord vindtop eenvande grote kaarten
metdaarn de letter'k wist naarde kaarten zegtbjvoorbeeld: "slak".
De spelerwint hetletterkaarje en de volgende spelerisaan de beurt.

* De eerste spelerdie vifletterkaartjesheeft verzameld, isde winnaar.



