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TX Racing Wheel ﬂ
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FOR XBOX ONE
User Manual

WARNING:
To ensure that your TX Racing Wheel functions correctly
with games for XBOX ONE,
you may be required to install the games' automatic updates
(available when your games console is connected to the Internet)
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TECHNICAL SPECIFICATIONS
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1 Racing wheel base 7
2 Racing wheel 8
3 2 sequential gear shift levers (Up & Down) 9
4 Multidirectional D-Pad (Engine Start)
5 Manettino (2 positions) 10
6 MODE button + Red/Green indicator light 11
Ik
LF } 1
&
-, [ |
g .I:r I

12 Thrustmaster Quick Release

13 Controller ~ pairing  (for
detection)

14 Mains supply connector (type A or B)
(Varies from one country to another)

Kinect™

2/16

Xbox Guide button

White indicator light

Large threaded hole (for attachment system
and tightening screw)

Attachment system

Metal fastening screw

LR

15 Racing wheel USB cable and connector
16 Gearbox connector

(sold separately, forthcoming release)
17 Pedal set connector



CONNECTING THE RACING WHEEL TO THE MAINS = PLEASE READ
BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel's power supply varies according to the country where you purchased your device.
The mains supply can be:

Internal, with:

* A power supply unit located directly inside the racing wheel's base, with a type A
connector

*A 220-240V mains power supply cable -
= compatible only with a 220-240V electrical supply. . e |

N i ﬂ
i Never connect the 220-240V cable

il o to a 100-130V power outlet!
7o Never connect this cable to a mains power adapter!

Internal, with:
* A power supply unit located directly inside the racing wheel's base, with a type A
connector

*A 100-125V power supply cable

= compatible only with a 100-125V electrical supply.

o -
h - i‘. Never connect the 100-125V cable

- to a 220-240V power outlet!
Never connect this cable to a mains power adapter!

IMPORTANT: if you do not know which voltage is supplied in the area in which you are
using your racing wheel, please refer to your local electricity supplier.

External, with:
* An external power supply unit located on the racing wheel's base, with a type B connector
* A mains power supply cable

= compatible with all supply voltages, 110-240V. -

§: = _
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WARNINGS

Before you use this product, please read this documentation carefully and keep it safe should you need to
consult it later.

ﬁ. Warning - Electric shock

* Store the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Respect the connection direction.

* Do not twist or pull the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the mains power supply cable if the cable or the connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the mains power cable is properly inserted into the power outlet and the connector
located on the rear face of the racing wheel's base.

* Do not open. No user replaceable parts inside. Refer servicing to manufacturer, specified agency or
qualified technician.

* Only use attachments/accessories specified by the manufacturer.

* If the steering wheel is operating unusually (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, disconnect the power cable from the socket and disconnect the other cables.

* If you are not going to be using the steering wheel for an extended period, disconnect the mains adaptor
from the wall socket.

* The electrical outlet must be located near the equipment and must be easily accessible.

ﬁAir vents

Make sure that you do not block any of the air vents on the steering wheel base. For optimum ventilation,
respect the points below:

* Position the base at least 10 cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements
Playing with a force-feedback steering wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:
* Avoid lengthy gaming periods.
* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.
* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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ﬁWarnin ~ Injuries due to force feedback and repeated movements (suite|

* If the symptoms or pain indicated above persist when you start playing again, stop playing and
consult your doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During games, always leave both hands correctly positioned on the steering wheel without letting it go
completely.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Check the steering wheel base is carefully clamped as per manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT

Be careful not to drop the product on

To be handled only by users
yourself or on anyone else!

16 years of age or older

ALWAYS NEVER NEVER
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ﬁWarnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* When playing, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* When playing, never leave your fingers on or anywhere near the pedals' rear base.
* When playing, never place your fingers on or anywhere near the pedals' front base.

NEVER NEVER NEVER

ﬁWarnin - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.
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ATTACHING THE FERRARI 458 ITALIA RACING WHEEL TO ITS BASE

Align the connector locations using the arrows:
Base (1) connector: Arrow pointing upwards
Racing wheel (2) connector: Arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release (12) device's
ring counterclockwise, while holding the racing wheel (2) in position.

Then, tighten the ring as much as you can; to do so, hold the ring in position and rotate the racing wheel
clockwise.

7
T

Once you have installed the FERRARI 458 ITALIA racing wheel, rotate it 180° (when facing the wheel,
the FERRARI logo should be upside down) to access the small attachment screw located on the
Thrustmaster Quick Release (12) device. Use a large cross-slot screwdriver to tighten the small
attachment screw (do not use excessive force), turning it clockwise.

Do not use excessive force when screwing the small attachment screw (using a cross-slot
screwdriver)!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance.
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ATTACHING THE RACING WHEEL

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the

racing wheel, until the device is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system!
(This could damage the racing wheel).
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ATTACHMENT /
REMOVAL

DIRECTION

To tighten:

Turn the screw
counterclockwise

To release:

Turn the screw
clockwise
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Attaching the racing wheel's base to a cockpit

N =

w

. Place the racing wheel's base on the cockpit shelf.

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
threaded holes located beneath the racing wheel.

Important: The length of the M6 screws should not exceed the thickness of the shelf + 12 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the racing wheel's base.

. If required, tighten the standard attachment system by inserting the fastening screw in the large

threaded hole.

Attaching the pedal set to a cockpit

1. Attach the pedal set using the small threaded holes located beneath it.

2,

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
threaded holes located beneath the pedal set.

Important: The length of the M6 screws should not exceed the thickness of the shelf +10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.
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At product launch on Xbox One, different action buttons on the wheel will have identical features in the

game.

In the near future, automatically updating your games (automatic updates will be available if your
console is connected to the Internet) and updating your racing wheel's firmware will enable you to
remove these duplicate features and increase the number of individual buttons.

10/16



UPGRADING YOUR RACING WHEEL'S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be upgraded to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TX Racing Wheel, then select
Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR THE XBOX ONE

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Connect the power supply cable to a mains outlet with proper voltage specifications.
For more information about this, please refer to the CONNECTING THE RACING
WHEEL TO THE MAINS section, on page 3 in this manual.

4. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console's USB ports.

You are now ready to race!

AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The racing wheel automatically self-calibrates when you connect the racing wheel to the mains and the
racing wheel's USB connector to the console.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 900
degree angle, before stopping at the center.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could cause an incorrect calibration and/or personal injuries).

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel's base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the console or during gameplay (this could cause incorrect calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the console.

Once the racing wheel's calibration is done and the game has been launched, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals
during the racing wheel's self-calibration phase or while a game is loading!
(This could cause incorrect calibration)
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If your racing wheel and pedal set do not operate correctly, or if calibration seems incorrect:
Turn off your console, disconnect your racing wheel entirely, reconnect all cables (using the mains
power supply cable and pedal set), then restart your console and your game.

CONTROLLER PAIRING (13)

To ensure correct detection of your racing wheel, the device's controller pairing (located on the upper
section of the racing wheel's base) must always remain in the KINECT™ camera's field of vision.

INTERNAL TEMPERATURE SENSOR

For safety reasons, the racing wheel's base features a temperature sensor.

If the device's temperature becomes too high, your racing wheel can shut down suddenly.
In this event:

- Unplug the mains power supply cable and the device's USB connector.

- Wait for the racing wheel's base to cool down entirely.

- Then, reconnect the device.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The pedal set included with the TX Racing Wheel features 2 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or the accelerator pedal will not
function correctly.

The TX Racing Wheel is also compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold separately;
forthcoming release); these enable you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.

The racing wheel's internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

ACCELERATOR AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (6)

NORMAL RED

SWAPPED AROUND GREEN

Other hints for the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TX Racing Wheel, and then select Manual
or FAQ.

HELP FILES AND FAQS (not stated in this manual)

Please visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TX Racing Wheel, and then
select Manual or FAQ.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the
country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if
no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from
the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months
from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be
returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster
product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product
is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the
consumer's request for intervention or from the date on which the product in question is made available
for reconditioning, if the date on which the product is made available for reconditioning is subsequent to
the date of the request for intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot
and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to working order or
the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all
warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other
cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product
has been used for any use other than home use, including for professional or commercial purposes
(game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the
instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being subject to a specific
warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases,
pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer
carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of
confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required spare
part(s), where applicable).
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Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third
party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied
warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or
exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or
exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have
other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

oML
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FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari Idea S.p.A. All other
trademarks are the property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs
and specifications are subject to change without notice and may vary from one country to another.
Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
*In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
L recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment,
you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& C€
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TX Racing Wheel
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POUR XBOX ONE

Manuel de I'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant TX Racing Wheel fonctionne correctement
avec les jeux XBOX ONE,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
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1 Base du volant 7 Bouton Xbox Guide

o

2 Roue du volant Voyant lumineux Blanc
3 2leviers séquentiels de changement de vitesse 9  Gros pas de vis (pour le systéme de

(Up & Down) fixation et la vis de serrage)
4 Croix multidirectionnelle (Engine Start) 10 Systéme de fixation
5 Manettino 2 positions 11 Vis de serrage métallique

6 Bouton MODE + Voyant lumineux Rouge/Vert

M1k
I | &
© =]
1) (1]
| Lie]
L |
: @
! |
&
12 Thrustmaster Quick Release 15 Cable et connecteur USB du volant
13 Appairage contrdleur (pour détection Kinect™) 16 Connecteur pour la boite de vitesses
14 Connecteur type A ou B pour I'alimentation (vendue séparément prochainement)
secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(différe d’un pays a l'autre)
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RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT
En fonction du pays ou vous avez acheté votre volant, 'alimentation secteur de votre volant différe.
Elle est:

Soit interne avec :

* Boitier d’alimentation directement dans la base du volant avec connecteur type A

* Cable d’alimentation secteur 220-240V.

= uniquement compatible avec du courant 220-240V. .y AR
ey |

= - ‘:L. Ne jamais brancher le cable 220-240V
sur une prise de courant 100-130V !!!
Ne jamais relier ce cable a un adaptateur secteur !!!

Soit interne avec :

* Boitier d’alimentation directement dans la base du volant avec connecteur type A
* Cable d’alimentation secteur 100-125V.

= uniquement compatible avec du courant 100-125V. —

W _r‘d- - oy .
L i ‘:L. Ne jamais brancher le cable 100-125V
- sur une prise de courant 220-240V !!!

Ne jamais relier ce cable a un adaptateur secteur !!!

IMPORTANT : Si vous ne connaissez pas le voltage de la zone dans laquelle vous utilisez le
volant, reportez-vous- au fournisseur local d’électricité.

Soit externe avec :

* Boitier d’alimentation externe a la base du volant avec connecteur type B

* Cable d’alimentation secteur

= compatible avec tout type de courant 110-240V. - T

106V 1
Fe il
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
* Respectez les sens de branchement.
* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.
* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.
* Ne mettez pas le produit en court-circuit.
* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.
* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant
* N'utilisez pas le cable d’alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
OU casseés.
* Assurez-vous que le cable d’alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé a I'arriere de la base du volant.
* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou un technicien qualifié.
* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.
* Si le volant fonctionne de maniére anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de ['utiliser, débranchez le cable d’alimentation de la prise électrique
et déconnectez les autres cables.
* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

Grilles d’aération
Veuillez & n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite;

* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le lacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou & proximité du
pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 16 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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AAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cotés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriere des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des pédales.

JAMAIS JAMAIS JAMAIS

Avertlssement Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n’utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit sir et hors de portée des enfants.
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INSTALLATION DE LA ROUE FERRARI 458 ITALIA SUR SA BASE

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des fléches :
Connecteur de la base (1): Fleche vers le haut
Connecteur de la roue (2): Fléche vers le haut

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release
(12) dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre tout en maintenant la roue (2) fixe.

Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en tournant le volant dans le
sens des aiguilles d'une montre.

-\.
%,
1] \

= (70 )5°) »

7
T

Lorsque la roue FERRARI 458 ITALIA est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le Logo FERRARI

doit étre & 'envers) afin d'accéder a la petite vis de fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick
Release (12). A I'aide d’un gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis de fixation dans le
sens des aiguilles d’'une montre.

Ne pas forcer lorsque vous revissez (a Iaide d’un tournevis cruciforme)
la « petite vis de fixation » = arrétez de visser dés que sentez une résistance.
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FIXATION DU VOLANT

Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systéme de fixation (10), puis vissez 'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a

ce que ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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MONTAGE /
DEMONTAGE

SENS

Pour serrer :

Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une
montre

Pour desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une
montre
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Fixer la base du volant sur un cockpit

1. Placez la base du volant sur la tablette du cockpit

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le volant.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+12 mm pour ne pas endommager les composants internes a la base.

3. Sinécessaire, vissez en plus le systeme de fixation classique (dans le gros pas de vis).

Fixer le pédalier sur un cockpit

1. Fixez le pédalier a I'aide des petits pas de vis situés sous ce dernier.

2. Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+10 mm pour ne pas endommager les composants internes au pédalier.

MAPPING
LB 1] |
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Au lancement du produit sur Xbox One, certains boutons d’action du volant seront en doublon dans les
jeux (ce qui signifie par exemple que 2 boutons différents auront la méme fonction).

Prochainement, une mise a jour automatique de vos jeux (disponible lorsque votre console est

connectée a Internet) ainsi qu'une mise & jour du firmware de votre volant permettront d’annuler ces
doublons et d'augmenter le nombre de boutons distincts.
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METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis a jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur

http://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / TX Racing Wheel puis Firmware et suivez
les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

INSTALLATION SUR XBOX ONE

1. Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé a I'arriére de la base du volant.
2. Reliez le cable d'alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriere de la base du volant.
3. Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.
Pour plus d’informations sur ce point, reportez-vous au chapitre RELIER LE
A VOLANT AU SECTEUR (p.3 de ce manuel).

4. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur 'un des ports USB de la console.

Vous étes maintenant prét a jouer !

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le
connecteur USB connecté.

Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 900° avant de
s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant a la console.

Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés quelques

pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales
(au risque de fausser la calibration)
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Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le
cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.

APPAIRAGE CONTROLEUR (13)

Afin d'étre correctement détecté, I'appairage du contréleur (situé sur la coque supérieure de la base du
volant) doit toujours étre dans I'angle de vision de la caméra KINECT™.

CAPTEUR DE TEMPERATURE INTERNE

Par sécurité, la base du volant inclut un capteur de température.

Si la température devient trop élevée, votre volant peut s'éteindre soudainement.
Dans ce cas :

- Débranchez le cable d’alimentation secteur ainsi que la prise USB.

- Attendez que la base refroidisse complétement.

- Rebrancher 'ensemble.
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (6)

Bouton MODE pour le pédalier

Le pédalier livré par défaut avec le TX Racing Wheel est de type 2 pédales.

Avec ce pédalier, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge, sinon la pédale d’accélérateur
ne fonctionnera pas.

Le TX Racing Wheel est également compatible avec des pédaliers Thrustmaster 3 pédales (vendues
séparément prochainement) dont vous pouvez inverser électroniquement la pédale d’accélérateur et
d’embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (6) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (6)

NORMAL ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d’autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TX Racing Wheel puis Manuel utilisateur ou
FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http://support.thrustmaster.com. Dans la section Mise a jour et téléchargement,
cliquez sur Volants / TX Racing Wheel puis Manuel utilisateur ou FAQ.

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie
qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union
Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les
autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité
du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le pays ou le consommateur avait son domicile
lors de 'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la
période de garantie est de un (1) an a compter de la date d'achat d'origine du produit Thrustmaster).

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le
Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra
étre retourné a son lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au
moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir (cette période court a compter
de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise en état du produit
en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la loi applicable
I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite
a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable
I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
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Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d'une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des
instructions du Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie
spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles,
coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes,
par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits lIégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de
biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la
garantie légale de conformité mentionnée aux articles L. 217-4 a L.217-12 du code de la
consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions
prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la loi frangaise)
impose de reproduire les extraits de la loi francaise suivants:
Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la
délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de
l'installation lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.
Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- §'il correspond & la description donnée par le vendeur et possede les qualités que celui-ci a
présentées a l'acheteur sous forme d'échantillon ou de modele ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites
par le vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout
usage spécial recherché par I'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.
Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.
Avrticle L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été
consentie lors de I'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la
garantie, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie
qui restait a courir.
Cette période court & compter de la demande dintervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour
réparation du bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention.
Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent
impropre a l'usage auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait
pas acquise, ou n'en aurait donné qu'un moindre prix, s'il les avait connus.
Article L. 1648 alinéa 1¢" du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a
compter de la découverte du vice.
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Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le
Support Technique est seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (&
I'exception des remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au
consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialité du
processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées
nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne
fournira, en principe, ni notice de remise en état, ni piece détachée pour tout produit Thrustmaster dont
la période de garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au boitier
externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient éfre tenues responsables
envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des
garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation sur la durée d'une
garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires,
de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous éfre applicables. Cette garantie vous
confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un
Etat/Province & l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) l'rrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée
ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) 'usure normale du produit, (5) I'utilisation
du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu,
formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales excluent
toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément
inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit).

 THRUSTMASTER' )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari Idea S.p.A.

Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans

préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.
Produit et distribué par Guillemot Corporation S.A.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec
les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou

*

collecte concerné.

Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux |égislations locales relatives au recyclage des

I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements
électriques et électroniques, vous contribuez de maniere significative a la
protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de

équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.

www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

REJOIONET LA

THRUSTMASTER"
RACING TEAM




TX Racing Wheel

Fammaarmi SBEEB rvacis BEovmiceed

FUR XBOX ONE
Benutzerhandbuch

WARNUNG:
Um zu gewahrleisten, daB |hr TX Racing Wheel mit Spielen fiir die XBOX ONE korrekt
funktioniert, ist es eventuell erforderlich die automatischen Aktualisierungen fiir das Spiel zu
installieren
(verfiighar wenn Ihre Konsole mit dem Internet verbunden ist).
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TECHNISCHE SPEZIFIKATIONE
2]

a
el
0 i
O ©
1 Rennlenkerbasis
2 Lenkkranz
3 2 sequenzielle Schaltwippen (Hoch &

Runter)

Multidirektionales D-Pad (Engine Start)
Manettino (2 Positionen)

MODE-Button + Rot/Griin Leuchtanzeige

o o

12 Thrustmaster Quick Release

13 Kontroller-Kopplung (zur Kinect™-
Erkennung)

14 Stromanschluss (Typ A oder B)
(von Land zu Land unterschiedlich)

N

7  Xbox Guide Button
8  Weile Leuchtanzeige
9  GroRes Schraubgewinde (fir
Befestigungs-System und
Feststellschraube)
10 Befestigungssystem
11 Feststellschraube aus Metall
14
.m -
1) (1]

15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkers
16 Getriebe-Anschluss

(separat erhéltlich, noch nicht erhéltlich)
17 Pedalset-Anschluss
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ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN DAS STROMNETZ: BITTE
SORGFALTIG LESEN

Der Stromanschluss ihres Rennlenkers variiert je nach Land in dem sie ihr Gerét erworben haben.
Der Stromanschluss kann folgendermafen sein:

Intern mit:

* einer Netzstromanschluss-Buchse in der Lenkerbasis vom Typ A

und einem 220-240V Stromkabel T

= ausschlieRlich nur mit 220-240V Netzspannung zu verwenden. ' cERETY |

e i
= =2 A Das 220-240V Kabel niemals an eine 100-130V
"l Steckdose anschlieBen!
r . Dieses Kabel niemals an einen Stromadapter anschlieBen!
Intern mit:
* einer Netzstromanschluss-Buchse in der Lenkerbasis vom Typ A
und einem 100-125V Stromkabel T =
= ausschlieBlich nur mit 100-125V Netzspannung zu verwenden. T L) ISEPGLLY |
A 'r-d--_ 0
W r il. Das 100-125V Kabel niemals an eine 220-240V
= [ Steckdose anschlieRen!
A Dieses Kabel niemals an einen Stromadapter anschlieBen!

WICHTIG:falls Sie die Stromstérke der Gegend, in der Sie den Rennlenker benutzen wollen, nicht
kennen, fragen Sie bitte bei Inrem Stromanbieter nach.

Extern mit:
* einem externen Netzteil zur Verbindung mit der Stromanschluss-Buchse an der Basis des
Rennlenkers mit einem Stecker vom Typ B

* einem Stromkabel =

= Passend fiir alle Stromstérken von 110-240V.

§: w | (O
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WARNUNG

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und bewahren
Sie diese sicher auf falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

ﬁ Warnung - Elektrischer Schla

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Beachten Sie die Anschlussrichtung.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern

* Schitten Sie keine Fliissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieRen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder deren Stecker briichig oder beschadigt sind.

* Achten Sie auf den festen Sitz des Stromkabels in der Steckdose und in der Anschluss-Buchse hinten

an der Basis des Lenkers. .

* Nicht 6ffnen. Keine vom Nutzer zu ersetzenden Teile im Innem. Uberlassen Sie die Wartung einer vom

Hersteller angegeben Agentur oder einem qualifizierten Techniker.

* Nutzen Sie ausschlieBlich vom Hersteller empfohlenes Zubehor/Accessoires.

* Falls der Lenker sich ungewdhnlich verhalt (seltsame Gerausche, Hitze oder Geriiche abgibt), stoppen

Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen Kabel ab.

* Sollten Sie den Lenker fiir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

Liiftungsschlitze
Achten Sie darauf keine der Liftungsschlitze an der Lenkerbasis zu verdecken. Fir eine optimale

Belliftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.

* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

ﬁ Warnung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um
Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Mdigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FuRen fihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu spielen
beginnen.
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ﬁ Warnung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen weiter
bestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wéhrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Nahe.

* Stecken Sie weder lhren Arm noch lhre Hand wahrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkerbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT

Lassen Sie das Produkt niemals auf sich

Nur fiir den Gebrauch von Personen tiber
oder andere fallen!

16 Jahre oder alter

IMMER NIE NIE
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ﬁ. Achtung - Quetschgefahr am Pedalset wéahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wéhrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Néhe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wéhrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

Achtun — Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.
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MONTAGE DES FERRARI 458 ITALIA RENNLENKERS AUF DIE BASIS

Richten Sie die Positionen der Anschlisse mittels der Pfeile aus:
Basisanschluss (1): Pfeil zeigt nach oben
Rennlenkeranschluss (2): Pfeil zeigt nach oben

Sind die Anschlisse korrekt positioniert, drehen Sie einfach den Thrustmaster Quick Release (12) Ring
des Gerétes entgegen dem Uhrzeigersinn, wéhrend Sie den Rennlenker (2) in Position halten.

Drehen Sie dann den Ring soviel Sie kénnen. Um dies zu bewerkstelligen, halten Sie den Ring in Position
und drehen den Rennlenker im Uhrzeigersinn.

hY
i 1

» (708"] =»

bl
-

Haben Sie den FERRARI 458 ITALIA Rennlenker montiert, drehen Sie diesen um 180° (mit Blick auf das
Lenkrad sollte das FERRARI-Logo aufrecht stehen), um die kleine Befestigungsschraube des
Thrustmaster Quick Release (12) zu erreichen. Mittels eines groBen Kreuzschlitz-Schraubendrehers
ziehen Sie die Schraube im Uhrzeigersinn fest. Bitte iiben Sie dabei keine exzessive Kraft aus.

Bitte iiben Sie keine exzessive Kraft beim Eindrehen der kleinen Befestigungsschraube aus
(benutzen Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher)!
Stoppen Sie das Eindrehen der Schraube, wenn Sie einen Widerstand bemerken.
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BEFESTIGEN DES RENNLENKERS
Befestigen Sie den Rennlenker auf einem Tisch oder Schreibtisch

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und stabilen
Oberfléche.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Lenkers, bis das Gerat
sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

IMMER NIE

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies kdnnte lhren Rennlenker beschadigen).
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MONTAGE /
ABMONTIEREN

RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube
entgegen dem
Uhrzeigersinn

Abmontieren:

Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn
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Montage der Basis des Rennlenkers in einem Cockpit

-

. Plazieren Sie die Basis des Rennlenkers auf der Cockpit-Ablage.

. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in die
beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Rennlenkers ein.
Achtung: Die Lédnge der Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 12 mm nicht
tberschreiten. Léangere Schrauben kdnnten die internen Komponenten der Lenkerbasis beschadigen.

. Falls erforderlich, schrauben Sie das Standard-Befestigungssystem mittels der Befestigungsschraube
fiir das groRe Schraubgewinde an.

N

w

Montage des Pedalsets in ein Cockpit

1. Montieren Sie das Pedal-Set mittels der darunter liegenden, kleinen Gewindebohrungen.

2. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in die
beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets.

Achtung: Die Lénge der Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm nicht Gberschreiten.

Léngere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets beschédigen.

MAPPING
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Bei Produktverfiigbarkeit fir die Xbox One, werden die verschiedenen Actionbuttons auf dem Lenkrad die
entsprechend identischen Merkmale im Spiel haben.

In naher Zukunft wird die automatische Aktualisierung Ihrer Spiele (automatische Aktualisierungen sind
verfligbar sobald sich die Konsole mit dem Internet verbinden kann) und der Firmware Ihres Rennlenkers
Sie in die Lage versetzen diese Duplikate zu entfernen und somit die Zahl der individuellen Buttons zu
erhéhen.
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UPGRADING DER FIRMWARE DES RENNLENKERS

Die in Ihrer Rennlenkerbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und aktuellere
Firmware heraufgestuft (Upgrading) werden.

Um die aktuelle Version der Firmware lhres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfligbar ist, rufen Sie auf lhrem PC die Website http://support.thrustmaster.com auf. Dann
klicken Sie auf Lenkrader / TX Racing Wheel, wahlen Firmware aus und folgen den Anweisungen zum
Download und der Installation.

MONTAGE DES RENNLENKERS BEI DER XBOX ONE

1. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Riickseite der Rennlenkerbasis.
2. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Rickseite der Rennlenkerbasis.
3. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.
Ausfiihrlichere Informationen dazu erhalten Sie auf Seite 3 dieses Handbuches im
A Kapitel ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN DAS STROMNETZ.

4. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkers (15) in einen der USB-Anschliisse an der Konsole.
Sie konnen nun an den Start gehen und lhr Rennen bestreiten!

AUTOMATISCHE RENNLENKER- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Der Rennlenker kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die Stromversorgung und
den USB-Anschluss an der Konsole.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell noch rechts und links und deckt dabei einen
Rotationswinkel von 900° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers diesen auf gar keinen Fall!
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen lhrer Person fiihren).

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mit/von der Rennlenkerbasis, wenn diese mit der Konsole
verbunden ist oder wéhrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren. SchlieRen Sie das
Pedalset ausschlieRlich nur an den Rennlenker an bevor dieser an der Konsole angeschlossen ist. Nach
der Selbstkalibrierung des Lenkers und nach dem Spielstart, werden die Pedale nach mehrmaligem
Niederdrlicken automatisch kalibriert.

WARNUNG:
Betétigen Sie die Pedale niemals wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder wahrend ein
Spiel geladen wird! (Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren)
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Falls Ihr Rennlenker und das Pedalset nicht ordnungsgemaR funktionieren oder die Kalibrierung
nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie Ihre Konsole aus. Trennen Sie den Rennlenker komplett von der Konsole. SchlieBen Sie die
Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) erneut an. Starten Sie dann Ihre Konsole und das Spiel neu.

Kontroller-Kopplung (13)

Um die korrekte Erkennung Ihres Rennlenkers zu gewahrleisten, muB die Kontroller-Kopplung des
Gerates (zu finden in der oberen Sektion der Rennlenkerbasis) immer im Sichtfeld der der KINECT™
Kamera sein.

INTERNER TEMPERATUR-MESSFUHLER

Aus Sicherheitsgriinden verfiigt die Rennlenkerbasis tiber einen Temperatur-Sensor.

Falls die Temperatur des Gerates zu hoch wird, kénnte Ihr Rennlenker plétzlich abgeschaltet werden.
In diesem Fall:

- Ziehen Sie das Netzkabel und den USB-Stecker des Gerates ab.

- Warten Sie, bis die Rennlenkerbasis sich vollstdndig abgekiihlt hat.

- SchlieRen Sie das Geréat dann erneut wieder an.
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (6)

MODE-Button fiir das Pedalset

Das inklusive Pedalset des TX Racing Wheels hat 2 Pedale.

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissern Sie sich, daB die Leuchtanzeige rot anzeigt. Andernfalls
funktioniert das Gaspedal nicht korrekt.

Das TX Racing Wheel ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen (separat
erhéltlich/zukiinftiges Erscheinen).Diese versetzen Sie in die Lage die Gas- und Kupplungspedale
elektronisch zu vertauschen.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (6) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkers speichert ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr dber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkréder / TX Racing Wheel und wahlen dann
Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (in diesem Handbuch nicht

enthalten)
Gehen Sie bitte auf http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkréader / TX Racing Wheel
und wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da® dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist firr eine Mangelriige bezlglich
des Produktes tibereinstimmt. In den Landern der Europdischen Union entspricht diese einem Zeitraum
von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Landern entspricht die
Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Méngelrige beziiglich des Thrustmaster
Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt
des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem
entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1)
Jahr ab dem originéren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt
bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des
technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt
wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der
restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des
Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur
Instandsetzung zur Verfligung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur Instandsetzung zur
Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem Recht
zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die
Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung fiir
einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material-
oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrénkt auf, die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine
andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle oder kommerzielle
Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der
durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist
Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wéhrend der
Produktiebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset
oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7)
Falls das Produkt in einer dffentlichen Versteigerung verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht tibertragbar.
Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde
nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der
Zurverfiigungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren
- zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des
Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen,
bietet Guillemot grundsétzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fir alle
Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot")
und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden
Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geédndert; (2)
Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall);
(4) normalem VerschleiR; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten
Hausgebrauch, einschlieRlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training,
Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen
jegliche Haftung fir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt
beruhen (einschlielich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software
oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile,
Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

(TI"IIIIIIEM'ITH'\
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2017. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes Warenzeichen von Ferrari Idea
S.p.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht
verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden und
kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

*

In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht tiber
den Hausmdill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling
von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf
hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten leisten
Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der
Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Lénder: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze
beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

wd B T HHE

RACING TEAM
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TX Racing Wheel
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VOOR XBOX ONE
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WAARSCHUWING:

Om er zeker van te zijn dat het TX Racing Wheel correct werkt
met games voor de XBOX ONE
moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar als uw gameconsole is verbonden met internet).
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TECHNISCHE SPECIFICATIES
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1 Voet van racestuur 7 Xbox Guide-knop
2 Racestuur 8  Witte indicator
3 Twee sequentiéle schakelflippers (omhoog 9  Groot schroefgat (voor
en omlaag) bevestigingssysteem en -schroef)
4 Multidirectionele D-pad (Engine Start) 10 Bevestigingssysteem
5 Manettino-knop (2 standen) 11 Metalen bevestigingsschroef
6 MODE-knop + rood/groen-indicator
| |'.l' 4
I } | &
® —=]
1) (1]
! -- | @
b | &
1) 1." ]
E
12 Thrustmaster Quick Release 15 USB-kabel en -connector voor
13 Controller koppelen (voor herkenning racestuur
van Kinect™) 16 Connector voor versnellingsbak
14 Connector voor netstroom (type A of B) (wordt apart verkocht, toekomstige
(kan per land verschillen) release)

17 Connector voor pedaalset
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HET RACESTUUR AANSLUITEN OP DE NETSTROOM = LEES DIT VOORDAT U
VERDER GAAT!

Het land waarin u het racestuur hebt aangeschaft, is bepalend voor het type netvoeding dat u stuur
gebruikt. Mogelijke types netvoeding:

Intern, met:
* Een voedingseenheid gemonteerd in de voet van racestuur met connector van het A-type
Een kabel voor netstroom van 220-240 V

= alleen compatibel met een voedingsspanning van 220-240 V. -

T %, o

e = I‘ Steek de 220-240 V kabel

nooit in een 100-130 V stopcontact!
Sluit deze kabel nooit aan op een netstroomadapter!

Intern, met:

* Een voedingseenheid gemonteerd in de voet van racestuur met connector van het A-type
*Een kabel voor netstroom van 100-125 V

= alleen compatibel met een voedingsspanning van 100-125 V. 'y o

o =

o I‘ Steek de 100-125 V kabel

i nooit in een 220-240 V stopcontact!
Sluit deze kabel nooit aan op een netstroomadapter!

AL

BELANGRIJK: als u niet weet welk voltage er op het stopcontact staat op de plek waar u het
racestuur wilt gebruiken, neem dan contact op met een plaatselijke electriciteitsleverancier.

Extern, met:

* Een externe voedingseenheid gemonteerd op de voet van het racestuur met een connector
van het B-type

* Een kabel voor de netstroom T

= compatibel met alle voedingspanningen 110-240 V. . “ar |

§: w | (S _
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze documentatie zorgvuldig door en bewaar deze zodat u hem
later nog kunt raadplegen.

ﬁ. Waarschuwing - Elektrische schok

* Bewaar dit product op een droge plek, uit de zon en stofvrij.

* Houd rekening met de richting van de aansluiting.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vloeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel megeleverd bij uw racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd, gespleten
of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel goed is aangesloten op het stopcontact en op de connector aan de
achterkant van de voet van het racestuur.

* Niet open maken. Bevat geen door de gebruiker te vervangen onderdelen. Laat onderhoud en reparatie
over aan de fabrikant, een gespecificeerd bedrijf of een gekwalificeerde technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het stuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als u van plan bent het stuur langere tijd niet te gebruiken, haal dan de stekker uit het stopcontact.

ﬁ. Ventilatieopeningen

Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Voor een optimale ventilatie moet u
rekening houden met het volgende:

* Plaats de voet minimaal 10 cm van een muur.

* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.

* Leg nooit iets over de basis heen.

* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit gebruikt worden op blote voeten of
met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL ALS
GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.

ﬁ. Waarschuwing- Mogelijk letsel ten gevolge van force feedback en repetitieve bewegingen

Gamen met een force feedback stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe voorkomt u
problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 of 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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ﬁWaarschuwin - Mogelijk letsel ten gevolge van force feedback en repetitieve bewegingen
(vervolg)

* Stop helemaal met gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of last blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg tijdens gebruik dat uw handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de pedaalset
komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een hand of arm door de openingen van het racestuur.

* Controleer of de voet van het stuur zorgvuldig is vastgeklemd volgens de instructies in de handleiding.

ZWAAR PRODUCT

® O

Wees voorzichtig en laat het product niet
op uzelf of iemand anders vallen!

Mag alleen verplaatst worden door
gebruikers
van 16 jaar of ouder

ALTIJD NoOIT NoOIT
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ﬁWaarschuwin - Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

*Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedaalset.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedaalset.

NOOIT NOOIT NOOIT

ﬁWaarschuwin - Pedaalset beknellingsgevaar indien niet in gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.
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HET FERRARI 458 ITALIA RACESTUUR BEVESTIGEN OP DE VOET

Positioneer de connectoren met behulp van de pijlen:
Connector op voet (1): pijl die omhoog wijst
Connector op stuur (2): pijl die omhoog wijst

Draai als de connectoren correct zijn gepositioneerd de ring van de Thrustmaster Quick Release (12) op
zijn plaats tegen de wijzers van de klok in terwijl u het racestuur vasthoudt (2).

Draai vervolgens de ring zo strak mogelijk vast door deze op zijn plaats te houden en het stuur met de
wijzers van de klok mee te draaien.

] xl._

e - =)

)

Zodra u het FERRARI 458 ITALIA racestuur hebt geinstalleerd draait u het 180° om (kijkend naar het
stuur, moet het FERRARI-logo ondersteboven staan) voor toegang tot de kleine bevestigingsschroef

onder op de Thrustmaster Quick Release (12). Gebruik een grote kruisschroevendraaier om de kleine
bevestigingsschroef met de wijzers van de klok mee vast te draaien (gebruik geen overmatige kracht).

Draai de kleine bevestigingsschroef niet te vast aan!
Stop met aandraaien zodra u enige weerstand voelt.
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HET RACESTUUR BEVESTIGEN
Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan (tegen de
klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het apparaat volledig
stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING: Draai de schroef nooit in het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Hierdoor kan het racestuur beschadigen).
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BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Draai de
schroef
tegen de wijzers
van de klok in

Losdraaien:

Draai de
schroef
met de wijzers
van de klok mee
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De voet van het racestuur aan een cockpit bevestigen

1. Plaats de voet van het racestuur op het cockpitpaneel.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine schroefgaten
aan de onderkant van het racestuur.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer ziin dan de dikte van het paneel + 12 mm. Langere
schroeven kunnen de componenten in de voet van het racestuur beschadigen.

3. Zet indien nodig het standaardbevestigingssysteem vast door de bevestigingsschroef in het grote
schroefgat te draaien.

De pedaalset aan een cockpit bevestigen

1. Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefgaten aan de onderkant.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine schroefgaten
aan de onderkant van de pedaalset.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel +10 mm. Langere
schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

MAPPING (FUNCTIES TOEWIJZEN)

il = =3 Wik
! \ ""’_ - 0 N e O
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h = | 4 u.n: T
LLE 1 -
ey
TR T RATHLLITE NELLE (LN

Bij de productlancering op de Xbox One hebben de verschillende actieknoppen op het stuur identieke
functies in de game.

In de nabije toekomst kunt u door het updaten van uw games (automatische updates zijn beschikbaar als

uw console een verbinding heeft met internet) en het updaten van de firmware van uw stuur deze dubbele
functies verwijderen en meer afzonderlijke knoppen vrijmaken.
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DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een pc naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / TX Racing Wheel,
selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.

HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE XBOX ONE

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
2. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
3. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met juiste netspanning.
Raadpleeg voor meer informatie over dit onderwerp de sectie HET RACESTUUR
AANSLUITEN OP DE NETSTROOM op pagina 3 van deze handleiding.

4. Sluit de USB-connector van het stuur (15) aan op één van de USB-connectoren van de console.
Nu kan er geracet worden!

HET RACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het racestuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het racestuur op een stopcontact aansluit en de
USB-connector van het racestuur op de console.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 900 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in de
middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet terwijl het
is verbonden met de console of tijdens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een onjuiste
kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op de console.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

WAARSCHUWING:
Trap nooit op de pedalen tijdens het zelfkalibreren van het stuur of tijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie)

Het racestuur en de pedaalset werken niet goed of het kalibreren lukt niet:
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Schakel de console uit, koppel het racestuur volledig los, sluit alle kabels weer aan (met de
netstroomkabel en de pedaalset) en start de console en de game opnieuw op.

CONTROLLER KOPPELEN (13)

Voor een correcte herkenning van het racestuur moet de controllerkoppeling van het apparaat (deze
bevindt zich op het bovengedeelte van de voet van het stuur) altijd in het zicht zijn van de KINECT™-
camera.

SENSOR VOOR INTERNE TEMPERATUUR

Om veiligheidsredenen zit er een temperatuursensor in de voet van het stuur.

Als de temperatuur in de voet te hoog oploopt, kan het stuur zichzelf plotseling uitschakelen.
In een dergelijk geval moet u:

- De netstroomkabel en USB-connector van het apparaat loskoppelen.

- Wachten tot de voet van het stuur helemaal is afgekoeld.

- Het apparaat vervolgens weer aansluiten.
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MODE-KNOP EN INDICATOR (6)

MODE-knop voor de pedaalset

De pedaalset geleverd bij het TX Racing Wheel heeft twee pedalen.

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blift branden. Is dit niet het geval, dan
werkt het gaspedaal mogelijk niet correct.

Het TX Racing Wheel is ook compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen (worden apart
verkocht, toekomstige release). Op deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het
gaspedaal te verwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE:-indicator (6)
NORMAAL ROOD
OMGEWISSELD GROEN

Meer betekenissen van de MODE-knop
Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op http://support.thrustmaster.com. Klik op
Racesturen / TX Racing Wheel en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.

HELPBESTANDEN EN FAQS (niet vermeld in deze handleiding)

Ga naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / TX Racing Wheel en selecteer
vervolgens Handleiding of FAQ.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit Thrustmaster-
product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelik aan de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie
komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-
product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin
de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk
claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf
datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact
op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd,
dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt
opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product
niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek
van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld
voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum
van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de
volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor
vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of
geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is
ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige
andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het
combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder
voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit
product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een
professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die onder een specifieke
garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden
vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd
verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met
behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces
niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van
toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe
nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product waarvan de
garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hiema te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt |~
door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de |
montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk
(bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan
thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, |
training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar
dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een
materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door
enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet
geleverd door Guillemot voor dit product).

(THIIHEMTEH'\

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is een gedeponeerd merk van Ferrari Idea S.p.A. Alle
andere handelsmerken zijn eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud,
ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land
verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het
normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt
| voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden
[ voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten
kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

wd LRI THE

THRUSTMASTER"
RACING TEAM
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TX Racing Wheel

Fammaami B EEBE Talia Eomiceed

PER XBOX ONE
Manuale d'uso
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ATTENZIONE:

Per far si che il tuo TX Racing Wheel funzioni correttamente
con i giochi per XBOX ONE,
potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei giochi
(disponibili nel momento in cui la tua console viene collegata a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

o )
el
o >
O ©
1 Base del volante
2 Volante
3 2leve del cambio sequenziali (Up &
Down)

4 D-Pad multidirezionale (Engine Start)
5 Manettino (2 posizioni)
6 Pulsante MODE + led Rosso/Verde

12 Thrustmaster Quick Release

13 Sincronizzatore controller
riconoscimento Kinect™)

14 Connettore di alimentazione (tipo A 0 B)
(varia da una nazione all'altra)

(pe

7 Pulsante Xbox Guide
8 Led bianco
9  Ampia foro filettato (per sistema di
aggancio e vite di fissaggio)
10 Sistema di aggancio
11 Vite di fissaggio in metallo
14
.m -
1) (1]

15 Cavo USB e connettore del volante
16 Connettore cambio

(venduto separatamente, in uscita a breve)
17 Connettore pedaliera

r
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COLLEGARE IL VOLANTE ALLA RETE ELETTRICA = S| PREGA DI LEGGERE
ATTENTAMENTE

L'alimentatore del tuo volante varia a seconda della nazione in cui hai acquistato la tua periferica.
L'alimentazione potrebbe essere:

Interna, con:
* Un alimentatore collocato direttamente nella base del volante, con un connettore di tino A
Un cavo di alimentazione da 220-240V

= compatibile solo con correnti elettriche a 220-240V. T b
v || A |
™
L - il. Non collegare mai il cavo da 220-240V
'-‘_- A a una presa elettrica a 100-130V!
E Non collegare mai questo cavo ad un adattatore per prese

r elettriche!

Interna, con:

* Un alimentatore collocato direttamente nella base del volante, con un connettore di tipo A
*Un cavo di alimentazione da 100-125V

= compatibile solo con correnti elettriche a 100-125V. =

A Non collegare mai il cavo da 100-125V

- a una presa elettrica a 220-240V!

Non collegare mai questo cavo ad un adattatore per
prese elettriche!

L

IMPORTANTE: se non conosci il voltaggio della corrente elettrica presente nell'area in cui stai
utilizzando il tuo volante, ti invitiamo a contattare il tuo fornitore di energia elettrica.

Esterna, con:

* Un alimentatore esterno presente sulla base del volante, con un connettore di tipo B
*Un cavo di alimentazione

= compatibile con tutti i voltaggi, 110-240V. - A

180V 1
a0y
1

= | |
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

ﬁ Attenzione - Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Rispetta la direzione di inserimento dei connettori.

*Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora quest'ultimo o i connettori dovessero risultare danneggiati,
divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione sia correttamente inserito nella presa elettrica e nel connettore
posto nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprirlo. Non utilizzare pezzi sostitutivi al suo interno. Contatta l'apposito servizio del produttore, una
ditta specializzata o un tecnico qualificato.

* Usa unicamente i connettori/accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque suono
inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di alimentazione dal relativo
connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

ﬁ. Prese d'aria

Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una ventilazione
ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:

* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.

*Non collocare la base in uno spazio angusto.

* Non coprire la base.

* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o indossando
solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

ﬁ. Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare qualsiasi
problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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ﬁ Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (seguito;

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare, smetti
di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Mentre giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione nei
pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volane.

* Controlla che la base del volante sia accuratamente fissata cosi come indicato nel manuale.

PRODOTTO PESANTE

® o

Fai attenzione a non far cadere il
prodotto addosso a te 0 a chiunque altro!

Puo essere maneggiato solo da utenti
con un'eta minima di 16 anni

SEMPRE MAI

OO
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ﬁ. Attenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

Attenzmne Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.
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COLLEGARE IL VOLANTE FERRARI 458 ITALIA ALLA PROPRIA BASE

Allinea correttamente i connettori utilizzando le frecce:
Connettore della base (7): freccia rivolta verso I'alto
Connettore del volante (2): freccia rivolta verso I'alto

Dopo aver correttamente posizionato i connettori, non devi far altro che ruotare in senso antiorario I'anello
del sistema Thrustmaster Quick Release (12), tenendo il volante (2) fermo in posizione.

Dopodiché, stringi I'anello piu a fondo che puoi; per far questo, tieni I'anello in posizione e ruota il volante
in senso orario.

)
-

Dopo aver installato il volante FERRARI 458 ITALIA, ruotalo di 180° (guardando il volante, il logo
FERRARI deve apparire ribaltato) per accedere alla piccola vita di fissaggio presente sul sistema
Thrustmaster Quick Release (12). Utilizzando un lungo cacciavite a croce, stringi la piccola vite di
fissaggio (senza usare troppa forza), facendola ruotare in senso orario.

Non utilizzare troppa forza per stringere la piccola vite di fissaggio (con un cacciavite a croce)!
Smetti di avvitarla non appena avverti un po' di resistenza.
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FISSARE IL VOLANTE

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica ruotando la
vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (9) presente nella parte

inferiore del volante, finché la periferica non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante).
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AGGANCIO /

RIMOZIONE DIREZIONE

Per stringere:

Gira la vite in
senso
antiorario

Per allentare:

Gira la vite in
senso orario

9/16



Agganciare la base del volante ad un abitacolo

-

. Colloca la base del volante sul piano dell'abitacolo.

. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei due
piccoli fori filettati presenti nella parte inferiore del volante.
Importante: la lunghezza delle viti tipo M6 non dovrebbe superare lo spessore del piano + 12 mm; viti
piti lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della base del volante.

. Se necessario, stringi il sistema di aggancio standard inserendo la vite di fissaggio nell'apposito ampio
foro filettato.

N

w

Agganciare la pedaliera ad un abitacolo

1. Aggancia la pedaliera sfruttando i piccoli fori filettati presenti nella sua parte inferiore.

2. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei due
piccoli fori filettati presenti nella parte inferiore della pedaliera.
Importante: la lunghezza delle viti tipo M6 non dovrebbe superare lo spessore del piano + 10 mm; viti
piti lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti all'interno della base del volante.

MAPPATURA
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Al momento del lancio del prodotto per Xbox One, vi saranno diversi pulsanti azione del volante cui
corrisponderanno le medesime funzioni nel gioco.

Nellimmediato futuro, aggiornando automaticamente i tuoi giochi (gli aggiornamenti automatici saranno

disponibili nel momento in cui collegherai la tua console a internet) e aggiornando il firmware del tuo
volante, potrai eliminare queste funzioni duplicate, aumentando cosi il numero di singoli pulsanti.
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AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione piu recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario, aggiornarla:
su PC, collegati al sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / TX Racing Wheel, dopodiché
seleziona Firmware e segui le istruzioni per la procedura di scaricamento e installazione.

INSTALLARE IL VOLANTE SU XBOX ONE

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.
2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del
volante.
3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di corrente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.
Per ulteriori informazioni su questo punto, consulta il capitolo COLLEGARE IL
VOLANTE ALLA RETE ELETTRICA, a pagina 3 del presente manuale.

4. Collega il connettore USB del volante (15) ad una delle porte USB della console.
Ora sei pronto per gareggiare!

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettrica e inserisci
nella console il connettore USB del volante.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di 900
gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali).

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegarla mai dalla base) mentre il volante &
collegato alla console o durante i giochi (cio potrebbe causare un'errata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante alla console.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo averli
premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante o durante il caricamento
di un gioco! (Cio potrebbe causare un'errata calibrazione)
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Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la calibrazione
dovesse apparirti errata:

Spegni la tua console, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia la tua console e il tuo gioco.

SINCRONIZZATORE CONTROLLER (13)

Per assicurarti il corretto rilevamento del tuo volante, il sensore per la sincronizzazione della tua periferica
(posto nella parte superiore della base del volante) dovra sempre rimanere nel campo visivo della camera
KINECT™.

SENSORE TEMPERATURA INTERNA

Per ragioni di sicurezza, la base del volante dispone di un sensore per la temperatura.

Se la temperatura della periferica dovesse alzarsi troppo, il tuo volante potrebbe spegnersi
improvvisamente.

In questo caso:

- Scollega il cavo di alimentazione e il connettore USB della periferica.

- Attedi che la base del volante si raffreddi del tutto.

- Dopodiché, ricollega la periferica.
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PULSANTE E LED MODE (6)

Pulsante MODE per la pedaliera

La pedaliera acclusa al TX Racing Wheel presenta 2 pedali.

Durante l'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il pedale
dell'acceleratore non funzionera correttamente.

Il TX Racing Wheel & compatibile anche con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute separatamente;
disponibili a breve); in questo modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore
frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (6) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (6)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di pit sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su
Volanti / TX Racing Wheel, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ (non riportati nel presente manuale)
Visita il sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / TX Racing Wheel, quindi seleziona
Manuale o FAQ.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire
dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster
in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il
prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione € reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i
danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativitd o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita
o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato 0 non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico,
comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di
mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software
soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione
al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti
protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini);
(7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita
e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla
rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori
dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti,
concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del
prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque
software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori 0 qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo
prodotto).

 THRUSTMASTER' )
ASSISTENZA TECNICA

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta di
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® & un marchio depositato di Ferrari Idea S.p.A. Tutti gli altri marchi
appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono
essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
+ Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe
essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito
punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
| Cid é confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
_ possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che questultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

d3

THRUSTMASTER"
RACING TEAM

THRLULETMHMARTER

XKXTEAM

16/16



TX Racing Wheel
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AVISO:
Para asegurarte de que tu TX Racing Wheel funcione correctamente
con juegos para XBOX ONE,

puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu consola de juegos esta conectada a Internet).
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ESPECIFICACIONES TECNICAS

o .
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i
7 |
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o 0 0o ©O
1 Base del volante de carreras 7 Boton Xbox Guide
2 Volante de carreras 8 Luzindicadora blanca
3 2 palancas secuenciales de cambio de 9  Aguijero roscado grande (para sistema
marchas (Arriba y Abajo) de fijacion y tornillo de apriete)
4 D-Pad multidireccional (Engine Start) 10 Sistema de fijacion
5 Manettino (2 posiciones) 11 Tornillo de sujecion metélico

6 Boton MODE + luz indicadora roja/verde

X
I | &
i e
1) (1]
| Lie]
L |
- ®
! ]
E
12 Thrustmaster Quick Release 15 Conector y cable USB del volante de
13 Emparejamiento del controlador carreras
(para deteccion de Kinect™) 16 Conector de la caja de cambios
14 Conector de alimentacion eléctrica (vendida  por  separado,  préximo
(tipo A0 B) lanzamiento)
(Varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales
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jCONEXION DEL VOLANTE DE CARRERAS A LA RED ELECTRICA = LEER ANTES DE
CONTINUAR!

El suministro de alimentacion de tu volante de carreras varia en funcion del pais en el que hayas
comprado el dispositivo. El suministro eléctrico puede ser:

Interno, con:

* Una unidad de suministro de alimentacion situada directamente en el interior de la base del
volante de carreras, con un conector de tipo A.

Un cable de suministro de alimentacion eléctrica de 220-240 V =

= compatible sélo con un suministro eléctrico de 220-240 V. ey |

o i
L & A iNo conectes nunca el cable de 220-240 V a un
= b=k enchufe eléctrico de 100-130 V!
& iNo conectes nunca este cable a un adaptador de
corriente eléctrica!

Interno, con:

* Una unidad de suministro de alimentacion situada directamente en el interior de la base del
volante de carreras, con un conector de tipo A.

*Un cable de suministro de alimentacion de 100-125 V =
= compatible sélo con un suministro eléctrico de 100-125 V. K et |

g

i .il. iNo conectes nunca el cable de 100-125V a un
i enchufe eléctrico de 220-240 V!

iNo conectes nunca este cable a un adaptador de

corriente eléctrica!

L

IMPORTANTE: Si no sabes qué tensién se suministra en la zona en la que estds usando el
volante de carreras, consulta a tu suministrador eléctrico local.

Externo, con:

* Una unidad de suministro de alimentacion externa situada en la base del volante de
carreras, con un conector de tipo B.

*Un cable de suministro de alimentacion eléctrica
= compatible con todas las tensiones de suministro, 110-240 V. . “ar |

@ w (O |
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AVISO

Antes de usar este producto, lee detenidamente esta documentacion y consérvala por si necesitases
consultarla posteriormente.

ﬁ. Advertencia - Descarga eléctrica

* Guarda el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz del sol.

* Respeta las indicaciones de conexion.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

*No utilices otro cable de suministro de alimentacion distinto del proporcionado con el volante.

* No utilices el cable de suministro de alimentacion eléctrica si el cable o los conectores estan dariados,
partidos o rotos.

* Asegurate de que el cable de alimentacion eléctrica esta correctamente insertado en el enchufe
eléctrico y en el conector situado en la cara trasera de la base del volante de carreras.

*No lo abras, en el interior no hay piezas sustituibles por el usuario. Consulta respecto al mantenimiento
al fabricante, a una agencia especifica o a un técnico cualificado.

* Utiliza Unicamente accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante se comporta de forma inusual (si emite sonidos anormales, calor u olores), deja de utilizarlo
inmediatamente, desconecta el cable de alimentacion del enchufe y los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante durante un periodo prolongado, desenchufa el adaptador para la red
eléctrica del enchufe de la pared.

ﬁ. Rejillas de ventilacién

Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante. Para obtener una
ventilacion optima, respeta los puntos siguientes:

* Coloca la base al menos a 10 cm de distancia de las paredes.

*No coloques la base en espacios estrechos.

*No tapes la base.

* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies desnudos o
unicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA CUALQUIER RESPONSABILIDAD EN CASO DE LESIONES
PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

ﬁ. Advertencia — Lesiones debidas al force feedback y los movimientos repetitivos

Jugar con un volante con force feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los masculos.
Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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ﬁ Advertencia - Lesiones debidas al force feedback y los movimientos repetitivos (cont.

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo y
consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni tampoco
cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas del
volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante esté cuidadosamente anclada segun las instrucciones.

PRODUCTO PESADO

® o

El volante s6lo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el |
usuarios de 16 afios de edad como minimo producto encima de ti o de otra persona!

SIEMPRE NUNCA NUNCA

OO0
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ﬁ Advertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no dejes nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no coloques nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

ﬁ Advertencia — Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS FERRARI 458 ITALIA A SU BASE

Alinea las ubicaciones de los conectores usando las flechas:
Conector de la base (1): Flecha apuntando hacia arriba
Conector del volante de carreras (2): Flecha apuntando hacia arriba

Una vez que los conectores estén colocados correctamente, simplemente gira el anillo del dispositivo
Thrustmaster Quick Release (12) hacia la izquierda, mientras sostienes el volante de carreras (2) en su
posicién.
A continuacion, aprieta el anillo todo lo que puedas; para ello, mantén el anillo en su posicién y gira el
volante de carreras hacia la derecha.

'\.

hY
i \

|
-

Una vez que hayas instalado el volante de carreras FERRARI 458 ITALIA, giralo 180° (cuando mires al
volante, el logotipo de FERRARI deberia estar al revés) para acceder al pequefio tornillo de fijacion
situado en el dispositivo Thrustmaster Quick Release (12). Usando un destornillador grande de cruz para
apretar el pequefio tornillo de fijacion (no utilices una fuerza excesiva), giralo hacia la derecha.

A

iNo utilices una fuerza excesiva cuando atornilles el pequefio tornillo de fijacion (usando un
destornillador de cruz)! Deja de girar el tornillo en cuanto notes algo de resistencia.
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el dispositivo
girando el tomillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9) situado debajo del

volante de carreras, hasta que el dispositivo esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

AVISO: jNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion!
(De hacerlo asi, se podria dafar el volante).
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COLOCACION /
RETIRADA

INDICACION

Para apretar:

Gira el tornillo
hacia la
izquierda

Para aflojar:

Gira el tornillo
hacia la
derecha
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Fijacion de la base del volante de carreras a una cabina

-

. Coloca la base del volante de carreras en el estante de la cabina.

. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos agujeros
roscados pequefios que hay debajo del volante de carreras.
Importante: La longitud de los tornillos M6 no deberia exceder el grosor del estante + 12 mm; tornillos
mas largos podrian dafiar los componentes internos situados en la base del volante de carreras.

Si es necesario, aprieta el sistema de fijacion estandar insertando el tornillo de sujecion en el agujero
roscado grande.

N

Lad

Fijacion del volante de carreras a una cabina

1. Fija los pedales usando los pequefios agujeros roscados situados debajo de ellos.

2. Pasa dos tornillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos agujeros
roscados pequerios situados debajo de los pedales.
Importante: La longitud de los tornillos M6 no deberia exceder el grosor del estante +10 mm; tornillos
mas largos podrian dafiar los componentes internos situados en los pedales.
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En el lanzamiento del producto para Xbox One, los distintos botones de accion en el volante tendran
funciones idénticas en el juego.

En el futuro préximo, la actualizacion automética de tus juegos (las actualizaciones automaticas estaran

disponibles si tu consola estd conectada a Internet) y la actualizacion del firmware de tu volante de
carreras te permitiran eliminar esas funciones duplicadas y aumentar el nimero de botones individuales.
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ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DE TU VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base de tu volante de carreras se puede actualizar a una version mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla si
es necesario: en PC, visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TX
Racing Wheel, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el procedimiento
de descarga e instalacion.

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA LA XBOX ONE

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.
2. Conecta el cable de suministro de alimentacién al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.
3. Conecta el cable de suministro de alimentacion a un enchufe eléctrico con las especificaciones de
tension apropiadas.
Para obtener més informacién sobre esto, consulta la seccion CONEXION DEL
VOLANTE DE CARRERAS A LA RED ELECTRICA, en la pagina 3 de este manual.

4. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB de la consola.
iYa estas preparado para correr!

CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante de carreras se autocalibra automaticamente cuando conectas el volante de carreras a la red
eléctrica y el conector USB del volante de carreras a la consola.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo un
angulo de 90 grados, antes de detenerse en el centro.

AVISO:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada a la consola o durante el juego (esto podria provocar una calibracién incorrecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de carreras a la consola.

Una vez que se haya realizado la calibracion del volante de carreras y que el juego se haya ejecutado, los
pedales se calibran automaticamente tras presionarlos unas cuantas veces.

AVISO:
iNo presiones nunca los pedales durante la fase de autocalibracion del volante de carreras o
mientras un juego esta cargando! (Esto podria provocar una calibracion incorrecta)
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Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga la consola, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el cable de suministro de alimentacion y los pedales) y, a continuacion, reinicia la consola y el
juego.

EMPAREJAMIENTO DEL CONTROLADOR (13)

Para garantizar la deteccion correcta del volante de carreras, el sistema de emparejamiento del
controlador del dispositivo (situado en la seccion superior de la base del volante de carreras) siempre
debe permanecer en el campo de vision de la camara del KINECT™.

SENSOR DE TEMPERATURA INTERNO

Por razones de seguridad, la base del volante de carreras incorpora un sensor de temperatura.

Si la temperatura del dispositivo se vuelve demasiado elevada, el volante de carreras se puede apagar de
repente.

En este caso:

- Desenchufa el cable de suministro de alimentacion de la red eléctrica y el conector USB del dispositivo.
- Espera a que la base del volante de carreras se enfrie por completo.

- A continuacion, vuelve a conectar el dispositivo.
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (6)

Boton MODE de los pedales

Con el TX Racing Wheel se incluyen 2 pedales.

Al utilizar estos pedales, asegurate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del acelerador
no funcionara correctamente.

El TX Racing Wheel también es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3 pedales
(vendidos por separado; lanzamiento futuro) que te permitiran intercambiar electrénicamente los pedales
del acelerador y el embrague.

Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (6) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADOR Y EL EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (6)

NORMAL ROJO

INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el bottn MODE y la luz indicadora, visita
http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TX Racing Wheel y luego
selecciona Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDA Y FAQS (no expuestos en este manual)

Visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TX Racing Wheel y luego
selecciona Manual o PF.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con
este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accién similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor serd sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad
de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacién (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto
del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento,
competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el
Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles
(elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas,
bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a
la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ningun caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacién de la duracién de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a
otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)
uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el
producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o
comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster
con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias
recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

 THRUSTMIASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

e[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari Idea S.p.A. Todas las demas
marcas son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y
las especificaciones son susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en
China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
« En la Unién Europea: Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
| Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento
_ electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida méas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable dnicamente a la UE y Turquia
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TX Racing Wheel

Fammaarmi SBEEB rvacis BEovmiceed

PARA XBOX ONE
Manual do Utilizador

ATENCAO:
Para garantir que o seu TX Racing Wheel funciona corretamente
com jogos para a XBOX ONE,
podera ser-lhe pedido para instalar as atualizagdes automaticas dos jogos
(disponivel quando a sua consola de jogos esté ligada a Internet).
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ESPECIFICAGOES TECNICAS
(2]

a
el
o
v
- —
0 i
O © 0
1 Base do volante
2 Volante
3 2 alavancas de velocidades sequenciais
(Up e Down)

4 D-Pad multidirecional (Engine Start)

5 Manettino (2 posicées)

6 Botdo MODE + Luz indicadora
vermelha/verde

12 Thrustmaster Quick Release

13 Emparelhamento do controlador (para a
detegdo do Kinect™)

14 Conector de alimentagao (tipo A ou B)
(Varia consoante o pais)

7  Botdo Xbox Guide

8 Luzindicadora branca

9  Furoroscado grande (para o sistema
de fixagao e parafuso de aperto)

10 Sistema de fixagao

11 Parafuso de aperto de metal

15 Cabo e conector USB do volante

16 Conector da caixa de velocidades
(vendida a parte, langamento futuro)

17 Conector do conjunto de pedais
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LIGAR O VOLANTE A CORRENTE = LEIA COM ATENGAO
A fonte de alimentagéo do volante varia de acordo com o pais onde adquiriu o seu dispositivo.
A alimentag&o pode ser:

Interna, com:
* Uma unidade de alimentagéo situada diretamente no interior da base do volante. com um
conector de tipo A

Um cabo de alimentagao de 220-240 V T b

= compativel apenas com alimentagao elétrica de 220-240 V. i B ATk LT

o i,
% 4 A Nunca ligue o cabo de 220-240 V

‘.'_- L a uma tomada elétrica de 100-130 V!
r Nunca ligue este cabo a um transformador!

Interna, com:
* Uma unidade de alimentagao situada diretamente no interior da base do volante, com um

conector de tipo A
* Um cabo de alimentagéo de 100-125V =
= compativel apenas com alimentagéo elétrica de 100-125 V. E e |

= _._-i'__ i
it A Nunca ligue o cabo de 100-125 V

7 B, a uma tomada elétrica de 220-240 V!
o Nunca ligue este cabo a um transformador!

IMPORTANTE: se nao sabe que tensao é fornecida na zona onde tenciona utilizar o volante,
consulte o seu fornecedor de eletricidade local.

Externa, com:

* Uma unidade de alimentagao externa situada na base do volante, com um conector de tipo B
* Um cabo de alimentagao

= compativel com todas as tensdes de alimentagao de 110-240 V. - o=

180V 1
a0y
1
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente a presente documentagéo e guarde-a num local seguro
para o caso de necessitar de consulta-la mais tarde.

ﬁ Atencéo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* Respeite as instrugdes de ligagéo.

* Nao torga nem puxe os conectores € os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respectivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Néo utilize o cabo de alimentagéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentag&o esta devidamente inserido na tomada elétrica e no conector
situado na face posterior da base do volante.

* Nao abra. N&o contém pegas substituiveis pelo utilizador no interior. Confie a reparagdo ao fabricante, a
uma agéncia certificada ou a um técnico qualificado.

* Utilize apenas acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o0 volante estiver a funcionar de forma anormal (se emitir quaisquer sons, calor ou cheiros anormais),
pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagao da tomada e desligue os outros cabos.

* Se prevé que no ira utilizar o volante durante um periodo de tempo alargado, desligue o transformador
da tomada elétrica.

Aberturas de ventilacao
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagéo na base do volante. Para uma ventilagdo ideal,
respeite os pontos abaixo:
* Posicione a base a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
*Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalcos ou
quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO
DE PEDAIS SEM CALGADO.

ﬁ. Atencéo - Ferimentos devido a forca reativa e aos movimentos repetidos

Jogar com um volante de forga reativa pode causar dores musculares ou articulares. Para evitar
quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apds cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas méos, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse durante
algumas horas antes de recomegar a jogar.
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ﬁ Atencéo - Ferimentos devido a forca rectiva e aos movimentos repetidos (continuagéo

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante os jogos, mantenha sempre ambas as m&os posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante os jogos, nunca coloque as méos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e os jogos, nunca coloque a m&o ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Confirme se a base do volante esta devidamente fixada por meio do grampo conforme as instrugdes do
manual.

PRODUTO PESADO

®  ©

Tenha cuidado para ndo deixar cair o
produto em cima de si ou de outra
pessoal

Para ser manuseado apenas por
utilizadores
com 16 anos de idade ou mais

SEMPRE NUNCA NUNCA E
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ﬁ. Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais nem perto das mesmas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

Aten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.
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FIXAGAO DO VOLANTE FERRARI 458 ITALIA A BASE

Alinhe as posicdes dos conectores com as setas:
Conector da base (1): Seta a apontar para cima
Conector do volante (2): Seta a apontar para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, rode o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release (12) no sentido anti-horario enquanto mantém o volante (2) na posig&o.

Em seguida, aperte 0 anel o maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posicéo e rode o
volante no sentido horério.

] xl._

-y )

» (o R -

bl

Depois de instalar o volante FERRARI 458 ITALIA, rode-o 180° (quando esta virado de frente para o
volante, o logétipo FERRARI deve ficar virado ao contrario) para aceder ao parafuso de fixagdo pequeno
situado no dispositivo Thrustmaster Quick Release (12). Utilize uma chave de fendas Philips grande para
apertar o parafuso de fixagdo pequeno (ndo aplique forga excessiva), rodando-o no sentido horario.

Nao aplique forga excessiva ao aparafusar o parafuso de fixagao pequeno (com uma chave de
fendas Philips)! Pare de rodar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.
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FIXAGAO DO VOLANTE

Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante em cima de uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10), em seguida aperte o dispositivo rodando o
parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9) situado por baixo do

volante, até o dispositivo estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENCAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagzo!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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FIXAGAO |
REMOGAO

DIREGAO

Para apertar:

Rode o
parafuso
no sentido anti-
horério

Para soltar:

Rode o
parafuso
no sentido
horario
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Fixar a base do volante a um cockpit

-

. Coloque a base do volante na prateleira do cockpit.

. Insira dois parafusos M6 (n&o incluidos) na prateleira do cockpit € em seguida enrosque-0s nos dois
furos roscados pequenos situados por baixo do volante.
Importante: O comprimento dos parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da prateleira + 12 mm;
parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos situados na base do
volante.

. Se necessario, aperte o sistema de fixagdo padrao inserindo o parafuso de aperto no furo roscado
grande.

N

w

Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais utilizando os furos roscados pequenos situados por baixo do mesmo.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit e em seguida enrosque-os nos dois
furos roscados pequenos situados por baixo do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da prateleira + +10 mm;
parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes internos situados na base do
conjunto de pedais.
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Aquando do langamento do produto na Xbox One, diferentes botdes de agdes no volante terdo
funcionalidades idénticas nos jogos.

Num futuro préximo, a atualizagdo automatica dos seus jogos (as atualizagdes automaticas estardo
disponiveis se a sua consola estiver ligada a Internet) e a atualizagéo do firmware do volante permitir-lhe-
&o remover estas funcionalidades duplicadas e aumentar o nimero de botdes individuais.

10/16



ATUALIZAGAO DO FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma versdo mais recente dotada de
melhoramentos do produto.

Para visualizar a verséo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiz&-la, se necessario: no PC,
aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TX Racing Wheel, em seguida selecione
Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e instalagéo.

CONFIGURAGAO DO VOLANTE PARA A XBOX ONE

1. Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.
2. Ligue o cabo de alimentagao ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.
3. Ligue o cabo de alimentagao a uma tomada elétrica com as especificagdes de tenséo corretas.
Para mais informagées sobre isto, consulte a secgdo LIGAR O VOLANTE A
A CORRENTE, na pégina 3 deste manual.

4. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB da consola.

Esta pronto para comegar a jogar!

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante & corrente e o conector USB do volante a
consola.

Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 900
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:

Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera causar uma calibragem incorreta e/ou ferimentos pessoais).

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado a
consola ou durante os jogos (isto podera causar uma calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante a consola.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo iniciado, os pedais s&o calibrados
automaticamente ao fim de varias pressdes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais
durante a fase de autocalibragem ou quando houver um jogo a carregar!
(Isto podera causar uma calibragem incorreta)

Se o volante e o conjunto de pedais nao funcionam corretamente, ou se a calibragem parece
incorreta:
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Desligue a consola, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (utilizando o cabo de
alimentac&o e o conjunto de pedais) e em seguida reinicie a consola e o jogo.

EMPARELHAMENTO DO CONTROLADOR (13)

Para assegurar a detegdo correta do volante, a janela de emparelhamento do controlador (situada na
secgao superior da base do volante) deve permanecer constantemente no campo de vis&o da camara
KINECT™.

SENSOR DE TEMPERATURA INTERNA

Por motivos de seguranga, a base do volante possui um sensor de temperatura.

Se a temperatura do dispositivo aumentar demasiado, o volante podera encerrar repentinamente.
Neste caso:

- Desligue o cabo de alimentagao e o conector USB do dispositivo.

- Aguarde que a base do volante arrefega completamente.

- Em seguida, volte a ligar o dispositivo.

12/16



BOTAO E LUZ INDICADORA MODE (6)

Botdo MODE para o conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com o TX Racing Wheel possui 2 pedais.

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vermelha, caso
contrario o pedal do acelerador nao funcionara corretamente.

O TX Racing Wheel também é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3 pedais
(vendidos a parte; langamento futuro); estes permitem-lhe trocar eletronicamente os pedais do acelerador
e da embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (6) durante 2 segundos.

Na meméria interna do volante fica guardado se os pedais foram trocados ou néo.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (6)

NORMAL VERMELHA

TROCADOS VERDE

Outras sugestoes para o botdo MODE
Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique
em Volantes / TX Racing Wheel e em seguida selecione Manual ou FAQ.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ (n@o incluidos neste manual)
Aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TX Racing Wheel e em seguida
selecione Manual ou FAQ.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto.
Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do
produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para
intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagéo
em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agao
ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia sera de um (1) ano a partir da data de
compra original do produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido a
dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo sera
adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengéo
pelo consumidor ou desde a data em que o produto em questao é disponibilizado para reparagéo, se a
data em que o produto é disponibilizado para reparagéo for posterior & data do pedido de intervengéo).
Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais
(incluindo para danos indiretos) esta limitada & reparagdo ou @ substituicao do produto Thrustmaster. Se
for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou
adequacdo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagdo, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos no fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado fora do &mbito da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo); (3) na
eventualidade de incumprimento das instrugGes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando
0 mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida
Util do produto: baterias descartaveis, auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por
exemplo); (6) a acessdrios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o
produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagéo aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegdo de quaisquer procedimentos de reparagéo que o Suporte Técnico possa pedir
ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e a
falta de confidencialidade do processo de reparagdo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, € a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais,
a Guillemot nao fornecera, em principio, qualquer notificagdo de reparagdo ou pegas de substituicdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e
a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas
responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagéo de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da
duragdo de uma garantia implicita ou a exclus&o ou limitag&o de responsabilidade por danos indiretos ou
acidentais, pelo que as limitagBes ou exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a si. A presente
garantia concede-lhe direitos legais especificos, podendo ter também outros direitos, que variam
consoante o estado ou a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competicdes, por exemplo). Se for
permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer
responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto
(incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software
ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

 THRUSTMASTER' )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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DIREITOS DE AUTOR

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® ¢ uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari Idea S.p.A. Todas as outras marcas
comerciais sdo pertencem aos respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo s&o vinculativas. Os contetdos,
desenhos e especificagbes estdo sujeitos a alteragéo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais.
Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o elimine
= juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.
(] O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
| ] reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagéo local sobre a reciclagem de equipamento
eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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TX Racing Wheel

Fammaarmi SBEEB rvacis BEovmiceed

AnA XBOX ONE

MHCTpyKuma no akcnnyataumu
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BHUMAHWE!
[ins obecneyeHns oNTUMansLHo COBMECTUMOCTM PYneBol cucTeMbl TX
¢ urpamu Ha XBOX ONE

MOXeT NoTpeboBaTLCS YCTaHOBKa aBTOMATUYECKUX OBHOBEHMIA AN Urp
(ux MOXHO 3a2py3umb, NOOKITIOYUS Ueposyto KOHCOMb K IHmepHemy).
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKU
2]

o o0

1 ba3aa roHo4Horo pyns 6
2 TOHOYHBIN pynb
3 2 ceKBEHLMOHHbIX Nepekioyarens 7
nepefay (BBEpX 1 BH3) 8
4 MHorono3uumoHHas kHonka D-Pad 9
(Engine Start)
5 Mepexnioyatens Manettino (2 nonoxenus)
10
1

Cucrema Thrustmaster ~ Quick
Release

WoeHtudmkatop  conpsbkeHns
(Ans pacnosHasaHus Kinect™)
Pasbem ans kabens nutanmus (tuna A unm B)

(pasHble cmaHdapmbl On1st pasHbIX CMPaH)

Kpennexna

KOHTponnepa
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Knonka MODE (Pexum) +
KpaCHbII/3eneHbli MHAMKaToOp
Knonka Xbox Guide

Benbiit nHgukatop

Pesb6a nog 6onbLuoit BUHT (Ans
CMCTEMbI KPEMMEHMS 1 KPENEeXHOro
BMHTa)

CucTema kpennenus
MeTannuyeckuit KpenexHbli BUHT

15 USB-kabenb 1 pasbem pyneBoi cucTeMbl
16 Pasbem ans kopobku nepeaay

(npuobpemaemcsi
oxudaemcs)

0mOesbHO,

17 Pa3sbem Ans nepansHoro 6roka



NOAKNIOYEHUE PYNEBOW CUCTEMbI K ANEKTPOMUTAHUIO — CHAYATA
MPOYTUTE CNEAYIOLLEE!

Tun 6noka nuTaHus PYNeBoit CUCTEMbI 3aBUCHT OT CTPaHbI npuobpeTeHns ycTpolicTea.
Brok nuTaHns MOXeT BbITb OQHOrO U3 CNIEAYIOLLUX TUMOB.

BcTpoeHHbIi, B criegytouieii KoMnnekTauuu:
* GNOK NUTaHWA, MHTETPUPOBAHHbINA HENOCPeACTBEHHO B 6a3y pyns, ¢ pa3beMoM Tuna A;
* kabenb NUTaHMsA ANa ceTu HanpsxxeHuem 220—240 B

= COBMECTMMbIN TONbKO C po3eTkamu 220—240 B. -

= i
H r A Ka6enk dns cemu 220—240 B Henb3s
g L nodknrYyamsb K po3emke ¢ HanpsixeHuem 100—130 B!
T 3mom kabenb Henb3s1 NodK0Yamb K cemesomy
adanmepy!

BcTpoeHHbIi, B crieaytoweil KoMnnekTauum:

* BNOK NUTaHUA, MHTETPUPOBAHHbIA HEMOCPEACTBEHHO B a3y pyns, C pa3beMoM Tuna A;

* kabenb NUTaHusA Ans ceti HanpsxeHem 100—125 B

= COBMECTMMbIV ToNbKo ¢ po3eTkamu 100—125 B. - o
e |

™ _ri-. ) o
: e A Kabenw dnsi cemu 100—125 B Henb3s
nodk/Yyams K po3emke ¢ HanpshkeHuem 220—240 B!

9mom kabenb Hemb3s NOOK0Yamb K cemesomy
adanmepy!

L%

L

BHUMAHUE! Ecnu eam Heu3gecmHo, Kakogo HanpsikeHuUe 371eKmpocemu 8 pe2uoHe, 29e 8bl
ucnonb3yeme pynesyro cucmemy, 06pamumeck kK MECIHOMY NOCMas UKy /1eKkmpuyecmea.

HapyxHblii, B cnieayiouieil koMmnnekTaumm:
* HapyXHbIi GNOK NUTaHMs, pacnoNoXeHHbIN Ha 6a3e pynesoro koneca, ¢ pa3emMom Tuna B;

* kaGenb NUTaHUs ANs ANEKTPOCETH
= COBMECTUMbIN C CeTbIo Ntoboro Hanpsxenus, 110—240 B. T

@ = |
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BHUMAHUE!

lMepen akcnmnyatauveil AAHHOTO M3AENNS BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOAWEN WHCTPYKLMEen u
COXpaHuTe ee B HaeXHOM MecTe Ha Oyayuiee.

ﬁ. BHuMaH1e — onacHOCTbL nopaXeHusi 3NeKTPUYeckuM Tokom!

* Wspenve cnepyeT xpaHuTb B CyXoM MecTe, u3berasi nonagaHust Ha Hero Mbink 1 COMHEYHOrO CBeTa.

* Obsi3aTenbHO coBNIAEHNE NPaBUIBHOCTY MOAKMIOYEHNI Pa3beMOB.

* He ponyckaeTcsi nepekpyumBaHie pa3beMoB U kabeneid; Takke 3a HUX HEMb3s TAHYTb.

* He ponyckaetcs nonagaHue xuakocTy Ha U3aenue 1 ero pasbembl.

* He ponyckaeTcsi KOpoTKOE 3aMblkaHue B LIENU U3Aenisl.

* Banpelyaetcs pasbupaTb ugenve, 6pocatb U3fenue B OFOHb W MOABEPraTb ero BO3AENCTBUIO BbICOKUX
Temneparyp.

* He ponyckaeTcs ucnonb3oBaHue Apyrvx kabeneit nuTanusi, kpome kabens, BXOASLLEro B KOMMMEKT
PYFeBOIA CUCTEMBI.

* Henb3s ucnonb3osatb kabenb NUTaHWs, eCi OH UMK €ro pasbembl MOBPEXAEHbI, MOTpeckanuch i
CrIOMaHbl.

* Y6eautech, YTO kabenb NUTaHUS AOMKHBIM 06Pa3oM MOAKIMIOYEH K ANEeKTPOPO3eTKe U K pasbemy Ha
3afiHeV CTOpoHe 6a3bl pyneBoro koneca.

* Henb3s OTKpbIBaTb. M3nenve He copepkuT AeTanei, 3ameHa KOTOpbIX MOXET ObiTb Npou3BeAeHa
nonb3oBaTenem. B Lensx pemoHTa u3genus obpallaiitech K MPOWU3BOAUTENIO, CEPTUPULMPOBAHHOMY
areHTCTBY UMW KBaNWULMPOBAHHOMY CrieLManmcTy.

* [lonyckaeTcst UCMoMnb30BaHUe TOMbKO 0A0BPEHHbIX MPOM3BOANTENEM aKCECCYapOB.

* B cnyyae HeHOpManbHOro (hyHKLMOHUPOBAHWS PyNeBOl CUCTEMbI (MPU BO3HUKHOBEHWM MOCTOPOHHMX
3BYKOB, Meperpese 1nu 3anaxe) cnedyeT HeMeAneHHo NPeKpaTUTb UCTONb30BaHNE CUCTEMbI, BbIKIIOUYNTD
kabenb nUTaHNsi 13 PO3ETKM 1 OTCOEAUHUTL BCE OCTaNbHbIE kabenu.

* Ecnu npeanonaraetcs, YTo pynesas cucTema He ByaeT 1cnonb3oBaTbCst NPOACIIKUTENBHOE BpeMms,
OTKITKOUMTE CETEBON aAanTep OT PO3ETKA.

BeHTUNALMOHHbIE OTBEPCTUA
He ponyckaetca GnokupoBaHMe BEHTUMSALMOHHBIX OTBEPCTM Ha Gase pynesoit cuctembl. [ns
0GecneyeHnsi ONTUMaNbHOM BEHTUNSILMN BbINONHUTE CRIEAYIOLIME YKa3aHus:
* pasmeluaiiTe 6asy Ha paccTosiHUM He MeHee 10 CM OT CTe;
* He pa3meLLaiiTe Gay B CTECHEHHOM NPOCTPaHCTBE;
* HUYeM He HakpbiBaiiTe 6asy;
* He [onycKaliTe CKOMNEHMS Mbifi Ha BEHTUNSALMOHHBIX OTBEPCTHSIX.

U3 cooBpaxeHnii Ge3onacHOCTV HUKOTAA He HaXMMaliTe Ha neaanu 60coi Horoi unu
Horol B Hocke (6e3 0GyBw).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIIOE0A OTBETCTBEHHOCTMN B
CNYYAE MONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE HAXUMAHWUA HA NEQANN
HEOBYTbIMW HOFAMW.
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ﬁBuumaHMe— MCK TPaBMUPOBaHMs B pe3ynbTaTe NOBTOPAOWMNXCS ABWKEHUI U AeNCTBUSA
CUNoBol 06paTHOI CBA3K

Vcnonb3oBaHue pyneBoii CUCTEMbI C CUMOBON 0OPaTHON CBS3bI0 MOXET Bbi3BaTb 00Mb B MblLLaX Unu
cycraBax. CoBeTbl M0 NpefoTBpaLLeHmio Npobnem co 300poBbEM:

* He MPOBOANTE 3@ UrPOIi MPOLOMKUTENBHOE BPEMS;

* nocre Kaxaoro vaca urpbl aenaite 10—15-MUHYTHBIN nepepbIB;

* eCrM B KUCTSX, 3amsiCTbsX, Mpe;nnedbsix, CTOMax WM Horax nosiBAnach yctanoctb unu Gorb,
NpeKkpaTUTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHUE HECKOMbKIX YacoB, MPEXAe YeM CHOBA NMPUCTYMUTL K Urpe.

* €CnU BbllLeyKa3aHHble NPU3HaKW MPOSIBNISKOTCS CHOBA MPU BO3BPALLEHUM K WIPe, MPeKpaTuTe Urpy
obpatuTech k Bpauy;

* nepXUTE CUCTEMY BHE AOCTYNa AeTel;

* BO BPEMS Urpbl MpaBWMbHO pacrionaraiite obe pyku Ha pyneBOM Konece W He no3BonsiiTe emy
BpaLLaTbCst 6ECKOHTPOMBHO;

* BO BPEMS UrPbl HW B KOEM Cryyae He 3acoBbIBaliTe PyKkW UMW Nanblibl NOA NeJany U He fepxuTe ux
pSioOM ¢ neaanbHbIM 6riokom;

* BO BpeMs! kannbpoBKY 1 UTpbl HU B KOEM Crly4ae He 3aCOBbIBaiTE PyKu B PyNeBOE KOMeco;

* ybeautech, 4To 6Gasa pyneBoro Konmeca HafeXHO 3akpenneHa B COOTBETCTBAM C yKasaHWsMU B
VHCTPYKLM MO SKCTNyaTaLym.

TAXENOE U3OENUE

He nonyckaetcs ucnons3osae He ponsiitTe u3nenve HaI cebs v Ha
nuuamm monoxe 16 net apyrax nuw;

NPABUNIbHO HENb3A HENb3A

&
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ﬁ NpeaynpexaeHne — BOIMOXHO CxaTue NefanbHOro 6noka Bo BpeMs Urpbl

* lepxuTe neaanbHbIin 6ok BHe fOCTyNa AeTeil.

* Bo Bpems UIpbl HY B KOEM CIyuae He KnaguTe nanblbl Ha Megani U He 3acoBbiBaliTe UX ¢ GOKOBbIX
CTOPOH NepAanbHoro broka.

* Bo Bpems urpbl 1 B KOEM Cly4ae He 3acoBblBaliTe Ux c3aav B 6a3y neganbHoro bnoka.

* Bo Bpems Mrpbl HY B KOEM Cryyae He 3acoBbiBaliTe 1x cnepean B 6asy neganbHoro Gnoka.

HENb3A HENb3A HENb3A

ﬁ NpeaynpexaeHne — BOIMOXHO CxaTue NefanbHoro 6noka Bo BpemMs NpocTos

* XpaHuTe nepanbHbii 6rok B 6e30MacHoM MecTe BHe 30HbI 4OCTYMA feTel.
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YCTAHOBKA PYJIEBOIO KOJIECA FERRARI 458 ITALIA HA BA3Y

C MOMOLLbIO CTPENOK COOTHECUTE PasbeMbl.
Pasbem Ha 6a3e (1): cTpenka ykasblBaeT BBEPX.
Pasbem Ha pyne (2): cTpenka yka3blBaeT BBEPX.

lMocne NpaBUNbHOTO NO3NLIMOHMPOBAHNS Pa3beMOoB NPOCTO NOBEPHUTE KOMbLIO KPENeXHO! CUCTeMbI
Thrustmaster Quick Release (12) npoTis 4acoBoi CTpenki, yaepxusas Ha MecTe pynb (2).

3aTeMm ¢ MaKcMManbHbIM YCUNIMEM 3aTSHIUTE KOMbLIO, yAEPXIBas €ro Ha MecTe 1 NoBopayu1Bas pymb (Mo
4acoBOW CTperke).

= (70 )5°) »

7
T

Ycranosus pynb FERRARI 458 ITALIA, noepHute ero Ha 180° (ecnn cMOTpeTb Ha pynb, norotun
FERRARI fonxeH 6bITb NepeBepHyT «BBEPX HOraMmy), 4To6bl NONY4UTH AOCTYM K MAnoMy KpenexHomy
BUHTY Ha cucteme Thrustmaster Quick Release (12). C nomoLbto 6onbLuoit kpecToobpasHoit 0TBepTKN
3aTAHIUTE Manblit KpEeneXHbl BUHT (6e3 YpesmepHOro yeunus) no 4acoBoil CTPerke.

A

He npunaraiite 4peamepHbIX YCUINIA PN 3aTArMBaHUN MArNoro KPenexHoro BUHTa (C NOMOWbI0
KpecToobpasHoi oTBepTKM)!
lMpekpatuTe 3aTArMBaHue, Kak TONLKO NOYYBCTBYETE CONPOTUBIIEHNE
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YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI

Pa3melueHue pyneBoro Koneca Ha cTore.

-

. Pacnonoxwure roHOuHbIi pynb Ha CTOME MMM MHOW TOPU3OHTAmNbHOM MIOCKOA 1 YCTOM4YMBON
MOBEPXHOCTA.

2. BcraBbTe kpenexHblil BUHT (11) B cuctemy kpennerust (10) v HafexHo 3adukeupyiite pynb, 3aTsrvsas

BMHT MpOTMB 4acoBOW CTPenku, Tak 4tobbl OH Bowen B 6onbloe pesbboBoe oTeepcTve (9),
PacronoxXeHHOe HiXe pynsi.

NPABUJIbHO HENb3A

BHUMAHWE! Henb3s 3akpyunBaTb BUHT 6e3 cucTeMbl kpennexus!
B npoTuBHOM cnyyae BO3MOXHO NOBPeXAEHUE PyneBoil CUCTEMbI.

8/16



YCTAHOBKA /
OEMOHTAX

HANPABNEHUE

®ukcaums

3akpyyusaiime

8UHM npomue
4acoeou
cmpenku

Ocna6neHue

Packpy4ueaiim
€ 8uHm no
4acoeou
cmpenke
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3aernneHMe 6a3bl pyneBoro Koneca Ha KoKknuTe

1. PaamecTute 6a3y pynesoro koneca Ha LMTKe KOKnuTa.

2. Yepes 0TBEPCTMS B LUMTKe KOKNUTA BCTaBbTE ABa BUHTA M6 (He BXOAST B KOMNIEKT) B 4Ba He6OMbLUMX
BMHTOBbIX OTBEPCTUSI Ha HUXHel CTOPOHe 6asbl pyns.
BaxHo! [nuna eusmos M6 He domxHa npegblwamb MOMWUHY wumka + 12 mm; bonee OnuHHbIE
8UHMbI MO2Ym 8bI38amb nNogpexdeHue eHympeHHUXx Oemanel 6a3bi py/ieso2o Koreca.

3. Mpu HeobXOAMMOCTU 3aTsHUTE CTAHLAPTHYK CUCTEMY KDEMmeHWs, BCTABUB KPEMeXHbld BUHT B
Gonbluoe pe3bboBoe oTBEPCTHE.

33er|1ﬂeHMe nepganbHoro 6noka B KoknuTe

1. 3akpenute nepanbHbii GMOK C MOMOLLBI HeBONbLMX Pe3bOOBbIX OTBEPCTUI Ha €ro HUXHel
NOBEPXHOCTU.

2. Yepes oTBEpCTUS B LLMTKE KOKNUTA BCTaBbTE ABA BMHTA M6 (He BXOAST B KOMMNEKT) B ABa HEGOMbLUMX
BMHTOBbIX OTBEPCTUS HA HIXKHEN CTOPOHE NMegarnbHoro Groka.
Baxwro! [nuHa euHmog M6 He OomkHa npesbiwamb monwuHy wumka + 10 Mm; 6onee OnuHHble
8UHMBI MO2Ym 8bI38amb NOBPEXOEHUE 8HympeHHUX demaneli nedanbHo2o bioka.

COOTHECEHME ®YHKLUK
[ L1.] |
v i . - 4 I -
-t o
/| r
AFFHEEH & £
L 2, i 1 uaRITTRD
: . .. ! anLT T
TR T RATRLLITE BRI (i

Mpn 3anycke cuctembl Ha Xbox One pasHble (YHKUMOHANbHbIE KHOMKA PYNsi UMEIOT aHanornyHble
byHKLMK B Urpe.

B 6nmxaiiwem 6yaywiem aBTomaTinyeckue 06HOBNEHUS Ans urp (Ans o6HOBNEHUs KOHCONb AOMKHA BbiTh

noJkniyeHa K MHTepHeTy) 1 0GHOBMEHWE MPOLUMBKM pyneBoit CMCTEMbl MO3BOMAT YCTPaHUTL
FlyﬁﬂMpOBaHI/le DYHKLUMA 1 YBENUYUTB KONIMYECTBO PA3NNYHBIX KHOMOK.
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OBHOBNEHME MPOLLWBKMN PYNEBOW CUCTEMbI

Mpowveky B 6ase pynesoro Koneca MOXHO OGHOBUTb A0 Gonee nosgHeit Bepcuw, cogepxalleit
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS,

[Insi  MpocmMOTpa YCTAHOBMEHHOW B [AAHHbI MOMEHT BEpCMM MpOWMBKA W ee OGHOBMEHUS npu
HeobxofumocTn oTkpoiiTe cailT http://support.thrustmaster.com. Bbibepute FoHouHble pynu / TX
Racing Wheel, 3atem lMpowmnBka BbINONHUTE YKa3aH!s N0 3arpy3ke 1 yCTaHOBKe.

HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI AN XBOX ONE

1. MopgkniounTe NeganbHbi 6rok k pasbemy (17) Ha 3aaHeit CTOpoHe Basbl pyneBoro koneca.
2. TopkntounTe kabenb NuTaHNs k pasbeMy (14) Ha 3aHeit cTOpoHe Ba3bl pyneBoro koneca.
3. MogkntounTe kaberb NUTaHUS K 3NEKTPOPO3ETKE COOTBETCTBYIOLETO HAMPSHKEHMSI.
ModpobHee amo onucaHo e pasdene «MOAKMFOYEHUE PYIEBON CUCTEMbI K
A ONIEKTPOIMUTAHUIO» Ha cmp. 3 Hacmosiuje2o pykogodcmea.

4. Coepunute USB-pasbem (15) pyneBoii cuctembl ¢ ogHum 13 USB-nopToB koHcomnu.
Tenepb Bce rotoBo ANs Urpbl!

ABTOMATUYECKAA KANIUBEPOBKA PYNIA U NEAANBHOIO BJIOKA

KanubpoBka roHOYHOr0 pynsi BbIMOMHSETCS aBTOMATUYECKM MPW NOAKIOYEHUN PYNEBOi CUCTEMbI K CETU
NUTaHNS 1 K UrpoBoit kKoHconu Yepe3 USB-pasbem.

Bo Bpems aToit npoueaypbl pynb GbICTPO BpallaeTcs BMEBO M BnpaBo, coBepluas noBopoT Ha 900
TPajlycoB, 1 3aTeM OCTaHABIIMBAETCS B LIEHTPE.

BHUMAHUE!
Bo Bpems aBTOKanMGPOBKM Henb3s AOTParuBarbes Ao pyns!
(B npomueHoM cny4ae 803moxeH c60oll kanubpoeku u/unu menecHas mpasma).

ABTOMATUYECKAA KANTMBEPOBKA NEQANBHOIO BIOKA

Henb3s nopknioyath NefanbHblii 6rok k 6ase pynesoro koneca (1 OTkmioyaTb ero oT 6asbl), ecnu
cucTema MoAKMoYeHa K KOHCOMM 1 BO BPeMs Urpbl (B NPOTUBHOM Cry4ae BO3MOXeH cBoii kanubposki).
MenanbHblit 6riok criefyeT NopKNoYaTh K PyneBoi cucTeMe nepeq ee NoAKMIoYEHNEM K KOHCOMM.

Mocne 3aBepluenms kanuBpoBKM Pyns 1 3amycka Urpbl HECKOMbKAMM HaXaTUAMU Ha Nefank BKNYaeTcs
WX aBTOMaTH4eckas kanubposka.

BHUMAHUE!
Henb3s HaxuMatb Ha neganu
BO BPeMs aBTOKanuGpoBKyW pynsa 1 BO Bpems 3arpy3ku urpbi!
(B npomueHoM cny4yae 803mMosxeH c6oll Kanubposku).
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Ecnu roHouHbli pynb v nepaanbHblil 6ok He paboTalT AOMKHBIM 00pa3oM unu kanubpoBka
BbIFNAAUT HeBEPHOI

BbIKrtoUMTE KOHCOMb W MOMHOCTBIO OTKMIOYMTE PYNEBYHO CUCTEMY, 3aHOBO MOAKMIOUMTE BCe kabenu
(nUTaHms 1 nepanbHoro 611oka) 1 NepesanycTuTe KOHCOMb 1 Urpy.

COMNPAXEHUA KOHTPONIEPA (13)

B Liensix koppeKTHOro pacno3HaBaHIs pyNeBoil CUCTEMbI MAEHTUDUKATOP CONPSKEHNS KOHTPONNepa (8
8epxHell yacmu 6asbl pynesoeo Koneca) BCeraa NOMKEH 0CTaBaTbCst B none 3penus kamepbl KINECT™.

BCTPOEHHbIN AATYUK TEMMEPATYPbI

B Liensix 6esonacHocTv B 6a3y pynesoro koreca BCTPOEH AaT4yK TemnepaTypbl.
Ipy Ype3amepHOM HarpeBe pyneBoi CUCTEMbI OHa MOXET BHE3AMHO BbIKMIOUUTLCS.
B atom cnyvae:

- OTKMKOUMTE OT yCTpoiicTBa Kabenb nutanus n USB-kabenb;

- [OXAMTECH MOMHOrO OCTbIBaHYS 6asbl pyneBoro koneca;

- 3aTeM CHOBa MOAKIoYNTE YCTPOIACTBO.
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KHOMKA U UHOUKATOP MODE (6)

Knonka MODE ans negansHoro 6noka

MenanbHblit 610K, BXOASALYMIA B KOMMIEKT PyNneBoi cucTeMbl TX, ocHaLLeH ABYMS Neaansmi.

Mpv ucnonb3oBaHUM neaanbHoro Groka MHAMKATOP [OMKEH FOPETh KPACHBIM, MHAYe Nefarnb rasa He
6ynet pabotatb AOMKHBIM 06Pa3OM.

Pynesas cuctema TX coBMecTUMa Takxke C nefanbHbIMi 6riokamu Thrustmaster ¢ Tpemst neaansamu
(npuobpematomesi omAenbHO; 8bINYCK 0XuAaemcs); Ha KOTOPbIX MOXHO 3MEKTPOHHBIM Crocobom
MOMEHATb MecTaMy neaanit CLieNneHns 1 rasa.

[insi aToro goctatoyHo Haxatb kHonky MODE (6) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHO! NaMATI pyneBoil CUCTEMbI COXPaHSIKTCS AaHHbIe O NepeHoce nepane.

MEQANU FA3A U CLENMEHMA LiseT HavkaTopa MODE (6)
OBbIYHbIN PEXUM KPACHbIN
OBPATHbI PEXUM 3ENEHBIN

[pyrue coBeTbl N0 UCNONbL30BaHMI0 kHonku MODE

Moppo6Hee o kHomnke u uHamkatope MODE pacckasbiBaetcst Ha caiite http://support.thrustmaster.com.
Llenkuute FoHouHble pynu / TX Racing Wheel n Bbibepute MHCTpyKuua no akcnnyaraumm unu Yacto
3apiaBaeMblie BOMPOChHI.

CMPABKA U OTBETbl HA YACTbIE BOMPOCbI (He npuBeaeHHble B

HacTosLLEeM PYKOBOACTBE)
MoceTute caitt http://support.thrustmaster.com. WenkHute FoHouHble pynu / TX Racing Wheel u
BblbepuTe UHCTPYKLMA No akcnnyaTauum unu YacTo 3apaBaeMble BONPOCHI.
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CBefieHns 0 NOTPeOUTENbCKOI rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apermctpupoBarHas no appecy Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, ®paHuusi, (nanee — «Guillemot») rapaHTUpyeT CBOMM KIMEHTaM BO BCEM MMPE, YTO B [aHHOM
n3nenun Thrustmaster He GyneT BbISBMIEHO HUKAKNX AEdEKTOB MaTepuarioB M NMPOM3BOACTBA B TeyeHie
rapaHTUAHOTO Mepuoda, KOTOpbI PaBEH CPOKY MPEdbsBEHMS MPETEH3M Mo COOTBETCTBUIO s AAHHOMO
unanenus. B ctpaHax Esponelickoro Cotosa aTOT CPOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam C MOMEHTa MoCTaBKiA
n3genus Thrustmaster. B apymix CTpaHax rapaHTWitHbI NEpUOA paBeH CPOKy MpedbsBleHNs MpeTeHsun no
COOTBETCTBUIO AN M3aenmua Thrustmaster, onpeaenseMoMy COOTBETCTBYIOLLM 3aKOHOAATENCTBOM CTPaHbI, B
KOTOpOIA NpOXVBaN noTpeduTens Ha MOMEHT npuobpeTerns uanemus Thrustmaster (ecv noaoGHbIE NpeTeH3nm
He [eiCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLIEA CTpaHe, rapaHTWilHbIA nepuop pasHseTcs ogHomy (1) romy ¢
nepBOHaYanbHoi farbl npuobpeTerns uapenms Thrustmaster).

B cnyyae obHapykeHust iedheKToB 13nenust BO BpeMs rapaHTUIHONO neproaa HesameanuTensHo obpatuTecs B
cnyxBy TEXHNYECKOA NOLAEPKKW, COTPYOHVKA KOTOPOW ONpedensT AarbHeiilwylo npouenypy. Ecnu pedext
Oyner noaTBepKOeH, M3NenMe ChedyeT BEepHyTb Mo MeCTy mpuobpeTeHns (urm B moboe apyroe MECTO,
yKasaHHoE CITyG0M TEXHHECKOM NOARepxKi).

B pamkax pelictens rapaHTum aechextHoe uapenme GyaeT, no YCMOTPEHNIO CrTyObl TEXHAYECKON MOABEPKKM,
3aMeHeHo W Bo3BpaLLieHo B pabodee cocTostHve. Ecrn B TeueHne rapaHTUitHoro cpoka uanemve Thrustmaster
OyneT noaBepKeHo TakoMy BOCCTAHOBMEHWIO, K OCTaBLUEMYCS rapaHTUAHOMY CPOKY MpubaBnsetcs nepvopn
BPEMEHH, HO He MeHee cemm (7) Hei, BO BpeMst KOTOPOTO W3Aeni e Haxoamnoch BHe ynoTpebreHns (Havanom
3TOr0 Neprofja CYMTAETCA AaTa 3anpoca MokynaTens 0 BMeLLaTens5CTBe MM AaTa NpefocTaBneHns AeekTHoro
130envst ANs BOCCTAHOBMEHS, eCi 13aenve Bbino npedocTaBneHo Anst BOCCTaHOBMEHUS NO3aHee, YeM Bbin
COenaH 3ampoc O BMeLLatensCTBe). B Mepe, paspelleHHOn MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MNONHas
OTBETCTBEHHOCTb KomnaHu Guillemot W ee [o4epHUX KommaHuid (B TOM uucrie KOCBEHHbIA yLuepb)
OrpaHN4MBAETCA BOCCTAHOBMEHWEM pPabodero COCTOsHUS v 3ameHoit uapenus Thrustmaster. B mepe,
paspeLLeHHON MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENLCTBOM, KomnaHns Guillemot otkasbiBaeTcsi oT nioBbix rapaHTUit
KOMMEPHECKOI MPUTOAHOCTM I NPUTOAHOCTI A5 ONPeaeneHHoi Liei.

HacrosiLas rapaHTvs He pacnpocTpaHsieTcs:: (1) Ha cuTyaumm, koraa haaenme Bbino BILOVBMEHEHO, OTKPBITO,
MOOM(ULMPOBAHO UMW MOMY4MNO MOBPEXOEHMS B pesynbTate HENOMyCTUMOTO WM HEnpaBUIIbHOO
1CTIONb30BaHIS, HEBPEXHOCTU MM HECHACTHOTO CITyMasi, ECTECTBEHHONO W3HOCa M NtoBoi ApYroi MpUYMHbI,
He CBSA3aHHOM C [eDeKTOM MaTepuanoB Wnu MPOW3BOACTBA (BKIKOYAS, MOMMMO MPOYEro, WCronb3oBaHue
n3penms Thrustmaster coBMECTHO C MioBbIMW HENOAXOAALMMI SMEMEHTaMK, B 4acTHOCT — C Gnokamm
MATaHWS, aKKyMynsTopamm, 3apsaHbIMK YCTPOACTBaMM M MoBLIMI [pYMIA SMEMEHTaMu, He BXOASLMMM B
Kkomnnektaumto Guillemot Ans gaHHoro uagenus); (2) Ha cnyyau 1Cnonb3oBaHWs NpodykTa B MoBbix Lensx,
Kpome BbITOBbIX, B TOM Y/CIIE HA Cly4ay MPOCECCHOHAMBHONO UM KOMMEPYECKOTO MPUMEHEHVS (Hanpumep, B
WUrPoBbIX 3arnax, Ans npoeeneHne Oby4eHns 1 COpEBHOBaHWIA); (3) Ha CuTyaLuu, Koraa ykasaHus cryxObl
TEXHW4ECKO NopAepXK He Bbimi BbnonHeHbl; (4) Ha 10, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs oTaenbHas
rapaHTis; (5) Ha pacxoaHble Matepuarbl (3NeMeHTbI, NpenHasHaqeHHbIe Ans 3aMeHbl B TEYeHNe cpoka cryxObl
n3penust: Hanpumep, Gatapeiiki W ylHble NOAYLKA AN TapHUTYP UMW HayluHukoB), (B) Ha akceccyapbl
(Hanpumep, kabenu, Yexnbl, CymKku, DyTnspbl, HApyyHble pemeluki); (7) Ha Crnyyaw Npoaakv W3penns c
OTKPbITOrO ayKLMOHa.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXWT nepeaaqe.

Hacrosilas rapaHTus He yllemnsieT npae notpebutens, NpeaocTaBnseMbX eMy MPUMEHUMbIMU 3akoHaMK1 B
OTHOLLIEHUM POV MOTPEBUTENLCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLIEN CTPaHe.
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[lononHuTenbHbIe YCOBUSA rapaHTUi

B TeueHve rapaHTuitHOro cpoka komnanus Guillemot, B obiLiem 1 Lenom, He NPeAoCTaBnseT HUKaKkuX 3anacHbIX
yacreit, Tak Kak BCKpbiTve uiunu moaudmkaumio nmobbix napenmii Thrustmaster BripaBe OCYLLECTBNATbL TOMBKO
cnyxba TeXHUYECKo! NoaepXKM (3a UCKIKUeHeM Kakux-nbo npoLieayp no MoaudyKkaLmm, KoTopble cnyxba
TEXHUYECKOI MOAAEPKKA MOXET MPEANIOXUTb BbINOMHUTL KIMEHTY MyTeM MMCBMEHHBIX WHCTPYKUMA 1
MpeocTaBneHns, Npu HeobxomuMocTy, Tpebyemblx 3anacHbiX YacTeit: Hampumep, B CBS3N C OTCYTCTBUEM
cTaTyca CrOXHOCTM UMM KOH(UAEHLIMANBHOCTY Y Takoi BOCCTaHOBUTENbHOI NPOLeAypbl).

C y4eToM repuopa OCBOEHUS HOBbIX W3NEMM U B LIENsX 3alMTbl CBOMX HOY-Xay M KOMMEPHECKUX TailH
komnanns Guillemot, B obiLem 1 Lierom, He NpeaocTaBnseT Kakix-nbo yBeaoMNeHUi O BOCCTaHOBMEHUN U
3anacHblx YacTeil Ans ntobbix uagenuit Thrustmaster ¢ UCTEKLLIMM rapaHTUAHBIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTb

B Mmepe, paspeLLeHHOi MpUMeHNMbIM 3akoHopaTenbcTBom, komnaHus Guillemot Corporation S.A. (nanee —
«Guillemot») n ee povepHue NpeanpUsTUS OTKa3blBAOTCA OT M0G0 OTBETCTBEHHOCTW 3a Mioboi yuiep6,
BbI3BAHHBIA OJHAM WM HECKOMbKUMM 13 Criedylox (pakTopoB: (1) BAAOM3MEHEHME, BCKpbITUE WM
moaudmkaums npenus; (2) HecobriogeHre MHCTPYKUMiA no cBopke; (3) HemonycTMoe WnM HenpasuibHOE
1CTIoNb30BaHIe, HEBPEXHOCTb, HECHACTHBIN Clyyalt (Hanpumep, thisneckoe BO3AEICTBIE); (4) €CTECTBEHHIN
13HOC; (5) MCToNb30BaHME NPOAYKTA B MoBbIX Liensix, kpome GbITOBbIX, B TOM iCTie MpotheccvoHarnsHoe Ui
KOMMep4eckoe MpUMeHeHe (HanpuMep, B UTPOBbIX 3arax, Ans npoBefeHne oby4eHnst 1 CopeBHOBaHUN). B
Mepe, paspelLieHHOl MPUMEHVMbIM 3aKOHO[ATENbCTBOM, kommaHus Guillemot n ee [ovepHue mpeanpusiTis
0TKa3bIBaAIOTCS OT Mto6ON OTBETCTBEHHOCTU 3a NtoboN yLuep6, He CBA3AHHBIN C AedekTam MaTepuanos unn
W13rOTOBMEHWS], B OTHOLLEHIM [JaHHOTO M3Aenus (BKIKYast, MoMMMO npodero, nioboi yuepb, Bbi3BaHHbIA MPSIMO
N1 ONOCPEOBaHHO MoBbIM MpOrpaMMHbIM oBecreyeHem Unu- ucnonb3oBaHvem uanenust Thrustmaster ¢
MoBbIMA HENOAXOAALLMMI 3NeMEHTaMI, B YaCTHOCTM — Orokammu MuTaHus, akkyMynsiTopamu, 3apsiHbIMu
YCTPOICTBaMI 1 MHOBbIMK JpyraMM 3NIeMeHTaMi, He BxodawmmN B kommnektaumio Guillemot ans ganHoro
unanenms).

( THRUSTMIASTER® )

TEXHWYECKOW NOAAEPXKU
http://support.thrustmaster.com

o=y
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ABTOPCKOE NPABO

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awmweHbl. Thrustmaster® sensetca
3aperucTpupoBaHHoil ToproBoit Mapkoit Guillemot Corporation. Ferrari® siBnsieTcsi TOProBoit MapKoii,
npuHagnexawei Ferrari Idea S.p.A. Bce npouse TOproBble Mapku SBNAKTCA COBCTBEHHOCTbIO
COOTBETCTBYIOLMX BNafenbLes. MnmocTpauum MoryT He COOTBETCTBOBATb BHELIHEMY BUAY/(YHKUMAM
KOHKpEeTHOro n3penus. CofepxaHie pykOBOACTBA, KOHCTPYKLMS U TEXHUYECKIE XapaKTePUCTUKN U3aenus
U3MeHsitoTCst 6e3 NpeBapuUTENbHOTO YBEAOMITEHUS U 3aBUCST OT CTPaHbI NPUOBPETEHNS.

Mpu nonb3ogaHuu usdenuem ywumbleaume cnedyfou(ee: usema u OusaiH moz2ym pasnudambCs.
[nacTuKoBbIE CTSKKM 1 IU'IeVIKle TIeHTy crielyeT CHATb nepea UCnosib3oBaHWEM U3Lenus.

EHL

wd B T HHE

THRUSTMASTER"
RACING TEAM

FoOOM mraicEME

www.thrustmaster.com

IBTHMARTER
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TEAM
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TX Racing Wheel |

Fammaarmi SBEEB rvacis BEovmiceed

A XBOX ONE
Eyxeipidio xpong

MPOEIAOMOIHZH:
la va BepaiwBeite 61 n THoviEpa TX Racing Wheel Aeitoupyei owaTd
pe Ta maigvidia yia v kovooAa XBOX ONE,
ioWG XPEIOTTET VO EYKATAGTATETE TIG AUTOUATEG EVNUEPWOEIG TWV TIAIXVISIWV
(eivar d1aBéaiua orav n kovadAa maiyvidiwy eivar auvoedeuévn ato Internet).
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TEXNIKEZ NMPOAIArPA®EZ

o B

o 0o © 9

1 Badon Tipoviépag

2 AywvIGTIKO TIHOVI

3 2 oeipiakoi poxAoi aMayng TaxutAtwy (Méavw
& Kaw)

4 Z10updg KaTEUBUVOEWY TTOAWY KaTEUBUVOEWY
(Engine Start)

5 AiakomTng Manettino (2 6¢0ewv)

6 Kouumi AEITOYPTIA + Auyvia évdeigng

Kokkivo/Mpdaivo

12 Thrustmaster Quick Release

13 Avmiotoixion eheykt (yia eviomoud yia
Kinect™)

14 ' Ymodoxn Tpopodoaiag pedparog (Tirrog A f B)
(MoikiAer ammé ywpa o€ xwpa)

o

7 Koupri Xbox Guide

8  Auyvia évdeigng oe Aeukd

9 O peydhou omelpwparog (yia ouoTnua
TIPOCAPTNONG Kai Bida auoIgng)

10  Z0oTnpa TPOCAPTNONG

11 MetaMikA Bida auo@Igng

@ =]
3] (1

15 KaAwdio USB aywviaTikoU TihovioU Kai
umrodoxn

16 Ymodox1 poxAou aAhayig TaxutATwy
(mwAeitar xwpiotd, peAovrikn ékdoan)

17 Ymodoxr o€t mevidA
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ZYNAEZH THZ TIMONIEPAZ ZTO PEYMA = AIABAZTE MMPIN ZYNEXIZETE

H umodoxn Tpogodoaiag Tng TiyoviEpag ToIKiAeI avaloya pe Tn xWwpa oTd TV oTroia ayopdoare
ouokeun oag. H utrodoyn Tpogodoaiag pTmopei va giva:

Eowrepiki, pe Ta €§1G:

* Mia povéda Tpo@odoaciag peuparog TomoBeTnpévn ameubeiag oTo EowWTEPIKG TNG BAang Tng
TIpovIEpag, He uTrodoxn TdTTou A
KaAwdio Tpogodoaiag pedparog 220-240V =

= oupBaTto povo pe SikTua pedparog 220-240V. o |

£ i
L F A Morté unv ouvdéere 1o kaAwdio 220-240V ot mpifa
e & pedparog 100-130V!
i oré unv ouvdéere aurd 1o kaAwdio og avramropa
pedparog!

Eowrepiki, pe Ta €§1G:

* Mia povéda Tpogodoaciag peuparog TomoBeTnpévn ameubeiag oTo EoWTEPIKG TNG BAang Tng
TIpoVIEpag, He uTrodoxi TdTTou A
* KaAwd1o Tpopodoaiag peuparog 100-125V -
= ouparto6 povo pe SikTua pedparog 100-125V. K et
3 Fiy
W Moré unv ouvdéere 10 kaAwdio 100-125V
r o¢ mpi{a pedparog 220-240V !
Moré unv ouvdéere aurd 1o kaAwdio og avramropa
pedparog!

W

L

ZHMANTIKO: Av d¢v yvwpiete 11 TAON UMApXEI OTOV XWPO TTOU XPIOIUOTOIEITE TNV TIHOVIEPA Oa
avarpé¢re aTov TOMIKG aag MAPOXO PEUNATOG.

Egwrepikn, pe 1o €§0g:
* Mia povada tpopodoaiog pedpartog TomoBeTnuévn otn Baan Tg TiHovIEPaG, ue urodoxn TdTou B
* KaAwd1o Tpopodociag peupaTog

= oupBato pe OAeg TIG ToEIg peUpaTog, 110-240V.

10 =
Aoy
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MPOEIAOMNOIHZH

MpIv XpnOIHOTIOIRCETE AUTO TO TIPOidV, DIARACTE TTPOTEKTIKG TO TIAPAV KaI KPATATGTE TO O€ AOPAAES
PEPOG yIa EANOVTIKF avagopd.

Npoeidotroinan — HAektpotAngia
* ATTOBNKeUOTE TO TTPOIGV € OTEYVO PEPOG Kall PNV To ekBETETE € OKOVN 1 aTOV fAIO.
* TnpfiaTe TV karewBuvan g alvdeang.
* Mnv mepioTpéerte i Tpaare Tig cuVdETEIG Kal Ta KAAWDIAL.
* Mnv pixvete uypd 01O TTPOIdV KAl TIG UTTOSOXEG TOU.
* Mnv BPayUKUKAGWVETE TO TIPOIOV.
* Morté punv amoauvappoAoyeiTe To TPoidv. Mnv pixveTe To TIPOidV 0t QuTIA Kal Pnv To eKBETETE OE UYPNAEG
Bepuokpaaieg.
*Mnv xpnoipotoieite GMo kaAwdio Tpopodoaiag Tépa atmd auTd ToU TIAPEXETAl Padi Pe TV TIoVIEpa
0ag.
* Mnv xpnoiporolgite 1o kaAwdio Tou avidmTopa diKTUoU edv To KaAWdIO ) of GUVBETEIG £XOUV PBOPEG,
£xouv dlaXwpICTE( 1 KOTTE.
* BeBaiwBeite 611 T0 KOAWSIO diKTUOU EXEI TOTTOBETNBEI OWOTA OtV TPida kaI OV UTTOdOKN TTOU
Bpiokeral otV oW 6Wn NG BACNG TG TIHOVIEPAS.
* Mnv avoiyere T ouokeur. Aev umapxouv aviaMakTikG péoa. AmeuBuvleite yia oépBig oTov
KOTAOKEUAOTH, 0€ kaBopIopévn eTaIpEia 1 o€ ECEIDIKEUMEVO TEXVIKO.
* Xpnaiporoieite pévo mpdabetalageaoudip TTou kaBopidel o KATAOKEUAOTAG.
* E@v 10 TIHGVI Aeioupyei e acuvrBiaTo TpéTo (€Gv akoUyovTal Tiepiepyol oI, EKTIEUTIETaI BEpuavan
avadlovtal 0opég), aTaNATATTE TN XPON apEéowS, aToouvdEDTE To kaAwdlo Tpogodoaiag amé v Tpila
Kal armoouvdéaTe Ta uTrdAoiTma KaAwdia.
* EGv Oev OKOTIEUETE VO XPNOIMOTIOIRCETE TO TIWOVI YA HeyaAo Xpovikd B1aaTnua, amoouvdéaTe Tov
avramopa SIKTuou atmd Ty Tipia.

ﬁ Aepaywyoi

BefaiwBeite 611 dev umAokdpete Kavévav amé Toug agpaywyols atn Baon Tou Tipoviol. Ma kaAlTepo
aEPITPO, TNPATTE Ta akOAoUBa onueia:

* TomoBerAoTe TN Baon TouhdyioTov 10 ekATOOTA HOKPIA ATTG TOUG TOIXOUG.

* Mnv TotroBeteite Tn BAon O OTEVOUG XWPOUG.

* Mnv kaAUTTeTe T Bdon.

* Mnv agrveTe va GUOOWPEUTEI OKOVN ETTAVW GTOUG 0EPAYWYOUG.

Ta Aéyoug ao@aAeiag, TTOTE Unv XPNOIHOTIOIEITE TO OET TwV TEVTAA {uTrOANTOI i} EVWD
@opaTe povo KAAToEG.
H THRUSTMASTER® AMOMOIEITAI ONOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQEH
TPAYMATIZMOY MOY NPOKAAEITAI AMO TH XPHZH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ
NAMOYTZIA.

ﬁ Npoeidomoinon - Tpaupariopoi  Adyw  texvohoyiag force feedback kai
emavaAapBavOuEVWY KIVATEWY

To maixvidl pe éva Tipdvi Texvoloyiag force-feedback evdexopévwg va TpokaAéoel TTOVO OTOUG WUEG 1
oI apBpwatelg. Mpog atmopuyr| oTrolovarTroTe TPORANUATWY:

* ATIOQUYETE va TIaiZeTe auveXOPEVA yia LEYAAO XPovIKO S1aoTnua.
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ﬁ Mposidomoinon -  Tpaupariopoi  Adyw  texvoloyiag force feedback kau
emavaAapBavopEvwy KIVAGEWVY (oouita

* Kavre diakeippara didpkeiag 10 éwg 15 AeTiov petar amé kabe pia wpa maiyvidiou.

* Av vitoeTe koUpaan A mévo oe xépia, kaptolg, umrpdroa, méAuata fj édia, aTaPATAOTE TO TIaYVidI
Kall §EKOUPATTEITE Y10l PEPIKEG WPES TIPIV apXiOETE aval To Trayvidl.

* Av 10 gupTITQWATA 1 0 TIGVOG TTOU avagépBnkav Tapamavw empévouv dtav apyioete gava To mmaixvidl,
OTAPATATTE VO TIA(ETE KOl ETTIOKEPTEITE TOV 10TPO OCG.

* KpamaTe 10 Tpoidv pakpid amd Taidid.

* Kara m didipkeia Tou Traigvidiou, £xete Tavia kai Ta 300 Xépia OwaTA TOTTOBETUEVA GTO TILOVI Xwpig
VO TO AQRVETE EVIEAWG.

* Kard tn didipkeia Twv TaixvIdiwy, ToTé nv ToTmoBeTeiTe Ta Xépia f Ta SAKTUAG 0ag KATw aTé Ta TEVTAA
1} OTTOUBATIOTE KOVTA GTO GET TWV TTEVTAA.

* Kard m didipkeia Tng BaBpovopnang Kai Tou Traixvidiol, ToTé pnv TOTTOBETEITE TO XEPI A TO UTTPATOO 0OG
péoa aTa avoiypara Tng TIHOVIEPAG.

* EAéygre 611 n Béon Tou TIovIOU Eival OTEPEWNEVN TIPOTEKTIKG TUPWVA HE TIG 0dnyieg Tou eyxelpIdiou.

BAPY MPOION
MpoopiZerai yia xpAoTe IMpoaéxeTe va unv piete 10 MPOIGV

16 €10V f HSVCI)\UTEDOUQ ETTAVW 0Ag N ETTAVW O€ KATTOIOV @Mhov!

NANTA NoTE NOTE
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ﬁ. Npogiotroinan — Kiviuvog payKwuaTog gTo G€T TwWV TEVIAA 6Tav TraileTe

* KpatiaTe 1o G€T Twv TEVIAA pakpid aTmé Taidid.

* Kard tn S1apkeia Tou Traigvidiou, ToTé pnv TomoBeTeiTe Ta OAKTUAG 0ag eAvw A OTTOUSHTIOTE KOVTA OTIG
TIAEUPEQ TWV TTEVTAA.

* Karé m didipkeia Tou Traigvidiol, ToTé unv a@AveTe Ta OAKTUAG oag emavw 1 OTTOUBATIOTE KOVTA OTNV

omigBia Baon Twv TEVTAA.

* Karé ™ didpkeia Tou mraixvidiol, TOTE pnv TOTTOBETETE Ta SAKTUAG GG ETTAVW 1) OTTOUBATIOTE KOVTA

0TV pmpooTiv Baon Twv TEVTAA.
NOTE NoTE NoTE

ﬁ. Npoeidotroinan - Kiviuvog paykwuaTog 0To O€T Twv TEVTAA ot1av Sev mailere

* ATTOBNKeUOTE TO OET TwV TEVTIAA O A0PANEG PEPOG Kall BIATNPATTE TO HOKPIA OTTd TTadIAL.
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MPOZAPTHZH TOY ArQNIZTIKOY TIMONIOY FERRARI 458 ITALIA XTH
BAZH TOY

EuBuypappioTe TIg B£0¢€IG Twv UTTOB0X WY XPNCIHOTIOIWVTAG Ta BEAN:
Ymodoxn Baang (1): BéAog e kareUBuvan Tpog Ta Tavw
Ymodoxn Tipoviol (2): BéAog pe katelBuvan mpog Ta Tavw

Agou TotroBeTACETE TWATA TIG UTIOOOXES, ATTAWS TTEPITTPEWTE Tov daKTUAIO TG cuaKeurg Thrustmaster
Quick Release (12) apioTep6aTPOPa, EVL KPATATE TO TIUOVI (2) 0N BEDN TOU.

‘Emeira, ogigre Tov dakTUAI0 600 TEPITOOTEPO YiveTal. Ma va To TIETUXETE, KPATATTE TOV JAKTUAIO OTR
B€an Tou KaI TTEPIOTPEWTE TO TIHGVI BEGIOTTPOPA.

=

2
=1

AgoU eykaraoThoete 1o TIuévi FERRARI 458 ITALIA, mepiotpéwrte 10 180° (61av KOITATE TO TIHOVI, TO
Aoyétutro Tng FERRARI 8a TpéTel va eival 0Tpappévo Tpog Ta KaTw) yia va amokticete mpoafacn ot
pikpry Bida TpoadpTnang Tou Bpioketar aTn ouokeur| Thrustmaster Quick Release (12). Xpnoipomoinote
éva pey@ho otaupokatodido yia va o@itere T pikpR Bida mpoadptnang (Unv BaAete umepBoAikn
dovapn), TEPITTPEPOVTAG TV deCI6aTPOPA.

Mnv xpnoipotroigite urepBoAikn S0vapn 6tav o@iyyere T pikpi ida TpoodpTNANg
(xpnoipomoIwvTag aTaupoKatodpido)!
ZTOPOTACTE Va TTEPIOTPEPETE TN Bida apéowg POAIG VILWTETE KATTOIO AVTIOTOON.

7/16



MPOXAPTHZH TIMONIEPAZ

TotroBéTnan TiHOVIEPAG O€ TPATIE]! ) Ypa@Eio

1. TomoBemaTe ™V TigoviEpa o€ TPATE iy oTroladrTroTe GAAN 0pIfdvTIa, ETTITTEdN Kal oTaBEPN EMIQAvEIQ.

2. Eiodyere ™ Bida alo@igng (11) oto ouoTnua pocdptnang (10), petd oigre TN cuokeur] OTPEPOVTag
n Bida 0UOPIENG aPIoTEPOOTPOPA, WOTE Va OTEPEWBET GTNV OTIF) TOU PeyAAOU OTTEIPWHATOS (9) KATW

amoé Ty TIHOVIEPA, Ewg GTOU N TUTKEUN eival vieAws aTabepr).

MANTA NOTE

MPOEIAONOIHZH: Mnv o@iyyete Tn Bida povN TG, Xwpig To cUOTHHA TTPOadpTNONG!
(AuTO evBEXETAI VO KATAGTPEWE TV TIHOVIEPQ).
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NPOZAPTHZH/AGA
IPEZH

KATEYOYNZH

Fa gloeign:

Zipéyre m Pida
apIoTEPOOTPOPA

Ma eAeuBépwan:

Z1péyre m Bida
bei6oTpoga
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Mpoodptnon g Baong Tou TiHoviol o€ 8on odnyol

-

w

. TomroBethaTe T BAan Tou TiHovIoU aTnv TPoegoxn TG BEang Tou odnyou.
2.

KaBodnyriaTe Tig dUo Bideg M6 (Sev mepiAapBavovTal) péow Tng Tpoetoxng g BEang Tou 0dnyou, kai ot
OUVExeIa, TOTIOBETATTE TIG OTIG OTTEG AT Ta dUO PIKPG OTIEIPWHAT TToU BpiokovTal KATw a6 TO TIMOVI.
Znuavrikd: To unkog amé Ti¢ 6uo Lides M6 dev Ba mpémer va umepfaiver To Tayog e mpoetoxris +
12 xihiootd. Or pakpUrepes Pides Ba pmopoloav va mpokaAéoouv {nuid ota eowrepikd eéaprripara
mou Ppiokovrar oTn fdon Tou TiovIoU.

. Av amaiteital, oigre To Bagiké ouompa mpoadpTnang TomoBeTwvTag T Bida cUOPIENG Péoa amv

OTIf TOU pey@Aou OTTEIPWHATOG.

Mpoodptnon Tou GeT TWV TEVTAA G€ BEon 0dnyou

-

N

. MpooaptiaTe TO GET TWV TTEVIAA XPNOIMOTIOIWVTAG TIG OTTEG TOU MIKPOU OTIEIPWMATOG TIou BpiokeTal

aTmo KaTW.

. KaBodnynote Tig duo Bideg M6 (ev mepihapBavovtar) uéow tng Tpoetoxns Tng BEang Tou odnyou, kai

OTn GUVEXEID, TOTIOBETATTE TIG OTIG OTTEG amd Ta SU0 PIKpd oTEIpwpaTa TIou Bpickovial KATw aTmd To
OET TWV TEVTAA.

Znuavrikd: To prkog amé 1ig 6uo Pides M6 dev Ba mpémel va umepBaivel 1o Tayog TG mMpoefoxris +
10 yihiootd. Or pakpUrepes Bides Ba pmopouaav va mpokaAéaouv (nuid oTa eowrepIKG eapriuara
mou Bpiokovral éaa aTo OET TWV TEVIAA,

ANTIZTOIXHEZH
I ] |
- 4 I r
- A, &3 =
/| "
AFFHEEH o
- |} uERITTH
i HanL T
TR T LATHLLITE LEIE (iEE

Karé tv kukhogopia Tg kovaohag Xbox One, SIa@opeTIKA kouptid dpdang emdvw OTo TIHGVI Ba Exouv
TIG iBIEG A€ITOUpYiEG aTO TIaIXVidI.

270 KOVTIVO PEMOV, N aQuUTOPATN EVNUEPWON TwV TIAIKVIDILV O0ag (01 QUTOATEG EVNUEPWOEIS Ba eival
diaBéoipeg av n kovadha eivar guvdedepévn pe To Internet) kar n evnuépwan Tou UAIKoAOyIGHIKOU TG
TIHovIEpag oag Ba aag emTPETE va agalpeite autég TIG SITAEG Aeimoupyieg kai va augavere Tov apiBud
TWV UEUOVWUEVWY KOUWTTIGV.
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ANABAOMIZH TOY YAIKOAOTIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

Eivar duvarr n avaBadpion tou uhikohoyiopikol Trou TepihapBdaveral atn Baon Tng TIHovIEpag 0ag O€
pia o Tpdaearn ékdoan e TIG BEATIWOTEIG TOU TIPOIOVTOG.

la va eppavioete Ty €kdoan Tou UAIKoAoyIapIkoU Trou SIaBETEl TIPOG TO TTIAPGV N TIHOVIEPD GO KAl VAl TV
EVNUEPWOETE av amaiteital: g€ umoAoyioTr, ouvdeBeite atov IoT6TOTTO_http://support.thrustmaster.com.
Kave kAik oTig emAoyég Racing Wheels / TX Racing Wheel, petd emégre Firmware kai akoAouBAaTe Tig
o0dnyieg Tou TepIypagouv T Siadikacia Ajyng kai eykardaTaong.

EFKATAZTAZH THZ TIMONIEPAZ I'lA TO XBOX ONE

1. ZuvdéaTe 10 OET Twv TIEVIGA v uTrodoyr (17) Tou BpiokeTal aTo THoW WéPOG TG BATNG TNG TIMOVIEPT.
2. Xuvdéare To kaAwdio Tpogodoaiag oty utrodox (14) Trou BpiokeTal aTo Triow LEPOG TG BACNG TG TIHOVIEAG.
3. ZuvdtaTe To kaAwdio Tpopodoaiag ae pia Tpida e Tig katdAAnAeg Tpodiaypagég Téong.
Ta mepioodrepes axerikés mAnpogopies, avarpéfre omv evornra XYNAEZH THX
A TIMONIEPAZ XTO PEYMA, ot aeAia 3 oto mapov eyxeipidio.

4. Tuvdéote v ummodoyn USB g Tipoviépag (15) e pia amé Tig Bupeg USB tng kovooAag.
Twpa gigTe £ToIPol yia Tov aywva!
AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI ZET MENTAA

H BaBuovopnon Tng TIHOVIEPAS TTPAYUATOTIOIEITAI AUTOUATA 6TAV GUVOEETE TV TIHOVIEPA OTO PEUUA Kal
v umodoxn USB g Tipoviépag aTnv kovaoAa.

m JIGpKEI AUTAG TG QACNG, TO TIUOVI Ba TEPIOTPEPETal ypriyopd TIPOG apIoTepd Kail Jegid,
kaAUmTovtag pia ywvia 900, TpoTol aTapatioel aTo KEVTPO.

NPOEIAONOIHEH:
Moté pnv ayyilere To TIHOVI KaTd TN BidipKEIa TG PATNG ThG AuTOPATNG BaBuovounang!
(Mia térola evépyeia Oa pmopouoe va mpokaAéael eaparuévn Babuovounaorn Kai/n Tpaupanaouous).

AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY KAI MENTAA

Moté pnv ouvdgete To oeT Twv TEVIAA oTn Baon Tng TiHoviEpag (1} To amoouvdéete amd T Baan) érav
eival guvdedepévo oty KovadAa f kard T Sidpkeia Tou TTaiyvidioU (autd Ba pmmopouce va TPOKAAETE
€a@aAuévn fabuovounan).

Mévta ouvOEETe TO OET TWV TIEVIAA TIPIV OUVOEETE TO TIUGVI OTNV KOVOOAQ.

MoAig ohokAnpweei n Baduovopnan Tng TiHoVIEPAG Kai To Traxvidl &KIVATE, n BaBuovounan Twv meviaA
Ba Tpayuatotroinbei autéuaTa PeTd amd pepIkG TaTuaTa.

MPOEIAONOIHZH:
MoTé pnv TaTaTE TO TEVTAA
KaTé TN @Aon TG autéparng abpovopnong f Kard Tn eOpTWAN Tou TaIXvISiou!
(Aut6 8a pmmopouoe va mpokaAéoel eapaAuévn Babuovounon)
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Av 10 TIp6VI K0 TO OET TEVTAA dev AeiToupyolv owaTd A n Babpovounon @aiverar AavBaopévn:
ATIEVEPYOTIOIACTE TNV KOVOOAQ 00G, OTOOUVOEDTE EVIEAWS TO TIHOVI 0Qg, ETAVOOUVOEDTE Oha Ta
KaAWSIa (XPNOIHOTIOIWVTAG TOV aVTATITOPA TPOPOdOTiag Kal To OET TEVIAA), ETEITA ETTAVEKKIVATTE TNV
KovadAa oag kal apxioTe §avd To Trayvidl.

ANTIZTOIXIZH EAETKTH (13)

Ta va BeBaiwBeite 611 0 EVIOMTP6G TOU TIHOVIOU gival owaTdg, n €vaEIEn yia AvTioToiXian eAeyKT TG
ouokeung (Trou Bpioketal 1o emavw PéPOg TG BATNG TOU TIovIOU) TIPETTEN Va TIAPAEVE! TIAVTA OTO
otk Tedio g KINECT™.

AIZOHTHPAZ EZQTEPIKHX OEPMOKPAZIAZ

Ta Aéyoug aogakeiag, n Bacn Tou TipovioU diabétel aigbntipa Beppokpaaiag.

Av n Bepuokpagia NG GUTKEURG avEPEI APKETE, N TIHOVIEPT 0AG UTTOPET {apVIKA va aBATEl.
Z€ QUTAV TNV TTEPITITWON:

- By@Ate amé mv Tipica 1o kaAwdio Tpogodoaiag kai Tnv umrodoxr USB tng ouakeung.

- Mepipévere n AN TOU TIHOVIOU VO KPUWOEN EVIEAWG.

- Emeira, emavaouvdEDTE TN GUOKEUN.
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KOYMII MODE KAI AYXNIA ENAEIZHZ (6)

Kouptri MODE yia T0 G€T TV TEVTAA

To o€t Twv TEVTAA TTou TepIAapBavetal otnv Tipoviépa TX Racing Wheel diabérel 2 TevidA.

'Otav xpnoiuoTolgite autd 1o oeT Twv TEVTAA, BeBaiwBeite 0TI n Auxvia EvEISNG TTapapével avappévn pe
KOKKIVO XPWHa, SlapopeTiké To TEVTAA Tou ykadiou dev Ba Aeimoupyei owaTd.

H miyoviépa TX Racing Wheel eival emiong oupBaTh e 1o €T Twv mevidA tng Thrustmaster mou Siadértel
3 mevia\ (mwAouvrar {exwpiatd, o€ peAovriki ékdoon). Auta aag mapéyouv Tn duvarémnra va
mpayuaromoleite nAekTpovikh evarlayn aro mevidA Tou ykadioU Kai Tou CUUTIAEKTN.

Ta va 1o kavete auto, amwg mariate To kouptri MODE (6) yia 2 SeutepdAemTa.

TNV E0WTEPIKN UVAUN TG TIMOVIEPQAG aTTOBNKEUETaI €V £XEI TTpaypaToToInBei 1 Ox1 evaAAayn Twv
TIEVTAA.

NENTAA FKAZIOY KAI ZYMNAEKTH Xpwpa g Auyviag évdeigng MODE (6)
KANONIKA KOKKINO
ENAAAATH MPAZINO

AM\eg oupBoulég yia To koupTri MODE

la va pabete TepioadTepa aXETIKA e To koupTri MODE kai T Auyvia évdeigng, emake@Beite Tov 10TéTOTIO
http://support.thrustmaster.com. Kavre kAik oTig emihoyég Racing Wheels / TX Racing Wheel, kai peré
emAEgre Manual /) FAQ.

APXEIA BOHOEIAZ KAl ZYXNEZ EPQTHZEIZ (5ev umdpyxouv o€ autd TO
€yxepidio)

Emaokegbeite Tov 10T6T0TO hitp://support.thrustmaster.com. Kdvre kAik aTig emAoyég Racing Wheels /
TX Racing Wheel, kai petd emAégre Manual fy FAQ.
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. Tg omoiag n eyyeypaupévn £dpa eival n 0ddg Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (FaAia) (€@egng “Guillemot”) eyyuaral atov katavaAwrs 611 10 TTPoidv
G Thrustmaster dev Tapoudiadel eAATTwPA OTO UANIKO OUTE KOTAOKEUAOTIKEG ATEAEIEG VIO TO XPOVIKO
diGoya TG €yyinang, To OTI0i0 QVTIOTOIXEl OTO XPOVIKG 6pIo yia AoKnon aywyng yia Guupdpewon
avaopikd e autd To Tpoidv. ZTig xwpeg Mg E.E., autd avriatoiyei oe didothua 0o (2) eTwv amoé v
mapadoan Tou TPoidvTog TG Thrustmaster. Xe AMeg Xwpeg, n Tepiodog eyyunong AVTIOTOIXEI OTO XPOVIKO
Oplo yla Goknon aywyng yia GUPHOpewon avagopikd 1o Tpoiév Tng Thrustmaster olpgwva pe v
IoxUouca vopobeaia TG XWPag TV otoia 0 KaTavaAwTAG DIEUEVE KATA TNV nuEPOMNVia ayopag Tou
TIpoi6vTog Tng Thrustmaster (o€ TepiTTwaon Tou Gev UTIAPKE! TETOIO EVEPYEIQ OTNV QVTIOTOIKN XWpd, TOTE N
gyyunaon Ba 1oxUel yia éva (1) €Tog amé v apx ik nuepopnvia ayopdg Tou Tpoiévtog g Thrustmaster).

Xe TEPITITWON ToU TO TIP0idV 0ag Qaivetal va gival EAaTTwpaTtikd katéd Ty mepiodo Tng eyyunaong,
eMKoIVWVAOTE apéowg pe Tnv TeXVIKA utroaTApign, n omoia Ba umodeifel mv diadikacia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwpa emBeBaiwBei, To TTPOIGY TPETEI va ETIOTPAPE GTO ONEI0 ayopdg Tou (1
o omolodnToTe Mo anpeio uTrodeikvUel n Texvikr uTroaThPIEN).

1o mAaioia TG eyyunong, TO eAaTTwMATIKG TPOIGV Tou katavaAwrr, We €mAoyn TG TEXVIKAG
uTIoaTAPIGNG, €iTe Ba avTikataoTabei eite Ba emaTpagei kai Ba ival o€ kardoTaon Aeitoupyiag. Av kard
T didpkela TG mepIddou eyyinang To Tpoidv g Thrustmaster uTOKeITal o€ TETOIOU €i50UG LETATKEUN,
otoladnmote Tepiodog TOUAGXIOTOV ETTTA (7) NUEPWY KATG TNV OTToia TO TIPOI6V Exel TEBET EKTOG XPAANG
Ba TpoaTeBei 0TV evamopévouaa Tepiodo eyylnang (autr n Tepiodog IoXUEN a6 TV NUEPONvia Tou
aImpaTog Tou katavaAwth yia Tapéuacn f amé TV nuepopnvia katd Ty omoia To ev Adyw TTpoiov
diatiBeTal yia PETAOKEUA, av N nuepounvia Katd Ty omoia To Tpoidv diatiBetal yia peTaokeur givai
emakoAoudn Tng nuepounviag Tou aithuatog yia TapéuBaacn). Av emTpémeTal amé TV IoxUouad
vopoBeaia, n TARPNG uBuvn TG Guillemot kar Twv Buyatpikwv Tng (TepiAauBavovtal or ETak6AouBeg
{nuiég) meplopieTal oV €MATPOPH O KATAATAAN AEITOUPYIOG fi TNV AVTIKATACTAGN TOU TTPOIGVTOG TG
Thrustmaster. Av emTpémerar amé mv 1oxUouoa vouoBeaia, n Guillemot amomoieital kdBe eyyinon
EUTIOPEUCIMOTNTAG 1} KATAAANAGTATAG VIO TOV GUYKEKPIPEVO TKOTTO.

H mapoUoa eyyunon dev 10xUel: (1) av 10 TPOidV Exel TpoTroToINBEi, avoixTei, petamoinBei r uTooTei
BAABN wg amotéAeopa akataAMnAng fi kakAg xpong, apéAeiag, atuxAparog, eualoAoyikng Bopds A
omolaadimote GAANG aitiag Tou dev OxeTiCeTal pe EAGTTWHA OTO UAIKG A KATAOKEUOOTIKO EAGTTWUO
(oupmepihapBavopévwy, evaeIkTIkG, ouvduadoviag To Tpoidv TG Thrustmaster pe omolodAToTE
akat@AnAo aToixeio, oupTEPIAAPBAVOPEVIWY TUYKEKPIPEVWY TTAPOXWY PEUPATOS, ETTAVAQOPTIOUEVWV
pTIaTapIwY, GOPTIOTWY A GAAwV aToIxEiwv TTou dev Trapéxovtal amé T Guillemot yia auté To poidy), (2)
av 10 TIpoiGv €xel XpnolpotoinBei yia omoladAmote GAn xprion Tépa amd TV olkiakn Xpron,
oupmepIAapBavopévng xpAong yia emayyeAuarikols fi euTropikolg okotoUg (yia Tapadelypa, dwudTia
TaxvIdiwy, ekmaideuan, dlaywviopoi), (3) o€ TepITTwOn pn ouppdpewaong pe TIG odnyieg Tou
mapéxovial amé v Texviky utoaTApign, (4) yia Aoyiopikd, 10 ev Adyw Aoyiouikd uTIOKeITal O€
OUYKEKPIPEVN eyyunan, (5) yia avaAwaipa (OToIxeia TTou TPOKEITaI VAl avTIKaTaaTaBouv aTmd T Sidpkela
{wig Tou TTPOiBVTOG: yia TTaPAdEIyUa, pTTaTapieg piag xpriong, KAAUPHOTA QUTIWV YIa OET OKOUGTIKWY A
akouaTikd), (6) yia ageooudp (yia Tapddeypa, KaAwdia, TepIBAfuara, BAKeg, TOAVTES, Aoupdkia
kaptou), (7) av To poidv TTwAnBei o€ dnuompaaia.

H mapoUoa eyyunan dev petapiBadera.

Ta vopikd dikaiwpata Tou KatavaAwTr o€ axéan pe v Ioxlouca vopoBeaia 6aov agopd v TTWANGN
TWV KATAVOAWTIKWY €100V 0T XWwpa Tou/Tng Trou dev eTmpeddovTal amé Ty Tapouad eyyunan.

14/16



EmimrAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyinang, n Guillemot dev Ba diabéoel, katd Baan, kavéva aviaAAakTikd, kabwg H
Texvikn umooTAPIg €ival o uévog oupBaAAGuEVOS £§ouTI0dOTNEVOS VA AVOISEl Kal/f) VO JETAOKEUATE
omolodAToTe TPoidv ¢ Thrustmaster (pe eaipean kabe diadikacia petaokeurig, Ty omoia n Texvikn
utroaTApIgn pTopei va {ntAoel va diegayel 0 KaTavOAWTAG, UTIO Tn LOP@RA YPATITWV 0dnyIwv — yid
Tapadelypa, Adyw Tng amAoloTeuang kal TG EAAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTAG TNG BIOBIKACIAG UETATKEUNG —
kal TTapéxovTag aTov KaravaAwtr| To amaimroUpevo(a) aviaAAakTIkO(d), oTTou eivall eIKTO).

Aedopévou Twv KUKAWV KAIVOTOPILY Kl JE OKOTIO TV TIpOaTadia TG TEXVOYVWaiag Kal Twv EUTTOPIKWY
puaTIK®WY, N Guillemot dev Ba Tapéxel, kata Bacn, kapia eidotoinan Tepi YETAOKEUNG 1 avTAAAGKTIKGV
yia kavéva mpoiév Tng Thrustmaster Tou omoiou n mepiodog eyyinang éxel AAEEL.

EuBivn

Av emirpémetal amd Ty IoxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (ege¢ig “Guillemot”) kai o1
Buyarpikég Tg amotololvTal k&Be euBUvng yia ooiadAToTe nuid TTpoKkaAeiTal aTmd éva A TepIoadTepa
amoé Ta akéAouba: (1) To Tpoidv £xel TpotToToINGEl, AvVOIXTET f WeTamoinBei, (2) amoTuxia wg TPog T
OouppOPQWON e TIG 0dnyieg auvappohdynong, (3) akardMnAn A kakr xprion, apéhela, atiynua (yia
Tapadelypa, Tpoakpouan), (4) guaioloyikny eBopd, (5) xprion Tou TPoi6VTOG yia otoladfTote GAAN
XPAON Tépa amoé TV OIKIAKA XPACT, CUNTIEPIAAUBAVOPEVNG XPAONG VIO ETTAYYEAUATIKOUG ) EUTTOPIKOUG
oKotoUg (yia Tapddelypa, SwudTia TraIxvISIWY, eKTaideuan, diaywviopoi). Av emTpémeral améd v
10xUouoa vopobeaia, n Guillemot kar o1 Buyatpikég TG amotololvtal kGBe eubivng yia omoladhToTe
{nuié dev oxetiCetal pe AdBog 010 UAIKG A TV KATAGKEUR avagopd e To TIpoidv (oupmepihapBaveral,
eVOEIKTIKG, otroladnTote {nuIG TTpoKaAeiTal Gueca A €upeca améd oTmoIodATIOTE AOYIOUIKO f oo
ouvduaopd Tou TpPoidviog TG Thrustmaster pe k&Be akat@AAnAo oToixeio, gupmepIAapBavopévwy
OUYKEKPIMEVWY TIAPOX WV PEULATOG, ETTAVAPOPTICONEVWY UTIATAPIWY, GOPTIOTWY A AAAWV OTOIXEIWV TTOU
dev Trapéyxovral amoé Ty Guillemot yia autd 10 TPOIGV).

( THRUSTMASTER' )
TEXNIK'HX YNOXTHPIZHX

http://support.thrustmaster.com

. oMmG
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TIVEUMOTIKO SIKOIWMATA

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Me tnv emiguAagn Tavtodg dikaiwuarog. H ovopaaia Thrustmaster®
eival eumopikd orpa mg Guillemot Corporation S.A. H ovopaaia Ferrari® eivai eumopikd orpa mg Ferrari
Idea S.p.A. OAa 1o uTr6AoITma epmropiké arpata amoteAoUV 1IBI0KTNGIA TwV AVTIOTOIXWY KATOXWY TOUG.
O1 eikdveg dev eival OeapeuTikéG. Ta TiepieXOuEVa, O OXEDIAONOI Kal Ol TTPOGIOPIGHOi TIPOdIaYPAPUV
urokeIvial o€ ahayi xwpic e1dotroinan Kai evagxeTal va TToikilouv aTmd xwpa ot Xwpa. Karaokeuadetal
omv Kiva.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

Imv Eupwmaikh Evwon: Z10 1€Aog TG weéAhipng diapkeiag {whg, 10 Tapdv

TIPOidV Bev TIPETTEI VOl ATTOPPITITETAI ME TA TUTTIKA OIKICKA aTToppippaTa, aAAG va

amoppimTeTal o€ onueio ouMoyig amdppIwng NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU

€§oTTAIoHOU YIa avaKUKAwaT.

To mapdv empBeBaitveral pe 1o cUPPBOAO TTOU UTIAPXEI OTO TIPOIGV, OTO EYXEIPIDIO

XPAONG 1 0Tn CUOKEUaaia.

Availoya pe Ta XapaktnpIoTIkG Toug, Ta UAIKG uTopolv va avakukAwBolv. Méow
_ G avaklikAwaong kai GAwv popewv emegepyaaiog amdppiyng NAEKTPIKOU Kal

nAekTpovikoU e§oTAIopoU, pTTopeiTe va gUPBAAeTe anpavTikG oty TTpoaTacia Tou

TEPIBAAOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE PE TIG TOTTIKEG APXEG YIa TO TTANCIEGTEPO € £0GG anpeio CUMOYAG.

Ta 6Aeg TIg uTdAoITTEG XWpPES: Nar TnPEITE TOUG TOTTIKOUG VOPOUG Trepi avakUKAWGNG Tou NAEKTPIKOU Kall

nAekTpOVIKOU EEOTTAITOU.

*

KpariaTe autég Tig TAnpogpopieg. Ta xpwuata kai Ta SIaKoopNTIKA EVOEXETAI Va TTOIKIAOUV.
Ta mAaoTIKG efaptiuata alvdeang Kal Ta autokOAMnTa UAIKG TTpéTel va agaipolvTal amoé 1o Tpoidv
TIpIV T XpraN TOU.

www.thrustmaster.com

*loxver pévo o€ EE kai Toupkia

wd LRI THE

THRUSTMASTER"

RACING TEAM
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TX Racing Wheel

Fammaarmi SBEEB rvacis BEovmiceed

XBOX ONE IGIN
Kullanim Kilavuzu

UYARI:
TX Yans Direksiyonunuzun XBOX ONE oyunlariyla
diizgiin ¢alismasini saglamak igin,
oyunlarin otomatik giincellemelerini yiiklemeniz gerekebilir
(oyun konsolunuz Internete bagliyken yapilabilir).
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TEKNiK OZELLIKLER
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1]
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O © 0o o
1 Yaris direksiyonu tabani 7  Xbox Guide digmesi
2 Yaris direksiyonu 8  Beyaz gosterge lambasi
3 2sirali vites kolu (Yukari ve Asadi) 9  Blyiik disli delik (montaj sistemi ve
4 Cok yonlii D-ped (Engine Start) sikma vidasl igin)
5 Manettino (2 pozisyonlu) 10 Montaj sistemi
6 MODE digmesi + Kirmizi/Yesil gosterge lambasi 11 Metal baglanti vidasi
! i
X
I } | &
l & — |
E USE
k " ] m
- | 17}
i
E
12 Thrustmaster Quick Release 15 Yaris direksiyonu USB kablosu ve konektorii
13 Kumanda birimi eslestirme (Kinect™ 16 Vites konektdri
algilamast igin) (ayri olarak satilir, yakinda gikacak siriim)
14 Sebeke konektorii (tip A veya B) 17 Pedal seti konektori

(Ulkeden iilkeye farklilik gdsterir)

2/16



YARIS DIREKSIYONUNU SEBEKE ELEKTRIGINE BAGLAMA = DIKKATLE OKUYUN
Yaris direksiyonunuzun gii¢ beslemesi cihazinizi aldiginiz Glkeye gore degisir.
Sebeke beslemesi sunlardan biri olabilir:

Dahili:

* Dogrudan yarig direksiyonu tabaninin igine yerlestirilmis, tip A konektérlii aiic besleme birimi
220-240V elektrik kablosu

= sadece 220-240V elektrik sebekesi ile uyumlu. T !

P i
g = i‘. 220-240V elektrik kablosunu asla
100-130V prize baglamayin!
Bu kabloyu asla sebeke gii¢ adaptériine baglamayin!
F
Dahili:

* Dogrudan yarig direksiyonu tabaninin igine yerlestirilmis, tip A konektorlii giic besleme birimi
*100-125V elektrik kablosu
= sadece 100-125V elektrik sebekesi ile uyumlu. =

e A 100-125V elektrik kablosunu asla

i 220-240V prize baglamayn!
r B Bu kabloyu asla sebeke gii¢ adaptdriine baglamayin!

s [
ey
2 ¥ e |

ONEMLI: Yanis direksiyonunuzu kullandiginiz bolgede hangi voltajin kullanildigini bilmiyorsaniz
liitfen yerel elektrik dagitim sirketinize bagvurun.

Harici:

* Yanig direksiyonu tabaninin iizerine yerlestirilmis, tip B konektorlii harici giig besleme birimi
* Elektrik kablosu

= Tiim besleme voltajlari, 110-240V ile uyumlu. -

@z un @:ﬂ“_ |

-
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UYARI

Bu driind kullanmadan dnce litfen bu dokiimantasyonu dikkatlice okuyun ve daha sonra bagvurma ihtiyaci
duymaniz halinde kullanmak Uzere glivenli bir yerde saklayin.

ﬁ. Uyari - Elektrik carpmasi

* Uriinii kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines isiina maruz birakmayin.

* Baglanti yoniine dikkat edin.

* Konektérleri ve kablolari biikmeyin ve gekmeyin.

* L:Jri]n[]n veya konektérlerinin Gizerine herhangi bir sivi ddkmeyin.

* Urlin kisa devre yapmayin.

* Uriinii asla parcalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yarig direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya konektorler hasarli, yarik veya kiriksa elekirik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yarig direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektore diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Agmayin. Iginde kullanici tarafindan degistirilebilecek parca yoktur. Servis islemleri igin Uretici firmaya,
belirtilen temsilciye veya kalifiye teknisyene bagvurun.

* Sadece Uretici tarafindan belirtilmis olan baglanti elemanlarini/aksesuarlari kullanin.

* Direksiyon beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, isi veya koku yayiyorsa) direksiyonu
kullanmay derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Direksiyonu uzun sire kullanmayacaksaniz sebeke adaptoriinii duvar prizinden gekin.

ﬁ Havalandirma delikleri

Direksiyon tabani (zerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun. Optimum
havalandirma igin agagidaki noktalara dikkat edin:

* Tabani tim duvar ylizeylerinden en az 10 cm uzaga yerlestirin.

* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.

* Tabani 6rtmeyin.

* Havalandirma deliklerinin Gzerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece gorap giyerek
oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN KAYNAKLANAN
YARALANMALARDA HiGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

ﬁ Uyari - Force feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

Force-feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina nedne olabilir. Her tirlii sorunu dnlemek
icin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamay! kesin ve yeniden oynamaya baglamadan dnce birkag saat dinlenin.
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ﬁ Uyari - Force feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

* Yeniden oynamaya basladidinizda yukarida belirtilen semtomlar veya agri tekrar ederse oynamay! kesin
ve bir doktora bagvurun.

* Gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyunlar sirasinda kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima direksiyon (zerinde dogru
konumlandiriimig olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Direksiyon tabaninin kilavuzda gegen talimatlara uygun olarak dikkatli bir sekilde kenetlendigini kontrol
edin.

AGIR URUN

Uriinii kendinizin veya bagkalarinin

Sadece 16 yas ve izeri kullanicilar
yas lizerine digtirmemeye dikkat edin!

tarafindan kullanilmalidir

DAIMA ASLA ASLA

OO
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ﬁ.u ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oynarken parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakin yerlere koymayin.

* Oynarken parmaklarinizi asla pedallarin arka tabani lizerinde veya yanlarinda birakmayin.
* Oynarken parmaklarinizi asla pedallarin én tabani {izerine veya yanlarina koymayin.

ASLA ASLA ASLA

U ari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini glvenli ve gocuklarin ulasamayacag bir yerde saklayin.
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FERRARI 458 ITALIA YARIS DIREKSIYONUNUN TABANINA TAKILMASI

Konektor yerlerini oklari kullanarak hizalayin:
Taban konektorii (1): Ok yukari dogru bakar
Yang direksiyonu konektorii (2): Ok yukari dogru bakar

Konektorler dogru bir sekilde konumlandirildiktan sonra yaris direksiyonunu (2) yerinde tutarken
Thrustmaster Quick Release (12) aygitinin bilezigini saatin aksi yoniinde dondirtin.

Ardindan bilezigi miimkiin oldugu kadar sikin; bunu yapmak igin bilezigi yerinde tutarak yarig
direksiyonunu saat yoniinde déndrin.

RS
' 9

» 0] -

7
T

FERRARI 458 ITALIA yaris direksiyonunu taktiktan sonra Thrustmaster Quick Release (12) aygitinin
lizerinde bulunan kiiglik montaj vidasina ulagmak icin direksiyonu 180° (direksiyona bakarken FERRARI
logosu bas asagi olmalidir) dondiriin. Kiiglk ayar vidasini sikmak icin blyik yildiz tornavida kullanarak
saat yonlinde cevirin (fazla giig uygulamayin).

Kiigiik ayar vidasini (yildiz tornavida kullanarak) vidalarken fazla gii¢ kullanmayin!
Bir miktar direng hisseder hissetmez vidayi dondiirmeyi kesin.
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YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI
Yarig direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi
1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve cihaz tamamen sabitienene dek badlanti vidasini
saatin aksi yoninde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki biyiik disli delige (9) gegirin.

DAIMA ASLA

UYARI: Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek basina sikmayin!
(Yaris direksiyonuna zarar verebilir).

8/16



MONTE ETME /
SOKME

YON

Sikmak igin:

Vidayr saatin
aksi yéniinde
cevirin

Gevsetmek igin:

Vidayr saat
yéniinde gevirin
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Yang direksiyonu tabanini kokpite monte etme

1. Yaris direksiyonu tabanini kokpit rafina yerlestirin.

2. ki adet M6 viday! (iriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve yaris direksiyonunun altinda bulunan iki
kuigiik digli delige takin.
Onemli: M6 vidalarin boyu raf kalinligi + 12 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar yans direksiyonu
tabaninda bulunan dahili bilegenlere zarar verebilirler.

3. Gerekirse baglanti vidasini blyiik disli delige gegirerek standart montaj sistemini sikin.

Pedal setini kokpite monte etme

1. Pedal setini, altinda bulunan kiiguk disli delikleri kullanarak monte edin.

2, ki adet M6 viday (tiriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve pedal setinin altinda bulunan iki kiigiik
disli delige takin.
Onemli: M6 vidalarin boyu raf kalinligi +10 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar pedal setinde
bulunan dabhili bilegenlere zarar verebilirler.

ESLESTIRME
LB L1.] |
- - % I
. |
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Xbox One'da driin piyasaya sirlldigiinde direksiyon Uzerindeki farkli hareket diigmeleri oyunda ayni
dzelliklere sahip olacaktir.

Yakin gelecekte oyunlarinizi otomatik olarak giincellemek (otomatik giincelleme konsolunuz internete

bagli ise yapilabilir) ve yarig direksiyonunuzun donanim yazilimini giincellemek ayni &zellikleri
kaldirmanizi ve ayri 6zellikli digmelerin sayisini artirmanizi saglayacaktir.
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YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI YUKSELTME

Yarig direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi (riin gelistirmeleri iceren daha yeni
stirlimlere yukseltilebilir.

Yaris direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi strimini gérmek ve gerektiginde
glincellemek igin: PC'de http://support.thrustmaster.com adresine gidin. Racing Wheels / TX Racing
Wheel 'ye tiklayin, daha sonra Firmware'i segerek indirme ve ytikleme proseduriinde agiklanan talimatlari
izleyin.

YARIS DIREKSIYONUNUN XBOX ONE iGIN AYARLANMASI

1. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére (17) baglayin.
2. Elektrik kablosunu, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (14) baglayin.
3. Elektrik kablosunu uygun voltaj dzelliklerine sahip bir prize baglayin.
Bununla ilgili daha fazla bilgi igin litfen bu kilavuzun 3. sayfasindaki YARIS
A DIREKSIYONUNU SEBEKE ELEKTRIGINE BAGLAMA kismina bakin.

4. Yans direksiyonunun USB konektdriini (15) konsolun USB portlarinda birine baglayin.
Artik yarigmaya hazirsiniz!

OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu sebeke elektrigine ve yaris direksiyonunun USB konektoriinii konsola badladi§inizda
yarig direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu asamada yaris direksiyonu, 900 derecelik bir agiyi kaplayip merkezde durmadan dnce sola ve sada
dogru hizli bir sekilde doner.

>

UYARL:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatali kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Konsola bagliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yaris direksiyonu tabanina baglamayin (veya
tabandan ayirmayin) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yaris direksiyonunu konsola baglamadan énce baglayin.

Yarig direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandiginda ve oyun baslatildiginda pedallar, bir ka¢ basma
sonunda otomatik olarak kalibre edilirler.

UYARL:
Yarig direksiyonunun otomatik kalibrasyonu agamasinda veya
oyun yiiklenirken asla pedallara basmayin.
(Hatali kalibrasyona neden olabilir)
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Yanig direksiyonu ve pedal seti diizgiin galismiyorsa veya kalibrasyon hatali gdziikiiyorsa:
Konsolunuzu kapatin, yaris direksiyonunuzun tamamen ayirin, tim kablolar (elektrik kablosunu ve pedal
setini kullanarak) tekrar baglayin, ardindan konsolunuzu ve oyununuzu yeniden baslatin.

KUMANDA BIRIiMi ESLESTIRME (13)

Yaris direksiyonunuzun dogru algilanmasini saglamak igin kumanda birimi eslestirme (yaris direksiyonu
tabaninin dst kisminda bulunur) daima KINECT™ kameranin gérlis alaninda kalmalidir.

DAHILI SICAKLIK SENSORU

Gvenlik nedenleriyle yaris direksiyonu tabaninda bir sicaklik sensorii bulunur.
Cihazin sicakligi ok yiikselirse yarig direksiyonunuz ansizin kapanabilir.

Bu durumda:

- Elektrik kablosunu ve cihazin USB konektdriini gikarin.

- Yarig direksiyonu tabaninin tamamen sogumasini bekleyin.

- Ardindan cihazi tekrar baglayin.
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MODE DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (6)

Pedal seti MODE diigmesi

TX Yarnig Direksiyonu ile gelen pedal seti 2 pedala sahiptir.

Bu pedal setini kullanirken gésterge lambasinin kirmizi renkte yanik kaldigindan emin olun, aksi takdirde
gaz pedali dizglin ¢alismaz.

TX Yaris Direksiyonu, Thrustmaster'in 3 pedal iceren pedal setleriyle (ayri olarak satilir; yakinda ¢ikacak
siiriim) de uyumludur; bunlar, gaz ve debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi saglar.

Bunu yapmak i¢in MODE diigmesine (6) 2 saniye sireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizas pedallarin degistirilip degistiriimedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRiYAJ PEDALLARI MODE gdsterge lambasinin (6) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MODE diigmesi igin diger ipuglan

MODE digmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi icin litfen  bkz.
http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / TX Racing Wheel 'ye tiklayin ve Manual veya FAQ'yu
secin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR (bu kilavuzda ge¢mez)
Litfen bkz. http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / TX Racing Wheel 'ye tiklayin ve Manual
veya FAQ'yu segin.
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (riin{i, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu {rliniin Gicretinin iade
edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siresince dinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi tlkelerinde bu siire, Thrustmaster Griniinlin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
lilkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Griind ile ilgili olarak, Thrustmaster Griininln satin alindig tarihte
musterinin ikamet ettigi tlkede gecerli yasalara uygun sekilde, musterinin kusurlu Grliniin Ucretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (ilgili ilkede bu tir bir dizenleme
mevcut degilse garanti siresi Thrustmaster riininin satin alindiyi asil tarihten itibaren bir (1) yil
olacaktir).

Garanti siresi icinde tirlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Griiniin satin
alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu {riinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya caligir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster Uriiniinin onarim islemine
tabi tutulmasi durumunda, Griinin kullanim digi oldugu en az yedi (7) giinlik tim siireler kalan garanti
stiresine eklenecektir (bu sire, Uriiniin onariimasi igin hazir bulunduruldugu tarih miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu Uriiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldudu tarihten baslar). Yiirirlikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak iizere)
Thrustmaster driiniiniin galigir hale getirimesi veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yiirirlikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tiim garantileri
reddeder.

isbu garanti agagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agimigsa, {izerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatas ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmiigse (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
Thrustmaster drininG herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak 6zellikle gl
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin icin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) driin, evde kullanim diginda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar
da dahil olmak tizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik
Destek servisi tarafindan saglanan talimatlara uyuimamissa; (4) yazilim igin, isbu garanti gecerli degildir,
s6z konusu yazilim igin saglanan dzel garanti hiikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lriinin
kullanim stiresi icinde degistirilecek elemanlar: érnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6)
aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, gantalar, bileklikler); (7) driin agik artirma ile satilmigsa.
Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin  tiketicinin lkesinde satigina iligkin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti slresince, tiim Thrustmaster Urlinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan hicbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapiimasini isteyebilecegi tlim onarim prosediirleri hari¢ —
érnedin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolay1).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti siiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Griini igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirllikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari agagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirlii hasara
kars! tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, (zerinde degisiklik yapimissa;
(2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe);
(4) normal asinma; (5) Urtiniin, evde kullanim disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil
olmak iizere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimasi. Yiriirlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Urinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili
olmayan her tiirlli hasara karsl tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yaziimdan veya Thrustmaster @rininin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak dzellikle gti¢
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin icin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar).

( THRUSTMASTER" )
TEKNIK DESTEK

http://support.thrustmaster.com

ol Ny
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TELIF HAKKI

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A’'nin
tescilli markasidir. Ferrari® Ferrari Idea S.p.A'nin tescilli markasidir. Diger tim ticari markalar kendi
sahiplerinin. Resimler baglayici degildir. Ierik, tasanm ve ozellikler dnceden haber verilmeksizin
degistirilebilir ve bir tlkeden baska bir ilkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanm o6mrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donustim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere
birakilmalidir.
Bu, rinln, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile
% onaylanmistir.
. Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donustimi veya diger isleme yontemleri sayesinde cevrenin
korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi
almak igin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisiimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce Uriinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye icin gegerlidir

wl Bl EFd T HE

THRUSTVMASTER"

RACING TEAM
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TX Racing Wheel |

Fammaami B EEBE Talia Eomiceed

NA XBOX ONE
Instrukcja obstugi
:,, 3 | : 5|
il - 4 r ] .,
- ']
o /i
OSTRZEZENIE:

W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy TX Racing Wheel
w grach na konsole XBOX ONE
moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy konsola ma potaczenie z Internetem).
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DANE TECHNICZNE
e i

.

o 0 ©0

1 Podstawa kierownicy

2 Kierownica

3 2 dzwignie sekwencyjnej zmiany biegow
(w gore i w dét)

4 Wielokierunkowy d-pad (Engine Start)

5 Manettino (2 potozenia)

6 Przycisk MODE + czerwona/zielona

kontrolka
S
7 } |
b [ |
g .I._r I

12 Thrustmaster Quick Release

13 Uklad parowania  kontrolera  (do
wykrywania przez czujnik Kinect™)

14 Ziacze zasilania sieciowego (typ A lub B)
(w zaleznosci od kraju)

5

Przycisk Xbox Guide
Biata kontrolka
Duzy gwintowany otwér (na element
montazowy i $rube dociskowa)
10 Element montazowy
11 Metalowa $ruba mocujaca

o @
7
8
9

15 Kabel kierownicy ze ztaczem USB

16 Ziacze skrzyni biegow
(sprzedawanej  oddzielnie  po
planowanym  wprowadzeniu  na
rynek)

17 Zigcze zestawu pedatow
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PODLACZANIE KIEROWNICY DO SIECI ZASILAJACEJ = PRZECZYTAC
PRZED WYKONANIEM DALSZYCH CZYNNOSCI!

Rodzaj zasilania kierownicy zalezy od kraju jej zakupu. Mozliwe rodzaje zasilania:

Wewnetrzne:
* Zasilacz znajdujacy sie bezposrednio w podstawie kierownicy i wyposazonv w ztacze tvou A

Kabel zasilania do sieci 220-240 V

= przeznaczony wytacznie do zasilania o napieciu 220-240 V =
. vERRTY |

T ; A Kabla przeznaczonego do napigecia 220-240 V
= £ nie wolno podfaczac do gniazda o napieciu 100-130 V!
T Nie wolno podfaczac tego kabla do zasilacza sieciowego!

Wewnetrzne:
* Zasilacz znajdujacy sie bezposrednio w podstawie kierownicy i wyposazony w zlacze typu A
* Kabel zasilania do sieci 100-125 V

= przeznaczony wytacznie do zasilania o napigciu 100-125 V —
LI REST |
J 'ri-.- = o
" I il. Kabla przeznaczonego do napigcia 100-125 V
r [ nie wolno podtaczac do gniazda o napieciu 220-240V !
e Nie wolno podfaczac tego kabla do zasilacza sieciowego!

WAZNE: jeli nie wiesz, jakie napigcie jest stosowane w miejscu, w ktorym korzystasz z
kierownicy, skontaktuj sie z miejscowym dostawca energii elektrycznej.

Zewnetrzne:
* Zasilacz zewnetrzny znajdujacy sie na podstawie kierownicy i wyposazony w ztacze typu B

* Kabel zasilania
= przeznaczony do wszystkich napie¢ w zakresie 110-240 V =

@ = -
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OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegdtowo zapoznaj si¢ z niniejszg instrukcja. Po
przeczytaniu instrukcji zachowaj jg na pézniej.

ﬁOStrzeienie—r zyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.
* Dbaj o wtasciwy kierunek potaczen.

* Nie skrecaj ani nie naciggaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica,

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego ztacza sq uszkodzone, peknigte lub przerwane.

* Upewnij sie, ze kabel zasilania jest wtasciwie poditaczony do gniazda elektrycznego i do ziacza
znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj urzadzenia. W jego wnetrzu nie ma cze$ci przeznaczonych do wymiany przez uzytkownika.
W sprawach serwisowych kontaktuj si¢ z producentem, wskazanym przedstawicielem lub
wykwalifikowanym serwisantem.

* Korzystaj wytacznie z dodatkéw/akcesoriow okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sie z niej dziwne dzwigki,
ciepto lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywa¢, wyciagnij kabel zasilania z gniazda i odtacz
pozostate kable.

* Jedli nie zamierzasz korzystac z kierownicy przez dtuzszy czas, odtacz zasilacz od gniazda.

Odpowietrzniki
Pilnuj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia
optymalnej wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe w odlegtosci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych migjscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia sie kurzu w odpowietrznikach.

Ze wzgledéw bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywaé w bosych stopach ani
samych skarpetach. .
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE
OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

ﬁ Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i
powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do
bélu mieéni lub stawdw. W celu uniknigcia probleméw:

* Unikaj grania przez dtugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bl dioni, nadgarstkéw, ramion, stop lub ndg, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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ﬁ Ostrzezenie — ryzyko obrazeni ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i
owtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jesli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bél powrdca, przerwij gre i poradz sig
lekarza.

* Trzymaj kierownice z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dionie we wiasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcéw pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wtasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi w
instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE

Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na

Tylko dla uzytkownikow
4 y siebie ani inng osobe!

powyzej 16 roku zycia

ZAWSZE NIGDY NIGDY

O
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ﬁOStrzeienie—r zyko przytrzasniecia przez pedaty podczas

* Trzymaj zestaw pedatow z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie kiadz palcéw na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie kladz palcow na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do tego
migjsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcéw na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

NIGDY NIGDY NIGDY

Ostrzezenle—r zyko przytrzasniecia przez pedaty poza gr

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.
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ZAKLADANIE KIEROWNICY FERRARI 458 ITALIA NA PODSTAWE

Wyréwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Ztacze podstawy (1): strzatka skierowana w gore
Ziacze kierownicy (2): strzatka skierowana w gére

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obré¢ pierscienh mechanizmu Thrustmaster Quick Release (12)
przeciwnie do ruchu wskazowek zegara, jednoczesnie przytrzymujac kierownice (2).

Nastepnie maksymalnie dokrec pierscien. W tym celu przytrzymaj piercien i obracaj kierownicg zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara.

bl
-

Po zamontowaniu kierownicy FERRARI 458 ITALIA obré¢ ja o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy,
logo FERRARI powinno by¢ zwrécone dotem do gory), aby uzyska¢ dostep do $rubki mocujacej
znajdujacej sig na mechanizmie Thrustmaster Quick Release (12). Przy uzyciu duzego $rubokreta

krzyzakowego dokre¢ $rubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac jg zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

W trakcie dokrecania $rubki mocujacej (przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego) nie uzywaj
nadmiernej sity!
Gdy tylko poczujesz opor, przerwij dokrecanie.
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MOCOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potéz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wiéz $rube mocujaca (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie, wkrecajac
$rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwor (9) znajdujacy sie pod

kierownicg az do solidnego i stabilnego zamocowania urzadzenia.

ZAWSZE NIGDY

OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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MOCOWANIE/Z
DEJMOWANIE

KIERUNEK

Dokrecanie:

Obro¢ srube
przeciwnie do
ruchu
wskazéwek
zegara

Odkrecanie:

Obro¢ srube
zgodnie z
ruchem
wskazéwek
zegara
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Mocowanie podstawy kierownicy do kokpitu

-

. Umie$¢ podstawe kierownicy na pétce kokpitu.

. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) przez pétke kokpitu w dwa niewielkie gwintowane otwory
znajdujace sie pod kierownica.
Wazne: Dtugo$é $rub M6 nie powinna przekracza¢ grubosci potki powigkszonej o 12 mm. Diuzsze
Sruby mogq spowodowac uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujacych si¢ podstawie
kierownicy.

. W razie potrzeby zamocuj standardowy element montazowy, wkrecajac $rube mocujaca w duzy
gwintowany otwor.

N

w

Mocowanie zestawu pedatow do kokpitu

1. Zamocuj zestaw pedatéw, korzystajac z niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sie pod
zestawem.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) przez pétke kokpitu w dwa niewielkie gwintowane otwory
znajdujace sie pod zestawem pedatow.
Wazne: Dtugo$é $rub M6 nie powinna przekracza¢ grubosci potki powigkszonej o 10 mm. Diuzsze
Sruby mogq spowodowac uszkodzenie elementéw wewnetrznych znajdujacych sig zestawie pedatow.

MAPOWANIE
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W chwili wprowadzenia urzadzenia na konsole Xbox One rézne przyciski czynnoéci na kierownicy bedg
mie¢ te same funkcje w grze.

W niedalekiej przysztosci przez wykonanie automatycznej aktualizacji gier (mozliwej, gdy konsola ma

potaczenie z Internetem) oraz aktualizacji oprogramowania sprzetowego kierownicy bedzie mozna usuna¢
te zdublowane funkcje i zwiekszy¢ dostepnosé poszczegdinych przyciskow.
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AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowa¢ do nowszej wersji, zawierajacej
rozszerzenia réznych funkgji.

Aby wyswietlic wersje oprogramowania sprzetowego, z ktérej obecnie korzysta kierownica, i w razie potrzeby
ja zaktualizowac, na komputerze wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels /
TX Racing Wheel, wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjq pobierania i instalacji.

KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KONSOLI XBOX ONE

1. Podtacz zestaw pedatéw do ztacza (17) znajdujacego sie z tytlu podstawy kierownicy.

2. Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

3. Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o odpowiednim napieciu.
Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w sekcji PODLACZANIE KIEROWNICY
DO SIECI ZASILAJACEJ na 3 stronie niniejszej instrukcji.

4. Podiacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB konsoli.
Teraz mozesz zaczac¢ wyscigi!
AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje sie automatycznie po jej podtaczeniu do sieci elektrycznej oraz podiaczeniu ztacza
USB kierownicy do konsoli.

Podczas tej operacji kierownica obraca si¢ szybko w lewo i w prawo (tacznie o 900 stopni), a nastepnie
zatrzymuje si¢ w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac¢ kierownicy!
(Moze to doprowadzi¢ do btedéw kalibracji i/lub obrazen ciata).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtaczaé do podstawy kierownicy (ani oditacza¢ go od podstawy), gdy
kierownica jest podtgczona do konsoli ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do btedow
kalibracj.

Zestaw pedatow zawsze podtaczaj przed podtaczeniem kierownicy do konsoli.

Po zakoriczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaly kalibrujg sie automatycznie po ich
kilkukrotnym naci$nieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatéw
podczas automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie tadowania gry!
(Moze to doprowadzic¢ do bfedéw kalibracji).
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Jesli kierownica i zestaw pedatéw nie dzialajg prawidiowo lub wydaja sie niewtasciwie
skalibrowane:

Wytacz konsole, catkowicie odtacz kierownice, podiacz ponownie wszystkie kable (w tym kabel zasilania i
zestaw pedatéw), a nastepnie uruchom ponownie konsole oraz gre.

UKLAD PAROWANIA KONTROLERA (13)

Aby zapewni¢ prawidtowe wykrywanie kierownicy, jej uktad parowania kontrolera (umieszczony w gérnej
czesci podstawy kierownicy) musi zawsze znajdowac sie w polu widzenia kamery czujnika KINECT™.

WEWNETRZNY CZUJNIK TEMPERATURY

Ze wzgleddw bezpieczenstwa podstawa kierownicy jest wyposazona w czujnik temperatury.
Jedli urzadzenie nadmiernie sie nagrzeje, kierownica moze nagle przestac dziata¢.

W takim przypadku:

— Odtacz kabel zasilania i ztacze USB urzadzenia.

— Zaczekaj, az podstawa kierownicy catkowicie sig ochtodzi.

— Nastepnie ponownie podtacz urzadzenie.
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PRZYCISK | KONTROLKA MODE (6)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Zestaw pedatéw dotaczony do kierownicy TX Racing Wheel zawiera 2 pedaly.

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W przeciwnym
razie pedat przyspieszenia nie bedzie dziatat prawidtowo.

Kierownica TX Racing Wheel jest réwniez zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster zawierajacymi 3
pedaly(sprzedawanymi oddzielnie po planowanym wprowadzeniu na rynek). Zestawy te umozliwiajq
elektroniczng zamiang pedatow przyspieszenia i sprzggta.

W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (6) i przytrzymac go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaty zostaty zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej pamieci
kierownicy.

PEDALY PRZYSPIESZENIA | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (6)

NORMALNE CZERWONY

ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazowki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i kontrolki MODE  znajdziesz na  stronie
http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TX Racing Wheel, a nastepnie wybierz Manual
lub FAQ.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA (niezamieszczone w
niniejszej instrukcji)

Wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TX Racing Wheel, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji réwny
limitowi czasu, w ktorym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktorym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewiduja wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowa¢ sig z dziatem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposéb postgpowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawnosci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sig od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencje, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data
udostepnienia celem przywrécenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wylacza
wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjng,
(w tym migdzy innymi z powodu potgczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg Iub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb
inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier
albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat
pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete
odrebng szczegdtowa gwarancjg; (5) w odniesieniu do materiatéw eksploatacyjnych (elementow
wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na
uszy do zestawow stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoridéw (na przyktad kabli,
pokrowcdw, etui, torebek, paskéw na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publiczne;j.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy débr
konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czeéci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster iflub
przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprocz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
czgéci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej specjalistycznej
wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostgpnia powiadomien dotyczacych
przywracania do stanu uzytkowego ani czgéci zamiennych w przypadku produktéw Thrustmaster, ktérych
okres gwarancji uptynal.

Odpowiedzialno$é

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej podmioty
zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$c,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek
domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do
prowadzenia szkolen lub zawodéw). Je$li zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej
podmioty zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialno$ci za szkody niezwiazane z wada materiatowa lub
produkcyjng produktu (w tym migdzy innymi za szkody spowodowane bezpo$rednio lub posrednio przez
jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegélnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka Iub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER' )
WSPARCIE TECHNICZNE

http://support.thrustmaster.com

oML
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PRAWA AUTORSKIE

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Ferrari Idea
S.p.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wiasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wigzace
prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i
moga réznic sie w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
- « Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploataciji dobiegnie
konca, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyktymi odpadami z gospodarstwa
I domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi
lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwosci materialy zawarte w produkcie moga nadawac sie do
_ recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ si¢ do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpaddw, nalezy skontaktowac
z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu sprzetu
elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacije nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ si¢ od przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytgcznie UE i Turcji
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TX Racing Wheel
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WARNING:
To ensure that your TX Racing Wheel functions correctly
with games for XBOX ONE,

you may be required to install the games' automatic updates
(available when your games console is connected to the Internet).

114

I
i
=l
X
=
ol




TECHNICAL SPECIFICATIONS

o )
@ =
o
¥.
- — F
0 i
O © 0o o
1 Racing wheel base 7
2 Racing wheel 8
3 2 sequential gear shift levers (Up & Down) 9
4 Multidirectional D-Pad (Engine Start)
5 Manettino (2 positions) 10
6 MODE button + Red/Green indicator light 11
Ik
LF } 1
&
-, [ |
g .I:r I

12 Thrustmaster Quick Release

13 Controller ~ pairing  (for
detection)

14 Mains supply connector (type A or B)
(Varies from one country to another)

Kinect™

2114

Xbox Guide button

White indicator light

Large threaded hole (for attachment system
and tightening screw)

Attachment system

Metal fastening screw

LR

15 Racing wheel USB cable and connector
16 Gearbox connector

(sold separately, forthcoming release)
17 Pedal set connector



CONNECTING THE RACING WHEEL TO THE MAINS = PLEASE READ
BEFORE PROCEEDING!

Your racing wheel’s power supply varies according to the country where you purchased your device.
In Korea, the power supply is:

Internal, with:

*a power supply unit located directly inside the racing wheel's base, with a type C
connector.

*a220-240 V power supply cable. =

= compatible only with 220-240 V electrical power.

A Never connect the 220-240 V cable to a 100-130 V electrical outlet!!!
Never connect this cable to a power adapter!!!
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WARNINGS

Before you use this product, please read this documentation carefully and keep it safe should you need to
consult it later.

ﬁ. Warning - Electric shock

* Store the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Respect the connection direction.

* Do not twist or pull the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the mains power supply cable if the cable or the connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the mains power cable is properly inserted into the power outlet and the connector
located on the rear face of the racing wheel's base.

* Do not open. No user replaceable parts inside. Refer servicing to manufacturer, specified agency or
qualified technician.

* Only use attachments/accessories specified by the manufacturer.

* If the steering wheel is operating unusually (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, disconnect the power cable from the socket and disconnect the other cables.

* If you are not going to be using the steering wheel for an extended period, disconnect the mains adaptor
from the wall socket.

Air vents
Make sure that you do not block any of the air vents on the steering wheel base. For optimum ventilation,
respect the points below:
* Position the base at least 10 cm away from any wall surfaces.
* Do not place the base in any tight spaces.
* Do not cover the base.
* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

ﬁWarnin — Injuries due to force feedback and repeated movements

Playing with a force-feedback steering wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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ﬁ.Warnin - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated above persist when you start playing again, stop playing and
consult your doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During games, always leave both hands correctly positioned on the steering wheel without letting it go
completely.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Check the steering wheel base is carefully clamped as per manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT

Be careful not to drop the product on

To be handled only by users
yourself or on anyone else!

16 years of age or older

ALWAYS NEVER NEVER

i
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ﬁWarnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* When playing, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* When playing, never leave your fingers on or anywhere near the pedals' rear base.
* When playing, never place your fingers on or anywhere near the pedals' front base.

NEVER NEVER NEVER

ﬁWarnin - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.
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ATTACHING THE FERRARI 458 ITALIA RACING WHEEL TO ITS BASE

Align the connector locations using the arrows:
Base (1) connector: Arrow pointing upwards
Racing wheel (2) connector: Arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release (12) device's
ring counterclockwise, while holding the racing wheel (2) in position.

Then, tighten the ring as much as you can; to do so, hold the ring in position and rotate the racing wheel
clockwise.

Once you have installed the FERRARI 458 ITALIA racing wheel, rotate it 180° (when facing the wheel,
the FERRARI logo should be upside down) to access the small attachment screw located on the
Thrustmaster Quick Release (12) device. Use a large cross-slot screwdriver to tighten the small
attachment screw (do not use excessive force), turning it clockwise.

Do not use excessive force when screwing the small attachment screw (using a cross-slot
screwdriver)!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance.

7114
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ATTACHING THE RACING WHEEL

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the

racing wheel, until the device is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system!
(This could damage the racing wheel).
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ATTACHMENT /
REMOVAL

DIRECTION

To tighten:

Turn the screw
counterclockwise

To release:

Turn the screw
clockwise
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Attaching the racing wheel's base to a cockpit

N =

w

. Place the racing wheel's base on the cockpit shelf.

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
threaded holes located beneath the racing wheel.

Important: The length of the M6 screws should not exceed the thickness of the shelf + 12 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the racing wheel's base.

. If required, tighten the standard attachment system by inserting the fastening screw in the large

threaded hole.

Attaching the pedal set to a cockpit

1. Attach the pedal set using the small threaded holes located beneath it.

2,

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
threaded holes located beneath the pedal set.

Important: The length of the M6 screws should not exceed the thickness of the shelf +10 mm;
longer screws could cause damage to internal components located in the pedal set.

MAPPING
LB 1] |
- - 4 I -
i
]
] i i =t B
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NFEREEH i
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il M FELTRALH
[y
(1R RATELLITE LRIFilIFE

At product launch on Xbox One, different action buttons on the wheel will have identical features in the

game.

In the near future, automatically updating your games (automatic updates will be available if your
console is connected to the Internet) and updating your racing wheel's firmware will enable you to
remove these duplicate features and increase the number of individual buttons.
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UPGRADING YOUR RACING WHEEL'S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be upgraded to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently running and upgrade it if required:
on PC, connect to http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TX Racing Wheel, then
select Firmware and follow the instructions describing the download and setup procedure.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR THE XBOX ONE

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.
2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.
3. Connect the power supply cable to a mains outlet with proper voltage specifications.
For more information about this, please refer to the CONNECTING THE RACING
WHEEL TO THE MAINS section, on page 3 in this manual.

4. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console's USB ports.

You are now ready to race!

AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The racing wheel automatically self-calibrates when you connect the racing wheel to the mains and the
racing wheel's USB connector to the console.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 900
degree angle, before stopping at the center.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could cause an incorrect calibration and/or personal injuries).

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel's base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the console or during gameplay (this could cause incorrect calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the console.

Once the racing wheel's calibration is done and the game has been launched, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals
during the racing wheel's self-calibration phase or while a game is loading!
(This could cause incorrect calibration)
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If your racing wheel and pedal set do not operate correctly, or if calibration seems incorrect:
Turn off your console, disconnect your racing wheel entirely, reconnect all cables (using the mains
power supply cable and pedal set), then restart your console and your game.

CONTROLLER PAIRING (13)

To ensure correct detection of your racing wheel, the device's controller pairing (located on the upper
section of the racing wheel's base) must always remain in the KINECT™ camera's field of vision.

INTERNAL TEMPERATURE SENSOR

For safety reasons, the racing wheel's base features a temperature sensor.

If the device's temperature becomes too high, your racing wheel can shut down suddenly.
In this event:

- Unplug the mains power supply cable and the device's USB connector.

- Wait for the racing wheel's base to cool down entirely.

- Then, reconnect the device.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (6)

MODE button for the pedal set

The pedal set included with the TX Racing Wheel features 2 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or the accelerator pedal will not
function correctly.

The TX Racing Wheel is also compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold separately;

forthcoming release); these enable you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.
To do so, simply press the MODE button (6) for 2 seconds.
The racing wheel's internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

ACCELERATOR AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (6)

NORMAL RED

SWAPPED AROUND GREEN

Other hints for the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select Manual
or FAQ.

HELP FILES AND FAQS (not stated in this manual)

Please visit http://support.thrustmaster.com, click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then
select Manual or FAQ.
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari Idea S.p.A. All other trademarks
are the property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and
specifications are subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in
China.

This product conforms to all standards regarding children 16 years of age and older. This product is not
suitable for use by children less than 16 years of age.
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