Scan en leer het spel

Overzicht

Omditspelte winnen, probeerje meerkaarten te verzamelen
dan je tegenstanders. De kaarten bevatten getallen van 1 tot
en met 99 (alleen oneven getallen) en elke kaart is één punt
waard. De enige regel is dat elke kaart die je pakt, een hoger
getal moet hebben dan je vorige kaart.
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Als jeaan de beurt bent, kun je kiezen om veilig te spelen en
een afgelegde kaart te pakken.
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Of je neemt een risico en draait een gedekte kaart van de
stapel om, in de hoop dat je een goed getal draait of een
glimmende kaart met speciale effecten.

Doel van het spel

Verzamel in drie rondes zoveel mogelijk kaarten.

Voorbereiding

Schud alle kaarten en vorm een gedekte stapel met
16 kaarten. Leg deze stapelin het midden van de tafel.
De tafel zou erzo uit moeten zien:

stapel met afleggebied met 3 velden
16 kaarten

Spelverioop

Despeler die deze spelregels
leest, is de startspeler!

Begin met het opendraaien
van de bovenste kaart van
destapel. In dit voorbeeld is
dat de kaart met getal 47.

Je hebt nu de volgende keuze:

De kaart behouden

Als je kiest om de kaart met getal 47 te behouden, dan legje
deze voor je neerin jouw winstapel. Gefeliciteerd, je hebt nu
één punt!

47isnu jouw hoogste getal. Dat betekent dat je vanaf nu
alleen kaarten met getallen hoger dan 47 kunt nemen.
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Als je bijvoorbeeld tijdens je volgende beurt 19 omdraait,
kun je die kaart niet meer nemen. Helaas! Die kaart gaat dan
naar het afleggebied.




De kaart afleggen

Alsje de kaart niet wilt (of kunt) nemen,
legje deze in eenvan de drie velden
van het afleggebied.

Tijdens het spel worden de velden van het afleggebied gevuld.
Alsalle drie de velden bezet zijn, moeten alle nieuwe kaarten
erbovenop worden gelegd (je bepaalt zelf in welk veld). Hiermee
wordt het spel tactisch, want je kunt bepaalde getallen blokkeren.

De beurt van de volgende speler

Nadat jij een keuze hebt gemaakt, gaat de beurt naarde
volgende speler. Deze speler kan kiezen uiteenopenkaart

uiteenvan de velden van het afleggebied... of het risico
nemen en een gedekte kaart van de stapel omdraaien.

Gazo door met spelen totdat de stapel leeg is. De ronde is nu
voorbij. Tel het aantal kaarten dat je hebt verzameld in je
winstapel en leg deze kaarten apart voor de eindscore.
Onthoud dat elke kaart één punt waard is.

speler1 speler2 speler3 speler4

4 kaarten 3 kaarten 5 kaarten 2 kaarten

Ronde2 & 3

Vorm een nieuwe stapel met 16 kaarten. Spelers beginnen een
nieuwe ronde weer op 0. Laat alle kaarten in het afleggebied
liggen, deze kaarten blijven in het spel. De speler die in de
vorige ronde de minste kaarten heeft verzameld, is nu de
startspeler. Bij een gelijkspel wordt degene die in de vorige
ronde het laagste getal heeft verzameld, de startspeler.

Winnen

Na drie rondes telt elke speler zijn verzamelde kaarten. Elke
kaart is 1 punt waard. De speler met de meeste punten is de
winnaar. Bij een gelijkspel wint, van deze spelers, degene die
de kaart met de hoogste waarde in zijn verzameling heeft.

Raden

Aan het einde van het spel zijn ertwee kaarten die niet gebruikt
zijn. De speler(s) met de minste kaarten in zijn winstapel mag
raden welke getallen deze kaarten bevatten. Voor elk goed
geraden getal, mag hij de kaart toevoegen aan zijn winstapel.

Speciale kaarten

Erzijn 7 speciale kaarten in het spel, die je makkelijk kunt
herkennen aan de glimmende folie. Je mag ze alleen nemen
als ze hogerzijn dan je hoogste kaart. Voeg ze toe aan je win-
stapel en hun speciale kracht wordt onmiddellijk geactiveerd.

&) Andere richting - 11.en 6
veranderen de speelrichting. Als je

met de klok mee speelde, speelje nu
=} verdertegen de klokin enandersom.

@ 0P Z’n Kkop - Kies bij deze
kaarten of je liever 19 of 61 hebt!
Zodra je gekozen hebt, ligt dit vast.

@ Risico - Voegtoe aan je win-
. stapelen neem de bovenste kaartvan _
de stapel. Je moet die kaart nemen,
ongeacht welk getal het is, en het

wordt je nieuwe hoogste kaart.

Xs Drievoud - Deze kaart is 3 punten waard.
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