For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur / Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita / Detaillierte Videoanleitungen findest du auf:
Ga voor uitgebreide video-instructies naar / Per istruzioni video dettagliate, visitare / Para instrugdes em video mais detalhadas, acesse

[lleTanbHble BUAEOMHCTPYKLIMK MPeCTaBNEHbI Ha caifTe / Szczegdtowe instrukcje wideo mozna znalez¢ na stronie / Podrobné videopokyny najdete na webu

Video s podrobnymi pokynmi najdete na adrese / A részletes Utmutato videdk itt tekinthetdk meg: / Pentru instructiuni video detaliate, accesati

la o Aerropiepeic 0dnyie oe pivreo, petapeite atn SievBuvan / Videozapis s detaljnim uputama potrazite na
3a no-noapo6HN MHCTPYKLMK 3a BREO oTUAETe Ha / Za poglobljena videonavodila obiS¢ite / Ayrintili videolu talimatlar igin su adrese gidin:
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@ CAUTION: CARE SHOULD BE USED WHEN OPERATING VEHICLE IN WATER. ADULT SUPERVISION ADVISED.

@ MISE EN GARDE : L CONVIENT DE FAIRE PREUVE DE PRUDENCE LORS DE L'UTILISATION DU VEHICULE
DANS L'EAU. SURVEILLANCE D'UN ADULTE CONSEILLEE. ’

® PRECAUCION: SE DEBE UTILIZAR CON CUIDADO AL OPERAR EL VEHICULO EN AGUA. SE RECOMIENDA LA
VIGILANCIA DE UN ADULTO.

@ VORSICHT: DAS FAHRZEUG SOLLTE IM WASSER VORSICHTIG VERWENDET WERDEN. BEAUFSICHTIGUNG
DURCH ERWACHSENE EMPFOHLEN.

® VOORZICHTIG: WEES EXTRA VOORZICHTIG ALS JE HET VOERTUIG IN WATER GEBRUIKT. TOEZICHT DOOR
EEN VOLWASSENE AANBEVOLEN.

@ ATTENZIONE: PRESTARE ATTENZIONE QUANDO S| USA IL VEICOLO NELL'ACQUA. S RACCOMANDA LA
SORVEGLIANZA DI UN ADULTO. )

@ CUIDADO: O VEICULO DEVE SER OPERADO CUIDADOSAMENTE QUANDO ESTIVER NA AGUA.
RECOMENDA-SE A SUPERVISAO DE UM ADULTO.

OCTOPOXHO: COBIOBAMTE OCTOPOXHOCTb MPY ICTIONL30BAHMY MALLIMHKM B BOSE.
PEKOMEHIVETCA MIPUCMOTP B3POCBIX. , o ,

UWAGA: PODCZAS ZABAWY W WODZIE NALEZY ZACHOWAC OSTROZNOSC. DZIECI POWINNY BYC
NADZOROWANE PRZEZ 0SOBE DOROSLA. o )

@ POZOR: PRI OVLADANi MODELU VE VODE JE TREBA DBAT ZVYSENE OPATRNOSTI. DOPORUCUJEME
DOHLED DOSPELEHO. ) .

® VAROVANIE: PRI PREVADZKOVANI VOZIDLA VO VODE POSTUPUJTE OPATRNE. ODPOR(CA SA DOZOR
DOSPELEHO.

® VIGYAZAT: A JARMO VIZBEN VALO HASZNALATA ESETEN KORULTEKINTGEN JARJON EL, FELNGTT
FELUGYELETEJAVASOLT. o )

® ATENTIE: PROCEDATI CU GRIJA CAND FOLOSITI VEHICULUL IN APA. SE RECOMANDA SUPRAVEGHEREA DE
CATRE ADULT

@ MPOZOXH: AMAITEITAI MIPOZOXH OTAN T OXHMA XPHEIMOMOIEITAI MEEA ZE NEPO. EYNIETATAI H XPHEH
YO THN ENBAEWH ENHAIKOY. )

OPREZ: BUDITE OPREZN| AKO VOZILOM UPRAVLJATE PO VODI. PREPORUCUJE SE NADZOR ODRASLE OSOBE.

® TPELYNPEXEHUE: BbIETE BHUMATENHH, KOTATO YNPABNIABATE MPEBO3HOTO CPEACTBO BbB
BOJIA. NIPENOPBYBA CE HAR3OP OT Bb3PACTEH, )

@ POZOR:V VDI JE TREBA VOZILO UPRAVLJATI PAZLJIVO. PRIPOROCEN NADZOR ODRASLE OSEBE.

® DIKKAT: ARACIN SUDA KULLANIMI SIRASINDA TEDBIRLi OLUNMALIDIR, YETISKIN GOZETiMi GNERILIR.
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MEGALODON STORM™ are trademarks of and used under license by FMS. All rights reserved.

© 2020 Feld Motor Sports, Inc. MONSTER JAM®, UNITED STATES HOT ROD ASSOCIATION™, USHRA™,
MEGALODON STORM™ sont des marques de commerce de FMS utilisées sous licence. Tous droits réservés.
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MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE / HECHO EN CHINA / CAEMAHO B KITAE / GIN'DE URETILMISTIR
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AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 + OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 + LUXEMBOURG - 800 2 8044

MEXICO - 01 800 9530147, servicio@spinmaster.com
CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com

SLOVENSKO - 0800232800, slovakia@spinmaster.com
l' @ MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com

@ Do not change or modify anything on the toy.

@ Ne pas altérer le jouet ou modifier I'un des composants.

® No cambie ni modifique ninguna de las piezas del juguete.

@ Keine Anderungen an dem Spielzeug vornehmen.

@ Maak geen aanpassingen aan het speelgoed.

@ Non cambiare o modificare nulla nel giocattolo.

@ Néo modifique nada no brinquedo.

He pasbupaiire 11 He U3MEHSIITE UrpyLKy.

Nie nalezy dokonywac zmian lub modyfikacji jakiejkolwiek czesci zabawki.
@ Na hracce nic neméfite ani neupravute.

@ Na hracke ni¢ nemerite ani neupravujte.

@ A jatékon semmit n valtoztasson meg vagy modosftson,

Nu schimbatj sau modificati nimic la jucérie.

® Mnv aMdlete 1} Tpomonoteite omolodiiote Pépog ato maividl.
Nijedan dio igraCke nemojte mijenjati ni modificirati.

He npomeHsiTe 1 He MOMLYIAIITE HALLO NO UrpavKara.

@ Ne spreminjajte ali preoblikujte nicesar na igraci.

@ QOyuncak tizerinde herhang bir degisikiik yapmayin. @
/N WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for chidren under three years.
/\ ATTENTION | DANGER DIETOUFFEMENT - Contient de pefts éléments. Ne convient pas aux enfants de moins de tros ans.
/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.
/N ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fiir Kinder unter drei Jahren geeignet.
/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.
A\ AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccali. Non adatto a bambini di efa inferiore a tre anni.
/N ATENGAO: PERIGO DE ASFIXIA - Pecas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.
A MPEQYNPEXQEHUE! OMACHOCTb YAYILIBA - Menkue aetanu. He nopxogur AnA aeteit B Boapacte A0 3 .
A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIE@ZENSMO ZADLAWIENIA- Drobne elementy. Nie nadaje sig dla dzieci w wieku ponize] 3 lat.
/N UPOZORNENI: NEBEZPEC[UDUSENi - Obsahuje malé Casti. Nevhodné pro déti do tfi let.
/\ UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA - Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti do troch rokov.

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkalrészek. Csak hérom évnél id6sebb gyermekek szaméra alkaimas.
/N AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindicat copiilor mai mici de trei ani.

/N TIPOEIAOMOIHEH: KINAYNOZ MINITMOY - Mikpa pépn. Aev eivat katdhnAo yia naidid kAT Twv Toihv ETav.

/N UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Malidijelovi. Igracka nile prikladna za djecu mladu od tr godine.
A\ BHUMAHUE: ONACHOCT OT 3ATIABAHE - Manku yacTv. Henomxoaauio 3a fetia o ToROMILHa Bb3PACT.
A\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhni deli. Ni primerno za otroke, miajSe od treh let.

A\ UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kiigik parcalar. Ug yasindan kiicik cocuklar icin uygun degildir

/N CAUTION: Hair Entanglement. Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to play.

/N MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer. Attacher les cheveux et les couvrir
et maintenir les vétements amples & I'écart du jouet.

/\ PRECAUCION: Enredo de pelo. Asegurese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto;
revise ademas si lleva puesto algo que también se pueda enredar.

/\ VORSICHT: Haare kinnten sich verfangen. Vior dem Spielen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sicher.

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken. Bind het haar naar achteren en bedek het.
Maak loshangende kleding vast voor gebruik.

/N ATTENZIONE: Intrappolamento dei capell. Legare e coprire i capeli prima di giocare e tenere gl abiti lontano dal prodotto.

/\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo. Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca
de roupa solta antes de utilizar o produto.

/N OCTOPOXXHO: Wrpyluka Moxer 3anyTaTb BOROCHI. He UrpaiiTe ¢ pachyLLeHHbIMM BOTOCaM 11 HEMPHKPBITOl
rOMOBOIA, a TaKXe 3anpabTe CBOBORHYHO ONEX LY Nepes Urpoit.

/N UWAGA: Niebezpieczeristwo wplatania wlosow. Przed uzyciem nalezy zwigza i zakry¢ wiosy oraz zabezpieczy¢
luzne czedei odziezy.

/\ POZOR: Muze dojtt k zapleteni viast. Pred hranim si viasy sepnéte Gi zakryjte a nenoste volny odg.

A\ VAROVANIE: Zamotanie vlasov. Pred hranim si zopnite a prikryte viasy a upevnite volné oblecenie.

/N VIGYAZAT: Belegabalyodo haj. A jaték megkezdése elcitt kosse Gssze s fedje le a hajat,
illetve ligyelien a laza ruhadarabokra.

/N ATENTIE: Agatare in pr. Stréngeti parul la spate si acoperiti-| i strangeti hainele largi inainte de a va juca.

/N TIPOZOXH: Mrihé€yio padhiav. Mow and To maividl, Séote Ta pahid, kahoe Ta kat odire Tuydv dapdid podya.

/\ OPREZ: zapetljanje u kosu. Prije igranja zavezite i prekrite kosu i pricvrstite labavu odjecu.

/N TPEQYMPEX/EHVE: 3annuTane Ha kocaTa. 3aBbXeTe Hasag, MOKpUIATE KOCaTa 1 CTErHeTe CBOBOaHO
BCSILLATE SPEXV MPEAY Urpa.

A\ POZOR: Zapletanje las. Pred igro spnite in pokrife lase ter zavihajte ali zatlacite ohlapna oblacila.

/N DIKKAT: Saciniza Dolanabili. Oynamaya balamadan dnce saginiz: arkaya toplayip koruyun ve bol giysilerinizi sabitleyin.

T66807_0002_20122968_GML_IS_R2
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OTCEK A9 XPAHEHIAS KABENS [N 3APSAKN
SCHOWEK NA PRZEWOD LADOWANIA
PROSTOR PRO NABIJECI KABEL

CHARGING CABLE
COMPARTMENT

COMPARTIMENT DU
CABLE DE CHARGE

COMPARTIMENTO DEL
CABLE DE CARGA

FACH FUR LADEKABEL
OPLAADKABELCOMPA
RTIMENT

SCOMPARTO DEL

CAVO DI RICARICA
COMPARTIMENTO DO
CABO DE CARREGAMENTO

POWER SWITCH / INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION
INTERRUPTOR DE ENCENDIDO / EIN/AUS-SCHALTER

CHAVE LIGA/DESLIGA / NEPEKMHOYATEND [IUTAHIA
WEACGZNIK ZASILANIA / VYPINAC / VYPINAC

PRIEHRADKA NA NABIJACI KABEL ROV IS EA e
ATOLTOKABELREKESZE INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE
COMPARTIMENTUL CABLULUI DE INCARCARE

TMHMA KAAQAIOY OOPTISHE

ODJELJAK ZA KABEL

OTAENEHUE 3A SAXPAHBALLI] KABEN
PREDALCEK ZA NAPAJALNI KABEL
$SARJ KABLOSU BOLMESI

BEKAPCSOLOGOMB / COMUTATOR DE ALIMENTARE
AIAKONTHZ AEITOYPIAZ / PREKIDAC ZA NAPAJANJE
MPEBK/IHOYBATEN HA 3AXPAHBAHETO
STIKALO ZA VKLOP/IZKLOP / GUG ANAHTARI

CONTENTS / CONTENU / CONTENIDO,/ INHALT / INHOUD / CONTENUTO / CONTEUDO,/ B KOMIAIEKTE / ZAWARTOSC
OBSAH/OBSAH / TARTALOM / CONTINUT / MEPIEXOMENA / SADRZAJ / CbbPXKAHHE / VSEBINA / ICINDEKILER

1 x Megalodon
Storm™

@ 1x Controller ® 1 radiocommande

® 1 control @ 1 Fernsteuerung

® 1 controller @ 1 radiocomando

@ 1 controle @ 1 ycTpoiicTB0 ynpasneHs
@ 1 kontroler @1 ovladaé @ 1 ovladaé

® 1 taezérld @ 1 telecomanda

@ 1 xelpiotripto @ 1 upravijaé

@ 1 korrponep ® 1 krmilnik ® 1 Kumanda

@ 1 x Instruction Guide @ 1 mode d'emploi

® 1 quia de instrucciones @ 1 Bedienungsanleitung

® 1 gebruiksaanwijzing @ 1 guida per l'uso

@ 1 guia de instruces @ 1 uHcTpyKuwA

® 1 instrukcja @ 1 prirucka s pokyny

® 1 prirucka s pokynmi @ 1 hasznalati itmutato

| 1@ 1 ghid cu instructiuni @ 1 o8nydc xpriang

A | ® 1 prirunik s uputama @ 1 pbKOBOACTBO C MHCTPYKLMM
=4 |® 1 navodila za uporabo ® 1 Talimat Kilavuzu

@ INDOOR/OUTDOOR (@ INTERIEUR /EXTERIEUR @ INTERIORES/EXTERIORES @ INNENRAUME/AUSSENBEREICHE @ BINNENSHUIS/BUITENSHUIS G INTERNO/ESTERNO
@ AMBIENTE FECHADO/AO ARLIVRE @) B TIOMELLIEHHM /HAYMUUE @ WPOMIESZCZENIACH/NAZEWNATRZ € DOMANENKU & VNUTRIVONKU @ BELTER/KULTER

INTERIOR/EXTERIOR € EZQTEPIKOY/E=ATEPIKOYXAPOY @ UZATVORENOM,/NAOTVORENOM @ HAAKPUTO/HAOTKPHTO GO UPORABAVZAPRTIH PROSTORIH INNAPROSTEM = KAPALI ALAN/ACIKALAN

/\ MISE EN GARDE :
LES CHEVEUX PEUVENT SE COINCER —
Attacher es cheveux et les couvrir, et

maintenir les vétements amples a ['ecart du jouet.

/\ CAUTION:
HAIR ENTANGLEMENT -

Tie back and cover hair and secure
loose clothing prior to play.

WWW.SPINMASTER.COM

2xAAA (LR03) 2

Notincluded - Non fournies - No nclids - niht enthalten
N nbegrepen - Non incluse - Nao incusas - He BKOBST B konmnex
Niedolaczone - Nejsou soucast baen! - Nie e slcast balenia
Nem tartozek - Neincluse - dev nepdayBavovtar - Ne isporucuju
S paketu - He caskmouenin - Ni prozeno - Ayn satir
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HOW TO INSTALL BATTERIES / INSTALLATION DES PILES / INSTALACION DE LAS PILAS
EINLEGEN DER BATTERIEN / DE BATTERIJEN PLAATSEN / COME INSTALLARE LEPILE ;
. COMO COLOCAR AS PILHAS / YCTAHOBKA 3JTIEMEHTOB MUTAHWUSA / WKLADANIE BATERII / VLOZENI BATERII
INSTALACIA BATERII / AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA / INSTALAREA BATERIILOR / TONMOOETHZH MIMATAPIQN
KAKO UMETNUTI BATERIJE / KAK CE NMOCTABAT BATEPUUTE / NAMESTITEV BATERI / PILLERI TAKMA

HOW TO CHARGE / CHARGE / COMO CARGAR / AUFLADEN / OPLADEN / COME RICARICARE / COMO CARREGAR
3APSIAKA UrPYLLKM / tADOWANIE / NABIJENI / NABIJANIE / TOLTES / CUM INCARCATI
TPOMOZ ®OPTIEHE / UPUTE ZA PUNJENJE / KAK 1A 3APELIVITE / NAPAJANJE / SARJ ETME

=)

CONNECTING THE CONTROLLER / CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE / CONECTAR EL CONTROL
VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG / VERBINDING MAKEN MET CONTROLLER
COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO / CONECTAR O CONTROLE
_ NOAK/MOYEHUE K YCTPONCTBY YNIPABNEHWS / LACZENIE Z KONTROLEREM
PRIPOJOVANi OVLADACE / PRIPOJENIE OVLADACGA / A TAWEZERLO CSATLAKOZTATASA
CONECTAREA TELECOMENZII / SYNAEZH TOY XEIPIZTHPIOY / POVEZIVANJE UPRAVLJACA
CBBP3BAHE HA KOHTPOJIEPA / POVEZOVANJE KRMILNIKA / KUMANDA ILE BAGLANTI KURMA

1)

©

o) E=)
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@ Battery requirement for toy
Power Supply: =—=

Rating: 6.4V 700mAh

Battery: 1 x 6.4V 700mAh LiFeP04
Rechargeable Battery Pack

Requires: 1 x 6.4V 700mAh LiFeP04
Rechargeable Battery Pack

Battery requirement for controller
Power Supply: =—=
Rating: DC 3V, 0.45 W

Batteries: 2 x 1.5V AAA (LR03)

Requires 2 x 1.5 V AAA size hatteries
(not included).

@ Alimentation du produit
Alimentation: —=
Puissance nominale : 6,4 V 700 mAh

Batterie : 1 batterie rechargeable LiFeP04
de 6,4V 700 mAh

Fonctionne avec 1 batterie rechargeable LiFeP04
de 6,4V 700 mAh

Alimentation de la radiocommande
Alimentation: =—

Puissance nominale : 3V CC, 0,45 W

Piles : 2 piles AAA (LR03) 1,5V

Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5 V (non fournies).

® Especificaciones de la hateria del juguete
Alimentacion: =—=
Potencia: 6,4 V'y 700 mAh

Bateria: 1 bateria recargable LiFeP04 de tipo 6,4 V
y 700 mAh

Requiere: 1 bateria recargable LiFeP04 de tipo 6,4 V
y 700 mAh

Especificaciones de las pilas del control
Alimentacion: =—=

Potencia: 3V de CC, 0,45 W

Pilas: 2 pilas AAA (LR03) de 1,5V

Funciona con 2 pilas AAA de 1,5V (no incluidas).

© Akku-Angaben fiir das Spielzeug
Stromversorgung: ——
Leistung: 6,4 V, 700 mAh

Batterie: 1 x 6,4 V 700 mAh wiederaufladbarer
Lithium-Eisenphosphat-Akku

Erforderlich: 1 x 6,4 V 700 mAh wiederaufladbarer
Lithium-Eisenphosphat-Akku

Batterien fiir die Fernsteuerung

Stromversorgung: ===

Leistung: Gleichstrom 3 V, 0,45 W

Batterien: 2 x 1,5V AAA (LR03)

Bendtigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (nicht enthalten).

@& Batterijvereisten voor speelgoed
Stroom: ——
Nominaal vermogen: 6,4 V 700 mAh

Batterij: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04
Oplaadbare batterij

Vereist: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04
Oplaadbare batterij

Batterijvereisten voor controller

Stroom: =—=

Nominaal vermogen: 3V DC, 0,45 W
Batterijen: 2 AAA-/LR03-batterijen van 1,5V

Vereist 2 AAA batterijen van 1,5V (niet
inbegrepen).

@ Requisiti di alimentazione per il giocattolo
Alimentazione: =——=
Potenza nominale: 6,4V, 700 mAh

Batteria: 1 batteria ricaricabile LiFeP04 da 6,4 V,
700 mAh

Richiede: 1 batteria ricaricabile LiFeP04 da 6,4V,
700 mAh

Requisiti di alimentazione per il radiocomando
Alimentazione: ——=

Potenza nominale: CC 3V, 0,45 W

Pile: 2 batterie AAA (LR03) da 1,5V

Richiede 2 pile AAA da 1,5V (non incluse).

@ Requisitos de pilhas ou baterias do brinquedo
Alimentagdo: ===
Poténcia: 6,4 V 700 mAh

Bateria: 1 bateria de ion de litio de 6,4V
700 mAh Bateria recarregével

Requer: 1 bateria de ion de litio de 6,4 V
700 mAh Bateria recarregével

Requisitos de pilhas do controle
Alimentagéo: ===
Poténcia: CC 3V, 0,45 W

Pilhas: 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5V

Requer 2 pilhas AAA de 1,5 V (ndo inclusas).

AnemeHTbI NUTaHKs, HeoOXoAMMble Ans
PadoTbl MrpyLIKKM

WCTOuHUK NUTaHUS: =—=

Napametpb!: 6,4 B, 700 meAy

AnemeHT nuTanus: 1 nuTit-xene3o-thocaTHblin
3/1IEMEHT NUTaHusl C HanpsKeHuem 6,4 B 1 emKoCTbI0
700 meAy Mepe3apsxaeMblii aNEMEHT NUTaHUA

Tpe6yercs: 1 nuTuid-Xene3o-(hocaTHbli anemeHT
NUTaHUs ¢ HanpshkeHuem 6,4 B n eMkocTbio 700 MeAy
Nepe3apsxaemblit ANEMEHT NUTaHNS

InemeHTBI NUTAHUS ANIA YCTPOCTBA YNpaBeHus
NCTOYHMK nUTaHNS: ——=
Mapametpbl: 3 B nocTosiHHOro ToKa, 0,45 BT
IneMeHTbI NUTAHKS: 2 3NEMEHTa NUTaHKUS TUNa
AAA (LR03) ¢ Hanpsixenuem 1,5 B

Ilna paGoTbl TpeGyLOTCA 2 ANEMEHTa MUTaHUS TUNa
AAA ¢ HanpskeHvem 1,5 B (He BXORAT B KOMMNEKT).

Wymagania dotyczace baterii do zabawki
Zasilanie: =———
Moc: 6,4 V 700 mAh

Bateria: 1 bateria litowo-zelazowo-fosforanowa
6,4 V 700 mAh wielokrotnego uzytku

Wymagania: 1 bateria
litowo-zelazowo-fosforanowa 6,4 V 700 mAh
wielokrotnego uzytku

Wymagania dotyczace baterii do kontrolera
Zasilanie: ===

Wydajnosé pradowa: DC 3 V, 0,45 W

Baterie: 2 baterie 1,5V AAA (LR03)

Wymagane sg 2 baterie 1,5 V AAA (niedofaczone).

©@ Pozadavky na baterii hracky

Napéjeni: —=

Jmenovité parametry: 6,4 V, 700 mAh

Baterie: 1 dobijeci baterie typu LiFeP04 6,4 V, 700 mAh
Vyzaduje: 1 dobijeci baterie typu LiFeP04 6,4 V, 700 mAh
Pozadavky na baterii ovladace

Napéjeni: ===

Jmenovité parametry: 3V DC, 0,45 W

Baterie: 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5V

VyZaduje 2 baterie typu AAA1,5V
(nejsou soucasti baleni).

® Poziadavky na batérie pre hracku
Napéjanie: =———=
Parametre: 6,4 V 700 mAh

Batéria: 1 stiprava nabijatelnych batérii
LiFeP04 6,4 V 700 mAh

Vyzaduje: 1 sipravu nabijatelnych batérii
LiFeP04 6,4 V 700 mAh

Poziadavky na batérie pre ovlada¢
=& Napéjanie: ===
Parametre: jednosmer. priid 3 V, 0,45 W
Batérie: 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5V

VyZaduje 2 batérie typu AAA 1,5V
(ie je suéast’ balenia).

@ A jaték akkumulatorara vonatkozo
kovetelmény

Energiaellatds: ——
Besorolas: 6,4 V/700 mAh

Akkumulator: 1 db 6,4 V-0s/700 mAh-s
LiFeP04 akkumulatorcsomag

1 db 6,4 V-0s/700 mAh-s LiFeP04
akkumulatorcsomag sziikséges hozza

A tavvezérlo elemeire vonatkozo kdvetelmény
Energiaellatas: ===
Besorolas: DC (egyenaramd) 3V, 0,45 W
Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03)

2.db 1,5V-0s AAA elem sziikséges hozza
(nem tartozék).

Cerinte privind bateria pentru jucarie
Sursa de alimentare: ——
Valori nominale: 6,4 V 700 mAh

Baterie: 1 acumulator LiFeP04 de 6,4V
700 mAh reincarcabil

Necesitd: 1 acumulator LiFeP04 de 6,4V
700 mAh reincarcabil

Cerinte privind bateriile pentru telecomanda
Sursa de alimentare: =—=
Valori nominale: 3V c.c., 0,45 W

Baterii: 2 x 1,5V AAA (LRO3)

Necesita 2 x baterii AAA de 1,5 V (neincluse).

® Amatreivan pmavapia yia 1o margvidt
Napoyn oxvoq: ===
Ovopaotiki Tiyr;: 6,4V 700mAh

Mnarapia: 1 enavagopT{opevo MakETo
umatapiag 6,4V 700mAh LiFeP04

Anarreitar: 1 enavadopti{opevo makETo
umatapiag 6,4V 700mAh LiFeP04

ANQITAGEIG HTATaPiag yia To XEIPIOTAPLO
Mapoyn toxbog: =—=
Ovopaotikr Tipr: DC 3V, 0,45 W
Mnarapieg: 2 x 1,5 VARA (LR03)

Anaurei 2 pmatapieg 1,5 V AAA

(6ev mepihappdvovrai).

Baterije za igracku
Napajanje: ——
Struja: 6,4V, 700 mAh

Baterija: 1 LiFeP04 punjiva baterija od 6,4 V
700 mAh

Potrebna je 1 LiFeP04 punjiva baterija od 6,4 V
700 mAh

Baterije za upravljaé

Napajanje: =—=
Struja: istosmjerna od 3V, 0,45 W
Baterije: 2 AAA baterije od 1,5 V (LR03)

Potrebne su 2 AAA baterije od 1,5V
(ne isporuéuju se u paketu).

N3nckBaHus 3a GaTepuaTa Ha MrpayKkara
3axpaHBane: ——
Mpoussoputenxoct: 6,4 V 700 mAh

barepus: 1 x 6,4 V 700 mAh LiFeP04
Npe3apexpawa ce 6arepus

W3ucksa: 1 x 6,4 V 700 mAh LiFeP04
Npe3apexpawa ce 6arepus

W3vckBanms 3a 6aTepusiTa Ha KOHTponepa
3axpaHBaHe: ==
Nponssopurenxoct: DC 3V, 0,45 W
barepun: 2 x 1,5V, pasmep AAA (LR03)

U3nckBa 2 x 1,5 V AAA Gatepun
(He ca BKNIIOYEHH).

@ Zahteve v zvezi z baterijami v igraci
Napajanje: =——=
Nazivna mog: 6,4 V 700 mAh

Baterija: 1 baterijski sklop LiFeP04 za ponovno polnjenje 6,4 V 700 mAh
Potrebuje: 1 baterijski sklop LiFeP04 za ponovno polnjenje 6,4 V 700 mAh

Zahteve glede baterij v krmilniku

Napajanje: ==

Nazivna moé: DC 3V, 0,45 W

Baterije: 2 bateriji 1,5 V AAA (LR03)

Zahtevane baterije: 2 x 1,5 V AAA (i priloZeno).

@® Oyuncak igin pil gereksinimleri
Giic Kaynagi: =——
Derecelendirme: 6,4 V 700 mAh

Pil: 1 x 6,4V 700 mAh LiFeP04 $arj Edilebilir Pil Paketi
Gereken: 1 x 6,4 V 700 mAh LiFeP04 Sarj Edilebilir Pil Paketi

Kumanda icin pil dzellikleri

Giig Kaynagr: ===
Derecelendirme: DC 3V, 0,45 W

Piller: 2 x 1,5V AAA (LRO03)

2 adet 1,5V AAA pil ile kullanilir (ayni satilir).
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FCC STATEMENT: This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two
conditions; (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation. This equipment has been tested and found to comply with the
limits for Class B digital devices pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio
communication. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this toy does
cause interference to radio or television reception (you can check this by turning the toy off and on while listening for the
interference), one or more of the following measures may be useful: * Reorient or relocate the receiving antenna + Increase
the separation between the toy and the radio or the TV + Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help.
NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, replacement of any transmitter
component (crystal, semiconductor, etc) could result in a violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be
expressly approved by Spin Master Ltd or they could void the user's authority to operate the equipment. Spin Master Inc.,
PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Wiliamsville, NY 14221. To contact the responsible party please visit
fec.spinmaster.com

Shielded cables must be used with this unit to ensure compliance with the Class B FCC limits.

DECLARATION FCC : Le présent appareil est conforme & 'artcle 15 de la réglementation de la FCC. L'sxploitation st
autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'apparei doit accepter
tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouilage est susceptible d'en compromettre le fonctionnement. Cet
gquipement a éte testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements numériques en vertu de Farticle 15
de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute
interférence nuisible avec les communications radio. Cet équipement génére, tilise et peut émettre de Iénergie de
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d'emploi, il peut causer des interférences nuisibles aux
communications radio. Gependant, il n'existe aucune garantie contre ces interférences dans le cas ot I'installation ne

serait pas conforme. Si ce joust cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en
'éteignant, puis en le rallumant tout en écoutant s'ily a des interférences), suivre une ou plusieurs des recommandations
suivantes : * Réorienter ou déplacer 'antenne réceptrice + Augmenter la distance entre le jouet et la radio ou la télévision
+ Consulter le revendeur ou demander 'aide d'un technicien radio/T.V. expérimente.

REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet apparel, incluant mais ne se limitant pas au
remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur, etc.), pourrait constituer une violation de
['article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCG, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine
d'entrainer I'annulation du droit de I'utlisateur d'exploiter I'équipement. Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International
Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221, Pour contacter la partie responsable, rendez-vous sur fcc.spinmaster.com
Pour respecter les limites de la classe B de la réglementation de la FCC, cet appareil doit étre utiisé avec des cables
blindés.

CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s) that comply with Innovation,
Science and Economic Development Canada’s licence-exempt RSS(s). Operation is subject to the following two
conditions:

(1) This device may not cause interference.

(2) This device must accept any interference, including interference that may cause undesired operation of the device.

Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans le présent appareil est
conforme aux CNR d'Innovation, Sciences et Développement économique Canada applicables aux apparels radio
exempts de licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes :

1) L'appareil ne doit pas produire de brouilage ;

2) L'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible d'en compromettre

le fonctionnement.
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full text of the EU declaration of conformity
is available at the following internet address: http://doc.spinmaster.com

@ Parla présente, Spin Master International BV déclare que I'équipement radio de type MEGALODON STORM™ respecte
la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de conformité UE est disponible a I'adresse Internet
suivante : http://doc.spinmaster.com

® Por la presente, Spin Master Intemational BV declara que el tipo de equipo de radio usado en MEGALODON STORM™
cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la declaracion de conformidad de la UE esta disponible en
la siguiente direccion de Internet: http://doc.spinmaster.com

© Spin Master International BV erklért hiermit, dass der Funkanlagentyp der MEGALODON STORM™ der Richtiinie
2014/53/EU entspricht. Der vollstéandige Text der EU-Konformitdtserklérung ist unter der folgenden
Internetadresse verfiighar: hitp://doc.spinmaster.com

® Spin Master International BV verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in MEGALODON STORM™
in overeenstemming is met richtijn 2014/53/EG. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring
is beschikbaar op het volgende internetadres: http://doc.spinmaster.com

@ Spin Master International BV dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio MEGALODON STORM™
e conforme alla direttiva 2014/53/UE. Il testo integrale della dichiarazione di conformita UE & disponibile al
seguente indirizzo internet: hitp://doc.spinmaster.com

@ A Spin Master International BV declara pelo presente que o equipamento tipo rdio MEGALODON STORM™
esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de declaragéo de conformidade com a UE
esta disponivel no link a sequir: http://doc.spinmaster.com

@ Komnaus Spin Master International BV HacTosium 3asienser, uto pagvoo6opygosaie MEGALODON STORM™
cootsetcTByeT [lupektvBe 2014/53/EC. Monwbiii Tekct [exnapauwm cootsetcteus EC npepcTasneH
Ha BeG-caiiTe: http:/doc.spinmaster.com

Firma Spin Master International BV niniejszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w zabawce MEGALODON STORM™
spelnia wymogi dyrektywy 2014/53/WE. Pelny tekst deklaracji zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod
nastepujacym adresem internetowym: http://doc.spinmaster.com

@ Spoletnost Spin Master International BV timto prohlasuje, Ze radiové vybaveni hracky MEGALODON STORM™
je v souladu se smérnici 2014/53/EU. PIné znéni prohlaseni o shodé EU je k dispozici na této adrese:
http://doc.spinmaster.com

@ Spolocnost Spin Master International BV vyhlasuje, Ze radiové vybavenie hracky MEGALODON STORM™
je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Upiné znenie vyhlasenia o zhode EU je k dispozicii na tejto internetovej
adrese: http://doc.spinmaster.com."

@ A Spin Master International BV kijelenti, hogy a MEGALODON STORM™ radicberendezés-tipus megfelel
a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfeleldsegi nyilatkozat teljes szovege elérhetd a kovetkezd internetcimen:
http://doc.spinmaster.com

Spin Master International BV declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio MEGALODON STORM™ este
conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de conformitate UE este disponibil la urmatoarea
adresa de internet: http://doc.spinmaster.com

@& Me 1o mapov, ) Spin Master International BV dndvet ot o Tomog padioe€omhiapiod Tov MEGALODON STORM™
ouppopdwvetar pe v Odnyia 2014/53/EE. To mhipeg Keipevo g orAwang ouppdpdwong EE eivar Siabatpo
otV mapakdrw nAektpoviki SiedBuvan: http://doc.spinmaster.com

Spin Master International BV ovim putem izjavljuje da je radijska oprema MEGALODON STORM™ u skladu
s Direktivom 2014/53/EV. Cieli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:
http://doc.spinmaster.com

Spin Master International BV ¢ HacToswoTo Aeknapupa, ye TMMbT paguooGopyasate MEGALODON STORM™
cboTBeTcTBa Ha [upekTua 2014/53/EC. MbnrusT TekcT Ha EC feknapauvsTa 3a CboTBETCTBUE € JOCTBNEH Ha
CnefHus MHTepHeT agpec: hitp://doc.spinmaster.com

® Druzba Spin Master International BV izjavija, da je tip radijske opreme MEGALODON STORM™ v skladu
z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem naslovu
http://doc.spinmaster.com.

@ Spin Master International BV ighu belge ile MEGALODON STORM™ radyo ekipmani tilriiniin Yonerge
2014/53/AB ile uyumlu oldugunu beyan eder. AB uygunluk beyaninin tam metni su internet adresinde bulunabilir:
http://doc.spinmaster.com

c € @ Spin Master International BV hereby declares that the radio equipment type MEGALODON STORM™

WWW.SPINMASTER.COM

@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference.

@ Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure.

® Conserve toda la informacion, las direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias.

@ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummen bitte fiir mdgliche Riickfragen aufoewahren.

@ Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers voor toekomstig gebruik.

@ Conservare informazioni, indirizzi & numeri di telefono per riferimento futuro.

@ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia.
JanuwwTe yKasarHble Ha yrakoBKke aapeca v Homepa TeneqoHos, YTobkl y Bac Gbina BOMOXHOCTD
CBA3ATLCA C HawI1. PeKOMERLyeTCs npuchoTp B3pocnbix. Varotosurens: Cruw Mactep Nira,, 225 Kurr Crpur Bect,
ToporTo, OH M5B 3M2 Kaaga @ 18006228339

Zachowag niniejsze informacie, adresy i numery telefonow na wypadek, gdyby byly potrzebne w przysziosci.
@ Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni ¢isla pro budoucf pouzit.

@ Tieto informacie, adresy a telefonne isla si uchovaite na dalSie pouZitie.

@ A tudnivalokat, a cimet és a telefonszamot rizze meg késcbbi haszndlatra.

Pastrati aceste informati, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioard.

® Aanpriote autés TI¢ mnpodopiec, Tic dieuBivoeig kat Toug apByolc Thedwvou yia peAhovriki avadopd.
@ Spremite ove informacile, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe.

@ 3anaseTe Ta3u MHGOPMALYS, anpecuTe 1 TenedOHHNTE HoMepa 3a GbaelLa Cripaska.

@ Shranite te informacile, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda potrebovali v prihodnost.

@ Bu bilgileri, adresi ve telefon numaralanini daha sonra kullanmak (izere saklayin.

@ Before first use: Read the user's information together with your child.

@ Avant la premiere utilisation : Lire les instructions avec votre enfant,

® Antes de utilizarlo por primera vez, lea detenidamente la informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ Vor der ersten Verwendung: Benutzerinformationen zusammen mit Ihrem Kind durchlesen.

@ Voor het eerste gebruik: lees samen met je kind de gebruiksaanwijzing door.

@ Prima del primo utilizzo: leggere le informazioni per 'utente insieme ai bambini.

@ Antes do primeiro uso: leia s informacdes para o usuario junto ao seu filho.

lepe nepBbIM 1CNONb30BAHUEM NPO4UTAITE UHCTPYKLMO BMECTE C PEOEHKOM.

Przed pierwszym uzyciem: nalezy wraz z dzieckiem przeczytac informacje dla uzytkownika.

@ Pred prvnim pougitim: PreCtéte si uzivatelské informace spolecné s ditétem.

@ Pred prvym pouzitim: PreCitajte si informacie pre pouzivateta spolu s diefaom.

@ Az elsG hasznalat eldtt: A hasznalati utasitast gyermekével egy(itt olvassa el.

@ Inainte de prima utilizare: Cititj informatille pentru utilizator impreund cu copilul dvs.

® Mpwv and v mpwn xprion: AlaBdore Tic mnpodopie xpriotn padi pe To maudi oac.

@ Prije prve upotrebe: zajedno s djetetom proCitajte informacie za korisnike.

Mpexy nbpBoTO M3N0N3BaHe: [poyeTeTe MHOpMALWATa 33 nOTPEUTENs 3aeaHo ¢ Baweto gere.

@ Pred prvo uporabo: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

® Ik kullanimdan dnce: Gocugunuzla birlikte kullanicr bilgilerini okuyun.

®

) Frequency Band(s): 2.411-2.472GHz @ Maximum radio frequency power transmitted: <10 dBm

Bande(s) de fréquence ; 2411-2,472GHz ~ ® Puissance de radiofréquence maximale transmise : <10 dBm
Bandas de frecuencia: 2411-2472GHz ~~ ® Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: <10 dBm

b Frequenzhand: 2,411-2,472 GHz @ Max. Sendeleistung: <10 dBm

@ Frequentieband(en): 2,411-2,472 GHz @& Maximaal radiofrequent vermogen uitgezonden: <10 dBm

@ Bande di frequenza: 2,411-2,472 GHz @ Massima potenza a radiofrequenza trasmessa: <10 dBm

@ Banda(s) de frequéncia: 2411-2.472GHz @ Poténcia maxima de radiofrequéncia transmitida: <10 dBm
[Qvana3o vactor: 2,411-2,472 My MakcumanbHas mowHocTb nepegayn PY-curnana: <10 gbm

@ Zakres czestotliwosci: 2,411-2,472 GHz Maksymalna moc przesytana na czestotliwosci radiowej: <10 dBm
@ Kmitoctova pasma: 2,411-2,472 GHz @ Maximalni radiofrekvencni vykon vysilany v kmitoctovém pasmu;
® Frekvencné pasma: 2,411 - 2,472 GHz <10dBm

@ Frekvenciasav(ok): 2,411-2,472GHz @ Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvenéného signalu:
Benzi de frecventd: 2,411-2,472 GHz <10dBm

® Zaveg ovyvotrtwy: 2,411-2,472GHz @ Tovabbitott maximalis radiofrekvencias jelerdsség: <10 dBm
Frekvencijski pojasevi: 2,411 - 2,472 GHz Puterea maxima a frecventei radio transmise: <10 dBm
YecrotHa(u) nenta(n): 2411-2472GHz @ Méyiotn 100G padioouyvotnrag mou petadiderat: <10 dBm

@ Frekvencni pasovi: 2,411-2,472 GHz Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: <10 dBm

@® Frekans Bantlar: 2411-2472 GHz Makcumanta npepaBana papnoyecTotHa mowHoc: < 10 dBm
& Najvedja prenesena radiofrekvencna energija: <10 dBm

@ Aktanlan maksimum radyo frekansi giici: <10 dBm
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®@e®®

HOW TO DRIVE / CONDUITE / CONDUQCION / FAHREN / RIJDEN / COME GUIDARE / COMO PILOTAR
YNPABJIEHWUE / STEROWANIE / RIZENI / RIADENIE / A JARMU VEZETESE / CONDUCEREA
TPOMOZ OAHIHZHZ / KAKO VOZITI / KAK CE YMNPABNIAABA / VOZNJA / OYUNCAGI SURME

HOW TO FIX DRIFTING / RESOUDRE LES PROBLEMES DE DERIVE / COMO AJUSTAR EL GIRO

DRIFTEN BEHEBEN / HET STUREN STABILISEREN / COME SISTEMARE | PROBLEMI DI DERAPATA
COMO CORRIGIR Q DRIFTING / KAK UCTIPABUTb 3AHOC / JAK POPRAWIC TOR JAZDY
JAK NAPRAVIT STACENi / NAVOD NA OPRAVU NEZELANEHO ZATACANIA / A KISODRODAS KORRIGALASA
CUM SA REGLATI DERAPAJUL / TPOTOZ EMIAIOPOQEHE ETPO®HE / KAKO ISPRAVITI DRIFTANJE
KAK CE ®UKCHPA NMPUMTb3BAHETO / POPRAVLJANJE ZANASANJA / YANLAMAYI DUZELTME
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HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Open the battery door with a screwdriver. If used batteries are present, remove these batteries from the unit by pulling
up on one end of each battery. DO NOT remove or install batteries using sharp or metal tools. 2. Install new batteries as
shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. 3. Replace battery door securely. Check your local
laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

HOW TO CHARGE

1. Turn the vehicle off. 2. Remove the cover by turning the screw or flipping the latch to the left. 3. Plug the charging cable
into a 5V DC computer outlet. 4. Charging LED indicates charging. Flashing for charging and ON when fully charged.

5. ALWAYS REMEMBER to return charging cable and close cover by turning screw or fipping latch to the right.

NOTE: THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT MUST BE FIRMLY CLOSED BEFORE PLAY TO ENSURE
WATER TIGHT SEAL.

CONNECTING THE CONTROLLER
1. Tum on the vehicle and place on a flat surface. 2. Hold the controller near your truck, press the power button wait until
power light stops flashing. 3. You are ready to drive. 4. Use the remote control to drive.

CONTROLLER NOT CONNECTING
NOTE: If your truck does not connect to the controller the first time, turn the truck off, turn the controller off and
repeat the HOW TO DRIVE instructions.

DRIVING ON WATER

NOTE: Before driving on water ENSURE THE CHARGING CABLE STORAGE COMPARTMENT IS FIRMLY CLOSED.
There is no additional preparation required to drive on water.

Fully submerging the vehicle in water is not recommended.

OUT OF RANGE / LOW BATTERY
1. Controller will beep when you are close to driving out of range. 2. Turn and return to you until beeping stops. 3. If beeping
continues this indicates low battery 4. Return and immediately fully charge the vehicle.

NOTE: If normal function of the product s disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be causing
the issue. To reset product, turn it completely off, then turn it back on. If normal operation does not resume, move the
product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low batteries may
not allow full function.

SAFETY PRECAUTIONS: - Keep hands, hair and loose clothing away from the motor/ wheels when power switch is
turned ON. - Remove battery(s) from controller when not in use. - Parental quidance is recommended for the play.
- Keep your toy in your sight so that you can supervise it all the time. - New alkaline batteries are recommended for use
in controller to obtain maximum performance. - Users should keep strict accordance with the instruction manual while
operating the product.- Your controller/charger is tailor-made for the LiFeP04 rechargeable battery used in your vehicle.

Do not use it to charge any battery other than that in the toy. Note: Parental quidance is recommended when installing
or replacing batteries. Under the environment with electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to
reset the toy.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of any
damage, the toy must not be used with the charger until the damage has been repaired. This toy is not intended for
children under 3 years old. This toy must only be used with the recommended charger.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product
disassembly and battery removal must be performed by an adutt. Do not puncture, cut, tear, compress or deform
product during disassembly. Ensure product is turned off, then use a screw driver to remove screw. Lift end of battery
compartment and slide out battery. Dispose of battery in accordance with your local battery recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product will render product inoperative and voids manufacturer warranties. Dispose of remaining
product components in accordance with local laws.

THIS TOY IS EQUIPPED WITH A LITHIUM-ION BATTERY.

SPECIAL LiFe BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area.
Keep away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding,
overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short circuit the batteries. Do not place them in fires
or leave them in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet.
- Only charge the batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device
specified by Spin Master™. - Carefully read the instruction guide and use the batteries correctly. - In the unlikely event
of leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed
of properly.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time
(controller only). Wipe the toy gently with a clean damp cloth. Keep the toy away from direct heat. Do not submerge the
toy in water. This can damage the electronic assemblies.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Requires 2 x 1.5/ AAA (LRO3) batteries. Batteries are small objects. Replacement of
batteries must be done by adults. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery compartment. Promptly remove dead
batteries from the toy. Dispose of used batteries properly. Remove batteries for prolonged storage. Only batteries of the
same or equivalent type as recommended are to be used. DONOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries
in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old and new batteries or types of batteries
(1. alkaling/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not recommended due to possible reduced performance.
Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision. Replaceable-rechargeable batteries
are to be removed from the toy before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit
the supply terminals.

INSTALLATION DES PILES

1, A laide d'un tournevis, ouvrirle couvercle du compartiment des piles. Si des piles usagées sont présentes, les extraire
en tirant sur 'une des extrémités. NE PAS utiliser d’objet coupant ou métallique pour extraire ou installer les piles.
2. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité (+/-) du compartiment des piles. 3. Bien refermer
le compartiment des piles. Consutter la Iégislation locale concernant le recyclage et/ou I'dimination des piles.

CHARGE

1. Eteindre e véhicule. 2. Retirer e couvercle en tournant la vis ou en poussant le loquet vers la gauche. 3. Insérer e cable
de charge dans une prise d'ordinateur 5 V CC. 4. La LED de charge indique I'état de la charge. Elle clignote pendant le
chargement et reste allumée lorsque la batterie est chargée. 5. NE PAS OUBLIER de ranger le cable de charge et de
refermer le couvercle en tournant la vis ou en poussant le loquet vers la drote.

REMARQUE : LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT DU CABLE DE CHARGE DOIT ETRE BIEN FERME AVANT DE
JOUER POUR ASSURER L'ETANCHEITE A L'EAU.

CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE

1. Mettre le véhicule en marche et le poser sur une surface plane. 2. Tenir la radiocommande prés du monster truck,
appuyer sur le bouton d'alimentation et attendre que le voyant d'alimentation arréte de clignoter. 3. Le véhicule est prét
a étre utiisé. 4. Utiiser la radiocommande pour piloter le véhicule.

ECHEC DE LA CONNEXION DE LA RADIOCOMMANDE
REMARQUE : En cas d'échec de la connexion entre le monster truck et la radiocommande, éteindre le monster
truck, éteindre la radiocommande, puis suivre a nouveau les instructions de la section CONDUITE.

CONDUITE SUR L'EAU

REMARQUE : Avant de conduire le véhicule sur I'eau, S'ASSURER QUE LE COMPARTIMENT DE RANGEMENT DU
CABLE DE CHARGE EST BIEN FERME.

Aucune autre préparation n'est nécessaire avant de conduire le véhicule sur I'eau.

II n'est pas recommandeé d'immerger entierement le véhicule dans 'eau.

VEHICULE HORS DE PORTEE/BATTERIE FAIBLE

1. La radiocommande émet un bip lorsque le véhicule s'approche d'une zone hors de portée. 2. Faire revenir le véhicule
vers soi jusqu'a ce que le bruit cesse. 3. Si le bruit continue, cela signifie que la batterie est faible. 4. Faire revenir le
véhicule et le charger immédiatement.

REMARQUE : De fortes interférences électromagnétiques peuvent perturber ouinterrompre le fonctionnement normal du
produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre complétement et le rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas normalement,
changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner correctement.
Pour des performances optimales, remplacer les piles.

MESURES DE SECURITE : - Maintenir les mains, cheveux et vétements amples & 'écart du moteur et des roues
lorsque I'interrupteur est placé sur ON. - Retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utilisée.
- La supervision des parents est recommandée pendant ['utilisation. - Toujours garder le jouet dans le champ de vision
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pour le surveiller & tout moment. - Pour des performances optimales, il est recommandé d'utiiser des piles alcalings
neuves dans la radiocommande. - Les utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les consignes de ce
mode d'emploi.- La radiocommande/chargeur a été congue spécialement pour étre utiisée avec la batterie
rechargeable LiFeP04 du véhicule. Ne pas I'utiliser pour recharger une autre batterie. Remarque : Il est recommandé
aux parents d'aider les enfants lors de I'installation et du remplacement des piles. Les décharges électrostatiques
peuvent perturber le fonctionnement du jouet et conduire Futilisateur a le réinitialiser.

REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Vérifier régulirement que la prise, le boftier et les autres piéces ne
présentent aucun dommage. S'il est endommage, le chargeur ne doit pas étre utiisé avec le jouet tant qu'il n'est pas réparé.
Ce joust ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Ce jouet ne doit étre utiisé qu'avec le chargeur recommande.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie interne non-remplagable st installée en
usine. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Lors du démontage,
ne pas percer, couper, dechirer, compresser ou déformer e produit, Vérifier que le produit est éteint puis retirer la vis a
l'aide d'un tournevis. Soulever I'extrémité du compartiment de la batterie et retirer la batterie. Jeter la batterie
conformément aux lois locales sur le recyclage ou 'élimination des batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit empéchera I'appareil de fonctionner et annulera les garanties accordées par
le fabricant. Jeter les composants restants conformément a la législation locale.

CE JOUET CONTIENT UNE BATTERIE AU LITHIUM-ION.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiFe : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en
charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir & 'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas
exposer aux rayons directs du soleil. La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter, modifier,
chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. - Ne pas faire tomber la batterie ni
lui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué par Spin
Master™. - N'utiiser la batterie que dans I'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode d’emploi et
utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d’explosion, utiliser du sable ou un extincteur chimique. - Les piles
doivent étre correctement recyclées ou éliminées.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les pies lorsque le jouet n'est pas utiisé pendant une longue période
(radiocommande uniquement). Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver le jouet a I'écart de
toute source de chaleur. Ne pas plonger le jouet dans 'eau ; les composants électroniques risqueraient d'étre endommaggs.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Fonctionne avec 2 piles AAA (LR03) 1,5 V. Les piles sont
de petits objets. Le remplacement des piles doit étre effectué par un adulte. Respecter le schéma de polarité (+/-) du
compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les piles usagées. Retirer
les piles du jouet en cas d'inutilisation prolongée. N'utiliser que des piles d'un méme type ou d'un type quivalent a celui
recommandé. NE PAS incinérer les piles usagges. NE PAS jeter les piles au feu ; elles pourraient exploser ou fuir. NE PAS
mélanger des piles neuves et des piles usagees, ou des piles de types différents (ex : alcalines/standard/rechargeables).
L'utiisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des baisses éventuelles de performance. Les piles
rechargeables doivent étre rechargées sous la surveilance d'un adulte. Retirer les piles rechargeables/remplagables du
jouet avant de les recharger. NE PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bores d'alimentation.
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@ CONTAINS 1X 6.4V 700mAH LiFe BATTERY PACK (included) AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (LRO3) BATTERIES

(not included). Batteries or battery packs must be recycled or disposed of properly. When this product has reached

the end of its useful lfe, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrical and Electronic

Equipment Regulations require it to be separately collected so that it can be treated using the best available recovery
I 2nd recycling techniques. This will minimize the impact on the environment and human health from soil and water
contamination by any hazardous substances, decrease the resources required to make new products and avoid using up landfill
space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste stream! The “wheelie bin” symbol means that it should
be collected as “waste electrical and electronic equipment”. You can retum an old product to your retailer when you buy a similar new
one. For other options, please contact your local council.

@ CONTIENT 1 BATTERIE LiFe 6,4V 700 mAh (fournie) ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES AAA (LR03) 1,5V (non fournies). Les piles ou
les batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminges. Lorsque ce produit arrive en fin de vie, il ne doit pas tre jete avec le
reste des déchets ménagers. Conformément a la directive sur les Déchets des équipements électriques et électroniques (DEEE), i
doit étre collecté séparément afin d'étre éliminé selon les meilleures techniques de récupération et de recyclage disponibles. Cette
démarche rédut les risques de pollution du sol et des eaus, et permet ainsi de minimiser mpact de toute substance nocive sur la
santé et sur l'environnement. Cela diminue également la quantite de ressources nécessaires ala fabrication de nouveaux produits, et
évite la saturation des sites d'enfouissement. Veuillez apporter votre contribution en ne jetant pas e produt avec les déchets de votre
commune. Le symhbole de la « poubelle sur roues » signifie que ce produit doit faire I'objet d'une collecte respectant la directive sur
les Déchets des équipements €lectriques et électroniques (DEEE). Vious pouvez également retourner les produits en fin de vie a votre
detalant lors de I'achat d'un produit similaire neuf, Pour plus d'informations, contactez votre commune,

® CONTIENE 1 BATERIA LiFe DE TIPO 6,4 V'y 700 mAh (incluidg) Y FUNCIONA CON 2 PILAS AAA (LRO3) DE TIPO 1,5V (no incluidas).
Las pilas o las baterias deben ser recicladas o desechadas de manera apropiada. Cuando este producto alcance el final de su vida
(til, no lo deseche como residuo doméstico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las
mejores técnicas de recuperacion y reciclaje disponibles. De esta forma, se minimizard €l impacto que la contaminacion del suelo
y ¢l agua causada por sustancias peligrosas tiene sobre el medio ambinte y la salud humana, se reduciran los recursos necesarios
parafabricar nugvos productos y se evitard la saturacion de los vertederos. {Colabore desechando este producto de forma adecuada!
El simbolo del contenedor con ruedas significa que deberia recogerse como residuo de aparatos eléctricos y electronicos. Puede
devolver un producto antiguo en su establecimiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similr, Si desea obtener més
informacion, consulte con las autoridades locales.

@ ENTHALT 1 LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU 6,4V 700 mAh (enthalten) UND BENOTIGT 2 1,5-V-BATTERIEN (AAA, LRO3) (rcht
enthalten). Batterien oder Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemé entsorgt werden. Ist das Produkt nicht mehr zu gebrauchen,
darf es nicht ber den Hausmiill entsorgt werden. Die Elektroaltgeréteverordnung sieht vor, dass das Produkt separat entsorgt wird,
damit es so weit wie mdglich recycelt werden kann. Dadurch [ésst sich die Menge an umwelt- und gesundheitsschédlichen Substanzen,
die Uber den Boden und das Grundwasser in den menschlichen Nahrungskreislauf gelangen kdnnten, minimieren sowe die fiir die
Herstellung neuer Produkte erforderlichen Ressourcen reduzieren und Platz auf Milldeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag
dazu, indem Sie das Produkt nicht iber den Hausmiill entsorgen. Das Millltonnen-Symbol bedeutet, dass das Produkt gema8 den
Vorschriften fiir Elektro- und Elektronikgeréte entsorgt werden muss. Afte Produkte kdnnen oft beim Kauf eines neuen, &hnlichen
Produkts im Einzehandel zurlickgegeben werden. Weitere Entsorgungsmdglichieiten erfragen Sie bitte bei Ihrer Gemeindeverwaltung.

® BEVAT 1 LiFePO4-BATTERIJ VAN 6,4 V//700 mAH (inbegrepen) EN VEREIST 2 AAA-BATTERIJEN (LRO3) VAN 1,5V niet inbegrepen).
Batterijen en accu's dienen op de juiste wize te worden gerecycled of afgevoerd. Wanneer dit product het einde van zin levensduur
heeft bereikt, mag het niet samen met ander huishoudelijk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het product afzonderlijk
worden ingezameld zodat het kan worden behandeld met de best beschikbare hergebrulk- en recycletechnieken. Op deze manier
wordt de invioed op het milieu en de menselijke gezondheid van grond- en watervervuiing door gevaariike stoffen geminimaliseerd,
hoeven er minder bronnen te worden gebruik om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag je steentje
bij door dit product it de gemeentelijke afvalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product moet worden
ingezameld als elektrische en elektronische afvalapparatuur. Je kunt een oud product inruilen bij de detailhandelaar wanneer je een
vergelijkbaar nieuw product koopt. Neem voor andere opties contact op met de gemeente.

@ CONTIENE 1 BATTERIA LiFe DA 6,4 V/700 mAh (inclusa) E RICHIEDE 2 PILE AAA (LR03) DA 1,5V (non incluse). Le pile o le batterie
devono essere riciclate o smaltite correttamente. Il simbolo del cassonetto barrato riportato stlfapparecchiatura indica che
il prodotto alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separatamente dagli alti rifiti. L'utente dowra, pertanto, conferire
'apparecchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agi idonei centri i raccolta differenziata dei rifiuti elettronici
ed elettrotecnici, oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura di tipo equivalente,
in ragione di uno a uno. L'adeguata raccolta differenziata per 'awio successivo dellapparecchiatura dimessa al riciclaggio,
al trattamento e allo smaltimento ambientale compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull ambiente e sulla salute
¢ favorisce il iciclo dei materiali di cui & composta I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dellutente
comporta applicazione delle sanzioni amministrative di cuial D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art. 255).

@ CONTEM 1 BATERIA DE ION DE LITIO DE 6,4 VV 700 mAh (inclusa) E REQUER 2 PILHAS AAA (LR03) DE 1,5V (ndo inclusas).
As pilhas ou baterias devero ser recicladas ou eliminadas de forma adequada. Quando este produto alcanar o fim da sua vida (til
néo dever ser eliminado junto dos residuos domésticos. Por lei, devera ser recolhico em separado para posterior tratamento usando
as melhores técnicas de recuperagéo e reciclagem d|spon|ve\s Desta forme, minimize-s¢ 0 impacto no ambiente e salide humana
da contaminacéo do solo ¢ agua por substéncias perigosas, diminui-se 0s recursos necessérios para fabricar novos produtos &
vita-se 0 esgotamento do espago em aterros sanitarios. Golabore mantendo este produto fora da rede de recolha de residuos urbanos!
0 simbolo de "caixote de lixo movel" significa que o produto devera ser recolhido como "residuo de equipamento elétrico e eletrdnico”.
Procure um estabelecimento que faga a coleta seletiva de material. Para outras opcdes, entre em contato com o conselho municipal.

® B KOMTNEKT BXOMAT 1 ATW-XENEHBIV SNEMEHT NIATAHIA C HANPSKEHIEM 6,4 B 1 EMKOCTBHO 700 Ay, [i1
PABOTBI TPEBYOTCA 2 SMIEMEHTA MATAHIAA TUMA AAA (LR03) C HAMPSIXEHVEM 1,5 B (He BXOGAT B KOMMAEKT). SneMenTbl
TVTaHIS 1 KOMMNEKTI 3NEMEHTOB NYTaHUs HeOBXOMAMO YTURMBUPOBAT HANEXLLYM 06paso. 1o OKOH4aHIM Cpoka aKcnnyaTaLym
He BblOpachIBaiiTe UrpyLLKy BMECTe C BbToBbiMA OTXORAMM. COTaCHO 3aKOHY 0 YTUMM3ALN SMEKTDUHECKIX M 3NEKTPOHHbIX
JCTOICTB, €€ HEOBXOBUMO YTURU3UPOBATb OTAENLHbIM CTIOCOBOM, C UCNON30BaHHEM HauBOMES MOBXOBSLLYIX TEXHOMOTVIA yT3aLAM
11 niepepalioTkit, 310 MO3BONMT CHUSHTL HEraTBHbIE NOCNERCTEMA 5 OKDYXaloLLe CPebl U 30POBLS YeNI0BEK, YMEHbLLIT
3ATPA3HEHHE BODbI U MOYBbI ONACHbIMI BELLIECTBAMM, @ TAKKE CHISUT KOMUHECTBO PECYPCOB, HEOBXOLUMbIX AN U3TOTOBNEHUS
HOBbIX UTpyLLIEK U1 COKpATT 0Bben MyCopa Ha FopOACKIIK CBanKax. BHecuTe CBOVt BKNa, COXPaHIB TOPOR WICTBIM. JHauok ¢
W30GpaXEHVIEM NEPEHEPKHYTOIR KOP3MHbI 03H8YAET, YTO MFpYLLKY CMEZYET YTAM3UPOBAT COTACHO 3aKOHY 06 yTUM3aLuM
3NEKTPUUECK/IK M NEKTPOHHbIX YCTPOWCTE. oM MOKYTIKE HOBOIA UTpyLLKM Bbl MOXETE BEPHYT CTApYH0 B Marasuk. YroBbl y3Harb 0
LIy BOSMOXHbIX BapiaHTX yTIA3aLyi, 06PETUTECh B MECTHYIO NlepepabaTbiBaiolLyio OprauaLyto.

@ ZAWIERA 1 BATERIE 6,4 V LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWA 700 mAH (dofaczone); WYMAGANE SA 2 BATERIE 1,5V AAA
(LRO3) {niedlotaczone). Baterie lub zestawy baterii nalezy poddac recykiingow ub zutylizowac zgodnie z zaleceniami. Gely skoriczy sie
okres uzytkowania produktu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgodnie z wymogami dot. zuzytego sprzetu
elekirotechnicznegoi elektronicznego (WEEE) produkt nalezy zbierac osobno w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych
metod odzyskui recyklingu. Zmniejszy to negatywny wptyw na srodowisko naturaine i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia
gleby i wod niebezpiecznymi substancjami, ograniczy ilosc zasobow potrzebnych do produkeji nowych urzadzen i nie spowoduje
2wiekszenia przestrzeni skiadowania odpadaw. Zadbaj o srodowisko naturalne i nie usuwaj tego produkiu wraz z niesortowanymi
odpadami komunalnymil Symbol przedstawiajacy przekreslony ,kosz na $mieci na kafkach” oznacza, ze produkt nalezy przekazywac
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do punkiow zbirki ,zuzytego sprzetu elekirycznegoi elekironicznego”. Zuzyte urzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie
nowego produktu tego typu. Informacie o innych opcjach mozna uzyskac od przedstawiciela lokalnych wiadz.

@OBSAHUJE 1 BATERIITYPU LiFe 6,4V /700 mAh (soucstibeleni) AVYZADUJE 2 BATERIE TYPU AR (LRO3) 1,5V fnejsou soucési
balen]. Bater nebo bateriové moduly je nutné iéne recyklovat nebo zlkvidovat. Po dosazenf konce uztecné Zivotnosti by se tento
produkt nemél likvidovat spolecné s béznym odpadem z domécnosti. Smémice o odpadnich elektrickych a elektronickych zaifzenich
(OEEZ) yzaduf jeho oddeleny sbér, aby ho bylo mozné zpracovat podle nejlepsich dostupnych technik obnovy a recyklace.
Tim se snizf dopad na Zivotni prostied a lidské zdravi zpisobeny zneisténim pidy a vody nebezpecnymi létkami, snizi se mnozstvi
2droji potiebnych na vyrobu nowych produktd a zmens se objem odpadu. Zajistéte, aby se tento produkt nedostal do komunalniho
odpadul Symbol ,popelnice* znamen, Z¢ by se mél produkt fikvidovat jako ,elektricky a elektronicky odpad”. Stary produkt miZete
wratit v prodejne, ke budete kupovat novy podobny produkt. Daléf moznosti vam sdéli misti drady.

@ OBSAHUJE 1 SUPRAW BATER\I LiFe 6,4V 700 mAh (e sicast balenie) A VYZADUJE 2 BATERIE TYPU AAA (LRO3) 15 V (e st
slicastou balenia). Batérie alebo stpravy batérif sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat. Ked tento produkt dosifme koniec
svojej Zivotnosti, nemal by sa likvidovat s injm odpadom z domécnosti. Predpisy o odpade z elektrickych a elektronickych zariaden
vyzadujl, aby sa zbieral oddelene, aby sa mohol spracovat pomocou najlepsich dostupnych technik zhodnocovania a recyklacie.
Minimalizuje sa tym vplyv na Zivotné prostredie a zdravie fudi spdsobeny kontaminciou pddy a vody akymikolvek nebezpecnjmi
Iétkami, znizi sa tjm mnozstvo zdrojov potrebnjch na vyrobu novych produktov a usetr sa tym priestor v sklédkach. Prispejte
k ochrane Zivotného prostredia tym, Ze tento produkt nebudete likvidovat s komunlnym odpadom! Symbol ,smetného kosa na
kolieskach* znamend, Ze produkt sa malikvidovat ako ,0dpad z elektrickych a elekironickych zariadeni®. Stary produkt mozete wratit
maloobchodnému precajcovi, ked'si kdpite podoony nowy. Informcle o dal$ich moznostiach vam poskytne miestny organ samospravy.

@ 1 DB 6,4 V-08/700 mAH-s LiFe AKKUMULATORT TARTALMAZ fartozék), A MUKODTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5 V-0 At
(LRUS) ELEM SZUKSEGES (nem tartozék). Az elemeket vagy elemesomagokat meg felelden Ujra kel hasznositani vagy artaimatlanitani
kell. Ha a termek elérte a hasznos élettartama végét, ne dobja ki mas hztartasi hulladekkal. Az elektromos és elekironikus berendezesek
hulladékairdl s2010 rendelkezések eldirik az elkdiontett gyitésiket, igy a kezeléstik a lehetd legjobb helyredliitési és jrahasznositsi
technikakkaltortenik. Ezzel minimlisra csokken a lehetséges veszelyes anyagok talaj- és vizszennyezés soran a kimyezetre és az emberi
egeszsegre gyakorolt hatasa, valamint csokken az (j termekek gyartasahoz sziikséges erdforrasok mennyisége, ilstve elkertihetové valik
a hulladeklerako helyek igénybe vétele. Kérilk, ovja kimyezetet, és keriile a termek kommunalis hulladgkgyitebe torténd helyezesét
A, Kerekes kuka” szimbolum azt elent, hogy a begyGitésekor ugyantigy kell kezelni, mint az ,elekiromos és elekironikus berendezéseket’.
Hasonlo (j termék vasarlasakor a régi termeket atadhatja a kereskedanek. Tovabli lehetdségekert fordulion a helyi dnkorményzathoz.

® CONTINE 1 ACUMULATOR LiFe DE 6,4V 700 mAH (nclus) S| NECESITA 2 x BATERII AAA (LRO3) DE 1,5V (einciuse). Baterile sau
pachetele de bateri trebuie sd fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator, Cand acest produs a ajuns la sférsitul duratei sale de
viatd, acesta nu trebuie aruncat impreund cu deseurile menajere. Reglementarile privind desevrile de echipamente electrice i electronice
impun colectarea separatd a acestora astfel incét sa poat fi ratate cu cele mai bune tehnici de recuperare si reciclare disponibile.
Astfel se va reduce laminim impactul asupra mediului si sanatatii oamenilor, prin contaminarea solului si apei cu substante periculoase,
se vor reduce resursele necesare pentru produse noi si se va evita ocuparea de spatiu in groapa de qunoi. Va rugam sd va facef datoria
civica nearuncand acest produs impreuna cu deseurile menajere! Simbolul ,cosului de gunol cu roti” indicé faptul ca acest produs ar
trebui s fie colectat ca ,deseu de echipamente electrice § electronice”. Putef retura un produs vechila magazin atunci cand cumpérati
unul nou similar. Pentru alte optiuni, va rugam sé contactati consiliul local.

@ EPINAMBANE!  MITATAPIA 6,4V 700mAH LiFe (nepuaypdvetar) KA AAITEI 2 MMATAPIEZ 1,5V ARA (LRO3) (6ev mepihauBavovtal.
Ot pmatapie kot Ta nakéTa Hatapiv mpénet vat avakukhavovrat f va anoppirrovial adyduwva pe Toug kavovigpodc. Orav to mpoidv
rdget 1o Téhog e (wric Tou, Gev moénet va anoppipBet padf e Ta unohoima olkiakG anoppipaTa. ZOuAWYe e TOUG KavoviaHolc
yia Ta AmoBnra Hhexrpikou kat Hhextpovikod Eomhiayio, To mpoidv mpémet va aubeyBel exwpiotd, wae n iayeipiar Tou va
mpayarorouBet e Tic Bétioteg SloBéatec Texvikeg neplouMoyric kat avakdkhwanc, H diadikacia autr) ehayiotooiet tov aveiktumo
ou Tipokahefrat ato mepBdtov kau oty avBpwmvn uyela amd T poAwvon Tou e36doug kol Twy uddTwy amod emkivouves ouoec,
VELthVeL TOUG TIGPOUC TIou amatmodvTel yia T Kataokeur] véwv mpoiovw kat meptopilel To ywpo mou KataAayBaveral aToug yipoug
UyelovopLKriG Tadrc amopptydTwy. AdBeTe K1 eaelc pépog otV mpoamaBela, KpaTivrag To poidy ektag TG diadikaciag anokopidig
10U Arfpou aac! To auBoho Tou Kadou e Ta poddia anyaive ott To mipoiov Ba mpémet va ouMexBel wg “andPAnto Nhektpikod Kal
nhexpovikol e€omhiapod". Mnoeite va emarpédere éva nakid mpoidv oto katdotna dtav ayopdlete éva kawolpyio. Ta Tic
unéhoime emhoyég mou éxete o B1dBear) aag, emKowwvAaTe He Toug Gopeig TG meployig oac,

® SADRZI 1 LiFe BATERIJU OD 6,4 Vi 700 mAH (isporucuje se u paketu), A UZ TO SU POTREBNE 2 AAA (LR03) BATERIJE 0D 1,5V
(ne isporuuju se u paketu). Baterije | paketi baterija moraju se recikliratili odlozti na pravilan nacin. Kad proizvodu istekne rok trajanja,
ne smije se odloziti s ostalim kucanskim otpadom. U skladu s Propisima o otpadnoj elektricnoj i elektronickoj opremi proizvod se mora
zasebno odloiti kako bi se magao obraciti putem najboliih raspolozivih tehnika za oporabu i recikliranje. To e smanjti tetan utjecaj
na okold i zdravije judi putem zagadenja tla i vode bilo kakvim opasnim tvarima, resurse potrebne za izradu novih proizvoda i prostor
potreban za odlaganje proizvoda na smetliste. Dajte svoj doprinos i nemojte dopustit da ovaj proizvod zavrsi u komunalnom otpadu.
Simbol kante za smece znaCi da se proizvod treba prikupit kao ,otpadna elekiricna i elektronicna oprema, Stari proizvod mozete
vratit trgoveu pri kupovini slichog novog proizvoda. Informacig o ostalim mogucnostima zaraZite od lokalne uprave.

® ChIbPXA 16,4V 700 mAH LiFe BATEPVS (Bkniovera) I I3V ACKBA 2 1,5V, PASMEP AAA (LR03) BATEPUMA (e ca BKmioyeH).
EaTeprTe WnK KOMANexTUTe 6aTep|/|V| TpﬂﬁBa [1a CE PELYKNMPAT UMiA U3XBBPNAT NO NPABUNEH Ha4MH. Koraro osu MPOAYKT fOCTUTHE
Kpast Ha eKCTNoaTaLyOHHHS Cin XUBOT, TOTt He TpAGBa fa Ce USKBBPMA ¢ OCTaHAMIR BTOB oTnagbK, Pasnoper6iTe OTHOCHO
QTNATLLYITE OT EIEKTPUHECKO Y ENEKTPOHHO 0G0pYABAHE UUCKBAT Toih 2 Bbile COMPaH OTAENHO, 3a fia MOXe Aa Gbyle 06paboTsan
4pe3 Hail-oBPUITE HANMYHY TEXHIKI 33 Bb3CTAHOBSBAHE U PELVIKMpaHe. TOBa L MUHUMUSUPA BB3NETICTBNSTa BLPXY OKOTHATA
CPefia I YOBELLKOTO 3730aBE OT 3aMbPCABAHETO HA TIOYBHTE 1 BORVITE C ONACHH BELLIECTBA, L HaNaMA PECYPCUTE, HEOOXORMMM 3a
MPOU3BOACTBOTO HA HOBM MPORYKTU, U LLie 130€THE 3AbBAHETO HA MACTOTO B cmeTuLara. MOJ‘IH, CBbpLLeTe HeOﬁXOﬂ,I/IMOTO, Karo
He OSBONVITE Ha TO3U TIDORYKT A3 NonaZHe B OGLLMHCKWA TIOTOK 0T oTnagbuy! CHMBOMET Ha "KoluYe ¢ Korenua' 03HauaBa, Ye Toit
Tpa0Ba g Gbne CbipaH karo "oTnambK OT ENEKTPUYECKO U ENEKTPOHHO 060pyaBane”. Moxere fa BbpHeTe CTap MPOLYKT Ha
ThProBELLA Ha APEGHO, KOraTo aKynve riofoBeH HOB MPOLYKT. 3a Fipyr BE3MOXHOCT Ce CBLPXETE C MECTHUTE BRACTY.

@ VSEBUJE 1 BATERIJSKI SKLOP LiFe 6,4 V/ 700 mAh (priloZeno) IN POTREBUJE 2 BATERIJI 1,5V AAA (LRO3) (ni priloZeno). Baterile
al baterijske sklope je treba ustrezno reciklirati ali odloziti med odpadke. Ko ta izdelek doseze konec svoje dobe koristnosti, se ne
sme odloziti med druge gospodinjske odpadke. V/ skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elektricno in elekironsko opremo je treba
izdelek zoirati loceno, da se lahko obdela z najooli$imi tehnikami predelave in reciliranja, ki so na volio. S tem s bo zmanjsal vpliv
na okolje in zdravje fjudi zaradi onesnazevanja tal in vode z nevamimi snovmi, zmanjSala potreba po virih, potrebnih za proizvodnjo novih
izdelkov, in preprecila dodatna obremenitev odlagaliSC. Prispevajte svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke.
Znak s smetnjakom na kolesih pomeni, da je treba izdelek odloZiti kot *odpadno elektricno in elektronsko opremo".
Ob nakupu novega podobnega izdelka lahko starega vmete trgoveu. Za druge moznosti se obmite nalokalno skupnost.

® |GINDEKILER: 1 X 6,4V 700mAH LiFe PIL PAKETI (icinde) VE 2 x 1,5/ AAA (LR03) PIL GEREKIR (Ayn Satilr). Pil ve pil paketleri geri
donlstirdimeli veya dogru bir sekilde atimahdir. Bu drlin, kullanim siresinin sonuna geldiginde dider gunlik
ev atiklanyla birikte cope atimamalidir. Atk Elektriki ve Elekironik Cihaz Yénergeleri, bu chhazin en uygun sekide yeniden degerlendirimesi
ve geri dontiglim yontemleri uygulanabimest icin ayn bir sekilde toplanmasini GngGiriir. Bdylece, zararl maddelerin toprak ve su kirligine
yol agmaslyla gevreye ve insan salidina olan etkisi minimuma iner, yeni Urdinler dretmek icin gereken kaynak miktan azalir ve ¢bp
alanlannin bog yere dolmasi nlenir. Liten bu drinin belediye atik koluna dahil olmasin engelleyerek gevre temiziigine katkida bulunun.
"Tekerlekli cop kutusu" simgesi, b trinin “elektriki ve elektronik cihaz ctp(i* olarak toplanmas! gerektidi anlamina gelir. Benzeri yeni
bir i alirken, eski driniiniz(i perakende saticniza geri gétrebilirsiniz. Dider segenekler icin belediye meclisinizle flefisime gegin.
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NAMESTITEV BATERIJ

1. Zizvijacem odprite pokrovcek predalcka za baterije. Morebitne rabliene baterije odstranite iz enote, tako da posamezne
baterije pridvignete ob strani. Bateri NE odstranjujte ali namescajte z ostrim ali kovinskim orodjem. 2. Pri nameScanju novih
baterij upoStevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v predalcku za baterije. 3. Znova trdno namestite pokrovéek predalcka
za baterije. Za pravilno recikliranje in/ali odlaganje baterij upoStevajte lokalne zakone in predpise.

NAPAJANJE
1. Izklopite vozilo. 2. Odstranite pokrov tako, da obrnete vijak ali pa zasukate zapah v levo. 3. Napajalni kabel priklopite v
vticnico raunalnik 5V DC. 4. LED-lucka za polnjenje oznaCuje stanje polnjenja. Med polnjenjem utripa. Ko je vozilo napalnjeno,

SVETI. 5. NE POZABITE pospraviti napajalnega kabla in zapreti pokrova tako, da obrmete vijak ali pa zasukate zapah v desno.

OPOMBA: PRED IGRO MORA BITI PREDALCEK ZA SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA CVRSTO ZAPRT,
DA VANJ NE PRODRE VODA.

POVEZOVANJE KRMILNIKA

1. Vlozilo vklopite in ga poloZite na ravno powrsino. 2. Krmilnik drZite v blizini vozila, pritisnite gumb za vklop/izklop in
pocakajte, da lucka indikatorja vklopa/izklopa preneha utripati. 3. Pripravijeni ste za voznjo. 4. Vozite z daljinskim
upravijalnikom.

POVEZAVA KRMILNIKA NI VZPOSTAVLJENA
OPOMBA: Ce se vozilo ne poveZe s krmilnikom ob prvem poskusu, vozilo in krmilnik izklopite ter ponovite postopek
navodil iz poglavja VOZNJA,

VOZNJA PO VODI

OPOMBA: Pred voznjo po vodi POSKRBITE, DA JE PREDALCEK ZA SHRANJEVANJE NAPAJALNEGA KABLA
CVRSTO ZAPRT.

Zavoznjo po vodi ni treba opraviti nobenih dodatnih priprav.

Ni priporocljivo vozila v celoti potopiti v vodo.

[ZVEN DOSEGA / SKORAJ PRAZNA BATERIJA
1. Krmilnik bo zapiskal, ko bo vozilo v bizini obmocla ki je izven dosega. 2. Obmite ga in zapelite proti sebi, da piskanje
preneha. 3. Ce se piskanje nadaluje, to pomeni, da je bateria skoraj prazna. 4. Obrmite vozilo prot sebi in ga takoj napolnite.

OPOMBA: Ce med obicajnim delovanjem izdelka prihaja do motenj ali prekinitev, so lahko vzrok za to mocne
elektromagnetne motnje. Ce Zelite izdelek ponastaviti, ga popolnoma izklopite in nato znova vklopite. Ce izdelek $e vedno
ne deluje kot obicajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obicajno, zamenjajte
baterije, saj skoraj prazne baterie ne omogocajo polnega delovanja.

VARNOSTNI UKREP!I: - Ko je stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblaCili izogibajte
motorju/kolesom. - Ko krmilnika ne uporabljate, odstranite njegove baterie. - Med igranjem je priporoCen nadzor
odrasle osebe. - Igraco imejte vedno pred oémi, da jo lahko ves ¢as nadzorujete. - Za najvecjo zmogliivost izdelka vam
priporo¢amo, da v krmilniku uporabljate nove alkalne baterie. - Uporabniki morajo med uporabo izdelka natanéno
upostevati navodila za uporabo. - Krmilnik/napajalnik je izdelan izkfjuéno za baterijo za ponovno polnjenje LiFeP04

v vaSem vozilu. Ne uporabljajte ga za napajanje nobene druge baterije. Z njim napajajte samo baterijo v tej igraci.
QOpomba: Med namescanjem ali menjavo baterij je priporo¢en nadzor starev. V okolju, kjer pride do elekirostatiéne
razelektritve, igraca lahko preneha delovati in jo bo moral uporabnik morda ponastaviti.

POSEBNA OPOMBA ZA ODRASLE OSEBE: Redno pregledute, ali so viic, ohisje in drugi deli nepoSkodovani.
Ce odkrijete poskodbe, igrate ne uporabliajte skupaj z napajainikom, dokler poskodbe ne popravite.
Taigraca ni namenjena otrokom, miaj$im od 3 let. To igraco lahko uporabljate samo s priporocenim napajalnikom.

NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ IZ IZDELKA: Notranja baterija je tovarnisko namescena in je ni mogoce
zamenjati. lzdelek lahko razstavi in iz njega odstrani baterije samo odrasla oseba. lzdelka med razstavijanjem ne
|uknjajte, reZite, trgajte, stiskajte ali mu spreminjajte oblike. Zagotovite, da je izdelek izkloplien, in z izvijaéem odstranite
vijak. Dvignite konec predalcka za baterie in povlecite ven baterijo. Baterijo odloZite med odpadke v skladu z lokalnimi
zakoni o recikliranju ali odlaganju bateri.

OPOMBA: Zaradi odprtja izdelka izdelek ne bo veC deloval, garancije proizvajalca pa bodo neveljavne.
Preostale sestavne dele izdelka odlozite med odpadke v skladu z lokalnimi zakoni.

IGRACA IMA NAMESCENO LITIJ-IONSKO BATERIJO.

POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiFe:

Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterije je treba polniti na izoliranem obmodju. Ne shranjute v blizini
vnetljvin materialov. - Ne izpostavijajte neposredni soncni svetiobi. Obstaja tveganje, da baterije eksplodirajo,
se pregrejejo ali vnamejo. - Baterij ne razstavijajte, spreminjajte ali segrevajte in ne povzrotite kratkega stika.
Ne odlagajte jih v ogenj ali shranjuite na vrocih mestih. - Baterije ne smejo pasti ali biti izpostavljene mocnim udarcem.
- Baterijle se ne smejo zmoditi. - Baterije pohite samo z doloGenim polnilnikom baterij Spin Master™.
-V napravi uporabljajte samo baterije, ki jih je doloCil Spin Master™. - Natancno preberite navodila za uporabo
in v skladu z njimi ustrezno uporabljajte bateriie. - V' malo verjetnem primeru puscanja ali eksplozile uporabite pesek ali
kemicni gasilni aparat. - Baterije je treba ustrezno reciklirati ali odloZiti med odpadke.

NEGA IN VZDRZEVANJE: Ce igrace dije Gasa ne uporablate, vedno odstranite baterije (samo iz krmilnika).
Previdno obridite igraco s Cisto viazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. Igrace ne potopite
vvodo. S tem lahko posSkodujete elektronske dele.

VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Zahtevane baterie: 2 x 1,5 V AAA (LR03). Baterije so majhni predmeti.
Baterile morajo zamenjati odrasle osebe. Upostevajte pravilno polarnost (+/-), prikazano v predalcku za baterie. Prazne
baterie takoj odstranite iz igrace. Rabljene baterije pravilno odlozite med odpadke. Baterije odstranite, Ge nameravate
izdelek shraniti za dalj Casa. Uporabljajte samo priporocene ali enakovredne vrste baterij. Rabljeni bateri NE seZigajte. Bateri}
NE odlagajte v ogenj, saj lahko eksplodirajo ali pusCajo. Starih in novih baterij ali razliénih vrst baterij
(npr. alkalnih/obicajnih/za ponovno polnjenje) NE uporabljajte hikrati. Zaradi moznega slabdega delovanja izdelka uporaba
baterij za ponovno polnjenje ni priporaciiiva. Polnjenje baterij za ponovno polnjenje mora biti vedno pod nadzorom odrasle
osebe. Zamenljive baterije za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igrace. NE polnite baterij,
ki niso zasnovane za ponovno polnjenje. NE povzroCite kratkega stika na polih baterije.

PILLERI TAKMA

1. Pil kapagini tornavidayla acin. Kullanilmis piller varsa her bir pili ucundan tutarak tiniteden gikarin. Pilleri, keskin
veya metal araclar kullanarak GIKARMAYIN veya TAKMAYIN. 2. Pil haznesinin igindeki polarite semasinda (+/-) gdsterilen
sekilde yeni pil takn. 3. Pil kapagini sikica kapatin. Dogru geri doniistim ve/veya pillerin atimastyla gl yerel yasa ve
diizenlemelere bakin.

$ARJ ETME

1. Araci kapatin. 2. Vidayi cevirerek ya da mandal sola alarak kapagi agin. 3. Sarj kablosunu 5 V DC bilgisayar
prizine takin. 4. Sarj i1, (irliniin sarj edildiini ifade eder. Sarj sirasinda yanip soner ve tamamen sarj oldugunda
yanik kalir. 5. Sarj kablosunu yerine yerlestirip viday! gevirerek ya da mandali saga alarak kapagi kapatmayi ASLA
UNUTMAYIN.

NOT: SU GEGIRMEZLIGIN SAGLANMASI iGIN OYUNDAN ONCE SARJ KABLOSU SAKLAMA BOLMESININ
SIKICA KAPATILMAS| GEREKMEKTEDIR.

KUMANDA iLE BAGLANTI KURMA
1. Araci agin ve diiz bir zemine yerlestirin. 2. Kumanday kamyonunuzun yakininda tutun, gig tusuna basin ve gig
ISIginin yanip sénmesi durana kadar bekleyin. 3. Sirmeye hazirsiniz. 4. Stirmek icin uzaktan kumanday! kullanin.

KUMANDA ILE BAGLANTI KURULAMIYORSA .
NOT: Kamyonunuz ilk seferde kumandaya baglanmaz ise kamyonu kapatin, kumanday! kapatin ve OYUNCAGI
SURME talimatlarini tekrarlayin.

SUDA SURME

NOT: Suda siirmeden 8nce SARJ KABLOSU SAKLAMA BOLMESININ SIKICA KAPATILMIS OLDUGUNDAN
EMIN OLUN.

Suda siirmek icin ek bir haziriga gerek yoktur.

Aracin tamamen suya batinimasi dnerilmez.

MENZIL DISI / DUSUK SARJ
1. Menzil disina glkmaya yaklastiginizda kumanda bip sesi gikarr. 2. Bip sesi durana kadar araci kendinize yaklastinn.
3. Bip sesinin devam etmesi, sarjin azaldigini ifade eder. 4. Geri dniin ve araci hemen tamamen sarj edin.

NOT: Ur"[]n[]n normal iglevlerinin engellenmesi ya da kesintiye udramasi, giiclii elektromanyetik parazitten kaynaklaniyor
olabilir. Uriind sifirlamak igin 6nce tamamen kapatip ardindan yeniden acin. Uriin, normal calismaya devam etmezse rlinii
bagka bir yere alip yeniden deneyin. Disk pil seviyesinde {irin tam olarak calismayabileceinden, normal {rlin
performansi icin pilleri degistirin.

GUVENLIK GNLEMLERI: - Giig diigmesi ACIK durumdayken ellerinizi, saginizi ve bol giysilerinizi motordan/tekerleklerden
uzak tutun. - Kullanimadiginda kumandadan pilleri gikarin. - Ebeveyn kontroliinde oynanmasi énerilkr. - Oyuncaginizi, her
an denetleyebilmek icin goriis alaninizda tutun. - Maksimum performans icin kumandada yeni alkalin pillerin kullanimasi

Gnerilir. - Kullanicilar {irfindi kullanirken talimat kilavuzuna bagli kalmalidir.- Kumandaniz/sarj cihaziniz, aracinizda kullanilan
LiFeP04 sarj edilebilir pil icin 6zel olarak tasarlanmistir. Oyuncaktaki pil disinda bagka herhangi bir pili sarj etmek igin
kullanmaym. Not; Pillerin takimasi veya degistirimesi sirasinda ebeveyn kontrolii dnerilir. Elektrostatik desarj olan
ortamlarda oyuncak anizalanabilir ve kullanicinin oyuncad sifirlamasi gerekebili,

YETISKINLERE OZEL NOT: Fisi, kaplamay! ve dider kisimlan hasar itimaline kars! diizenli olarak inceleyin. Herhang
bir hasar tespit edilirse oyuncak, hasar giderilinceye kadar sarj cihazi ile kullanimamalidr. Bu oyuncak,
3 yasindan kiiglik cocuklar icin uygun degildir. Bu oyuncak sadece tavsiye edilen sarj cihaz ile birlikte kullanimalidir

URON PiL GIKARMA TALIMATLARI: Dahili pil fabrikada takilr ve degjistirilemez. Uriiniin sokiiimesi ve piin gikarimasi
bir yetiskin tarafindan yapimalidr. Skme iglemi sirasinda drinii delmeyin, kesmeyin, koparmayin, skistrmaym veya
parcalamayin. Urlinin kapalt oldugundan emin olduktan sonra viday! sékmek icin tornavida kullanin. Pil bélmesinin ug
kismint kaldinn ve pili disan dodru kaydim. Pili, yerel pil geri doniistim veya atma yasalarina uygun sekide atin.

NOT: Urliniin agimas! driini islemez hale getirir ve iretici garantilerini gecersiz kilar. Urinin geriye kalan parcalarmi
yerel yasalara uygun bicimde atin.

BU OYUNCAKTA LITYUM iYON PiL KULLANILIR.

OZEL LiFe PIL TALIMATLARI: Pilleri mutiaka gozet|m altinda sarj edin. - Pili yaliimis bir alanda sarj edin.
Yanici malzemelerden uzak tutun. - Dodrudan giines 15igina maruz birakmayn. Pillerin patlama, asin 1sinma veya
tutusturma riski vardir. - Pilleri sékmeyin, 1stmaym, kisa devre yaptrmayin veya piller izerinde dedisikiik yapmaym.
Atese atmayin veya sicak yerlerde birakmayin. - Diisirmeyin veya giicli darbelere maruz birakmayin. - Pillerin
islanmasina izin vermeyin. - Pilleri yalnizca belirtilen Spin Master™ pil sarj cihaziyla sarj edin. - Pilleri, yalnizca Spin
Master™ tarafindan belirtilen cihazda kullanmn. - Talimat rehberini dikkatlice okuyun ve pilleri dogru sekide kullanin.
- Dilslik bir itimal olsa da pilin sizmasi veya patlamasi durumunda kum veya kimyasal yangin séndriicii kullanin.
- Piller geri doniistirtimeli veya dogru bir sekilde atimald.

BAKIM VE KORUMA: Oyuncagin uzun siire kullanimadii durumlarda her zaman pilleri oyuncaktan cikarm (yalnizca
kumanda icin gegerlidir). Oyuncagi temiz, nemli bir bez ile hafifce silin. Oyuncagi dogrudan st kaynaklarindan uzak tutun.
Oyuncag suya batirmayin. Bu, elektronik diizenede hasar verebilr.

PIL GUVENLIK BILGILERI: 2 adet 1,5V AAA (LRO3) pil ile kullanilr. Piller kiiik nesnelerdir. Piller yetiskinler tarafindan
degistirimelidir. Pil haznesindeki polarite (+/-) semasini izleyin. Bitmis pilleri oyuncaktan derhal gikarin. Kullanimis pilleri
uygun bir sekilde atin. Uzun stireli saklama durumunda pilleri gikarin. Sadece ayni veya esdeder tiirdeki pilleri kullanin.
Kullaniimis pilleri YAKMAYIN. Patlayabilecedinden veya akabilecedinden pilleri ATESTE IMHA ETMEYIN. Eski ve yeni pileri
veya farki tirdek (0r. alkalin/standart/sar edilebilr pilleri BIRLIKTE KULLANMAYIN. Olasi performans diistklligiine neden
olduklan igin sarj edilebilir pillerin kullanimasi Gnerilmez. Sarj edilebili piller yalnizca yetiskin gozetiminde sarj ediimelidir.
Degistirilebilr ve sarj edilebilir piller, sarj ediimeden &nce oyuncaktan ikarimalidir. Sarj edilebilir olmayan pilleri SARJ
ETMEYIN. Akim baglantt uclarina kisa devre YAPTIRMAYIN.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Abra ¢l compartimento de las pilas con la ayuda de un destomillador. Si las pias estén gastadas, tie hacia aniba de uno de sus
extremos para extraerlas. NO utilice herramigntas metélicas o puntiagudas para instalar o extraer las pilas.
2, Cologue las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama de polaridad

(#/-). 3. Clerre bienla tapa del compartimento de las pilas. Consulte la nomativa local relativa al ecicleje y  la eliminacion de las pilas.

COMO CARGAR

1. Apaga el vehiculo. 2. Retira la cubierta girando el tornillo o moviendo el pestillo hacia la izquierda.
3. Conecta el cable de carga a una toma de ordenador de 5V CC. 4. EI LED indica el estado de la carga. Si parpadea,
el juguete se esta cargando. Cuando deja de parpadear, esta totaimente cargado. 5. RECUERDA SIEMPRE volver a colocar
el cable de carga y cemar la cubierta girando el tornillo o moviendo el pestillo hacia la derecha.

NOTA: EL COMPARTIMENTO PARA GUARDAR EL CABLE DE CARGA DEBE DE ESTAR BIEN CERRADO ANTES DE
JUGAR PARA ASEGURAR UN CIERRE HERMETICO.

CONECTAR EL CONTROL
1. Enclende el vehiculo y coldcalo sobre una superficie plana. 2. Sujeta el control cerca del camion, presiona el boton de
encendido y espera hasta que la uz deje de parpadear. 3. Ya estds listo para conductr. 4. Utiiza el control remoto para conducr.

EL CONTROL NO SE CONECTA
NOTA: Si el camion no se conecta con el control la primera vez, apaga el camion, apaga el control y repite las
instrucciones de CONDUCCION.

CONDUCCION EN EL AGUA )

NOTA: Antes de conducir en el agua, ASEGURATE DE QUE EL COMPARTIMENTO PARA GUARDAR EL CABLE DE
CARGA ESTA BIEN CERRADO.

No se requiere una preparacion adicional para conducir en el agua.

Se recomienda no sumergir completamente el vehiculo en el agua.

FUERA DEL ALCANCE / BATERIA BAJA
1. El control emitira un pitido cuando estés a punto de salir fuera de su alcance. 2. Da la vuelta y avanza hasta que se
detenga el pitido. 3. Si el pitido continda, indica que la bateria esta baja 4. Vuelve y carga inmediatamente el vehiculo.

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto.
Parareiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de uso
y vuelva a intentarlo, Las pilas usadas pueden impedir que el producto funcione correctamente. Para conseguir un
rendimiento optimo, cambie las pilas.

SEGURIDAD: Mantén las manos, el pelo y la ropa alejados de las ruedas y el motor cuando el interruptor esté en ON
(encendido). - Retira las pilas del control cuando no lo vayas a usar. - Se recomienda utiizar el juguete en presencia de
un adulto. - No pierdas de vista el juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda usar pilas
alcalinas nuevas para el control a fin de obtener el méximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben seguir
todas las recomendaciones de esta guia de instrucciones cuando estén utiizando el producto.- El control/cargador ha
sido elaborado especificamente para la bateria recargable LiFeP04 que se utiliza en el vehiculo. No lo utilices para

cargar ninguna otra bateria que no sea la del juguete. Nota: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de
un adulto. Las descargas electrostéticas pueden impedir el funcionamiento del producto. En caso de problema,
se recomienda reiniciar el juguete.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periodicamente si el conector, la carcasa o algin otro elemento del
juguete han sufrido dafios. Si el juguete presenta algin desperfecto, no debe utiizarse con el cargador hasta que los
darios se hayan arreglado. Este juguete no es conveniente para nifios menores de 3 afios. El juguete debe usarse
Unicamente con el cargador recomendado.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabrica yno
es reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar la bateria, debes pedile ayuda a un adulto.
Al desmontar el producto, tenga cuidado de no perforarlo, cortarlo, romperlo, comprimirio o deformarlo. Aseglrese de que
¢l producto esta apagado y retire el tonillo con un destorillador. Levante el extremo del compartimento para la bateria y
saque la bateria. Deseche la bateria de acuerdo con la normativa de reciclaje y eliminacion de baterias de su pais.

NOTA: Al abrir el producto, este quedara inutilizable y la garantia del fabricante dejara de ser valida.
Los componentes del producto deben desecharse conforme a la normativa vigente.

ESTE JUGUETE CUENTA CON UNA BATERIA DE IONES DE LITIO.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LiFe: Nunca deje la baterfa cargandose sin supervision.
- Ponga a cargar la baterfa en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales inflamables. - No exponga
la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posibiidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle.
- No desmonte, modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la baterfa. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas.
- No someta la bateria a caidas o golpes fuertes. - No exponga la bateria a la humedad. - Utiice dnicamente el cargador
espectficado por Spin Master™ para cargar la baterfa. - Utiice la bateria inicamente con el dispositivo Spin Master™ para el
que estd disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y asegurese de usar la bateria de forma correcta. - En el improbable
caso de que la bateria sufra una explosion o se produzca un escape de productos quimicos, utlice arena o un extintor
quimico para contener el accidente. - Las baterias o paquetes de baterias deben reciclarse o desecharse de forma adecuada.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retirar las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un periodo largo de tiempo
(solo el control). Limpie €l juguete cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No exponga el juguete
afuentes de calor. No sumerja el juguete en agua. Sus componentes electronicos podrian sufrir dafios.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Funciona con 2 pilas AAA (LR03) de 1,5 V. Las pilas son objetos
pequefios. Las pilas deben ser sustituidas por un adulto. Siga las instrucciones de polaridad (+ / -) que aparecen en el
compartimento de las pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas deben desecharse de forma adecuada.
Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo prolongado. Utilice tnicamente pilas del tipo
recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas,
ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO mezcle pilas nugvas y viejas, ni pilas de tipos distintos
(p. ¢}, alcalinas, normales y recargables). No se recomienda usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse
afectado. Las pilas recargables solo eben cargarse bajo la supervision de un adulto. Se deben extraer las pilas recargables
del juguete antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Batteriefachabdeckung mit einem Schraubenzieher 6ffnen. Wenn sich gebrauchte Batterien darin befinden, diese einzeln
herausziehen. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegensténden entfenen oder einlegen. 2. Neue Batterien
unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen. 3, Batteriefachabdeckung wieder anbringen.
Ortliche Gesetze und Bestimmungen fir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.

AUFLADEN

1. Das Fahrzeug ausschalten. 2. Entferne die Abdeckung, indem du die Schraube drehst oder die Lasche nach links kippst.
3. Das Ladekabel mit 5 V/ Gleichstrom an einen Computer anschiieBen. 4. Die Lade-LED zeigt an, dass der Ladevorgang
stattfindet. Sie blinkt beim Aufladen und leuchtet bei vollstandiger Ladung durchgehend. 5. Denke immer daran, das Ladekabel
zurlickzulegen und die Abdeckung durch Drehen der Schraube oder durch Kippen der Lasche nach rechts zu schlieBen.
HINWEIS: DAS LADEKABEL- ABLAGEFACH MUSS VOR DEM SPIELEN FEST GESCHLOSSEN SEIN, UM WASSERDICHT ZU SEIN.

VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG

1. Das Fahrzeug einschalten und auf eine flache Oberfléche stellen. 2. Die Fernsteuerung in die Néhe des Fahrzeugs halten,
die Ein/Aus-Taste driicken und warten, bis die Power-Anzeige nicht mehr blinkt. 3. Es kann losgehen. 4. Benutze die
Fernsteuerung zum Fahren.

ES WIRD KEINE VERBINDUNG ZUR FERNSTEUERUNG HERGESTELLT
HINWEIS: Wenn das Fahrzeug sich beim ersten Mal nicht mit der Fernsteuerung verbindet, das Fahrzeug ausschalten,
die Fernsteuerung ausschalten und die Anweisungen aus FAHREN wiederholen.

AUF WASSER FAHREN

HINWEIS: Vor einer Fahrt auf dem Wasser MUSS SICHERGESTELLT WERDEN, DASS DAS ABLAGEFACH DES
LADEKABELS FEST GESCHLOSSEN IST.

Fiir das Fahren auf dem Wasser ist keine weitere Vorbereitung nétig.

Es wird nicht empfohlen, das Fahrzeug vollstandig unter Wasser zu tauchen.

AUBER REICHWEITE / SCHWACHE BATTERIEN

1. Die Fernsteuerung gibt einen Piepton von sich, wenn man kurz davor ist, auBer Reichweite zu fahren. 2. Umkehren und
zuriickfahren, bis der Piepton aufhdrt. 3. Wenn der Piepton weiterhin ertont, sind die Batterien schwach 4. Zuriickfahren
und das Fahrzeug sofort vollsténdig aufladen.

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestdrt oder unterbrochen wird, kénnte starke elekiromagnetische
Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts knnen die Einstellungen zuriickgesetzt
werden. Sollte dies die Fehffunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort bringen und dort emeut ausprobieren.
Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die Leistungsfahigkeit beeintréchtigen konnen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN: - Hande, Haare und weite Kleidung von Motor und Rédem ferhalten, wenn das Fahrzeug
eingeschaltet ist. - Batterien aus der Fermsteuerung entfernen, wenn sie nicht verwendet wird. - Die Aufsicht von Erwachsenen
beim Spielen wird empfohlen. - Spielzeug stets in Sichtweite halten. - Fir eine optimale Leistung werden fiir die Fernsteuerung
neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der Bedienungsanleitung verwendet

werden. - Das Steuer-/Ladegerét ist speziell fiir den wiederaufladbaren Lithium-Eisenphosphat-Akku in diesem Gerét
konzipiert. Nicht verwenden, um andere Akkus als den des Spielzeugs aufzuladen. - Hinweis: Beim Einlegen und Auswechseln
der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen. - In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen
funktioniert das Spielzeug mdglicherweise nicht und muss durch den Benutzer zuriickgesetzt werden.

BESONDERE HINWEISE FUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelméBig auf Schéden des Steckers,
des Gehéuses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit dem Ladegerét verwendet
werden, bis der Schaden behoben ist. Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug
darf nur mit dem zugehdrigen Ladegerat benutzt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werksseitig eingebaut und nicht austauschbar.
Das Offnen des Produkts sowie das Entfernen des Akkus drfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden.
Das Produkt beim Offnen nicht beschédigen, zerschneiden, zerreiBen, zusammendriicken oder verbiegen. Produkt
volistindig ausschalten und dann die Schraube mit einem Schraubendreher entfernen. Den Rand des Batteriefachs
anheben und den Akku herausschieben. Akku gemé den drtlichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts wird das Produkt funktionsunfahig, und alle Garantien des Herstellers verlieren
ihre Glltigkeit. Die restlichen Komponenten des Produkts gemé den drtlichen Vorschriften entsorgen.

DIESES SPIELZEUG IST MIT EINEM LITHIUM-IONEN-AKKU AUSGESTATTET.

HINWEISE FUR DEN LITHIUM-EISENPHOSPHAT-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an einem
isolierten Ort aufladen. - Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der Akku
konnte explodieren, sich tberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren, erhitzen
oder kurzschlieBen. Nichtin Feuer legen oder an heien Orten lagern. - Nicht fallen lassen oder starken StoBen aussetzen.
- Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master™-Ladegerat laden. - Den Akku
nurin dem von Spin Master™ angegebenen Gerét verwenden. - Die Bedienungsanleitung sorgféltig durchlesen und den
Akku ordnungsgem@B verwenden. - In dem unwahrscheinlichen Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand
oder einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus miissen recycelt oder ordnungsgemaB entsorgt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es langere Zeit nicht verwendet wird (git nur fir die
Fernsteuerung). Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen, feuchten Tuch abwischen. Das Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung
fernhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elekironischen Komponenten kéinnten sonst beschédigt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Benttigt 2 x 1,5-V-Batterien AAA (LR03). Batterien sind kleine Gegenstande.
Batterien miissen von Erwachsenen ausgewechselt werden. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im Batteriefach beachten.
Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgemas entsorgen. Bei langerfristiger
Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie empfohlen verwenden. Verbrauchte
Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT im Feuer entsorgen, da sie explodieren oder auslaufen knnten. Alte und neue
Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali/Standard/wiederaufiadbar) NICHT zusammen einlegen. Von der
Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies die Leistung beeintrachtigen kénnte. Wiederaufladbare
Batterien nur unter Aufsicht eines Erwachsenen laden. Austauschbare wiederaufladbare Batterien milssen vor dem Wiederaufladen
aus dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschiie8en.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN

1.0pen het batterideksel met een schroevendraaier. Verwiider eventueel gebruikte aanwezige batterflen ut de unit door één kant
van elke batterij omhoog te trekken. Verwiider of plaats batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. 2. Plaats
de nieuwe batterilen zoals weergegeven op het polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterivak. 3, Sluit het vak af met
het batterideksel. Lees de plaatselike voorschriften en regelgeving om de batterijen op de juiste wijze te recyclen of af te voeren.

OPLADEN

1. Schakel het voertuig uit. 2. Verwijder het deksel door de schroef te draaien of de hendel naar links te draaien. 3. Sluit
de oplaadkabel aan op de 5 DC-poort van een computer. 4. Een LED-lampie geeft aan dat het voertuig oplaadt. Knipperen
betekent opladen en AAN betekent volledig opgeladen. 5. VERGEET NIET de oplaadkabel terug te draaien en het deksel
te sluiten door de schroef of de hendel naar rechts te draaien.

OPMERKING: HET OPLAADKABELCOMPARTIMENT MOET VOLLEDIG ZIJN AFGESLOTEN VOORDAT JE GAAT
SPELEN ZODAT HET WATERDICHT IS.

VERBINDING MAKEN MET CONTROLLER
1. Zet het voertuig aan en plaats het op een viakke ondergrond. 2. Houd de controller in de buurt van je truck, druk op de

aan/uit-knop en wacht tot het aan/ut-lampje niet meer knippert. 3. Je kunt nu riden. 4. Gebruik de afstandsbediening om e riden.

DE CONTROLLER MAAKT GEEN VERBINDING
OPMERKING: Als je truck de eerste keer geen verbinding maakt met de controller, schakel je de wagen en controller
uit en doorloop je de RIJ-INSTRUCTIES nog een keer.

OVER WATER RIJDEN

OPMERKING: Controleer voordat je op water rijdt of HET OPLAADKABELCOMPARTIMENT GOED DICHT ZIT.
Er is verder geen extra voorbereiding nodig om over water te rijden.

Je kunt het voertuig beter niet volledig in water onderdompelen.

BUITEN BEREIK / BATTERIJ BIJNA LEEG
1. De controller begint te piepen wanneer je bijna buiten bereik bent. 2. Laat het voertuig keren en teruggaan tot het gepiep

stopt. 3. Als de controller blijft piepen, is de batterij bijna leeg 4. Haal het voertuig op en laad het onmiddellik volledig op.

OPMERKING: bj ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke elektromagnetische
storing de oorzaak van het probleem zijn. Reset het product door het volledig uit te schakelen en vervolgens weer in te
schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een andere ruimte. Controleer ook
of de batterilen niet leeg zijn en vervang deze indien nodig. Lege batteriien kunnen een correcte werking verstoren.

VEILIGHEIDSMAATREGELEN: - Houd handen, haar en loszittende Kleding uit de buurt van de motor en wilen als de
stroomschakelaar op AAN staat. - Verwilder de batterilen) uit de controller als je deze niet gebruikt. - Ouderlk toezicht wordt
aanbevolen voor het spel. - Houd het speelgoed in zicht zodat je het te allen tide in de gaten kunt houden. - voor maximale
prestaties raden we je AAN in de controller nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers moeten zich b het gebruik van
het product strikt aan de gebruiksaanwijzing houden.- Je controller/lader is op maat gemaakt voor de herlaadbare
LiFeP04-batterij in je voertuig. Gebruik het apparaat niet om andere batteriien op te laden dan die in het speelgoed.
Opmerking: ouderlii toezicht tidens het plaatsen of vervangen van batteriien wordt aanbevolen. In een omgeving met
elektrostatische ontlading functioneert het speelgoed mogeliik niet naar behoren en dient het speelgoed welicht te worden gereset.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: Controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen
regelmatig op beschadiging. Gebruik bij schade het speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is
verholpen. Dit speelgoed is niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt
met de aanbevolen oplader.

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batterij is
fabrieksmatig geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het verwideren van de
batterij dient door een volwassene te worden gedaan. Doorboor, scheur of vervorm het product niet, knip er niet in en
druk het niet samen tijdens het openmaken. Zorg ervoor dat het product is uitgeschakeld en verwijder vervolgens alle
schroeven met een schroevendraaier. Til het uiteinde van het batterijvak op en haal de batterij eruit. Lever de batterij in
bij het klein chemisch afval of een inzamelpunt voor lege batterijen.

OPMERKING: Door het product te openen functioneert het niet meer en komen alle garanties van de fabrikant te
vervallen. Zorg voor een verantwoorde afvalverwerking van de resterende productonderdelen, in overeenstemming met
de lokale wetgeving.

IN DIT SPEELGOED ZIT EEN LITHIUM-ION-BATTERIJ.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiFe-BATTERIJ: laad de batterij nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op in
een afgeschermde omgeving. Houd de batteri uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batteri niet bloot aan
direct zonlicht. De batterij kan dan mogelijk ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit elkaar,
wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluting. Plaats de batterij noait in vuur en laat deze niet achter in
warme omgevingen. - Laat de batteri niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat de batterij
nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het apparaat
uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batteri]. - Lees de gebruiksaanwizing zorgvuldig door en gebruik de
batterij op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of een chemische
brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batter.

VERZORGING EN ONDERHOUD: Verwiider altijd de batterijen uit het speelgoed als dit gedurende langere tiid niet
wordt gebruikt (alleen de controller). Wrif het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vochtige doek. Houd het
speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen hierdoor
beschadigd raken.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Vereist 2 AAA (LR03) batterijen van 1,5 V. Batterijen
zijn Kleine voorwerpen. Het vervangen van batterijen dient door volwassenen te worden gedaan. Houd je aan het
polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. Verwider lege batterijen onmiddellk it het speelgoed. Zorg voor een milieuvriendeliike
afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd wordt opgeborgen. Alleen
batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt. Steek gebruikte batterjien NOOIT
in brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen
of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare) NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare
batterlen wordt afgeraden vanwege mogelijk verminderde prestaties. Oplaadbare batteriien mogen alleen onder
toezicht van een volwassene worden opgeladen. Vervangbare oplaadbare batterilen moeten uit het speelgoed worden
verwiderd voordat je deze gaat opladen. Laad niet-oplaadbare batteriien NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting
tussen de contactpunten.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Aprire lo scomparto pile con un cacciavite. Se sono presenti pile usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita.
NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o installare le pile. 2. Inserire le pile nuove con le polarita (+-)
direzionate come indicato. 3, Richiudere correttamente lo scomparto pile. Eliminare /o riciclare le pile secondo quanto
previsto dalle normative locali vigenti.

COME RICARICARE

1. Spegniil veicolo. 2. Rimuovi il coperchio svitandolo o spostando la levetta a sinistra. 3. Collega il cavo di ricarica a una
presa di computer da 5V CC. 4. Il LED acceso indica che a ricarica & in corso: lampeggia durante la ricarica e diventa
fisso al termine. 5. RICORDA SEMPRE di riporre il cavo di ricarica e di chiudere il coperchio awitandolo o spostando la
levetta a destra.

NOTA: LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA DEVE ESSERE CHIUSO SALDAMENTE PRIMA DI INIZIARE A
GIOCARE AL FINE DI ASSICURARE L'IMPERMEABILITA,

COME CONNETTERE IL RADIOCOMANDO
1. Accendil veicolo  posizionalo su una superficie piana. 2. Tieni il radiocomando vicino al veicolo, premi il pulsante di accensione

¢ attendi che la spia di alimentazione smetta di lampeggare. 3. | veicolo & pronto a partire. 4. Utilizza il radiocomando per guidare.

IL RADIOCOMANDO NON SI CONNETTE
NOTA: se il veicolo non si connette al radiocomando al primo tentativo, spegni il veicolo, spegni il radiocomando
e ripeti i passaggi delle istruzioni su COME GUIDARE.

GUIDARE IN ACQUA

NOTA: prima di guidare in acqua, ASSICURATI CHE LO SCOMPARTO DEL CAVO DI RICARICA SIA CHIUSO SALDAMENTE.
Non & richiesta alcuna preparazione aggiuntiva per guidare in acqua.

Si sconsiglia di immergere completamente il veicolo nell'acqua.

FUORI PORTATA / BATTERIA SCARICA

1. Il radiocomando emette un segnale acustico quando il veicolo sta per uscire dalla sua portata. 2. Gira e torna indietro
fino a quando il segnale acustico non si interrompe. 3. Se il segnale acustico persiste, significa che la batteria & scarica.
4. Tomaindietro e carica immediatamente il veicolo.

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a funzionare
adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le pile poco
cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

MISURE DI SICUREZZA: - Tenere le mani, i capelli e gli abiti lontano da ruote/motore quando ['interruttore
di alimentazione & acceso. - Rimuovere le pile dal radiocomando quando non lo si usa. - Si raccomanda la supervisione
di un adulto durante il gioco. - Tenere il giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere
migliori prestazioni si consiglia di usare pile alcaline nuove nel radiocomando. - Seguire attentamente la guida per ['uso.
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- Il radiocomando/caricabatteria & stato realizzato appositamente per la batteria ricaricabile LiFeP04 utiizzata nel
veicolo. Non usarlo per caricare batterie diverse da quelle contenute nel giocattolo. Nota: durante ['installazione o la
sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore. In caso di scariche elettrostatiche, il giocattolo
potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, I'involucro e gli altri componenti per verificare
I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato con il caricabatteria finché non sara
stato riparato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 3 anni. Questo giocattolo deve essere usato
solo con il caricabatteria consigliato.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: La batteria interna ¢ installata in fabbrica
e non ¢ sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria devono essere esequiti da un adulto. Non
forare, tagliare, rompere, schiacciare o deformare il prodotto durante lo smontaggio. Verificare che il prodotto sia spento,
quindi usare un cacciavite per rimuovere la vite. Sollevare I'estremita dello scomparto per la batteria e far scivolare fuori
[a batteria. Eliminare la batteria secondo le norme locali per il iciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

NOTA: I'apertura del prodotto lo rende non funzionante e invalida le garanzie del produttore. Smaltire i restanti
componenti del prodotto in conformita alle norme locali.

QUESTO GIOCATTOLO E DOTATO DI UNA BATTERIA AGLI IONI DI LITIO.

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE LiFe: Non caricare mai le batterie senza supervisione. - Caricare la batteria
in un'area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta. Le batterie possono
esplodere, surriscaldarsi o incendliarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le batterie. Non gettarle nel fuoco
0 lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urt violenti. - Non lasciare che le batterie si bagnino. - Caricare le
batterie solo con il caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie solo nel dispositivo specificato da Spin Master
™. - Leggere attentamente la guida per ['uso e usare le batterie nel modo corretto. - Nel caso improbabile di perdite
0 esplosion, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le batterie devono essere riciclate o smalite correttamente.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovere sempre le pile dal giocattolo quando non lo si usa per un periodo
prolungato (solo radiocomando). Pulire il giocattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito e umido. Tenere i giocattolo
lontano da fonti i calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Gio potrebbe danneggiare  componenti elettronici,

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: Richiede 2 pile AAA (LR03) da 1,5 V. Le pile sono oggetti di piccole
dimensioni. Le pile devono essere sostituite da adulti. Far riferimento allo schema delle polarita (+/-) all'interno dello
scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche con la dovuta cautela. Estrarre le pile
se non si utiizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti. NON
bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o essere soggette a perdite di liquido. NON
mischiare pile vecchie e nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline, standard e ricaricabili). Si sconsigia I'utilizzo di
pile ricaricabili poiché potrebbero ridurre le prestazioni. Le pile ricaricabili devono essere sempre caricate con la supervisione
di un adutto. E necessario rimuovere e pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare
le pile non ricaricabili. NON cortocircuitare i terminali delle pile.
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KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. Odvijacem otvorite vratasca odjeljka za baterije. Ako se u odjeljku nalaze iskoriStene baterije, izvadite ih tako da podignete
jedan od krajeva baterije. Za vadenje ili umetanje baterija NEMOJTE upotrebljavati ostre ili metalne alate.
2. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi u odjeljku za baterie. 3. Pricvrstite vratasca odjeljka
za baterile. Informacije o praviinom recikliranju i/ii odlaganju bateriia potrazite u lokalnim zakonimai propisima.

UPUTE ZA PUNJENJE

1. Iskljucite vozilo. 2. Uklonite poklopac okretanjem vilkaili pomicanjem zasuna ulijevu stranu. 3. Ukljucite kabel u uticnicu
raCunala od 5V DC. 4. LED indikator naznaCuje punjenje. Treperi tiekom punjenja, a stalo svijetli kad je punjenje gotovo.
5. NE ZABORAVITE vratiti kabel za punjenje i zatvoriti poklopac okretanjem vijka ili pomicanjem zasuna u desnu stranu.
NAPOPMENA: ODJELJAK KABELA ZA PUNJENJE TREBA GVRSTO ZATVORITI PRIJE IGRE KAKO BI SE OSIGURALA
VODONEPROPUSNOST.

POVEZIVANJE UPRAVLJACA
1. Ukfucite vozilo i stavite ga na ravnu povrSinu. 2. UpravjaC drZite blizu kamiona, pritisnite gumb za ukljucivanje/iskfjucivanje
i pricekajte da indikator napajanja prestane treperiti. 3. Spremni ste za voznju. 4. Za voznju upotrebljavajte daljinski upravijac.

UPRAVLJAC SE NE MOZE POVEZATI
NAPOMENA: ako se kamion ne poveze s upravljacem iz prvog pokusaja, iskljucite kamion, iskljucite i upravija¢
i ponovite upute navedene pod KAKO VOZITI.

VOZNJA U VODI 5
NAPOMENA: prije nego krenete voziti po vodi, PROVJERITE JE LI ODJELJAK KABELA ZA PUNJENJE CVRSTO
ZATVOREN.

Nema dodatnih priprema za voznju po vodi.

Ne preporuca se da vozilo potpuno uronite pod vodu.

IZVAN DOSEGA / SLABA BATERIJA
1. Upravijac $alje zvucni signal kad se vozilo priblizi granici dosega. 2. Okrenite vozilo i vratite ga prema sebi dok se zvucni signal
ne iskfuci. 3. Ako se zvuéni signal ne iskljucuje, to znaCi da je haterija slaba 4. Vratite vozilo | odmah ga napunite do kraja.

NAPOMENA: ako je doslo do poremecaja ii prekida pravilnog rada, uzrok problema mogu biti jake elektromagnetske
smetnje. Igracku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskljucite, a zatim je ponovo uklfjuCite. Ako igracka nakon toga
ne radi pravilno, premijestite je na drugu lokaciju i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite baterije
jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterie slabe.

MJERE OPREZA: - ruke, kosu i $iroku odjecu drZite podalje od motoraskotaa kad je prekida za napajanje ukfjucen.
- [zvadite baterije iz upravijaca dok ga ne upotrebljavate. - Pri igranju preporuCuie se nadzor roditefa. - Igracku drzite u vidnom
polu kako biste je cilelo vrjeme mogli nadzirati. - Preporucujemo da u upravija¢ stavite nove alkalne baterfe kako biste postigi

najoolie moguce rezultate. - Korisnici se pri upraviianju proizvodom strogo trebaju pridrZavati uputa. - Vas upraviiaG/punjac
dizajnirani su iskfjucivo za LiFeP04 punjivu bateriu koja se nalazi u vozilu. Upotrebljavajte ga iskljucivo za punjenje bateriie koja
se nalazi u igracki. Napomena: pri umetanju i zamjeni bateria preporucuje se nadzor roditelja. Igracka mozda nece pravino
radit u okruzenju u kojem postoj elekirostaticno praznjenje te Ge korisnik morati ponovo postavitiigracku.

POSEBNA NAPOMENA ZA ODRASLE OSOBE: redovito provieravaite ima li na utikaCu, kucistu i drugim dijelovima
kakvih ostecenja. Ako dode do oStecenja, punjac se ne smije prikljucivati na igracku sve dok se ostecenje ne popravi.
IgraCka nije namijenjena djeci mladoj od 3 godine. Za igraCku se smije upotrebljavati samo preporuceni punjac.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA: Unutarnja bateriia postaviiena je u tvomici i ne moZe se mijenjati. Rastavljanje
proizvoda i vadenje bateriie mora obaviti odrasla osoba. Proizvod tiiekom rastavijanja nemojte busiti, rezati, trgati,
pritiskati ni deformirati. Provjerite je li proizvod iskljucen, a zatim odvijatem skinite vijak. Podignite kraj odjeljka za
baterie i izvucite bateriu. Baterju odloZite na otpad u skladu s lokalnim propisima o recikliranju ili odlaganju.

NAPOMENA: ako proizvod otvorite, njime vise necete moci rukovati i jamstvo proizvodaca vise nece vrijediti.
Ostatak proizvoda odlozite na otpad u skladu s lokalnim zakonima.

U IGRAGKU JE UGRADENA LITIJ-IONSKA BATERIJA.

POSEBNE UPUTE ZA LiFe BATERIJE: Bateriju nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom
prostoru. DrZite je podalie od zapaljivih materijala. - Nemojte izlagati izravnoj suncevoj svjetlosti. Postoji opasnost od
eksplozije, pregrijavanja i zapaljenja baterie. - Baterie nemojte rastavjati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati
kratki spoj na baterijama. Nemoite ih stavijati u vatru niti h ostavlati na vrucim miestima. - Nemojte ispustati ni izlagati
jakim udarcima. - Pripazite da se baterie ne smoce. - Baterije punite iskljucivo navedenim Spin Master™ punjacem za
baterije. - Baterie upotrebljavajte samo u uredaju koji je definirala turtka Spin Master™, - Pazljivo proCitate prirunik s
uputama i baterie upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja ili eksplozile, upotriebite protupozarni aparat
s pijeskom ili kemijski protupozami aparat. - Baterije se moraju reciklirati ili odlloZiti na pravilan nacin.

CISCENJE | ODRZAVANJE: ako igracku duze vrijeme necete upotrebliavati, izvadite baterie (samo iz upraviiata).
lgracku pazljivo obridite viaznom krpom. Igracku drZite podalie od izravne topline. Igracku nemojte uranjati u vodu.
To moZe ostetiti elektroniCke sklopove.

INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: potrebne su 2 AAA (LR03) baterie od 1,5 V. Baterije su mali predmeti. Zamjenu
baterija moraju obaviti odrasle osobe. Pratite oznake polova (+/-) u odjeljku za baterije. Ispraznjene baterije odmah izvadite
iz igracke. Iskoristene baterije odlozZite na odgovarajuci nain. Baterije izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze
vrijeme. Upotrebljavate samo baterie iste fli odgovarajuce rste. NEMOJTE palit iskoristene baterije. Bateriie NEMOJTE
bacati u vatru jer one mogu eksplodirati ili curiti. NEMOJTE mijeSati stare i nove baterije ni razlicite vrste baterija
(npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuje se upotreba punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Punjive
baterije trebaju se puniti pod nadzorom odrasle osobe. Zamjenjive-punjive baterije trebaju se prije punjenja izvaditi iz
igraCke. NEMOJTE puniti baterije koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

KAK CE NOCTABST BATEPUUTE

1. OTBopeTe Kanaka Ha GarepuuTe ¢ MOMOLLTA Ha OTBEPTKA. AKO Ca HalvUHW U3NON3BaHK BaTepuk, 13BageTe r ot
YCTPOIACTBOTO, KATO U3IbpNaTe Harope ek kpail Ha Bosika Gatepus. HE u3saxaaiite v He nocTassiiiTe Gatepum ¢
NOMOLLTA HA OCTPI UM METANIHY MHCTPYMeHTW. 2. ocTaBeTe HOBU BaTepu, KakTo € NoKasaHo Ha Aylarpamiara 3a
NONSIPHOCT (+/-) B rHe3noTo 3a GarepuuTe. 3, MocTasete CUTYPHO Kanaka Ha Gatepuute 06PaTHO Ha MACTOTO My.
Mperneraiite MECTHATE 3aKOHY 1 Pa3nopex6y 3a MBUIHOTO PELVIKIVPaHE W/iunit U3XBBPASIHe Ha BaTepuue.

KAK [IA 3APEQUTE

1. VI3KnioyeTe peBoaoTo CpercTBo. 2. lpemaxHeTe kanaka, kato 3aBbpTuTe BUHTa Wi 0GbPHETE IUKCaTOPa HANsBO.
3. Brtoyere 3axpatsaluyts kaben kbm 5V DC nxon Ha koMnioThp. 4. CBETORMOLT 3a 3apex[iaHe NoKa3sa npoLieca Ha
3apexpare. [pemursa no Bpeme Ha 3apexpjaHe M CBETM MOCTOSHHO, KOrato Ce 3apefu HambAHo.
5. HE 3ABPABAVTE nia BbpHeTe kabena 3a 3apexaane i Aa 3aTBopuTe Kanaka, Kato 3aBbpTuTe BUHTA WM 06bpHETE
(bukcaTopa HafACHo.

SABENEXKA: OTAIENEHUETO 3A CbXPAHEHUE HA 3AXPAHBALLIA KABEN TPABBA 1A BHAE I0BPE
SATBOPEHO NMPE[I UTPA, 3A 1A CE NOACUIYPI BOOOYCTOUYUBOTO YNTbTHEHHE.

CBbP3BAHE HA KOHTPONEPA

1. BKnioyeTe NpeBo3HOTO CPEACTBO ¥ FO NOCTABETE Ha paBHa MOBLPXHOCT. 2. 3afjpbXTe KOHTPOREpa 6130 A0 KaMvoka,
HaTvCHeTe 6YTOHa 3a 3aXpaHBAHETO U U34aKaiiTe, JOKATO MHAVKATOPbT 3a 3aXpaHBaHeTO cripe Aa Mura. 3. [oToBM cTe
fia wodupare. 4. ManonasaiTe AUCTaHLYOHHOTO yipaBAenve, 3a Aa Wwodupare.

KOHTPONEPBT HE CE CBbP3BA
SABENEXKA: AKo KaMUOHDBT He Ce CBbPXKE C KOHTPONIEpa OT MbpBiS MbT, U3KNIOYETE KAMMOH, U3KMIeTe
KoHTponepa i noBTopeTe MHCTpyKuuuTe CBHP3BAHE HA KOHTPOEPA.

LIO®UPAHE N0 BOJA

SABENEXKA: Mpepy ga wodmpare no soga, ce YBEPETE, YE OTAENEHUETO 3A CbXPAHEHIE HA SAXPAHBALLVA
KABEN E J0BPE 3ATBOPEHO.

He e Heo6xoauMa LOMbIHUTENHA MOAFOTOBKA 33 WOGUpaHe no Bofa.

He ce npenopbyBa MbAHOTO NOTANsHe Ha NPEBO3HOTO CPEACTBO BbB BOAA,

113BbH OBCEI/M3TOLLIEHA BATEPUA

1. KoHTponepbT Lue Wanage 38YKOB CHTHaN, KOTaTo CTe HarbT fia U3neseTe 13BbH ofcer. 2. OBbpHETe U HacoueTe
MPEBO3HOTO CPEAICTBO KbM BAC, SOKATO HE CrIpe 3BYKOBUST CHTHAI. 3. AKO 3BYKOBUST CHTHAN MPOSbITXaBa, TOBA 03Ha4aBa,
ye GaTepusTa e U3ToLLieHa. 4. BbPHETe 1 HAbAHO 3apeaeTe MPEBO3HOTO CPEACTBO.

SABENEXKA: Ako HOPManHoTO (yHKLYOHAPAHE Ha MPOyKTa & HAPYLLIHO WM MPEKLCHATO, NPOBREMbT MOXe fa ce
[BAXM HA CUNHO €NEKTPOMATHITHO CMYLLeHVe. 3a fa HynvpaTe MPOBYKTa, W3KMIOYETe ro HambHO, CAeg KOETo ro
BKIIO4ETE OTHOBO. AKO HOpMaNHaTa paboTa He Ce Bb30OHOBABA, MPEMECTETE MPOYKTA Ha [PYro MACTO M onuTaiiTe
0THOBO. 3a fia rapaHTupaTe HopMana pabora, 3apepete Gatepuute, Thil kaTo u3xabenuTe Gatepuu Moxe fa
Bb3MPENATCTBAT MLAHOTO (YHKLOHIPAHE Ha NPOYKTA.

MPEANA3HI MEPKM: - [IpbxTe pugre, Kocata v ApexiTe faney OT MOTopa/konenara, Korato npesKnioqsarenst
3a 3axpanBaneTo e BKIOYEH. - OtcTpareTe GatepusTa(uTe) OT KOHTPONEP, KOraTo He Ce 1nonasa. - Mpenopbysa
Ce POZUTENCKM KOHTPON MO BpeMe Ha Mrpara. - []pbXTe urpadkata B MONE3PEHUETo CH, 3a fa MOXETE Aa &
Habniogagate npe3 usnoTo Bpeme. - [lpernopbusa Ce W3MON3BAHETO HA HOBW anKanu Garepum
B KOHTPOAEPa 32 NOCTUraHe Ha MakCUManHo u3mbaHewe. - MoTpebuTenuTe Tpsbea fa cnasear CTRUKTHO
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PBKOBOACTBOTO 3a ynoTpeba, AOKaTo PaboTAT C MPOMyKTa. ~ BawwAT KOHTPONEp WA 3apsAHO YCTPOICTBO
e CrevanHo npurogen/o 3a npesapexzaiuara ce Garepus LiFeP04, n3nonasana BbB BALETO NPEBO3HO CPEACTBO.
He ro wanonasaiire, 3a fa 3apexpare fpyra 6atepits 0CBeH Tasu B yrpaykara. 3abenexka: Mpenopwysa ce
PORUTENCKY! KOHTPON MYt UHCTA/MPAHETO WM NoAMSHaTa Ha Gatepuit. B cpefa ¢ enexTpocTatiieH paspsa
yrpavkara MoXe a He paboTit NPaBMITHO 1 fia CE HanoXu NOTPEOUTENST A A Hynupa.

CMELIMANHA 3ABENEXKA KbM Bb3PACTHUTE: PenosHo nposepsiBaiite 3a nospeay no Lencena, 00ByeKaTa
U ZpyruTe yacTi. B cnyyail Ha moBpega Mrpaukata He Tpsiosa Ja ce Unonasa Che 3apAEHOTO YCTPOICTBO, AOKATO
noBpefata He Gbje OTCTpaHeHa. Mrpaukata He e npegHasHaueHa 3a feua Ha Bb3PacT MR 3 rOMMH.
Taayt urpadka Tpsi6Ba Za Ce M3MON3Ba CaMO C NMPEMOPLYaHOTO 3apSIBHO YCTPOICTBO.

WHCTPYKLII 3A W3BAXAHE HA BATEPUSA OT MPOAYKTA: Burpelutara Gatepust e dabpudHo nocTaseHa
I HeaaveHsiema, PasrnobsBaHeTo Ha NPOfYKTa it M3BAXTIAHETO Ha batepusta TpAGBA fia Ce V3BLPLUAT OT Bb3PaCTeH.
He npobusaiite, He cpsi3gaiite, He KbCailTe, He CMaukBaiiTe it He fedopMypaiite MPOMyKTa Mo Bpeme Ha
paarnobssaneTo. Yepete Ce, Ye MPOBYKTBT € M3KK0YEH, CNeR KOETO M3NonasaiiTe OTBEPTKa, 3a fa OTCTPaHMTE
BUHTa. TOBRUTHETE Kpas Ha OTAENeHveTo 3a Garepusita 1 u3samete Oartepusita. Uaxewpnete Gatepusta
B CbOTBETCTBYIE C MECTHVITE 33KOHM 33 PELKNMPaHE U M3XBLPASHE Ha baTepum,

SABENEXKA: OtBapsHeTo Ha MpogyKTa LUe rO Hampail HeunonagaeM W LUe OTMeHM rapauuuTe
0T NPOU3BORUTENS. /13XBLPAETE OCTAHANMTE KOMMOHEHTI Ha NPOBYKTA B CLOTBETCTBYE C MECTHUTE 3aKOHM.

TA3U UrPAYKA E OBOPY/IBAHA C IUTUEBO-VIOHHA BATEPUS.

CMELIMANHN MHCTPYKLIMU 3A BATEPUA LiFe: Hukora He ocTassitTe 6arepus ga ce 3apexpa 6e3 Hagsop.
- 3apexaiite Gatepuun B M30NMpaHa 30Ha. [pbXTe faney OT 3ananiMu Matepvani. - He usnaraiie Ha npska
CMbH4EBA CBETAMHA. VIMa OnacHoCT OT 136yxBare, nperpsBane Uil 3ananeaxe Ha Gatepunte. - He pasrnobssaiire,
He MORMAMLMPaiiTe, He HArpsBaiTe 11 He CBLP3BAIITE HaKbCO batepuuTe. He rv XBLpAsiTe B nnambLy 1 He v
0CTaBSITE Ha ropeLLyt MecTa. - He uanyckaiire v He nofnaraiite Ha cuku yaapw. - He nossonsBaiite Gatepuure ga ce
HaMokpAT. - 3apexiaiite GatepuuTe Camo C KOHKPETHOTO 3apsigHo ycTpoiicTso Spin Master™. - Wsnonssaiire
GaTepuwTe Camo B YCTPOICTBOTO, YkasaHo ot Spin Master™. - [podeTeTe BHIMATENHO PBKOBOLCTBOTO € MHCTPYKLMM
1 u3nonasaiTe BarepunTe NPaBInHO. ~ B Manko BEPOSTHIS CRyHall OT MPOTUYaHE WA EKCTAO3MS U3NON3BaITTe MACHK
YN XMV|ECKW TIOXaporacuTen 3a GarepusiTa. - barepuuime Tps68a Aa Ce PELUKAVDAT Ut 3XBLPAT N0 NPABINEH HAYWH.

TPVKA W NOLAPBXKA: Biarv oTcTparsaite GatepuitTe 0T Urpaqkara, KOraro T4 He C U3N0N3sa 3a [1bITbr NepHog,
0T BpeMe (camo KoHTporepa). MoucTBalTe Urpaskara BHUMETENHO C YCTa BiaXHa Kbpria. He wanaraitre urpadkata Ha
MpSIK WSTOUHMK Ha TonAHa, He noTansiiTe urpaukaTa Bb8 Boga. ToBa MOXE [ MIOBPERN ENEKTPOHHUTE MO/,

VHOOPMALINA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPUUTE: V1auckea 2 x 1,5 V AAA (LRO3) Garepun. Barepune ca
Mankv npeameTy. CMsHaTa Ha 6atepuue TpAOBa Aa ce U3BbPLLBA OT BbaPacTeH. CrieBaliTe Auarpamara a nonsipHocT
(+/-) B rHe3moTo 3a arepuu. OTcTpaHsBaliTe He3abagHo y3xabeHuTe Gatepuit OT Urpaykara. VA3xBbpnsiiTe UNon3BaHTe
Garepuv no npaswneH HauwH. P MPOIBMKUTENHO ChXPaHeHve i3saxzaiiTe Oarepuue. Tpsbea fa ce uanonsgar
E[IVIHCTBEHO OaTepuin OT ChLLWS WM eKBUBANEHTEH TUM KaTo npenopbyanys. HE uarapsitre unonasaxy Gatepuu.
HE xgbpnsiiTe Gatepi B OTbH, Thil KaTo MOXe [ 3ByxHar uni uatexar. HE cmecBaiie CTapin ¢ HOBI Garepium un
paaNi4Hy TUNoBE Gatepui (T.e. ankanku/CTaHKapTHu/akymynaTopHu). /13non3saHeTo Ha akymynaTopHy Gatepim He ce
Npenop4Ba Mopazi Bb3MOXHO BROLLIABaHE Ha paBoTata. AKymyaTopHUTe Gatepu TpsGBa fa Ce 3apex[ar camo nog
Hazi30pa Ha Bb3PaCTeH. 3aveHseMuTe akyMynaTopHi Gatepu TpsGBa fia Ce V3BALAT OT Urpaukara, npeay fa Gbpar
3apezeun. HE 3apexaitre 6arepuw, kouTo He ca akymynaropHi. HE cBbpaaliTe HakbCO 3axpaHBaLLyTe Knemu,
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INSTALAREA BATERIILOR
1. Deschidet usa compartimentului bateriilor cu ajutorul unei surubelnite. Daca sunt prezente bateri uzate, scoatet-le pe
acestea din unitate trédgand in sus de capatul fiecarei bateril, NU demontatj sau instalat] baterile cu ajutorul unor instrumente
ascutite sau metalice. 2. Instalatj baterille noi dupa cum indica marcajele de polaritate (+/-) din interiorul compartimentului
bateriel. 3. Inchideti bine usa compartimentului bateriei. Consuttati legile §i reglementarile locale pentru reciclarea si/sau
eliminarea corectd a bateriei.

CUM iNCARCATI

1. Opriti aimentarea vehiculului. 2. Scoateti capacul résucind surubul sau rotind elementul de fixare spre stanga. 3. Conectati
cablul de incércare la o prizd de calculator de 5V ¢.c. 4. LED-ul de incércare indicd incarcarea. Lumineaza intermitent la
ncarcare si este aprins (ON) cand incarcarea este completd. 5. NU UITATI SA readucet] cablul de incarcare si s inchicefi
capacul rasucind surubul sau rotind elementul de fixare spre dreapta,
NOTA: COMPARTIMENTUL DE STOCARE AL CABLULUI DE INCARCARE TREBUIE SA FIE BINE INCHIS INAINTE
DE JOACA PENTRU A ASIGURA O ETANSARE CORESPUNZATOARE,

CONECTAREA TELECOMENZII

1. Porniti vehiculul si asezati-l pe o suprafatd pland. 2. Tineti telecomanda in apropiere de camion, apasati butonul de
alimentare si asteptati pand cand lumina de alimentare nu se mai aprinde intermitent. 3. Sunteti pregatiti pentru conducere.
4, Utilizatj telecomanda pentru a conduce.

TELECQMANDA NU SE CONECTEAZA
NOTA: In cazul in care camionul nu se conecteaza la telecomanda la prima incercare, opriti camionul, opriti
telecomanda si repeta[i instructiunile din sectiunea CONDUCEREA.

CONDUCEREA PE APA

NOTA inainte de a conduce pe ap, ASIGURATI- VA CA COMPARTIMENTUL DE STOCARE A CABLULUI DE
INCARCARE ESTE BINE INCHIS.

Nu sunt necesare pregatiri suplimentare pentru conducerea pe apa.

Nu se recomanda scufundarea completa a vehiculului in apa.

iN AFARA SEMNALULUI / BATERIE DESCARCATA

1. Telecomanda va emite un bip cand sunteti aproape s& conducef n afara semnalului. 2. Introacef] i readuceti vehiculul
ctre dumneavoasird pénd cand sunetul se opreste. 3. Dac sunetul nu se opreste, aceasta indica o baterie descércata
4. Readucetj vehiculul cétre dumneavoastra i incarcati imediat complet vehiculul.

NOTA: Daca functionarea normald a produsului este perturbatd sau intreruptd, aceastd problemd poate fi cauzata de
interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-l complet i apoi reporniti-l. Daca functionarea normald nu
este reluatd, mutati produsul in alt loc i incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbati baterile,
deoarece este posibil ca baterile descércate sa nu permitd functionarea normala.

PRECAUTII DE SIGURANTA: - Tineti mainil, parul i hainele largi la distanta de motorroti cand comutatorul de
alimentare este in pozifia ON. - Scoateff baterile din telecomanda atunci cand nu este in uz. - Este recomandatd
indrumarea périntilor pentru joacd. - Péstrafi jucdria in cAmpul vizual, astfel incét s& o puteti supraveghea tot timpul.

- Se recomanda utlizarea de baterii alcaline noi in telecomanda, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatoriitrebuie
s respecte cu strictete manualul de instructiuni in timpul utiizarii produsului. - Telecomanda/incarcétorul este creatd
special pentru bateriile reincarcabile LiFeP04 utilizate tn vehiculul vostru. Nu l utilizati pentru a incérca o alta baterie decét
cea a jucariel. Notd: Este recomandatd supravegherea parintjlor la instalarea sau inlocuirea baterilor. Intr-un mediu cu
descérear electrostatice, jucaria se poate defecta, iar utiizatorul poate fi nevoit s& o reseteze.

NOTA §PECIALA PENTRU ADULTI: Examinatj periodic jucdria pentru a detecta deteriorarea mufei, a carcasei §i a altor
piese. In caz de deteriorare, jucaria nu trebuie sa fie utiizatd cu incércatorul pand cand deteriorarea nu este reparata.
Aceastd jucarie nu este destinata copillor sub 3 ani. Aceastd jucarie trebuie s fie utiiizatd numai cu incércatorul recomandat.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria interna este instalata din fabrica si nu poate
fi inlocuitd. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu gaurit, taiat], rupeti,
comprimati sau deformati produsul in timpul dezasamblarii. Asigurati-va cd produsul este oprit, apoi folositi
0 surubelnitd pentru a scoate surubul. Ridicati capétul compartimentulu bateriei i scoateti bateria prin glisare. Eliminati
bateria n conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea baterilor.

NOTA: deschiderea produsului va duce la nefunctionarea produsului i anularea garantiei oferite de producétor.
Eliminati restul componentelor produsuluiin conformitate cu legile locale.

ACEASTA JUCARIE ESTE ECHIPATA CU O BATERIE LITIU-ION.

INSTRUCTIUNI SPECIALE PRIVIND BATERIA LiFe: Nu incarcatj bateria férd supravegherea unui adutt, - Incarcat]
bateria intr-0 zond izolatd. Pastrati-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expunetj la lumina directd a soarelui.
Existd riscul de explozie, de supraincélzire sau de aprindere a baterilor. Nu dezasamblat, modificat], incalziti sau
scurtcircuitat] baterile. Nu le aruncati in foc sau nu le Iasati in locuri fierbinti. - Nu le scépati sau supuneti la lovituri
puternice. - Nu permiteti udarea baterilor. - Incarcatj bateriile numai cu incarcatorul de baterii specificat de Spin Mester™.
- Utilizatj baterile numai in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Cititi cu atentie Ghidul de instructiuni si utiizati
baterille corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utiizati nisip sau un stingétor de incendiu chimic
pentru baterie. Baterille trebuie sé fie reciclate sau eliminate in mod corespunzator.

iNGRIJIRE 8l INTRETINERE: Scoatef] Intotdeauna baterile din jucérie atunci cénd nu este folosita o perioadd Iunga de

Nu scufundati jucériain apa Aceasta poate deteriora componentele lectronice.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Necesita 2 x baterii AAA (LRO3) de 1,5 V. Baterille sunt obiecte
micl. Inlocuirea baterillor trebuie s fie efectuata de adulti. Respectati marcajele privind polaritatea (+/-) din compartimentul
baterilor. Indepartat imediat baterille descarcate din jucarie. Eliminati baterile uzate in mod corespunzator. Scoatet] baterille
inaintea unei perioade prelungite de depoxzitare. Trebuie sé fie utiizate numai bateri de acelasi tip sau de un tip echivalent
cu cel recomandat. NU ardeti bateriile uzate. NU aruncatj baterile in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din
ele se poate scurge. NU utiizati concomitent bateril vechi s noi sau tipuri diferite de baterii (adica alcaline/standard/reincarcabile).
Nu este recomandata utiizarea de baterii reincarcabile, deoarece este posibild reducerea performantelor. Baterille reincarcabile
trebuie incércate exclusiv sub supravegherea unui adult, Bateriie reincércabile, care pot fi inlocuite, trebuie scoase din
jucérie inainte de incércare. NU reincércat] bateriile nereincarcabile. NU scurtcircuitati bornele de alimentare.

TOMOGETHEZH MMATAPION

1. Avoi€re T0 MopTAK! Twv pnaTapiby pe éva kataapiol. Edv undpyouy ypnatlomoinyéveg imatapies, adaipéate Tig and
T Hovada, TpaPwvTag mpog Ta emave To akpo G kabe iatapiog. MHN adaipefte f TonoBeteire pnatapieg ypnatoroiviac
alypnpd ) petaMika epyakea. 2. TomoBetrare Tig véeg pnatapieq olpduwva pe To didypaypa moAkoTTag (+/-) Héoa ot
Brjkn Twv pnarapuav. 3. TormoBetrote kahd To MOPTAK! Twv Hrataplwy. EAEyETe TOUG TOMKOUG VOOUG Kal Kavoviopolg
Y1 TANPOGOPIES GYETIKA e TN OWOTT AVAKUKAWAN KAV AnoppLYN TV PmaTaplay.

TPOMOZ GOPTIZHE

1. Amevepyorotriote To dynpa. 2. Adaipéate To kdAupa atpédovtag T Bida r yupiCovrag To AykioTpo Tpog Ta aplotepd.
3. Zuvbéare 1o kahwolo doptiang oe pia é¢odo umohoyior 5V DC. 4. To LED ddptiang unodetkviel T doptian. AvaBoaprvel
Kard m didpKeta TG GopTIang kal napapével ataBepd avapiévo otav elval mhApwg doptiopévo. 5. NA OYMAZTE NANTA va
emoTpédere 0 Kahwdlo GopTiong kat va khelvete T0 kahupa otpédovac T Bida r yupilovrag To dykiotpo mpog Ta Gefid.

ZHMEIQZH: TO TMHMA AMOGHKEYZHE TOY KAAQAIOY GOPTIZHE MPEMEI NA EINAI KAAA KAEIZMENO MPIN
ZEKINHZETE NA MAIZETE MPOKEIMENOY NA AIAZOANIZTEI H AAIABPOXH NPOZTAZIA.

ZYNAEZH TOY XEIPIZTHPIOY

1. Evepyomotote To Oynuct Kot ToroBetriote To e pia eminedn emddvela. 2. Kpatrate o YelploTrplo kovtd ato ¢optnyo
aac, matrote o koupm Aetroupyiag Kat mepiéveTe Ewg 6Tou n Augvia Aetroupyiag otaparroet va avaBooprver. 3. Eiote
£to1oL va 0bnyraete. 4. Xpnaionoriate 0 XeIpIoTApLo yia va odnyroete.

AEN ZYNAEETAITO XEIPIZTHPIO

ZHMEIQZH: Av to doptnyd aag Sev ouvdedei e To elpiaTrplo TV MW opd, AmevepyomoIiaTe To HopTnyo Kat
10 Xelplotipto kat enavahdpere Tig odnyieg TPOMOY OAHTHEHE.

OAHTHEZH £TO NEPO

ZHMEIQZH: Mowv v 08jynon ato vepo, BEBAIQOEITE OTI TO TMHMA AMIOGHKEYZHE TOY KAAQAIOY OOPTIZHE
EINAI KANA KAEIZMENO.

Aev anarreitar nepaitépw mpoeToipacia yia Ty 08iynon oto vepo.

Aev guwiotdrat n mhrjpng BUBion Tou oxAuarog ato vepod.

EKTOZ EMBEAEIAZ / XAMHAH ZTAOMH MMATAPION

1. To xetpiotripio Ba exmépet vav Ayo otav mnaidlete Ta dpia 0drynong extog epPéhelas. 2. Ztpilte o OynUa Kkl
EMOTPEVTE TO KOVTG 0ag éxpt va atapatraet 0 ixog. 3. Av o yelplatripio e§akohouBel va nyel, autd onuaivet ot n otébyn
WV HraTapiv elvat yapnAn 4. Emotpéyte 1o Oxnua Kat dopriore o apéawg mifou.

ZHMEIQZH: Av n kavowikr Aermoupyia Tou mpoidvtog anotpartel 1 Slakonel, To mpoPAna evoéyeTal va npokaleiral and
loyupr nAextpopayvnTiky mapepBodi. Ma v emavadopd Tou mpoiovrog, amevepyomonote 10 TAMPWC Kal
evepyorotote T §ava. Av n kavoviki Aettoupyia Gev auveyiotel, petakivriote To mpoidv oe A Béan kai Sokipdare favd.
Ma va Siaodakicete v kavovikr anédoon, aMdlete Ti¢ pmatapies. Ot "meapévec” pnatapieq evoéyetal va pnv
emmpénouy Ty mron Aettoupyia.

MPOOYAAZEIZ AZOAAEIAL: - Na kpatdre Ta yépia, T pabid kat Ta xahapd polxa pakpld and o potép/ Toug
TpoyoUg 6tav o dlokémng Aeroupylag efvar oto ON. - Adaupeire TI¢ pmatapieq and To yeiplotriplo otav dev o
Yonatorolelte. - Zuviataral 1 yovik kaBoSriynan yict To maiyviol. - Kparrote To mayvidt ato ontikd aag nedio yia va
{mopeite va To eAéyxeTe OAn TV kpa. - ZUVIOTATAL N Yprion VEWV QAKQNKWY PMATapidy OTo YEIPIOTPLO yla peyiom
anodoan. - Ot yprotec mpémel va POV QuoTnPd To eyxelpidlo odnyiwv katd T Aettoupyia Tou mpoldvtoc,
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- To yelplotriplo/dopTioTrc elval mpocappoaiEvo yia Ty enavadopti{oevn pnatapia LiFeP04 mou ypnatonoiettal oto
0K oag. Mnv To ypnatoroteite yia T ¢option onoiacdrnote GANG pnatapiag, extog amd ekeivng Tou maiyvibiov.
2npeiwon; Zuviotaral n yovikr) kaBodriynan katd T ToroBéTnan | avtikaTdotaon Twy Hmataplav. 2€ nepiBMov e
nAeKTpoTTaTIKY) EKKEVwan, To avidt evdeyeTat va Suoketroupyoet kat va xpelaate enavadopd Tou and To yprotn.

EIAIKH ZHMEIQZH TIA TOYZ ENHAIKEZ: EXéyyete taktikd yia {nuid oto Blopa, o mepiBAnua kar aMa pépn.
2e mepimwon onolacdAnote {IAS, To maiyviot ev mpénel va xonatworoinBel e To opTIOT Ewg 6TOU emiokeuaoTel
N Cqwud. To mauyvidt Sev eivan kataMnAo yia maidid kdtw Twv 3 €Twv. Auto To Traiyvidl pEmel va ypnaionoletral povo
€ TOV TTPOTEVOLEVO GOpTIOoT).

OAHFIEZ AGAIPEZHE MMATAPIAZ NMPOIONTOZ: H eauwtepikr Hrarapia eival eykateatnévn amo To epyoatdaio kau
bev Lmopei va avtikataotaBel. H anoauvappohdynan Tou npaidviog kat ny adaipean G pratapiac mpémet va yiveral
ano evihiko. Mnv Tpundre, koBete, okilete, cupmECETE 1 MAPALOPOWVETE TO POIGV KATd TV amoguvapHoAGynan.
BeBaiwbefte ot T0 mpoidv eival anevepyonoinyévo Kau émerta ypnoatonorate eva katoapidl yia va agaipéaete  fioa.
Avaonkaarte 10 dkpo TG Brikne TG pnatapiog Kat abpete TV pnatapia mpog Ta €6w. AnoppinTete TV pnatapia
aOpwva e Ty Tomkr vopoBeata yia Ty avakdkhwon | andppign UraTapiwv.

ZHMEIQZH: To dvolypa Tou mpoidvtog el wg amotéleapia T Hn) Aermoupyia Tou PoIOVTOq Kal akupavel TV eyyinan
TOU KaTaokevaoTr}. Anoppinete Ta unoona efapTrata Tou mpoiovrog aludwva pe T Torikr vopoBeoia.

AYTO TO MAIXNIAI EINAI EZONMAIZMENO ME MIA MMATAPIA IONTON AIGIOY.

EIAIKEZ OAHTIEE TA THN MMATAPIA LiFe: H unatapia Sev mpémet va dopriletal moté ywpic eniBheun. - oprilete
TV Unatapia oe anopovwpévo ywpo. Guka€re Ty Hakpid and eldhexta ukikd, - Na pny extiBetal ae apeo nhiako
duc. Ynapyer kivouvog €kpnéne, umepBéppavang 1 avadhefne twv pratapiav. - Mnv anocuvappoloyeite,
Tpormonolefte, Beppaivete i Bpayukukhwvete TIG pmatapieq. Mnv Tic pixvete ot dwtid f Ti adrvete oe kautd onpeia.
- Mnv metdre | unoBddete Ti pnarapiec oe Suvatd yrumruarc. - M adrvete Ti¢ pnatapiec va Bpaolv. - Goprilete
TG pnatapieq povo e Tov kaBopiapévo dopriatr pnatapiog g Spin Master™. - 2t ouakeur xpnaiporoeite povo
unatapieg mou kaBopiCovrar amd m Spin Master™. - AiaBdote mpocexTikd Tov 0dnyd xpriang Kat xonaijomoleite TiG
Lrarapie¢ owotd. - 2ty anibavn mepimtwon dlapporc f éknEng, YpnatHomorate AUO 1 XNHIKO TUpoaBeatripd yia
MV pnatapia. - Ot pmatapies mpemet va QvaKUKAGVOVTAL 1} va QrioppiTTovTal GUUWYA He TOUG KAVOVIGHOU.

OPONTIAA KAI ZYNTHPHEH: Na adaipefre mévia Tig pmamapleg amé to mauyvidl drav Gev ypnawiomoteital yia peydho
Ypoviko ida a (uévo To yelpioripto). ZkourtiCeTe To mayvidt anahd pe éva kaBapd vwnd mavi. Guhdaoete To natyvidt Hokpld
ané Gyean mnyn Bepudtmrac, Mny Budilere To mauyvidt e vepd. Evaéyetat va mpokhnBei (nuid ata nhextoovikd kukh@para.

MAHPO®OPIEE AZOAAEIAZ A TIZ MMATAPIEE: Anaei 2 pmaapieg 1,5/ AAA (LR03). Otmatapiec eivat pikpd aviiedeva.
H avriatdoraor Toug mpémet va yiveral ano evijhikec. Tpriore T icypaypa MONKOTTAG (+-) ou undpyet péaa ot Brikn Twv
maTapiav. AQQIPETTE 0pEaLIG TIC KEVEC praTapiec amd To i, Aoppilre T Ypnayiomouyeves uratapiec abpuva pe
T0UG Kavoviopodc, AGaipéaTe TIC ratapiec, av Gev TipdkermaL va ypnaoroinBei To vl yia peydo Sidomua. Zwiordraln
oion pnamplwv uovo iboury looéuvapou T0mou. MHN anorsnppwvm ¢ xpnomonompsvaq pnampteq MHN anopplmers ¢
pmarapiec om dwnd, eneidr priope va unépte épné  Siapporh MHN avayviere alég pe kavodpieg pratapieg f tiroug
unarapuv (Y. ahkahiée/oupBamiéq/enavadopm(Gpevec). H xorion enavadoptilouevy pmarapiav Gev quviotdra ot propet
va etwoouy v anodoan Tou poidvrog. Ot enavadoptiOpeves Hmarapies mpémel va optiCovrat Jovo urd Ty emifhedn
evnAikou. Or emavadoptiCopeveq Hmatapieg e BvaTaTnTa AVTIKATAOTAaNG MPEMeL v adaipodveal pw amd T (option Tou
micugidlod. MHN emavadoprilete un enavadopuilpeves pmatapieg. MHN Bpayukukhdvete Toug akpodexTes Tpododoaic,

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Abrai tampa do compartimento das pihs com uma chave de fenda. Se houver pilhes usads, refre-as da unidade individuamente,
puxando pela extremidade de cada uma. NAQ retire ou cologue pilhas com qualquer acessorio pontiagudo ou metdlico. 2 Instale
pihas novas sequindo o diagrama de polaridade (+/-) dentro do compertimento das pihas. 3. Coloque de novo a porta do compartimento
com cuidado. Gonsutte asleis, as normas e os regulamentos locais de reciclagem e/ou descarte de pihas e baterias.

COMO CARREGAR

1. Desligue o veiculo. 2. Para remover a tampa, gire o parafuso ou a trava para a esquerda. 3. Conecte o cabo de carregamento
a uma saida 5V CC no computador. 4. O LED indica se esta carregando. Ele pisca quando estd carregando e permanece
aceso quando esta totalmente carregado. 5. SEMPRE coloque o cabo de carregamento no compartimento e feche a tampa
girando o parafuso ou a trava para a direita.

NOTA: O COMPARTIMENTO PARA ARMAZENAMENTO DO CABO DE CARREGAMENTO DEVE SER FIRMEMENTE
FECHADO ANTES DE SER UTILIZADO PARA GARANTIR VEDAGAO IMPERMEAVEL.

CONECTAR O CONTROLE

1. Ligue o veiculo e coloque-0 em uma superficie plana. 2. Mantenha o controle proximo ao seu caminhdo, pressione o botdo iga/desliga
¢ aguarde até que a luz de energia pare de piscar. 3. Vocé esta pronto para piotar. 4. Use o controle remoto para plotar.

CONTROLE NAO CONECTADO

AVISO: se o caminhao néo se conectar ao controle na primeira tentativa, desligue o caminhéo, desligue o controle
e repita as in§tru96es COMO PILOTAR.

PILOTAR NA AGUA

NOTA: antes de pilotar na dgua, CERTIFIQUE-SE DE QUE O COMPARTIMENTO DE ARMAZENAMENTO DO CABO DE
CARREGAMENTO ESTEJA FIRMEMENTE FECHADO.

Néo € necessario preparo adicional para pilotar na agua. Nao € recomendado submergir totalmente o veiculo na agua.
FORA DE ALCANCE / BATERIA FRACA

1. O controle emitira um bipe quando vocé estiver saindo da faixa de alcance. 2. Dé a volta & retome até que o bipe pare.
3. 8¢ 0 bipe continuar, significa que a bateria esta fraca 4. Retome e carregue totalmente o veiculo imediatamente.

AVISO: s¢ o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética. Para
reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se o funcionamento ndo voltar a0 normal, desloque
0 produto para 0 outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, troque as pilhas, j4 que as pilhas com
carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

PRECAUGOES DE SEGURANGA: - mantenha méos, cabelos e roupas distantes do motor/das rodas quando
a chave liga/desliga estiver em “ON” (LIGADO). - Retire as pilhas do controle quando néo estiver em uso. - E recomendada a
supervisdo de um adulto durante o uso do bringuedo. - Mantenha o brinquedo sempre a vista para poder supervisiona-lo.
- Recomendamos O uso de pilhas alcalinas no controle para um melhor funcionamento. - Os usudrios devem seguir
estritamente o manual de instrucdes para usar o produto.- O controle/carregador é feito especialmente para a bateria

recartegavel de fon de litio LiFeP04 usada no veiculo. Nao use o carregador para cartegar qualquer outra bateria que ndo a do
brinquedo. Aviso: recomendamos a superviséo de um adulto durante a instalagdo ou troca das pihas/baterias. Em condigdes
de descarga eletrostatica, o brinquedo pode ndo funcionar cormetamente e o usuario podera ter que reinicia-lo.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: examine reqularmente o conector, o revestimento e demais componentes para
verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, o brinquedo ndo devera ser usado com o carregador
até que tal avaria tenha sido corrigida. Este brinquedo no deve ser usado por menores de trés anos de idade. O brinquedo
deve ser usado somente com o carregador recomendado.

INSTRUGOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fabrica e néo ¢ substituivel.
A desmontagem do produto e a remogo da bateria devem ser realizadas por um adulto. Nao perfure, corte, rasque,
compacte ou deforme o produto durante a desmontagem. Certifique-se de que o produto esteja desligado e use uma chave
de fenda para retirar o parafuso. Abra o compartimento da bateria e remova a bateria. Descarte a bateria de acordo com as
leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes.

AVISO: abrir o produto podera causar mau funcionamento do produto e anular as garantias do fabricante.
Descarte os componentes remanescentes do produto de acordo com a legislagéo pertinente.

ESTE BRINQUEDO CONTA COM UMA BATERIA DE ION DE LITIO.

INSTRUGOES ESPECIAIS PARA A BATERIA DE ION DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem supervisdo.
- Carregue a bateria em uma drea isolada. Mantenhalonge de materiais inflaméveis. - Néo exponha a luz direta do sol. A bateria pode
explodir, stperaquecer ou softer ignigao. - Nao desmonte, modifique, aquega ou provoque curto-circuito na bateria. Nao coloque a
bateriano fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta temperatura. - Néo deixe a bateria cair nem a sujette a qualquer
impacto forte. - Nao deixe a bateria entrar em contato com a agua. - Carregue a bateria somente com o canregador especificado pela
Spin Master™. - Use a bateria somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes
naintegra e use a bateria corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosdo, utilize areia ou extintor de incéndio
de pd quimico na bateria, - A bateria deve ser reciclada ou descartada conretamente,

MANUTENGAO: retire as pilhas do bringuedo caso ele ndo seja usado por um longo periodo (somente controle). Limpe
0 brinquedo com movimentos leves usando um pano limpo e Umido. Mantenha o brinquedo longe de fontes
de calor. Ndo submerja o brinquedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletrnicos da unidade.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Requer 2 pilhas AAA (LR03) de 1,5 V. Pilhas séo objetos pequenos.
Atroca das pihas deve ser realizada por aduttos. Siga o diagrama de polaridade (+-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhes
vazias do brinquedo. Descarte coretamente as pihas usades. Retire as pilhas para armazenamento prolongado. Recomenda-se que
sejam usadas apenas pihas iguals ou similares. NAO incinere as pilhas usadas. NAQ jogue as pihas no fogo, pois podem explodir ou
vazar, NAQ misture pihas novas com usades, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pihas alcalinas/requlares recarregaveis, por
exemplo). Néo & recomendavel usar pilhas recamegaveis, pois podem reduzir o desempenho. Pilhas recanegaveis devem ser carregadas
somente sob a supenvisdo de um adlulto. As pihas/baterias substituiveis e recaregaveis devem ser removidas do bringuedo antes da
recarga. NAO recarregue pihas néo recarregaveis. NAQ permita que ocorra curto-circuito nos terminis do produto.

YCTAHOBKA NEMEHTOB NMATAHUS

1. OTKpOiiTe KDBILLKY OTCEKa 3NEMEHTOB MATaHUS C MOMOLLIBIO OTBEPTKI. /13BMEKVITE CTADLIE I VICTOLLIEHHbIE SNEMEHTBI
MVITaHWIA 13 OTCEK PV X Havam), MODHAIB KXol anemeHT nvTanis 3a kpait, SATIPELLIAETCA waenexarb vn ycTaHagvears
3IEMEHTbI TIATAHHS € MOMOLLIBHO OCTPbIX WM METAIMUECKIIX TIPELMETOB. 2. YCTAHOBUTE HOBbIE SMEMEHTHI MATHHS! BHYTPH
oTCeKa, CobntoRas MoNSPHOCTS (+/-). 3. HageXHo 3akpoiite KpbiLLKy oTcexa. O3HaKOMBTECH C 3aKOHaMIA 1 HOpMaTVBaMit
BaLe/t CTPaHbI, YCTEHOBNEHHbIMA B OTHOLLIEHIV NDaBIN NepepaBoTKIA WM yTUTW3ALIAN ANEMEHTOB MATaHIS.

SAPAIKA UrPYLLKKN

1. BolkstiouuTe YCTPOICTBO. 2. CHuMUTE KPbILLKY, IOBEPHYB BUHT WA CABIHYB 3aBIKKY Bieso. 3. MogkniouuTe kabens
[in9 33PAAKU K Pagbemy KOMMbOTEPa C NOCTOSHHLIM TOKOM C Hanpsixenvem 5 B. 4. MHaykarop 3apsga ykasbieaeT Ha
70, 470 YCTPOICTBO 3apsxaeTcs. VHpvikarop MuraeT B npotiecce 3apsakwt 1 TOPYT, Koraa YCTPOItCTBO MOMHOCTLIO
3apsxero. 5. HE 3ABbIBAVTE Bo3spaLuats kabenb A 3apsaku it 3aKpblBaTh KPbILLKY, OBEPHYB BUHT AW CABUHYB
3afBIXKY BNPaBO.

MIPUMEYAHVE: OTCEK [AN1S| XPAHERVIS KABENIA AN SAPAKIA BOMKEH BbITb MITIOTHO 3AKPIT MEPER UTPOI,
YTOBbI OBECMEYTb BOAOHENPOHULIAEMOCT.

NOAKNHYEHNE K YCTPOUCTBY YNPABNEHUA

1, BKMiouwt YCTPOIICTBO 11 OMECTH €70 Ha POBHYH TIOBEDXHOCTL. 2. [lEpXM YCTPOCTBO YMpaBeHist PAROM C rpy30BHKOM,
HAXMI Ha KHOMKY MUTaHUS 1 OFOXIH, 1I0Ka HEMKATOP MATaHWS NIEPeCTaHeT Murab. 3. Tenepb MOXHO HauHaTb BOXTeHv.
4. Vicnons3yit yCTPOIICTBO AUCTEHLIOHHOTO YIPABAEHNS! [T BOXLIEHHS.

YCTPOVICTBO YTIPABMEHIS HE MOAKMIOYAETCS
MPUMEYAHVE: ecnv npu nepBom 3anycke rpy30BUK He COBAUHSIETCA C YCTPOACTBOM yNpaBeHiIs, BbIKNKYM rpy30BUK
¥ noBTOpM Wark u3 pasgena "YMPABMEHUE",

MEPENBUTAETCA N0 BOAE
TIPUMEMAHVIE: neper nepenpioxeen o Boge YEETVICD B TOM, YTO OTCEK U1 XPAHEHHS SAPSIEHORQ YCTPOIACTBA MOTHO 3AKPBT,
[lononHuTetbHas MORTOTOBKa AT NEPEABHKEHHA N0 BORE He TpeﬁyeTca He pexoMeHgyeTcs nofHoe norpyXeHvie yCTpoiicTea nop Bogy.

BHE 30HbI YIIPABMEHWS / HU3KYAI YPOBEHb 3APSYIA SNEMEHTOB MUTAHYA

1. YCTROiicTBO YMpaBNeHyA U3KACT CUrHan, KOraa MaHKa OKAXETCA BHE 30HbI Ynpasnenus, 2. PagaepHi Mawmkky K cebe
1 MPORONKaJt FIBIDKEHYE, 1I0KA CUTHAN He OTKAOWUTCS. 3. ECA curHan He OTKMI0UANCS, 3TO YKasbiBaeT Ha HItaKih ypoBeHb
3aDFA ANEMEHTOB NVTaHNS 4. BepHit MaLwuHKy K cebe 1t Cpasy e NOTHOCTLIO 3apAAH SMEMEHTbI MMTaHNS YCTROIACTBa.

MPUMEYAHMUE. Ecnw yctpoiicTso nepectaer pabotarb Wnit paboTaeT HeCTaBUnbHO, MPUHIMHOIA MOTYT 6biTb CAMbHbIE
3MeKTPOMArHITHbIE Momexi. YroBbl BOCCTaHOBUTb paBoTy YCTPOIICTBA, NOAHOCTLIO BLIKMIOYNTE €70, A 3aTeM BKAlo4UTe
CHOBa. Ecrn ycTpoiicTBo no-npexHemy Byaer paboTatb He/CrpasHo, NOBTOPUTE NPOLAYPY B APYTOM MeCTe KOMHaTbl. [ins
HOPMAIbHOIA paBoTI YCTPOIICTBA 3aMEHNTE 3MEMEHTLI MUTaHWS. TTpy HU3KOM YPOBHE 3apAAA SNEMEHTLI MUTaHNS MOTyT
BbITb HeCrocoBHbI 0BecneywTb PaboTy YCTPO/ICTBa B NOMHOMYHKLYOHANBHOM PEXUIVE.

MEPbI NPEAOCTOPOXHOCTM: - He npukacaitrech K MoTopy/koniecam pykawit W CRemuTe 3a Tem, 4Tobbl urpywKa
Haxoynach Ha Ge3onacHoM PAcCTOSHIM OT BONIOC W HEMDUMENAKOLLYX SMEMEHTOB OREXAb, KOTfia MEpEKTIo|aTenb MATaHus
HaxomwTest B rionoxetinin BKJT, - 113BnexaiiTe aneMeHTbl MATaHIs U3 YCTPOVICTBa YMDaBNEHNS, KOFfia OHO He MCTIOMB3YETCA.
- YnipaseHyie MrpyLLKOIt PEKOMEHEYETC BLINOMHATH MO MPYCMOTPOM B3POCABIX. - [Insi COXPaHEHNS KOHTPONS MrpyLLKa
BCErA AOMKHA HAXOMUTECS B TIONE 3PEHUA. - HT0Bbl 0BECTEUNTD MaKCHMABHYIO MPOU3BOBMTENbHOCTS, PEKOMEHLYETCS
YCMIONb30BATH B YCTPOCTBE YMABNEHIS HOBbIE LLEOYHbIE SMEMEHTBI MUTAHUA. - oW YIpaBReHUM UrpyLLKOit HeoBxomuMo
CTPOFO ClIef0BaTb YKasaHuIsM, MPUBENEHHBIM B PYKOBOLCTBE MO SKCTMyaTaLu, - YCTPOCTBO YnpaBeHus/3apsaHoe
YCTPOVICTBO CO3.AHO CrIELMANbHO 1S MOA3APSEKIA MMTHIE-Xeneao-(ocaTHbIX nepesapsixaembix ANEMEHTOB MATaHMS,

CNONb3YEMBIX B UrPYLKE. He VICI'IOﬂbfin;ITe 310 yCTpOVICTBO ANA NOA3APALKN ANEMEHTOB MATAHNA, YCTAHOBNEHHbIX
B pyruX yETpOﬁCTBaX. I'IpmmewaHme: yCTaHOBKy 11 3aMEHY 3NEMEHTOB NTaHUA PEKOMEHDYETCA BLINONHATL MO NPUCMOTOOM
B3POCTbIX. B nowmelugHmm ¢ PaspsfaMt 3neKTPOCTATUYECKOr0 BNIEKTOUHECTBA UTPYLLKA MOXET paﬁOTaTb €0 cB0sMM,

OCOBOE MPUMEYAHUE 191 B3POCbIX: Cnenyer npoBoguTL PEryASpHbIt OCMOTP Ha MPELMET MOBPEXLEHHS
Pasbema, Kopyca W ZpyriiX 3NenenToB YCTpoiicTa. MMpit a6HapYXeHi NOBPEXLEHHT UTPYLLIKY HeMb3s HCToMb30BaT
C 3apsHbIM YCTPOVICTBOM 0 TeX nop, noka npoBnema He OyaeT pelueHa. 9Ta WrpyLKa He NpeaHasHadeHa s AeTelt
mnagwe 3 net. VrpyLuky HeoBXOBMMO YCTONB30BaT TOMBKO C 3apARHbIM YCTPOIICTBOM, YKa3aHHbIM B PEKOMEHAALVSX.

WHCTPYKLMM NO W3BNEYEHNI NEMEHTOB MUUTAHUSA U3 YCTPOMCTBA: BHyTpeHHuil aneMeHT nutaHus
YCTaHABIVIBAETCS MDY W3TOTOBIEHMM YCTPOICTBA U HE MOTMIEXWT 3avieHe. Pasbuparb YCTPOICTBO M M3BNEKATH SMEMEHT
NATaHAS MOTYT TONKO B3POCTble. Pastipas YCTPOiiCTBo, MpyHuMaltTe: Mepbi, 4Tobl U30eXaTb MpOKaNbIBaHIA, Nopesos,
CXamus Wi SechopmaLim ero AeTaneit. BoikniouuTe yCTPOTICTBO 1 BLIKDYTUTE BUKT C MOMOLLBH0 OTBEPTKY. MogHmwuTe Kpai
OTCEKa 3NEMEHTA MUTAHIA U U3BNEKATE SNEMEHT MATAHWS. YTUAM3UYIITE MEMEHT MATAHUS B COOTBETCTBMM
C 3aKOHaMV BaLLeit CTPaHbl, YCTaHOBNEHHbIY B OTHOLUEHIV NPasitA nepepaBoTkyt M yTUNM3ALUN SNEVIEHTOB MATHWS.

MPUMEYAHVE: Packpsmve kopnyca YCTpoiicTea MPUBEZET K BbIBEREHMIO YCTPOACTBA 13 PABOYEr0 PeXiMa I aHHyvpyer
apaHTVM, NDELOCTABNAEMbIE MPOV3BOMTENEM. YTUN3DYiiTe OCTBLUMECH MEMEHTbI B COOTBETCTBIM C MECTHSIMM 3KOHaMH.

B YCTPOWCTBE YCTAHOBINEH IATUU-WOHHbIV SNEMEHT MATAHUS.

OCOBbIE MHCTPYKLIMV MO OBPALLEHWO C NMUTUM-KENE3HBIM NEMEHTOM MUTAHWSE: npn nogsapszxe He
QCTABNAIITE SMEMEHT MTaH/s 63 NUCMOTPa. - JaNSXaTe ANENEHT NUTaHNA B B630MACHOM MecTe. [epXvTe aNeveHT nATaHIA
BLATM OT BOCTIAMEHSEMbIX MaTepuanos. - He nomBepraiie aMeMeHT nuTaHis BOSTEMCTBII NPAMbIX COMHEUHbIX Myueil.
OIMeMeHTbI MUTaHIR MOryT B3ODBATHCA, NEPErpeTbCs W BOCTNAMEHUTECS. - He pasbiipaiite SNEMEHTLI MATaHUS 1 He
TIOnyCKaIATe BO3RECTRHS HI3KILX UM BLICOKVIX Temmepatyp. V1aberaiire KopoTkoro ambikanus. He 6pocaiire aneveHTsl nAraHus
B OTOHb 1 He OCTABISIATE X B MECTaX C BbICOKOI TEMTIEpaTypoi. - He POHSiTe neMeHTbI MUTaHWS U He MIOBepraiiTe WX CHMbHbIM
yapau. - VAaGeraifre KOHTaKTa 3nEMEHTOB MATaHIS C BOBOW. - SapmXalfTe ANeVeHTb MATHIR TONbKO B 3aDAIHOM YCTPOIiCTBE,
ykasarHom Spin Master™. - Wcnonbayiie TONbKO 3MEMeHTbI MATaHws, yKasarHsle Spin Master™. - BHumarensHo npodture
VHCTDYKLUO 110 VCTONb30BAHHIO M UCTIONB3yVTe NEMEHTB ATaHS HanexalLiim 0Bpasom. - B chyuae npoTeKaHus 1w B3pbiga
VICTIOMB3Y/Te MIECOHHbIA Y XHMVYECKW OTHETYLUTEb. - YTVU3IDYIATE SMEMEHTbI MATaHIS HaTIEXLLMM 06pa3oM.

YXOZ 11 OBCNNY)XMBAHIE: Beerria u3enexaitre 3MeMeHTs MATaHVIS U3 UTpYLUKY, ECIIA €8 HE MaHVDYETCS UCTIONb30BaTh
B TEYeHVe JIMTENbHOTO NEpUOKA BPEMEHI (OTHOCUTCS TOMBKO K YCTPOWCTBY ynpaBeHis). YTobbl 04MCTUTb MTpyLLKY,
aKKYPRTHO MPOTHTE €8 WACTOM BNaXHOM TKaHBIO. He NOBHOCHTE UTpyLLIKY K OTKPBITOMY MCTOUHIKY Tenna. He norpyxalite
YTPYLLKY B BOY. 3TO MOXET MpBECTH K NIOBPEXEHIO ANEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.

MH®OPMAL|S 110 BE30MACHOMY OBPALLIEHI C ANEMEHTAMM MUATAHMSE: [ins paboTsl TeGytoTes 2 anemenTa niakins
Tvna AAA (LRO3) ¢ Hanpsixerutem 1,5 B. SnemeHTbi miaHits npeacTasnskor coBoil MAHIATIOPHbIE MPEAMETLL. 3aVieHy SMeMEHTOB
MWITaHIA OMKHb! BBINOAHSITD B3poCbie. CoOROBAIT NONSPHOCT (+-), yKadaHHyko B OTCEKE NEMEHTOB MvTaHws, He ocTasnsite
Pa3PABMBLLIECH MEMEHTbI MATaHA B MTYLLKE. YTUAM3DYYTE MEMEHTI MATaHIR A exalLi 0Bpasom. Vasnexaiime anemeHTb!
TIVTaHVS, ECIV UTDYLLIKA He UCTION3yETCS 008 BPeN, PEKOMEHEYETCS YCrIONb30BTb ANEMEHTS! MATAHHS QLHOTO A SKBYBATEHTHOO
Tvna. HE cxuraifTe 1cnonb3osaHHbIe anemerTs! MiaaHits. HE Gpocaiime 3MeMeHTb! MvTaHis B OrOHb. 310 MOXET MpYBECTI K UX
yTeuKe v B3pbiBY. HE 11CTION3yIATe HOBbIE ANEMEHTLI MATaHIS B COMETaHHY C UCTIONE30BAHHBIY WM NEMEHTSI MMTaHUS PasHoro
THna (T.6. LLeno4Hble/0BbIuHbIe/MepesapRXaeNbiE). /1cnonb3osanye nepesapixXaemyix SMEMEHTOB MUTaHWA He PEKOMEHEYETCS.
0 MOXET YXyALLWTb PaBoTy UTpyLLKW. [Nepesansxaebie AnEMEHTbI NVTaHuR CEyeT 3aPSKTb TONEKO MO MPVCMOTPOM B3DOCbIX.
Teper, 3apsaKoit 3avieHAeMble 1 MepesapsXaeMble JMeVeHTb! MiTaHis HeobKomiMo uaared 13 urpywuki. SATIPELLIAETCA sapsxars
HenepesapRxaemble anemenTb miaraHis. VI3BETAVTE KopoTkoro 3aMbikaHis 1CTOSHKOB MTaHIR.
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WKEADANIE BATERII

1.0tworz drzwiczki komory baterii za pomoca Srubokretu. Jesli w komorze znajduja sie zuzyte baterie, wyjmijje, podwazajac
kazda za jeden z koricow. Do wyjmowania i wkladania baterii NIE wolno stosowa ostrych narzedzi. 2. Umiesc nowe baterie
w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamknij drzwiczki komory baterii. Zapoznaj sie
z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidtowego recyklingu i/lub utylizacji bateri.

LADOWANIE

1. Wylacz pojazd. 2. Zdejmij pokrywe, odkrecajac Srube Iub odchylajac zatrzask w lewo. 3. Podacz kabel do gniazda
komputerowego 5V DC. 4. Dioda LED fadowania wskazuje fadowanie. Podczas tadowania dioda miga, a po nafadowaniu
z0staje WLAGZONA. 5. NIE ZAPOMINAJ o schowaniu kabla fadowania i zamknieciu pokrywy, dokrecajac $rube lub
odchylajac zatrzask w prawo.

UWAGA: KOMORA PRZEWODU DO LADOWANIA MUSI BYC DOKLADNIE ZAMKNIETA PRZED ROZPOCZECIEM
ZABAWY, ABY ZAPEWNIC WODOSZCZELNOSC.

LACZENIE Z KONTROLEREM
Wiacz pojazd i umies¢ go na plaskiej powierzchni. 2. Trzymaj kontroler blisko pojazdu, nacisnij przycisk zasilania
i poczekaj, az Swiatlo zasilania przestanie migac. 3. Pojazd jest gotowy do jazdy. 4. Do sterowania zabawka uzyj kontrolera.

KONTROLER NIE £LACZY SIE
WAZNE: jesli pojazd nie potgczy sig z kontrolerem za pierwszym razem, nalezy wytaczy¢ pojazd, wyja¢ baterie
z kontrolera i powtorzy¢ instrukcje z sekcji JAK JEZDZIC.

JAZDA PO WODZIE

WAZNE: przed rozpoczeciem jazdy po wodzie NALEZY SPRAWDZIC, CZY KOMORA PRZEWODU LADOWANIA
JEST DOBRZE ZAMKNIETA.

Nie jest wymagane Zadne dodatkowe przygotowanie do jazdy po wodzie.

Nie zaleca sie catkowitego zanurzenia pojazdu w wodzie.

DZIALANIE POZA ZAKRESEM / NISKI POZIOM BATERII

1. Kontroler wyemituje sygnat dZwigkowy, gdy pojazd bedzie zblizac sig do granicy zasiegu. 2. Zawrac i jedz pojazdem
do momentu, az sygnal dzwigkowy przestanie by¢ emitowany. 3. Jesli sygnat dzwiekowy bedzie nadal emitowany, oznacza
to niski poziom naladowania bateril. 4. Nalezy natychmiast calkowicie natadowac pojazd.

UWAGA: Przyczyng wystepowania zakiocen w prawidlowym dziafaniu produktu moze by obecnos¢ silnego pola
elektromagnetycznego. Aby wykona¢ reset ustawien produktu, nalezy go cafkowicie wylaczyc, a nastepnie wiaczy¢
ponownie. Jesli dziafanie produktu nadal nie bedzie prawidtowe, nalezy powtdrzy¢ ten proces w innym miejscu. Nalezy
wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich naladowania moze uniemozliwic prawidiowe dziatanie produktu.

$RODKI OSTROZNOSCI: - Dionie, wlosy i ufng odziez nalezy utrzymywac z dala od sinikarkd, gy praycisk zasilania
jest WLACZONY. - Gdy kontroler nie jest uzywany, nalezy wyjac z niego baterie. - Zalecany nadzor rodzicielski podczas
zabawy. - Zabawke nalezy utrzymywa¢ w zasiegu wzroku, aby moc ja nadzorowaC przez caly czas.
- Aby osiagnac maksymalng wydajnosc, zaleca sig uzycie nowych bateri alkalicznych w kontrolerze. - Podczas zabawy
uzytkownicy powinni scisle przestrzegac instrukcji. - Kontroler i fadowarka sa przeznaczone do uzytku z bateriami

litowo-Zelazowo-fosforanowymi LiFeP04, ktore zasilajg zabawke. Nie uzywac ich do fadowania innych baterii niz tych
w zabawce. Wazne! Podczas instalacji lub wymiany baterii zaleca sig nadzor rodzicielski. W otoczeniu, w ktorym
wystepuja wyladowania elektrostatyczne, zabawka moze dziafac nieprawidiowo i w efekcie wymagac zresetowania.

SPECJALNA UWAGA DO OSOBY DOROSLEJ: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia wtyczki,
obudowy czy innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawki nie mozna podiacza¢ do fadowarki do czasu
naprawy. Zabawka nie nadaje sie dla dzieci w wigku ponizej 3 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z zalecang fadowarka.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERII: Niewymienna wewnetrzna bateria zostata zainstalowana
fabrycznie. Demontaz i wyjmowanie baterii muszg by¢ wykonywane przez osobe dorosta. Podczas demontazu nie
dziurawic, rozcinac, rozrywac, Sciskac, zgniatac ani znieksztatcac produktu. Sprawdz, czy urzadzenie jest wylaczone,
a nastepnie za pomoca $rubokretu wykre¢ Srubg. Unies tying cze$¢ komory baterii i wysun baterie. Baterie nalezy
2uitylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami dotyczacymi recyklingu lub utylizacji odpadow.

WAZNE: otwarcie produktu spowoduje uniewaznisnie gwarancji producenta. Pozostale elementy produktu nalszy
usunac zgodnie z lokalnymi przepisami.

ZABAWKA JEST WYPOSAZONA W BATERIE, LITOWO-JONOWA,

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-ZELAZOWO-FOSFORANOWE: nigdy nie nalezy
pozostawiac fadowanej baterii bez nadzoru. Baterie nalezy fadowa¢ w odizolowanym obszarze i trzymac z dala od
materiaiow fatwopalnych. Nie nalezy naraza¢ baterii na dziafanie bezposredniego Swiatfa stonecznego. Istnieje ryzyko
eksplozji, przegrzania lub zaplonu baterii. Nie nalezy rozbierac, modyfikowac, podgrzewac ani zwieraC stykow bateri.
Nie nalezy umieszczac baterii w ogniu ani pozostawiac jej w goracym migjscu. Nie nalezy upuszcza¢ baterii ani
poddawac jej mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczy¢ bateri. Baterie nalezy tadowac przy pomocy odpowiednie]
fadowarki Spin Master™. Dla tego urzadzenia nalezy uzywac wylaczenie baterii okreslonych przez Spin Master™.
Nalezy dokladnie przeczyta¢ instrukcje i poprawnie uzywac baterii. W rzadkich przypadkach wycieku Iub eksplozji
nalezy uzy¢ piasku lub chemicznej gasnicy. Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

OBSLUGA | KONSERWACJA: zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez dluzszy czas, nalezy wyjac z niej baterie
(dotyczy wytacznie kontrolera). Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy pomocy czystej, wilgotne] Sciereczki. Zabawke
nalezy utrzymywac z dala od bezposredniego Zrodta ciepfa. Nie wolno zanurza¢ zabawki w wodzie. Moze to
doprowadzic do uszkodzenia podzespotow elektronicznych.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII: Wymagane sa 2 baterie 1,5 \/ AAA (LR03).
Baterie sq przedmiotami o niewielkim rozmiarze. Ich wymiany musza dokonywac osoby doroste. Baterie umieszcza sie
w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy niezwlocznie wyjac z zabawki. Baterie
trzeba poddac prawidiowej utylizacji. W razie duzszej przerwy w uzytkowaniu baterie nalezy wyjac. Konieczne jest
uzywanie wytacznie zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich zamiennikow. NIE spala¢ zuzytych bateri.
NIE wrzucac baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowac ich wybuch lub wyciek elektrolitu. NIE uzywac starych
baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie roznych rodzajow baterii (np. alkalicznych ze zwykiymi lub
akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci. Akumulatory
mozna fadowa¢ wylacznie pod nadzorem osoby dorostej. Wymienne akumulatory przed tadowaniem nalezy wyjac
7 zabawki. NIE fadowac baterii do jednorazowego uzytku. NIE dopuszczac do zwarcia stykow bateii.

VLOZEN BATERIi

1. Pomoci $roubovaku oteviete dvirka bateri. Jestlize se zde nachézeji pouzité baterie, vyndete je z jednotky postupnym
vytahovanim za jefich konec. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci ostrych nebo kovovych nastrOJu
2. Nové baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie. 3. Pevné nasadte dvifka bateril zpét na
misto. Seznamte se s mistnimi z&kony a predpisy ohledné sprawné recyklace i ikvidace bateri.

NABIJENi

1. Vypnéte model. 2. Sundefte kryt pootocenim Sroubku nebo vyklopenim zépadky doleva. 3. Zapojte nabijeci kabel do
portu USB 5 V/ DC poctace. 4. Stav nabijeni ukazuje LED indikétor nabient. Blika pfi nabiient a svif pff dplném nabi,
5.VZDY JE NUTNE vrétit nablject kabel a uzavfit kryt pootocenim $roubku nebo zaklopenim zapadky doprava.
POZNAMKA ULOZNY PROSTOR PRO NABIJECI KABEL MUSI BYT PRED HROU PEVNE UZAVRENY, ABY BYLA
ZAJISTENA VODOTESNOST PRODUKTU.

PRIPOJOVANi OVLADAGE

1, Zapnéte model a umistéte jej na rovny povrch. 2. Drzte ovlada¢ v blizkosti vozidla, stisknéte vypinaC a vyckeite, aZ zacne
kontrolka zapnuti blikat. 3. Jste piipraveni na fizeni. 4. K ovladéni pouzifte dalkovy ovladag.

OVLADAC SE NEPRIPOJUJE

POZNAMKA Jestlize vozidlo napoprvé nenavéze spojeni s ovladacem, vozidlo i ovladac vypnéte a zopakujte kroky
2 Gasti RIZENI,

JIZDA,PO VODE o o )
POZNAMKA: Pred jizdou po vodé SE UJISTETE, ZE JE ULOZNY PROSTOR PRO NABIJECI KABEL PEVNE UZAVRENY.
Zadna dal$i pfiprava neni pred jizdou po vodé nutna,

Nedoporucujeme model iplné ponofovat do vody.

MIMO DOSAH / SLABA BATERIE

1. Jestlize se model pfiblizi oblasti mimo dosah ovladace, ovladac zacne pipat. 2. Model otocte a jedte s nim k sobé, dokud

pipani neustane. 3. Jestlize ovladaC pipat nepfestava, znamend to slabou bateri. 4. Vratte se a model okamzité piné nabite.

POZNAMKA: Jestize je normahni fungovani produktu nezvykié nebo preruSované, miize problém zplisobovat siné
elektromagnetické ruSeni. Produkt vyresetujete Gplnym vypnutim a naslednym zapnutim. Pokud produkt normainé
fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouSet znovu. Normalniho vykonu dosahnete vyménou bater,
protoZe slabé baterie nemust zajistit obvyklé fungovani.

BEZPECNOSTNI OPATRENI: - KdyzZ je vypina¢ ZAPNUTY, udrzujte ruce, viasy ¢i volné obleCeni v bezpecné
vzdalenosti od motoru a kol. - Pokud nepouzivéte ovladac, vyiméte z néj baterie. - PFi hrani doporucujeme rodicovsky
dohled. - Méjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez problemd ovladat. - Maximalniho vykonu ovladace
dosahnete pouzivanim novych alkalickych bateril. - Pfi pouzivani produktu je nutné presné dodrzovat pokyny uvedené

v této pifrucce. - Ovladac s nabijeCkou je urcen pouze pro pouziti s lithium-Zelezo-fosfatovou bateri (LIFePO4), kterou je
napajen tento model. Nepouzivejte jej k nabijeni jinych bateril, nez je baterie v této hrace. Poznamka: Vkladani nebo
vymenu baterii doporucujeme provadét s rodicovskym dohledem. V elektrostaticky nabitém prostiedi nemusf hracka
fungovat spravné a bude ji nutné vypnout a zapnout.

ZVLASTNI POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravideiné kontrolte, zda nenf poskozen konektor, plas nebo dalii Gasti
V piipadé poskozeni hracku s nabiieckou nepouzivejte, dokud nebude zvada odstranéna. Tato hracka neni urcena pro
déti do 3 let. Hracku je nutné pouzivat pouze s doporucenou nabijeckou.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vnitini baterie je instalovana ve vjrobé a je nevyménitelna. Demontéz produktu
a vyjmuti baterie musi provadét dospély. Pii demontdzi produkt nepropichujte, nefezejte, netrhejte, nestlacuite
a nedeformujte. Ujistéte se, Ze je produkt vypnuty, a Sroubovakem vySroubuite Sroubek. Zvednéte konec oddilu pro
baterie a vyjméte bateril. Bateri zlikviduite v souladu s mistnimi predpisy tykajicimi se recyklace a likvidace baterif

POZNAMKA: Otevienim produktu dojde ke ztraté funkénosti produktu a zneplatnéni zaruky vjrobce.
Likvidaci ostatnich soucastf produktu provadjte v souladu s mistnimi predpisy.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITHIUM-IONTOVOU BATERI]

SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE LiFe: Nikdy nenabilejte baterii bez dozoru. - Nabiejte baterie v izolované oblasti
Zachovejte bezpetnou vzdalenost od hoflavych materiald. - Nevystavuite pfimému slunecnimu svétiu. Mize dojt
k wybuchu, prehiati nebo vzniceni bateri. - Baterie nerozebirejte, neupravujte, neohiivejte ani nezkratujte. Nedavejte je
do ohné ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavujte silnym naraz(im. - Nedovolte, aby baterie zvihly.
- K nabijeni bateril pouZivejte pouze uréenou nabfjecku baterii spolecnosti Spin Master™. - PouZivejte baterie pouze
v zaffzeni urCeném spolecnosti Spin Master™. - Peclivé si prectéte piirucku s pokyny a pouzivejte baterie spravné.
-/ nepravdépodobném piipadé vytékani nebo wbuchu baterie haste piskem nebo chemickym hasicim pfistrojem.
- Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

PECE A UDRZBA: Pokud nen hracka deléi dobu pouzivana, vidy z ni vyiméte baterie. Hracku istéte opatmé istym
vihkym hadiikem. Nevystavujte hracku pfimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. MiZe dojit k poskozeni
elektronickych soucasti.

BATERIE - BEZPECNOSTNi INFORMACE: Viyzadule 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5 V. Baterie jsou drobné predméty.
Vyménu bateril musf provadét dospélé osoby. Ricte se schématem polarity (+/-) v oddilu pro baterie. Vybité baterie
okamzité vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné zlikvidujte. Pfi del$im skladovani vyndejte baterie. Doporucujeme
pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu. PouZité baterie NEPALTE. Baterie NELIKVIDUJTE v ohni,
protoe baterie mohou vybuchnout nebo vytéct, NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové baterie ani rizné typy bateri
(napF. alkalické, standardni a dobijeci baterie). PouZiti dobijecich baterii neni doporuceno, protoze mize byt piitinou
nizsiho vy'konu. Dobijeci baterie museji byt dobileny pod dohledem dospélého. Pred dobijenim je nutné vyménitelné
dobiiect baterie z hracky vyjmout. Nedobijeci baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napdjent.

INSTALACIA BATERIi

1. Dvierka batérif otvorte skrutkovacom. Ak st pntomne pouzité batérie, odstrante ich z jednotky tak, Ze kazdd batériu
vytiahnete za jeden koniec. NEODSTRANUJTE ani nevkladajte batérie pomocou ostrého alebo kovového predmetu.
2.Vlozte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na diagrame polarity (+/-). 3. Pevne znova nasadtte dvierka
batéril. Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravne] recyklécii alebo likvidacii batéri,

NABIJANIE

1. Vozidlo vypnite. 2. Ocnimte kryt otocenim skrutky alebo otoGenim zapadky dofava. 3. Zapajte nabijact kabel do vystupu
5V DC pocitaca. 4. Kontrolka LED nabijania signalizuje nab\]ame Pocas nabijania blikd a po tplnom nabiti SVIETI.
5. NIKDY NEZABUDNITE vrétit nabijact kébel a zatvor kryt otocenim skrutky alebo otocenim zapadky doprava.
POZNAMKA: PRIEHRADKA NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA MUSi BYT PRED ZACATIM HRY PEVNE UZAVRETA,
ABY SA ZABEZPECILA JEJ VODOTESNOST.

PRIPOJENIE OVLADAGA
1. Zapnite vozidlo a polozte ho na rovny powrch. 2. Oviadac udrzuite v blizkosti vozidla, stlacte tlacidlo napéjania a pockaite,
kym indikétor napajania neprestane blikat, 3. MoZete zaCat jazdit. 4. Riadenie ovladajte pomocou dialkového oviddaca.

OVLADAC SANESPOJIL
POZNAMKA: Ak sa vase vozidlo na prvy raz nespoji s ovladacom, vypnite vozidlo aj oviadac a zopakujte pokyny
z Gasti RIADENIE.

JAZDA NA VODE

POZNAMKA: Pred jazdou na vode SA PRESVEDCTE, ZE PRIEHRADKA NA ULOZENIE NABIJACIEHO KABLA
JE PEVNE UZAVRETA.

Jazda na vode si nevyZaduje Ziadnu dodatonil pripravu,

Neodportica sa tplne ponorit vozidlo do vody.

MIMO DOSAHU/TAKMER VYBITA BATERIA
1. Ak sa s vozidiom blZite k hranici dosahu, ovlada zacne pipat. 2. Otocte vozidlo a vracajte sa s nim k sebe, kym pipanie
neprestane. 3. Ak pipanie pokracuje, znamend to, 7e batéria je takmer vybita. 4. Virétte sa a ihned vozidlo tpine nabite.

POZNAMKA: Ak je narusend alebo prerusena normalna funkénost produktu, problém méze byt spdsobeny siinjm
elektromagnetickym rusenim. Ak chcete produkt resetovat, Gpine ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa neobnovi
normalna prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skiiste to znova. Ak cheste zaistit normalnu prevadzku, vymefite
batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpecit (plné fungovanie.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA: - Ked je vypinaC v ZAPNUTEJ polohe, ruky, viasy a volné obleCenie drite
v bezpecnej vzdialenosti od motora/kolies. - Ked ovladac nepouzivate, vyberte z neho batérie. - Pri hre sa odporica
dozor rodica. - Hracku majte na dohlad, aby ste ju mohli stale sledovat, - Ak cheete dosiahnuf maximalny vykon,
v ovladaci odport¢ame pouzivat nové alkalicke batérie. - Pri prevdzke produktu by sa mali pouzivatelia presne riadit

pokynmi v prirucke. - Vas oviadac/nabijacka st $peciaine urGené pre nabijateind batériu LiFeP04, ktora sa pouziva vo
vozidle. Nepouzivajte ju na nabijanie Ziadnych inych batéril, len na batériu v hracke. Poznamka: Pri instalcii alebo
vymene batérii sa odporica dozor rodica. V prostredi s elektrostatickym nabojom maze byt narusena funkénost hracky
améze byt nutné, aby pouzivatel hracku resetoval.

SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravideine kontrolujte, & nie je poskodena zastrcka, kryt aleba iné Gasti,
V pripade akéhokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivaf s nabijackou, kym sa poskodenie neopravi.
Tato hracka nie je urcend pre deti miadsie ako 3 roky. Hracka sa smie pouzivat len s odport¢anou nabijackou.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Interna batéria sa instaluje vo vjrobe a nie je mozng ju vyment
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospela osoba. Pri demontazi vyrobok neprepichujte,
nezarezavajte dofl, netrhajte ho, nevyvijaite nar prilisny tlak ani ho nedeformuite. Uistite sa, Ze je produkt vypnuty, a
potom pomocou skrutkovaca odstrarite skrutku. Zdvihnite priecinok na batérie a vytiahnite batériu. Bateriu zlikvidujte v
slilade s miestnymi predpismi na recyklaciu a likvidaciu bateri.

POZNAMKA: Otvorenim produktu zrusfte zéruky vjrobcu a produkt bude nefunkény. Zvyéné Gasti produktu zikvidujte
v sllade s migstnymi precpismi.

TATO HRACKA JE VYBAVENA LITIOVO-IGNOVOU BATERIOU.

SPECIALNE POKYNY TYKAJUCE SA BATERIE LiFe: Batériu nikdy nenabuajte bez dozoru. - Batérie nabijajte
v izolovanej oblasti. Uchovavajte mimo horfawyjch materidlov. - Nevystavuite priamemu sinecnému svetlu. Batérie by
mohli vybuchndt, prehriaf sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravuite, nezohrievajte ani nespdsobujte na nich
skrat. Neddvaite ich do ohria ani ich nenechdvajte na horlcich miestach. - Zabraite padu alebo silnym nérazom.
- Dbaite na to, aby batérie nezvihli, - Batérie nabijajte len pomocou urenej nabijacky na batérie Spin Master™.
- Batérie pouzivajte len v zariadeni uréenom spolocnostou Spin Master™. - Pozorne si prectaite prirucku s pokynmi
a batérie pouzivaite spravne. - \/ nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu haste batériu pieskom alebo
chemickym hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat,

STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dihie nepouzivate, vidy vyberte batérie (plati iba pre ovladad). Hratku jemne
utrite Cistou vihkou handrickou. Hracku nevystavujte priamemu teplu. HraCku neponérajte do vody. Mozu sa poskodit
elektronické sicasti

BEZPEGNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAML: VyZaduie 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5 V. Batérie st malé
slicasti. Viymenu batérit musi vykonat dospeld osoba. Postupuite poda diagramu polarity (+/-) v prigstore pre batérie. Vybité
hatérie urychlene odstrarite z hracky. Pouzité batérie spravne zlikviduite. Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivat
samajlen batérie rovnakého alebo rovnocenného typu, ako st odpordéané batérie. NESPALUJTE pouzté batérie. Batérie
NEHADZTE do ohfia, kedze méu vybuchn(it alebo vytiect. NEPOUZIVAJTE SUGASNE staré a nové batérie ani rézne typy
batéri (t. . alkalické/Standardné/nabijatefné batérie). Neodporica sa pouZivat nabijatelné batérie, pretoze moZe dojst
k znizeniu vikonu. Nabiatelné batérie sa majd nabilat en pod dohfadom dospelého. Vyberateln nabijatelné bateérie treba
pred nabifanim vybrat z hracky. NENABIJAJTE nenabijatelné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napajacich koncovkéch.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA
1. Nyissa ki az elemtarto fedelét egy csavarhizoval. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa el ezeket az elemeket
a kesziilekbdl gy, hogy az elemeket egyik veguknél felfelé emeli. Az elemek eltavolitasahoz vagy behelyezéséhez
NE hasznljon éles vagy fémeszkzoket. 2. Helyezze az (j elemeket az elemtartdba a polaritds! dordnak (+/-) megfelelGen.
3. Helyezze vissza biztonsdgosan az elemtart6 fedelét, Ellendrizze az elemek djrahasznositéséra és/vagy artalmatlanitéséra
vonatkozo helyi torvényeket és rendelkezéseket.
TOLTES

1. Kapcsolja ki a jarmivet. 2. Tavolitsa el a fedelet a csavar efforditasaval vagy a retesz balra mozditasaval. 3. Csatlakoztassa
at6itckabelt gy 5 V-os egyendramd szémitogépes kimenethez. 4. A tdltésjelzG LED a jarmd toltését jlzi. Tolés kézben
villog, a jarm(i teljes feltoltesét kovetden pedig folyamatosan vildgit. 5. NE FELEJTSE el visszahelyezni a toltokabelt, és a
csavar elforditésaval vagy a retesz jobbra mozditasaval z&rja le a fedelet.
MEGJEGYZES A TOLTOKABEL REKESZET A JATEK ELGTT SZOROSAN VISSZA KELL ZARNI
AV{ZZARO TOMITES BIZTOSITASA ERDEKEBEN.

ATAVVEZERLO CSATLAKOZTATASA

1. Kapesolja be a jarmivet, és helyezze egy lapos feliletre. 2. Tartsa a vezérlét a kocsihoz kbzel, nyomja meg
a bekapcsologombot, és varja meg, amig a tapellatast jelz6 fény villogasa befejezédik. 3. Most mar készen all a jarmi
vezetésére. 4. A vezetéshez hasznalia a tawezerlct.

A TAWEZERLO NEM CSATLAKOZIK
MEGJEGYZES: Ha a kocsi nem csatlakozik elsé aIkanmmaI a tawezérléhoz, kapcsolja ki a kocsit, kapcsolja
ki a tavvezérlgt, majd ismételje meg ,A JARMU VEZETESE” cimii részben talalhato utasitasokat.

VEZETES A iz FELSZINEN . o

MEGJEGYZES: A viz felszinén vald vezetés eldtt ELLENORIZZE, HOGY A TOLTOKABEL REKESZE SZOROSAN
ZARVA VAN-E.

Aviz felszinén valo vezetéshez semmilyen tovabbi elkésziilet nem sziikséges.

A jarmiivet nem ajanlott teljesen a viz ala meriteni.

HATOTAVOLSAGON KIVOL/ALACSONY TOLTOTTSEG

1. Ha a jarm( a hatdtavolsag hatarahoz kozeledik, a tavvezénld sipolassal jelez. 2. Forditsa vissza és vezesse maga felé
ajarm(vet, amig a sipolas abba nem marad. 3. Ha a sipols tovabb folytatodik, az alacsony toltottséget jelez. 4. Forditsa
vissza és azonnal toltse fel teljesen a jarmivet.

MEGJEGYZES: Ha a termék normal mikodese akadalyozott vagy megszakad, eldfordulhat, hogy a hibat ertelies
elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe dllitésahoz teliesen kapesolia ki, majd kapcsolja be jra. Ha
anormal mik6des nem &l helyre, menjen a termékkel arrébb, majd probalja jra. A normal milkodés biztositasahoz cserélie
ki az elemeket, mivel eldfordulhat, hogy az alacsony toltottségli elemek nem teszik lehetdveé a telies funkcionalitast.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - Bekapcsott allapotban nem szabad a motorhozkerekekhez nytin, és tavol kel
tartani azoktol a hajat és laza ruhadarabokat. - Tavolitsa €l az elemigkjet a tawezérlobdl, ha nem haszndlja azt.
- A jétékhoz sz(ildi segitség ajanlott, - Haszndlat kozben mindig tartsa szemmel a jatékot. - A maximalis teljesitmeny

érdekében azt ajanljuk, haszndljon Uj alkali elemeket a tavvezérldben. - A termék mikodtetése kdzben szigordan be kel
tartani a hasznalati Gtmutatoban leirtakat. - A vezérlGt/tdltét a jarmivében hasznalt LiFeP04 akkumulatorokkal valo
mikodésre tervezték. Csak a jatékban taldhato akkumulator toltéséhez hasznalia. Megjegyzés: Az elemek
behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziildi segitség ajénlott. Elektrosztatikus Kistilés kozelében a jatékndl hibds mikodés
éphet fel, és sziikségessé vahat az (jrainditasa.

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNGTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tobbi
rész sértetlenségét. Ha bamilyen sériilést fedez fel, ne hasznalja a jatékot a toltGvel, amig ki nem javitia a hibat.
Ajaték csak harom éunél iddsebb gyermekek szaméra alkalmas. A jatékot csak az ajanlott toftove! hasznalja.

TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A belsd akkumulator gyarilag keriil a termekbe, és nem cserélheto.
A termék szétszerelését és az akkumuldtor eftavolitasét felndtt végezze. Ne szlrion bele, vagia €l, tépje €l, nyomja dssze
vagy deformalia a termeket a szétszerelés soran. GydzOcion meg rola, hogy a termek ki van kapcsolva, majd egy
csavarhiizoval tavolitsa el a csavart. Emelje meg az akkumuldtortarto szélét, majd vegye ki az akkumuldtort. Az akkumulator
artamatianftasat a vonatkozo, Gjrahasznositassal és eltavolitassal kapcsolatos eldirasoknak megfelelden végezze.

MEGJEGYZES: A termék Kinyitasa mikodésképtelenné teszi a terméket, és érvénytelentti a gyartoi garanciat.
Atermék tovabbi alkatrészeit a helyi szabdlyozasoknak megfelelden artalmatlanitsa.

AJATEK LITIUMION AKKUMULATORRAL RENDELKEZIK.

A LiFe AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyia az akkumulatort felligyelet
nélkil toltés soran. - Az akkumuldtor toltését egy kiilin helyiségben végezze. Tartsa tavol gydlékony anyagoktol.
- Ne tegye ki kbzvetlen napfénynek. Az akkumulator felrobbanhat, tuimelegedhet vagy meggyulladhat. - Ne szedje szét,
madositsa, melegitse, vagy zarja révidre az akkumulatort. Ne dobja tlizbe vagy hagyja forro helyen. - Ne ejtse le és ne
hagyja, hogy erds behatas érje. - Az akkumuldtort dvia a nedvessegtdl. - Az akkumulator toltéset kizarolag a megadott
Spin Master™ akkumulatortoltvel végezze. - Az akkumulatort kizdrolag a Spin Master™ altal meghatarozott
kesziilekekben hasznalja. - Gondosan olvassa el a hasznalati utasitast, és tigyelien az akkumulator megfeleld
hasznalatara. - Az akkumulator esetleges szivargasa vagy robbandsa esetén haszndljon homokot vagy tizolto
készlilgket. - Az akkumulétorokat megfelelden (jra kell hasznositani vagy artaimatlanitani kell.

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabb ideig nem hasznélja a jétékot, mindig tavolitsa el az elemeket
a jatekbol (csak a tawezérldhd). Finoman torblie 4t a jatekot egy tiszta, nedves ruhdval. Ovja a jatékot a kézvetlen
hohatastol. Tilos vizbe meriten a jatékot. Ez karosithatja az elektronikus alkatrészeket.

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: 2 db 1,5 \--0s AAA (LR03) elem sziikséges hozza. Az elemek
aprd targyak. Az elemek cseréjét felndttek végezzék. Ugyelien az elemtarton lathato polaritési (+/-) dbrara. Haladéktalanul
tavolitsa el a tonkrement elemeket a jatékhol. Artalmatlanitsa megfelelden a hasznalt elemeket. Hosszas térolds esetén
tavolitsa el az elemeket. Kizarolag azonos, vagy a javasolt tipussal egyenérték(i elemeket hasznaljon. NE égesse €l a
hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tizbe, mivel azok felrobbanhatnak vagy szivaroghatnak. NE hasznaljon régi és
Uj, vagy kilonbdzd tipusd elemeket egyszerre (pl. alkéli/normal/jratdlthetd elem). Nem ajanlott Gjratolthetd elemeket
hasznalni az esetlegesen fellépd csokkent teliesitmény miatt. Az jratolthetd elemeket csak felndtt felligyelete melltt
szabad tolteni. A cseréhetd-Uratolthetd elemeket el kell tavolitani a jatékbol a toltés elétt. NE toltse fel a nem Uiratolthetd
elemeket. NE zarja rovidre a tapegység érintkezit.
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