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15 detectivetegels
7 actietegels
3 duotegels
30 codefiches
15 verplaatsingsfiches
10 spionagefiches

1 informatiebord

Stel slimme vragen, kraak de code en bewijs dat je de ¥ 1 beurtpion
beste detective ter wereld bent. \— 5 detectivefiguren
In Master Detectives: Code X zijn spelers meesterdetectives e 5 5 detectiveschermen

die zijn samengekomen om eens en voor altijd te bepalen 5 codehoudenrs

wie van hen de beste detective is. Elke detective stelt een o
: y 1 notitieblok
geheime code samen voor een van zijn tegenstanders en

N > : spelregels
probeert zijn eigen code te ontcijferen door slim speurwerk. RE-TO6

Beweeg je detective tactisch over het speelveld om de
gewenste locatie te bereiken en de juiste informatie te
verzamelen, of om je tegenstanders te ondervragen over Je
code. De eerste speler die zijn toegewez_en cade Qnt(;l;___j
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de wi nnaar van dit spann endﬁ odekraakspel!
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