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Eine zuckersiiBe Spielesammlung. a8 ab 2 Jaren
Autorin: Eljan Reeden

£ 1-3 Spieler

lllustration: Jennifer Baule-Prinz © caSun
Spielinhalt: 1 Baren-Aufsteller mit Hut, 12 Breikleckse (in 6 Farben),

1 Teller, 1 Loffel, 1 Warfel, 1 Spielanleitung
Spiel 1: Knurr, der kleine Bar hat groBen Hunger ) %

Ein kooperatives Geschicklichkeitsspiel fir Kinder ab 2 Jahren. ‘55
Spielidee: Ziel ist es, gemeinsam den Béren zu flittern und dabei méglichst

wenig daneben zu kleckern.
Vorbereitung: e Baren aufbauen und in Tischmitte stellen

e Teller zum Baren stellen und Loffel danebenlegen

* Breikleckse mit Heidelbeeren, Spinat, Karotten und Erdbeeren

auf den Teller legen, restliche Breikleckse kommen aus dem Spiel

* Wirfel bereithalten
Spielablauf: * Reihum im Uhrzeigersinn

¢ Das erste Kind wurfelt:

* Heidelbeere, Spinat, Karotte oder Erdbeere: Essen benennen,
passenden Breiklecks vom Teller auf den Loffel legen und den Béren
damit futtern — Achtung: kein passender Breiklecks mehr auf dem Teller
= nachstes Kind

* Den Baren mit dem groBen Mund: beliebigen Breiklecks vom
Teller nehmen und den Béren damit futtern

* Den Badren mit dem Kleckerldtzchen: beliebigen Breiklecks
vom Teller nehmen und vor den Béaren legen (= vor die Schachtel)

e Fallt beim Futtern der Breiklecks vom Léffel, kommt er ebenfalls vor den

Baren

* Nachstes Kind
Spielende: Das Spiel endet, sobald der Teller leer

ist. Breikleckse, die vor dem Béren

liegen, nehmen und stapeln, daneben

die gefltterten Breikleckse aus der
Schachtel extra stapeln. Die Kinder

haben gemeinsam gewonnen, wenn der
gekleckerte Kleckse-Stapel niedriger ist als
der gefitterte Kleckse-Stapel.
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Spiel 2: Mampf, der kleine Bar hat Kohldampf

Vorbereitung:

Spielablauf:

Spielende:

Ein lustiges Fitter-Memo-Spiel fiir Kinder ab 2 Jahren.

¢ Baren aufbauen und in Tischmitte stellen
¢ Alle Breikleckse verdeckt mischen und im Raster auslegen
o Loffel bereithalten (restliches Spielmaterial wird nicht benétigt)

e Reihum im Uhrzeigersinn
* Das erste Kind deckt 2 beliebige Breikleckse auf und vergleicht sie:
* 2 gleiche Abbildungen: einen Breiklecks auf den Loffel legen und
den Baren damit fUttern, den anderen Klecks als Belohnung vor sich legen
* 2 verschiedene Abbildungen: Breikleckse wieder verdecken
* Ndchstes Kind

Das Spiel endet, sobald alle Breikleckse verteilt sind. Jeder stapelt seine
Kleckse aufeinander. Das Kind mit dem hochsten Stapel gewinnt das Spiel
(Gleichstand = mehrere Gewinner).

Spiel 3: Ratet mal: Was ist mein Li-La-Lieblingsessen?

Vorbereitung:

Spielablauf:

Spielende:

Ein witziges Spiel zum Training von Sprache und Wortschatz
fur Kinder ab 3 Jahren.

¢ Alle Breikleckse auf den Teller legen und diesen in die Tischmitte
stellen (restliches Spielmaterial wird nicht benétigt)

Reihum im Uhrzeigersinn

e Das erste Kind (= Ratselkind) Uberlegt sich geheim eines seiner
Lieblingsessen und fragt laut in die Runde: ,Ratet mal: Was ist mein
Li-La-Lieblingsessen?”

¢ Die anderen Kinder stellen reihum Fragen, die vom Ratselkind mit
,Ja" oder ,Nein” beantwortet werden

e Immer wenn die Antwort ,Ja” lautet, darf das fragende Kind einen
Tipp abgeben
* Tipp richtig (= Lieblingsessen erraten): Breiklecks vom Teller als Belohnung
* Tipp falsch (= Lieblingsessen nicht erraten): nachstes Kind stellt Frage

¢ Lieblingsessen erraten = nachstes Kind ist Ratselkind

Das Spiel endet, sobald jedes Kind 2x Ratselkind war.
Alle Kinder legen ihre Breikleckse in einer Reihe aus.
Das Kind mit der langsten Reihe gewinnt das Spiel.
(Gleichstand = mehrere Gewinner).

Dieses Spiel fordert: o Feinmotorik

¢ Gedachtnis
e Sprache



