Handleiding

1. Schuif de rode plastic beugeltjes van de
twee schaakklokken.

3. De tijd begint automatisch met lopen.
Wanneer je klaar bent met je beurt, druk je op
knop aan de bovenzijde, boven jouw klokje.
Hierdoor staat je tijd op stil en loopt de tijd van
je tegenstander weer verder.

2. Stel de speeltijd van je schaakpotje in door te draaien aan de rechterknop aan
de achterzijde. Je stelt de tijd in door de lange wijzer te zetten op het aantal
minuten voordat het een rond uur is (dat de lange wijzer bij de 12 is). Speel je
met 10 minuten de tijd? Draai dan dus de lange wijzers van beide klokken naar
de 10 toe.

TIP: Het ziet er mooi uit om naar 6 uur toe te werken, omdat de korte wijzer aan
het einde van de speeltijd helemaal onder is, en de lange wijzer helemaal boven
is. Dit doe je dus door de tijd op het aantal minuten waarmee je speelt, voor 6
uur te zetten. Voorbeeld van 15min speeltijd: beide klokken op kwart voor 6
instellen.

4. Wanneer het einde in zicht komt, zal de lange wijzer
tegen de rode flapper komen. De rode flapper zal steeds
meer naar rechts geduwd worden door de wijzer. De tijd
loopt door, totdat de flapper is omgeslagen. Wanneer dit

gebeurt betekent het dat de tijd van de speler is
verstreken.

5. Om de schaakklok uit te zetten druk je tegelijk
op beide knoppen met je vingers, en zorg je dat de
druk op beide knoppen even groot is. Je zal merken

dat je de klok dan niet meer hoort tikken, dit
betekent dat de klok is uitgeschakeld.

6. De klok werkt niet op batterijen, maar moet
opgedraaid worden. Dit doe je door aan het hendeltje aan
de achterzijde te draaien. Je zult merken dat met één keer

opdraaien de klok er weer een lange tijd tegenaan kan!




