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Veiligheidsinformatie!

WAARSCHUWING FCC-VOORSCHRIFTEN (VOOR DE VS)

Deze apparatuur is getest en bevonden te voldoen aan
de beperkingen van een Class B digitaal apparaat,
volgens Part 15 van de FCC-reglementen. De
beperkingen zijn ontwikkeld om een redelijke
bescherming te bieden tegen schadelijke storingen bij
huishoudelijk gebruik. Deze apparatuur genereert en
gebruikt radiofrequenties en kan, indien niet
geinstalleerd en gebruikt volgens de aanwijzingen,
schadelijk interfereren met radiocommunicatie. Er is
echter geen garantie dat er zich in bepaalde situaties

geen interferenties voordoen. Wanneer deze apparatuur

schadelijke storingen bij tv- en radio-ontvangst
veroorzaakt, wat kan worden vastgesteld door het
apparaat uit en aan te schakelen, is het raadzaam om de
storing op te heffen door de volgende maatregelen te
nemen:

* Roteer of verplaats de ontvangende antenne

¢ Vergroot de afstand tussen het apparaat en de
ontvanger

¢ Sluit de apparatuur aan op een andere
wandcontactdoos die zich niet in dezelfde groep als die
van de ontvanger bevindt

* VVraag een wederverkoper of een ervaren radio- of tv-
technicus om hulp.

Ongeoorloofde veranderingen of modificaties aan de

apparatuur kunnen leiden tot het vervallen van het recht

op het gebruik van de apparatuur.
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VOORZICHTIG

Sterke magnetische velden kunnen het normaal
functioneren van het apparaat verhinderen. Volg dan de
resetprocedure zoals beschreven in de handleiding. Als
dat niet helpt, gebruik het apparaat dan op een andere
locatie.
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VOORZORGSMAATREGELEN
LEES AANDACHTIG ALVORENS VERDER TE GAAN

Bewaar deze handleiding op een veilige plaats voor
toekomstige naslag.

Voeding

Sluit de bijbehorende lichtnetadapter aan op een
stopcontact met het juiste voltage. Sluit het niet aan op
een stopcontact met een ander voltage dan waarvoor
het apparaat bedoeld is. Ontkoppel de lichtnetadapter
wanneer het apparaat niet in gebruik is of in het geval
zich onweer voordoet.

Aansluitingen

Alvorens het instrument op andere apparatuur aan te
sluiten, schakel alle betreffende apparaten eerst uit.

Plaatsing

Stel het apparaat niet bloot aan omstandigheden die
vervorming, verkleuring of nog ernstiger schade
veroorzaken:

e Direct zonlicht

* Extreme temperaturen of vochtigheid

e Overmatig stof en vuil

o Sterke trillingen of schokken

¢ In de nabijheid van magnetische velden
Storingen op andere elektrische apparaten

Radio’s en tv’s die dicht bij het apparaat staan kunnen
storende signalen ontvangen. Gebruik het apparaat op
een geschikte afstand van radio’s en tv’s.

Reiniging

Reinig uitsluitend met een zachte, droge doek. Gebruik
geen verfverdunner, oplosmiddelen,
schoonmaakmiddelen of met chemische middelen
geimpregneerde schoonmaakdoekjes.

Behandeling

Gebruik geen overmatige kracht bij de bediening van
schakelaars en knoppen. Zorg dat er geen papieren,
metalen of andersoortige voorwerpen in het apparaat
terechtkomen. Ontkoppel de lichtnetadapter als dit toch
gebeurt. Laat vervolgens het apparaat inspecteren door
geschoold servicepersoneel.

Ontkoppel alle kabels alvorens het apparaat te
verplaatsen.
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PANEEL EN SCHERMOMSCHRUVING

Frontpaneel
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1. [POWER] knop

Schakelt het instrument aan of uit.
2. [VOLUME] knop

Past het master volume aan.

3. [STYLE SELECTION] knop
Selecteer direct een preset Style.
4. [ACCOMP +/-] Knop

Past het volume van de begeleiding aan.
5. [TRANSPOSE +/-] knoppen
Past de toonhoogte aan.

6. [OCTAVE +/-] knoppen

Past het octaaf aan.

7. [SYNC STOP] knop

Zet de Sync Stop aan en uit.

8. [SYNC START] knop

Zet de Sync Stop aan en uit.

9. [FADE] knop

Start Fade In of Fade Out.

10. [A.B.C.] knop

Zet de A.B.C.- functie aan of uit.
11. [TEMPO] knop

Past het huidige tempo aan.

12,

13.

14,

15.

16.

17.

18.

SONG-MODUS

12. [START/STOP] knop
Start of stopt het afspelen van
een song.

13. [PAUSE] knop

Pauzeert of vervolgt het
afspelen van een song.

14. [REPEAT A/B] knop
Selecteer het begin en einde van
een loop binnen de
geselecteerde song.

15. [REW] knop

Spoelt terug in de song.

16. [FF] knop

Spoelt verder in de song.

STYLE-MODUS
[START/STOP] knop

Start of stopt het afspelen van
een song.
[INTRO1/ENDING1] knop
Speelt het Intro 1 of Ending 1.
[INTRO2/ENDING2] knop
Speelt het Intro 2 of Ending 2.
[FILL A] knop

Speelt het Fill-in patroon A.
[FILL B] knop

Speelt het Fill-in patroon B.
[FILL C] knop

Speelt het Fill-in patroon C.
[FILL D] knop

Speelt het Fill-in patroon D.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

[LEFT HAND] knop
Selecteert de linkerhand in de
les-functie.
[RIGHT HAND] knop
Selecteert de rechterhand in de
les-functie
[CHORD DICTIONARY] knop
Hou de knop vast om de Chord
Dictionary-functie te selecteren.
[LESSON] knop
Selecteert de les-modus.
[RECORD] knop
Selecteert de opname-modus.
[ACCOMP] knop
Selecteert het
begeleidingsspoor voor
opname.
[MELODY 1-5] knop
Selecteert het melodiespoor 1-5
voor opname.
[PEROFM.] knop
Zet de Performance Assistent-
functie aan of uit.
[FREEZE] knop
Bevriest de instellingen van
Style.
[O0.T.S.] knop
Selecteert de One touch Setting.
[IFX] knop
Zet het Insert-effect aan of uit.
Houd de knop vast om in het
Insert Effect-menu te komen.



PANEEL EN SCHERMOMSCHRUVING
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29. [SYNTH] knop
Selecteer het Synth-menu.

30. [BANK] knop
Selecteer een bank.

31. [STORE] knop
Slaat de huidige paneelinstellingen
op in één van de
registratiegeheugens.

32. [M1]-[M6] knoppen
Registratiegeheugens voor de
paneelinstellingen
ONE TOUCH SETTING
Roept de klankinstellingen op van de
bijbehorende Style.

33. [STYLE] knop
Selecteert de Style-modus.

34. [VOICE] knop
Selecteert de Voice-modus.

35. [SONG] knop
Selecteert de Song-modus, of hou
vast om de Album-functie te
selecteren.

36. VOICE SELECT knoppen
Selecteert direct een preset-Voice.

37. DATA WIEL
Past een waarde aan.

40.

41.

42,

43,

44,

45.

46.

47.

48.

49.

. [ENTER] knop

Selecteert een menu, of bevestigd

[-/NO]1/[+/YES] knoppen

Past een waarde aan.
[EXIT] knop

Verlaat een menu, of

weigeren
[MIXER] knop

Selecteert het mixer-menu.
[FUNCTION] knop

Selecteert het functie-menu.
[HARMONY] knop

Zet het harmonie-effect aan

of uit.
[DUAL] knop

Zet de Voice R2 aan of uit.
[LOWER] knop

Zet de Voice L aan of uit.
[SUSTAIN] knop

Zet de sustain aan of uit.
[DSP] knop

Zet het DSP-effect aan of uit.
[PIANO] knop

Zet de piano-modus aan of

uit.
[METRO] knop

50.

51.

52,

53.

54.

55.

56.

57.

Zet de metronoom aan of
uit.
[TOUCH] knop
Selecteert het Touch Setting-
menu.
[USB DEVICE] knop
Selecteert het USB Device-
menu.
LCD scherm
Toont alle belangrijke
instellingen van de huidige
functie.
[MODULATION] knop
Voegt een vibrato effect toe.
PITCH BEND
Buigt noten naar boven of
naar beneden af.
PHONES
Sluit een hoofdtelefoon op
het instrument.
USB-aansluiting
Sluit een USB Flash Drive
aan.
FreeSolo
Zet de FreeSolo-functie aan
of uit




VOORBEREIDING

Achterpaneel
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1. USB-aansluiting
Sluit het keyboard aan op een
computer.

2. MIDI THRU
Stuurt MIDI informatie door welke
door de MIDI-IN is ontvangen.

3. MIDIIN
Ontvangt MIDI informatie van een
extern apparaat.
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MIDI OUT

Verzendt MIDI informatie naar
een extern apparaat.
SUSTAIN-aansluiting

Sluit een sustainpedaal aan.
VOLUME-aansluiting

Sluit een volumepedaal aan.
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7. AUX.OUT
Sluit externe audio-apparatuur
aan.
8. AUX.IN

Sluit een externe audio-bron aan
zoals een MP3 of CD-speler.

9. DC1i12v
Sluit een DC 12V
netstroomadapter aan.

LCD scherm
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O umm i
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1. TOUGH

L CHORD D8CT.

31 BYNTH

4. ALBUM

6. PERFORM.H

6. FREE S0L0

7. BERIAL NUMBER
B VOICESTYLEDENO/SONG
5. MRFILE

10 RECORD

11. TREBLE CLEF
1% BASE CLEF

13 UEB

4. LISB DEVICE
15 STRING

16. MEAELURE

17. BEAT

18, TEMPO

T CHORD

20, MEMORY

21. FREEZE

2. ONE TOUCH SETTING
3. MEMORY BRANK
4. ABLC

25. FADE

6. SECTION ABICID
il NUMBERED ROTATION
28, LEBEOM

. LEFT HAND

3. RIGHT HAND

1. DAL

12, LOWER

33, HARMOMNY

4. DEP

35, GUSTAIN

6. ACCOMP

A7-41. MELDOY1{ -5



AANSLUITINGEN

Dit gedeelte bevat informatie over het instellen
van het instrument.Lees dit zorgvuldig door
voordat je de stroom inschakelt.

Gebruik van de netstroomadapter
1. Verlaag het volume voordat je de voeding
aansluit.

2. Sluit de adapter aan op de DC IN-aansluiting van
het instrument.

3. Sluit de adapter aan op een stopcontact.

4. druk op de [POWER] knop, Het LCD scherm zal
opstarten, dit geeft aan dat het instrument is
opgestart.

5. Druk nogmaals op de [POWER] knop om het
instrument uit te zetten.

Opmerking

1. Om energie te besparen, wordt het instrument
na 30 minuten automatisch uitgeschakeld
Wanneer het niet wordt gebruikt. (Zie
Automatische uitschakeling).

2. Trek voor de veiligheid, tijdens een onweersbui
of wanneer het instrument niet in gebruik is, de
stekker uit het stopcontact.

De bladmuziekhouder plaatsen
Een bladmuziekhouder is met het instrument
meegeleverd. Het is gemakkelijk te bevestigen
door het in de betreffende sleuven te steken.

Een sustainpedaal aansluiten

Een optionele voetschakelaar kan worden
ingeplugd in de sustain-aansluiting van het
keyboard en kan worden gebruikt om de sustain
aan of uit te schakelen. Druk op het pedaal om een
natuurlijke sustain te krijgen.

Een volumepedaal aansluiten

Een optioneel volumepedaal kan worden
ingeplugd in de volume-aansluiting van het
keyboard om het volume met het pedaal aan te
passen.
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AANSLUITINGEN
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Een hoofdtelefoon aansluiten

Er kan een standaard hoofdtelefoon worden aangesloten op de 7 -
PHONES / OUTPUT-aansluiting voor het oefenen of spelen in de

avonduren. D RS
Het interne stereoluidsprekersysteem wordt automatisch | T SRR () (£ i
uitgeschakeld als een _ | SRR AN e 000
hoofdtelefoon is aangesloten op de hoofdtelefoonaansluiting. 11 ] |

Opmerking

Luister niet langdurig met de hoofdtelefoon op hoog volume. Dit

kan gehoorbeschadiging veroorzaken. :

Een audio-apparaat aansluiten 8 =
De PHONES / OUTPUT-aansluiting op het achterpaneel stuurt het
audiosignaal van het

instrument naar externe geluidsapparatuur zoals een |
keyboardversterker, een geluidssysteem, een mengpaneel of een

recorder. i
Gebruik een audiokabel om de PHONES / OUTPUT-aansluiting van

het ﬁ
instrument de INPUT-aansluiting van de externe audioapparatuur

aan te sluiten. T3 fﬁl' ] :_: 3
Opmerking ' | N o '

1. Schakel alle apparaten uit voordat je ze aansluit op, of loskoppelt (e 3
van, -

de externe apparatuur.

2. Stel het hoofdvolume niet te hoog in om beschadiging van de
luidsprekers te voorkomen

voordat je de stroom inschakelt.

Een MP3/CD-speler aansluiten
De AUX IN-aansluiting op het achterpaneel ontvangt audiosignalen
van een externe l_

audiobron zoals een MP3- of een CD-speler. Ca
Gebruik een audiokabel om de AUX IN-aansluiting van het —— 4|
instrument aan te sluiten op 1 | !

de OUTPUT-aansluiting van de MP3 / CD-speler. De luidsprekers

van het instrument
geven de muziek weer die wordt afgespeeld door de externe
speler, het is mogelijk met de muziek mee te spelen.

Een computer aansluiten

Gebruik een standaard USB-kabel om de USB-aansluiting van het
instrument aan te sluiten op de USB-poort van een computer. Je
kunt MIDI messages verzenden tussen het instrument en de

computer.
Het is tevens mogelijk het instrument aan te sluiten op een |n
computer m.b.v. de MIDI-aansluitingen, hiervoor is nog wel een
geschikte MIDI-interface nodig. 1 =—FE
| C=1
Een MIDI-apparaat aansluiten S ———

Sluit de MIDI OUT van het externe apparaat aan op de MIDI IN van
het keyboard. Het keyboard zal nu MIDI messages kunnen
ontvangen van het externe apparaat en kan werken als 3
geluidsbron.

Sluit de MIDI IN van het externe apparaat aan op de de MIDI OUT
van het keyboard. Het keyboard kan nu MIDI messages versturen
naar het externe apparaat, en zal werken als een MIDI-controller.

Een USB Flash Drive aansluiten

Steek een USB Flash Drive in het instrument om data van het
keyboard op te slaan. Geheugen-data en opname-data opgeslagen
en opgeroepen worden vanaf de Flash Drive.

Opmerking

Verwijder de Flash Drive niet tijdens het lezen of schrijven om
fouten of beschadigingen te voorkomen




DEMO'’S AFSPELEN

= _r:q-;.
£ l
Het instrument beschikt over een verscheidenheid aan demosongs. I_'-r:" ! "‘::-_:.
1. Druk tegelijkertijd op de [STYLE] - en [VOICE] -knoppen om alle L.:ﬁ:.-
demosongs te starten. oo
a ]
- Ballad
2. Selecteer een demosong. ;__E', I =
Gebruik de cijfertoetsen, of de [+] / [-] knoppen om het gewenste i ‘ ) :
demonummer te selecteren. » |
. ™

3. Pas het volume aan met de [VOLUME] knop.

4. Druk tegelijkertijd op de knoppen [STYLE] en [VOICE], of druk op -"':?:“H I{ L - |
de [START / STOP] -knop om het afspelen te stoppen en de demo- |:" : | -.'-,;‘__- »___“'
modus te verlaten. R i
eyl
o - -
"'|-T -

GELUIDEN (VOICES) BESPELEN

Het instrument beschikt over een verscheidenheid aan I
uitzonderlijk realistische klanken. Raadpleeg Voice List voor details. i
Een geluid (Voice) bespelen x“*--_
1. Druk op de knop [VOICE] om naar de VOICE-modus. Het LCD
toont "VOICE R1", het voice-nummer en de naam van de voice.

2. Selecteer een geluid.

Gebruik het data wiel, de cijfertoetsen of de [+] / [-] knoppen om
de voice te selecteren die je wilt

bespelen.

3. Bespeel de voice.

Speel op het keyboard en geniet van de prachtige klank.
Opmerking

Elke Voice Select knop heeft twee preset-voices. Druk nogmaals
om te schakelen naar het volgende geluid.

Wanneer je de bovenste(tweede) klank van een Voice knop hebt

geselecteerd, zal het indrukken van een andere knop automatisch m

resulteren in het selecteren van de bovenste(tweede) klank. - - : e
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VOICES (KLANKEN) BESPELEN
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Gelijktijdig twee geluiden spelen-DUAL

1. Druk op de knop [DUAL] om de DUAL-functie in te
schakelen. Het LCD toont

"VOICE R2", het DUAL-voice nummer en naam.

2. Gebruik het data wiel, de [+/YES]/[-/NO] knoppen of
Voice Select knoppen om een geluid voor VOICE R2 te
selecteren.

3. Bespeel het keyboard, je hoort twee verschillende
klanken tegelijkertijd,

net alsof er twee verschillende instrumenten tegelijkertijd
worden gespeeld.

Opmerking
Wanneer het keyboard is gesplitst zal de DUAL-functie
alleen in de rechterhand hoorbaar zijn.

Verschillende voices spelen met beide handen -
LOWER

1. Druk op de knop [LOWER] om de LOWER-functie in te
schakelen.

Het keyboard word gesplitst in een linker en rechterdeel,
elk met een ander geluid. Op het LCD-scherm worden de
voice-naam en het nummer van de linkerhand
weergegeven, en de

indicator "VOICE L" en "LOWER" licht op.

2. Gebruik het data wiel, de [+/YES]/[-/NO] knoppen om
een geluid voor de Lower-voice te selecteren.

3. Bespeel het keyboard met beide handen en je zult twee
verschillende geluiden horen.

Splitpunt

De toets op het toetsenbord die klank voor de linkerhand L
en klank voor de rechterhand R1 / R2 splitst wordt het
"splitpunt" genoemd. Het standaard splitpunt is op F#3,
maar kan aan een willekeurige toets worden toegewezen.
Voor details raadpleeg het functiemenu.

Touch

Het toetsenbord is uitgerust met een aanslaggevoelig
klavier dat je in staat stelt

dynamisch en expressief het niveau van het geluid met de
speelsterkte aan te passen - net als op een akoestisch
instrument. Het keyboard heeft 5 verschillende waarden
om uit te kiezen: off, 1-5

1. Druk op de [TOUCH] knop. Het LCD scherm toont de
huidige waarde.

2 . Gebruik het data wiel, de [+/YES]/[-/NO] of de [TOUCH]
knop om de waarde aan te passen. De standaardwaarde
voor de aanslaggevoeligheid is 3.

Wanneer de waarde is ingesteld op “OFF” is

het keyboard niet aanslaggevoelig.
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VOICES (KLANKEN) BESPELEN

Sustain

1. Wanneer de sustain is ingeschakeld, toont het LCD
scherm “SUSTAIN”. Alle noten zullen nu een langere sustain
hebben.

2 . Druk op de [SUSTAIN] knop om de sustain aan of uit te
zetten.

Opmerking

Wanneer er een sustainpedaal word gebruikt zal dit een
beter en meer natuurlijk effect geven dan bij het gebruik
van de [SUSTAIN] knop.

Pitch Bend

Gebuik het pitch bend wiel om noten naar boven naar
boven (rol het wiel omhoog) of naar beneden (rol het wiel
naar omlaag) af te buigen. Het pitch bend wiel zal
automatische naar de oorspronkelijke stand terug gaan
wanneer het word losgelaten.

Met het pitch bend wiel kan gemakkelijk het afbuigen van
noten gesimuleerd worden zoals dat gebeurd bij
akoestische instrumenten als gitaar, viool,
blaasinstruemnten e.d., en maken de uitvoering
natuurgetrouw.

Modulation

Het mdulation-effect voegt een vibrato effect toe aan de
noten welke gespeeld worden op het keyboard. Druk
tijdens het spelen op de {MODULATION] knop om het effect
te horen.

Transpose

De tranpose-functie zorgt ervoor dat de noten op het
gehele instrument omhoog of omlaag kan worden
getransponeerd in stappen van een halve noot.

1. Druk op de {TRANSPOSE +] of [TRANPOSE -] knoppen om
de waarde omhoog, of omlaag, aan te passen in stappen
van een halve noot. De waarde kan aangepast worden van -
12 tot+12 halve noten.

2 . Druk tegelijkertijd op de [TRANSPOSE +] en [TRANSPOSE
-], of druk tegelijkertijd op [+/YES] en [-/NO] om de waarde
terug te zetten naar 0.

Octave

De octave-functie kan de stemming met twee octaven naar
boven of naar beneden aanpassen voor de R1, R2 en L
klank.

1. Druk op de [OCTAVE +] of [OCTAVE -] knoppen om de
waarde aan te passen, het bereik ligt tussen -2 en -2
octaven.

2 . Druk tegelijkertijd op de [OCTAVE +] en [OCTAVE -], of
druk tegelijkertijd op de [+/YES] en [-/NO] knoppen om de
waarde terug te zetten naar 0.
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VOICES (KLANKEN) BESPELEN

Piano-modus

De piano-modus zet het gehele klavier direct om naar de
pianoklank. Alle instellingen worden geoptimaliseerd voor
pianospel met een druk op de knop.

1. Druk op de [PIANO] knop om de piano-modus te selecteren.

2 . Wanneer er een Style word gestart in piano-modus zal alleen
het ritme spoor worden weergegeven.

Metronome

De metronoom zorgt voor een vaste maat om te oefenen in een
vast tempo.

1. Druk op de [METRO] knop om de metronoom aan te zetten.

2 . Druk nogmaals op de [METRO] knop om de metronoom uit te
zetten.

3. Kijk bij “Andere functies” om de maatsoort van de metronoom
aan te passen.

Opmerking

1. Wanneer de metronoom word aangezet tijdens het afspelen
van een style zal de metronoom starten wanneer de huidige maat
is geéindigd en zal de maatsoort gelijk zijn aan de gespeeld style.
2 . In opname kan de metronoom ook gebruikt worden. Het geluid
van de metronoom word echter niet opgenomen.

FreeSolo

Met de FreeSolo-functie kunt u snel geluid veranderen en op een
nauwkeurige en naadloze manier de effecten van een akoestisch
instrument nabootsen om de uitvoering realistischer te laten
klinken.

1. De FreeSolo-functie aanzetten.

Druk op de [FREESOLO] knop de functie aan te zetten. “FREE SOLO”
zal in het LCD scherm oplichten.

De A.B.C.-functie, Dual en Lower zal automatisch uitschakelen.

2 . Selecteer en geluid.

Gebruik het data wiel of de [+/YES]/[-/NO] knoppen om een geluid
te kiezen voor gebru8ik met FreeSolo.

3. Speel in de FreeSolo-modus.

Gebruik de rechterhand om te spelen en de linkerhand om de
functies aan te passen.

Druk in de linkerhand een witte toets om het eerste special-voice
patroon te activeren. Laat de toets weer los om op de standaard
manier te spelen.

Druk in de linkerhand op een zwarte toets om het tweede special-
voice patroon te activeren. Laat de toets weer los om op de
standaard manier te spelen.

Druk tegelijkertijd op twee of meer witte toetsen in de linkerhand
om het eerste special-voice patroon te activeren. Het patroon zal
ook doorspelen wanner de toetsen worden losgelaten.

Druk tegelijkertijd op twee of meer witte toetsen in de linkerhand
om het eerste special-voice patroon te activeren. Het patroon zal
ook doorspelen wanner de toetsen worden losgelaten.

4 . De FreeSolo-functie uitzetten.

Druk op 1 van de Voice-select knoppen of de [FREESOLO] knop om
de functie te verlaten. De “FREE SOLO"-indicator op het LCD
scherm zal uit gaan.
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AUTOMATISCHE BEGELEIDING

De automatische begeleiding geeft een complete
begeleidingsband onder handbereik. Het enige wat je hoeft te
doen is de akkoorden spelen met de linkerhand, en de
begeleiding volgt automatisch de gespeelde akkoorden. Met de
automatische begeleiding kan zelfs een solist spelen alsof hij
word begeleid door een complete band of orkest. Het instrument
bezit veel verschillende stijlen. Probeer wat verschillende
stijlen/styles en speel met de automatische begeleiding. Kijk op
de Style List voor meer informatie.

Spelen met de automatische begeleiding (alleen het
ritme-spoor)

1. Druk op de [STYLE] knop om de style-modus te activeren. De
“Style”- indicators licht op in het LCD scherm. Het scherm toont
het huidige style-nummer en naam.

2 . Gebruik het data wiel of de [+/YES]/[-/NO] knoppen om een
style te selecteren, ook kunnen de Style-select knoppen worden
gebruikt om een style te selecteren.

3. Druk op de [TSRAT/STOP] knop om het ritmespoor van de
automatischer begeleiding te starten.

Opmerking
Elke Style-select knop heeft twee mogelijkheden druk meerdere
keren om te schakelen tussen de twee verschillende styles.

Spelen met de automatische begeleiding (alle

sporen)

1. Druk op de [STYLE] knop.

2 . Selecteer een style.

3. Druk op de [A.B.C.] knop om de A.B.C.- functie te activeren.
Het keyboard spitst in twee gedeelten, speel de akkoorden in de
linkerhand.

4 . Druk op de [SYNC START] knop om het de Sync Start-functie te
activeren, speel daarna een akkoord in de linkerhand om de
automatische begeleiding te starten. Wanneer je een ander
akkoord speelt zal de automatische begeleiding het akkoord
volgen.

Het is tevens mogelijk de automatische begeleiding te starten
met de [START STOP] knop, het ritmespoor zal starten. Speel
daarna een akkoord om de complete begeleiding te starten.

5. Druk op de [START/STOP] knop om de begeleiding te starten.

Begeleidingsfuncties

Er zijn verschillende typen van automatische begeleiding mogelijk
om het arrangement aan te passen aan de gespeelde uitvoering.
De verschillende typen zijn: Intro (1,2), Main (A, B, C, D), Fill-in (A,
B, C, D) en Ending (1,2). Door te schakelen tussen de
verschillende mogelijkheden zal een dynamische klinkend geheel
ontstaan.
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AUTOMATISCHE BEGELEIDING

INTRO (]

Het intro is de opening van een lied. Wanneer het intro-patroon “"".' NE e "h-"' ‘_' AMLE . RLE
eindigt zal het systeem automatisch overschakelen naar de main- !l [ | I: || I:! |EL
sectie. el = .
MAIN

De main-sectie is het belangrijkste deel van het arrangement. Het

speelt de begeleiding in een oneindig patroon totdat een andere . EE ' E E: 1'-. E: 1 Ij

sectie word geselecteerd. FITLE

FILL IN o E:A:", et E"‘E‘“
De Fill In-functie voegt automatisch een fill-in toe aan de é ]
uitvoering. Wanneer de fill-in is geéindigd gaat de begeleiding — 0
automatisch door in de main-sectie (A,B,C,D). f.“'

ENDING == o | g wm |

Ending word gebruikt voor het einde van het lied. Wanneer het — - !
ending-patroon is geéindigd stopt de begeleiding automatisch. De
lengte van het einding-patroon kan per style verschillen.

Spelen met de verschillende begeleidingssecties

1. Druk op de [STYLE] knop. 'D- "‘-'=—"{l}._ Eﬂ

2 . Selecteer een style. T

3. Zet de A.B.C.-functie aan. " I,JJ”;LJ | Iu

4 . Zet SYNC START aan. ! A

5. Druk op de [FILL A] knop. . o O-sme—) 0 o 0

6 . Druk op de [INTRO/ENDING[ knop, de A knippert op het S - P, oeRA_TMAR._TEME MEE

I' A Rl A1 Bl F

.,

scherm en de style staat klaar om te spelen. | i | |

7 . de begeleiding start wanneer er een akkoord word gespeeld in I"=':=‘——“'L 1 '_-'l' :‘wa"l- = Bl L —="
de linkerhand. Wanneer het Intro 1 is afgelopen zal de

begeleiding automatisch overschakelen naar de Main A-sectie.
8. Druk op de [FILL B]/[FILL C]/[FILL D] knop. De geselecteerde

OO =
fill-in speelt en word automatisch gevolgd door de Main B/C/D- i :j B T-. E: 1 |j

sectie. — N
9. Druk nogmaals op de [INTRO/ENDING] knop om het einde in . M
te zetten. Wanneer het einde is afgelopen zal de begeleiding 0
automatisch stoppen. 9.1

=— m Py

Opmerking

Houd de FILL A/B/C/D knop vast, wanneer een style speelt, en het
fill in -patroon herhaalt tot de knop word losgelaten.

Wanneer een style is gestopt kan met FILL A/B/C/D een main-

sectie worden geselecteerd. Het icoon A/B/C/D licht op in het ‘Q_-w-r -.E_
LCD scherm.

—M;—I
Fade In/Out
Fade In e el
Start de style met fade in geeft een geleidelijke start, het volume arTLE EI T_. E 1 Ij
verhoogt geleidelijk van laag naar hoog. De fade in-functie kan e néﬂﬂ E-:ﬁ
geselecteerd worden voordat een style is gestart, de LED- é s o
indicator zal oplichten. 't
Fade Out EF
De Style stoppen met fade out geeft een geleidelijk einde, het ﬂ'u ) —

volume verlaagt geleidelijk van hoog naar laag. Druk op de [FADE]
ey i

knop wanneer een style speelt om de fade out-functie te of (1= E B -I-_. E 1 :{
selecteren. De LED-indicator zal knipperen tot de begeleiding TS ! i

stopt [

Fade In/Out tijd é -
De standaard fade in/fade out-tijd is 10 seconde. 5}: .
De tijd is aan te passen in het functiemenu. — T | ﬁ'ﬁl—
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AUTOMATISCHE BEGELEIDING

Begeleidingsvolume
1. Druk op de [ACCOMP +] en [ACCOMP -] knoppen om het
volume aan te passen binnen een bereik van 0 t/m 127.

2 . Druk tegelijkertijd op de [ACCOMP +] en [ACCOMP -] knoppen [*

om het volume uit te zetten.

3. Druk nogmaals tegelijkertijd op de [ACCOMP +] en [ACCOMP -]
knoppen om het volume aan te zetten.

Chord Fingering

De basis van akkoorden

Een akkoord is, in muziek, een harmonische combinatie van 3 of
meer noten die gelijktijdig worden gespeeld. De meest gebruikte
akkoorden zijn drieklanken. Een drieklank is een combinatie van 3
noten welke gestapeld worden in tertsen. Wanneer deze tertsen
gestapeld worden, van laag naar hoog, noemen we deze:
Grondtoon, Terts en Kwint.

Verschillende drieklanken
Onderstaand de basis-drieklanken

Majeur een grondtoon met een grote terts en reine
kwint, noemen we een Majeur-drieklank

Mineur een grondtoon met een kleine terts en reine
kwint, noemen we een Mineur-drieklank

Overmatig een grondtoon met een grote terts en
overmatige (verhoogde) kwint, noemen we
een overmatige-drieklank

Verminderd een grondtoon met een kleine terts en
verminderde (verlaagde) kwint, noemen we
een verminderde-drieklank

Ombkeringen

Wanneer de grondtoon van een drieklank niet in de bas ligt
noemen we dit een omkering (de laagste noot is niet de
grondtoon). In dat geval ligt dan de terts of kwint in de bas en
liggen de ander noten daar boven. Zie hiernaast het C-akkoord
met zijn twee omkeringen.

Benaming akkoord
De naam van het akkoord bestaat uit twee delen, de grondtoon
en het type (bijvoorbeeld Cm = C-mineur)

Single finger

Single finger detectie kan niet alleen een enkele vinger
registreren, maar ook meerdere. De single finger modus maakt
het makkelijk akkoorden te spelen met een enkele vinger, of

twee of drie vingers. Inclusief majeur, mineur, zeven, en mineur- |

zeven akkoorden. Kijk op de afbeelding voor de juiste details.
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AUTOMATISCHE BEGELEIDING

'—

Multi-finger

Multi-finger kan akkoorden herkennen zoals deze aangegeven
staan in de Chord List en kan ook gevonden worden in de
akkoordenboek-functie.

Tempo

Elke style in het instrument is voorzien van een standaard tempo,
dit is uiteraard aan te passen met de [TEMPO +]/[TEMPO -]
knoppen.

1. Tempo veranderen
Gebruik de [TEMPO +] of [TEMPO -] knoppen om het tempo
aan te passen, of gebruik het data wiel om de waarde sneller
te veranderen wanneer de waarde van het tempo in het LCD
scherm knippert.

2 . Druk tegelijkertijd op de [TEMPO +] en [TEMPO -] knoppen om
de het tempo terug te zetten naar de standaard waarde.

One Touch Setting

Wanneer One Touch Setting is ingeschakeld, kunnen alle
instellingen worden opgeroepen voor de automatische
begeleiding, waaronder voice-selectie en digitale effecten,
simpelweg met één druk op een knop.

1. Druk op de knop [0.T.S.] om de One Touch Setting in te
schakelen voor de huidige style.

2 . Druk op een van de [ONE TOUCH SETTING] -knoppen [M1] -
[Mm4].

Verschillende paneelinstellingen (zoals voice, effect, enz.) die
overeenkomen met de

geselecteerde style kunnen onmiddellijk worden opgeroepen. De
automatische begeleiding word

automatisch ingeschakeld in O.T.S. modus.

3. Bespeel het klavier.

One Touch Setting parameter list:
Part ON/OFF (VOICER1,R2,L)
Voice Number (VOICER1,R2,L)
Voice Volume (VOICER1,R2,L)
Voice Reverb Level (VOICER1,R2,L)
Voice Chorus Level (VOICER1,R2,L)
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HARMONIE

'—

De harmonie-functie zal automatisch harmonische noten
toevoegen aan de gespeelde noten van de rechterhand. Het geeft
een voller en harmonischere klank.

1. De Harmony-functie aanzetten.
Druk op de [HARMONY] knop om de harmony-functie te
selecteren.
“HARMONY” licht op in het LCD scherm, het scherm toont het
huidige harmony-type.

2 . Speel met het Harmony-effect.
Schakel de A.B.C.-functie in en speel daarna een akkoord in de
linkerhand. Het effect zal een harmonie toevoegen aan de
noten die gespeeld worden in de rechterhand.

3. Zet de Harmony-functie uit.
Druk nogmaals op de [HAR<MONY] knop om de functie te
verlaten. Het LCD scherm toont “OFF” en de “HARMONY”-
indicator gaat uit.

4 . Selecteer het Harmony-type
Het Harmony-type is te selecteren in het functiemenu.

Opmerking:

Harmony-typen “1 + 5” en “Octave” zijn altijd beschikbaar, de
andere mogelijkheden zijn niet bruikbaar wanneer A.B.C. uit
staat.
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IFX

Het

instrument biedt een verscheidenheid aan insertie-effecten,

inclusief Chorus, Flanger, Phaser, Tremolo, EQ, Distortion, Wah,
Compressor en LowPass Filter.

1.

Het insertie-effect staat standaard uit wanneer het keyboard
word opgestart. Druk op de [IFX] knop om de effect-functie in
te schakelen, de “IFX”-indicator licht op in het LCD scherm.
Druk nogmaals op de [IFX] knop om het effect uit te zetten en
de “IFX”-indicator gaat uit op het LCD scherm.

. Druk op de [IFX] knop en houd deze 2 seconden vast om het

insert-effect-menu te openen, gebruik daarna de [+/YES]/[-
/NO] knoppen of het data wiel om het effect-type te
selecteren. Het effect is nu hoorbaar wanneer er op het
klavier word gespeeld. Druk op de [ENTER] knop om in het
submenu te komen wanneer het gekozen effect aanpasbare
instellingen heeft.

. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om een

instelling te kiezen die je wilt aanpassen, druk daarna op de
[ENTER] knop om bij de parameter-instellingen te komen.

Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om de
instellingen aan te passen. Druk daarna op {ENTER] of [EXIT]
om naar het voorgaande menu te gaan.

. De instellingen van de insert-effecten zal automatisch worden

opgeslagen wanneer het IFX-menu word verlaten. De
instellingen zullen blijven staan wanneer het menu opnieuw
word geopend.

. Kijk op de onderstaande tabel om de effect-typen en

aanpasbare waarden te raadplegen. De waarde is in te stellen
binnen een bereik van 0 t/m 127.
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PERFORMANCE ASSISITANT

Wat is de Performance Assistent?

Performance Assistent is een makkelijk te gebruiken functie.
Met deze functie word het spelen interessanter. Zelfs wanneer
je geen keyboardspeler bent, zal de Performance Assistent
helpen om het bekende geluid van het instrument te spelen op
het keyboard. Performance Assistent biedt prachtige
fraseringen. Gebruik gewoon wat verschillende toetsen op het
keyboard om je eigen spel te creéren.

Selecteer de Performance Assistent

Er zijn twee geluiden welke kunnen worden gebruikt in de
Performance Assistant; GUITAR en PIANO.

Druk op de [PERFORM.] knop om de functie te selecteren. Het
zal de Guitar-modus selecteren en het LCD scherm toont de
naam van de gitaarklank. Gebruik de [+/YES/[-/NO] knoppen of
het data wiel om het geluid te kiezen.

De standaard maatsoort voor de Performance Assistant is 4/4,
de [ENTER] of [EXIT] knoppen kunnen worden gebruikt om de
maatsoort aan te passen, de volgende maatsoorten zijn te
selecteren: 2/4, 3/4, 4/4 en 6/8.

In Performance Assistant-modus kunnen de [TEMPO
+]/[TEMPO -] knoppen worden gebruikt om het tempo aan te
passen.

Gitaar-modus

Gitaar Key Map

De gitaar-modus maakt het mogelijk een gitaarklank te
bespelen met het keyboard, net alsof je een echte gitaar
bespeeld. In deze modus kunnen een aantal manieren van
gitaarspelen worden gesimuleerd; strum (5), broken chord (5),
echoism (5) en ook nog twee outtro’s.

Akkoorden gedeelte

C2 tot B3 is de zone waarin de akkoorden worden gespeeld.
Speel een akkoord in deze zone.

Sub Area 1

C4 tot B4 (alleen de witte toetsen) is Sub Area 1. Tot 5
verschillende typen gebroken akkoorden worden aangeboden
in deze zone.

Sub Area 2

De 6 toetsen: C5 tot A5 (alleen witte toetsen) simuleren de 6
snaren van de gitaar, speel een solo in deze zone.

Rhythm Area

C6 tot G6 (alleen witte toetsen) is de ritme zone. Mooie stijlen
en slaggitaarpartijen worden in deze zone aangeboden. Gebruik
A6 tot B6 om een einde te spelen.

Positie

Druk op C7 en het gitaargeluid zal verschuiven naar een hogere
positie op de hals. Verschillende aanslagen op de C7 toets zal
het gitaargeluid schakelen van boven naar beneden op de hals.

Guitar key map
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PERFORMANCE ASSISTANT

Het spelen in gitaar-modus

Speel een akkoord in het akkoorden deel (Chord Part)
Een akkoordtype word getoond in het LCD scherm, en de
grondtoon zal klinken.

Speel een gebroken akkoord in Sub Area 1

Druk op een witte toets in Sub Area 1 wanneer het
akkoordtype in het LCD scherm word getoond, er word nu
een gebroken akkoord gespeeld. Druk op de andere witte
toetsen om het gebroken akkoord op verschillende manieren
weer te geven. Speel in de linkerhand een ander akkoord om
de subtiele overgangen weer te geven.

Speel een vrije solo in Sub Area 2

Druk op een witte toets in Sub Area 2 wanneer het
akkoordtype in het LCD scherm word getoond, je kunt hier
een vrije solo in spelen, net alsof je op een echte gitaar
speelt. Speel verschillende akkoorden in de linkerhand om
meer dynamiek in het spel te brengen. De laatste witte toets
(B5) werkt niet.

Speel een slaggitaarritme (strum) in de Rhythm area

Druk op een witte toets in de Rhythm Area wanneer het
akkoordtype in het LCD scherm word getoond. Je kunt
hiermee een magische slagpartij spelen. Verander het
akkoord in de linkerhand en speel verschillende slagpartijen.

Beéindig de Gitaar Performance

Druk op de A6 of B6 om de gitaaruitvoering te stoppen.
Wanneer het einde is ingezet zal het patroon automatisch
stoppen.

Speel de bijgeluiden

Speel de zwarte toetsen in Sub Area 1, Sub Area 2 en Rhythm
Area om verschillende bijgeluiden als fretnoise en slides te
spelen. Ze bevinden zich op de C#, D#, F#, G#, A#.

Verander de positie

Druk op de C7 toets, het PERFORM.H icoon zal oplichten op
het LCD scherm. Dit betekent dat de gitaar positie is
veranderd naar de hoge positie (op de hals). Bespeel het
klavier en heb veel plezier met spelen in de hogere positie.

Piano-modus

Piano Key Map

De piano-modus zorgt ervoor dat de piano klinkt alsof er op
een akoestische piano gespeeld word. In deze modus kunnen
de volgende fraseringen gebruikt worden: piano rhythm (5),
broken chord (5) en 3 outtro’s.

De Piano Key Map is hetzelfde als de Guitar Key Map. Druk op
A6 tot C7 (witte toetsen) zal een start en einde weergeven.
Alle zwarte toetsen boven C4 werken niet.
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PERFORMANCE ASSISTANT

N

Spelen in Piano-modus —

1. Selecteer Piano-modus "':'; ’f“
In Performance Assistent Mode, gebruik het data wiel, ':—; —
[+/YES]/[-/NO] knoppen om de Piano Mode te selecteren. :}‘{t_.

2 . Speel een akkoord in de Chord Part Ll e N. N

—

3. Speel verschillende fraseringen in de Sub Area en Rhythm <00 ¢ .
Area. o Er‘drﬁd Fl I-ﬂi
; :‘:ﬂ = :'“'E.-.
4. Druk op A6, B6 of C7 om een outtro in te starten. Wanneer O E'_:_
het outtro is beéindigd zal de frasering automatisch stoppen. g b -

[DEMO], [SHIFT] + [PERFORM] om de Performance Assistent

HEglam
modus te verlaten. —— Chord part—— _dub A e

B =]
Verlaat de Performance Assistent e . . N
Wanneer de frasering stopt, druk op [VOICE], [STYLE], [SONG], " |"] " “l I[ ll“ "”" " "I‘
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SYNTH

De synth-functie kan gebruikt worden om eigen geluiden te
maken met als basis de ingebouwde samples.

Selecteer de Synth

Druk op de [SYNTH] knop om de Synth-functie te selecteren. De
LED-indicator van de knop licht op.

In de Synth-modus zijn de volgende onderdelen

niet bruikbaar: Lower, Dual, Auto Accompaniment

en Piano-modus.

Maak een User Voice

1. Druk op de [SYNTH] knop om het user voice selectie-menu te
selecteren. Het LCD scherm toont “UserV.01”en het bijbehorende
nummer. De “Synth”indicator zal oplichten, gebruik de [+YES]/[-
/NO] knoppen of data wiel om een geluid te selecteren.

2 . Druk op de [ENTER] knop om het volgende menu te selecteren.
Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen om “Voc_edit” of “Delete” te
selecteren. Druk op de [ENTER] knop om vooruit te gaan of druk op
de [EXIT] knop om terug te gaan naar het vorige menu.

3. Wanneer je “Voc_edit” selecteert en daarna op de [ENTER] knop
drukt zal het LCD scherm “PcmVoice” en het nummer van de
sample weergeven. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel om de instelling voor de voice te selecteren. De instelling word
als volgt op het scherm getoond; “PcmVoice”, “Vib Rate”,
“VibDepth”, “VibDelay”, “EnvAttac”, “envRelea”, “EnvDecay”.

Wanneer “Delete” is geselecteerd en op {ENTER] is gedrukt zal het
LCD scherm “Sure?” tonen. Druk op de [+/YES] knop om de user
voice te verwijderen, en terug te gaan naar het vorige menu.
Wanneer je op de [-/NO] knop drukt annuleer je de bewerking en
ga je terug naar het voorgaande menu. Het is ook mogelijk de
[SYNTH] of [EXIT] knoppen te gebruiken om terug te gaan naar het
voorgaande menu.

4 . Druk na het kiezen van de voice op [ENTER] om in het
instellingsmenu te komen. In deze modus zal de waarde op het LCD
scherm knipperen. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel om de waarde aan te passen. Speel op het klavier om te horen
wat het effect is van de aanpassing.

5. Druk op de [SYNTH] knop en het LCD scherm toont “Sure?”. Druk
op [+/YES] om de bewerking op te slaan in de user voice, en terug
te gaan naar het vorige menu. Wanneer op [-NO] word gedrukt
word de bewerking ongedaan gemaakt, en gaat terug naar het
voorgaande menu.

6. Wanneer er, op een willekeurig moment, op de [EXIT] knop word
gedrukt ga je terug naar het vorige menu.

Verlaat de Synth

Druk op 1 van de volgende knoppen in het user voice selectie
menu om de functie te verlaten;

[SYNTH], [EXIT], [STYLE], [SONG], [DEMO].

Opmerking

De functie is niet beschikbaar tijdens het spelen van een song,
het spelen van een demo, opname en USB Device-modus.

e
| Uzell,
| |25
R e L |
=L )=l
o e e ]
\'\\"\-: "'llr I—"'.'-'"'E:‘.rrl-

4

a1

i
— ..& 2.

(TR

"NEEUﬁc Edlt

045
frpdels
=
.l- 1}

FM-'I.H_I"

Focmloice

_ t; =—=fi | 0ds
|2 - |
Parameter name | Range | Defaut |
Pcm\Vioice 001-573 | 001 |
Vib Rate 000-127 | 064 i
ViDepih | 000-127 | 064 |
Vi Deday |ooo-127 | o84 I
EnvAttac [000-127 | 064 |
_EnvRelea 000-127 | o064 |
En'.rDEl;a:.r 000 -12T7 | Oed |
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DSP EFFECT

'—

De DSP simuleert geluiden in een echte omgeving. Met het
DSP effect kun je ruimte en diepte op verschillende e R e
manieren toevoegen aan je spel, zodat het lijkt of je speelt [_] [_]
in een concertzaal, of andere ruimte.

1. Het DSP-effect staat standaard aan wanneer het
keyboard word ingeschakeld.

0 | .

i = 1 |
2. Druk op de [DSP] knop om het DSP-effect aan of uit te A
zetten. :Eﬂ ! - E-E

§ T
Opmerking — i
Het is mogelijk dat het geluid tijdelijk onderbreekt wanneer a':
de DSP word aangezet tijdens het spelen van een Song of — o Ay som
Style. Dit is normaal en geen reden tot paniek.

MIXER

'—

In de mixer kunnen de volumes onafhankelijk van elkaar
worden ingesteld.

1. Druk op de [MIXER] knop om de mixer te selecteren.
Het LCD scherm toont huidige kanaal van de mixer.

2. Druk op de [MIXER] of [ENTER] knop om een parameter
te selecteren, gebruik daarna de [+/YES]/[-/NO]
knoppen of het data wiel om het volume van het
betreffende kanaal aan te passen.

Druk de knoppen gelijktijdig in om het volume uit te
zetten. Druk daarna de knoppen gelijktijdig in om het
volume weer aan te zetten.

3. Op elk moment kan de [EXIT] knop worden ingedrukt
om het Mixer menu te verlaten.

De instellingen en het volumebereik in het Mixer menu:

- b 1Y
LD Divplay !':E'i'..
KEX Ry s | O~ 127
5 ENE i-I'l_.."':ll m Q- 127
{BAS 5 VOLUME nEX Hass 0- 117
1ChEe | VOL F | \ 0-12 T
[Chord 3 Wi ! 0- 127
{Chord 3 W0 a- 127 |
|Phwate 1 WOLLKME EEX Phrave! o- 127
Phease X WILLBE ' EXY P ¥ 0-127
|VEHEE B 1 VOLLMI XXX Upperl | O- 127 |
IVOICE B2 VOLUME WRE Lper? 0- 127
{VEHCE L VOLUME _ | A Lower d- 147
| KXY | _|.|-\., =177

23



FUNCTIES VAN HET PEDAAL

Volume-pedaal
Je kunt op het (optionele) volume stappen om het volume
aan te passen tijdens het spel.

Sustain-pedaal (toewijsbaar)

Verschillende functies zijn toe te wijzen aan het
sustainpedaal. Kijk voor meer informatie bij Andere
Functies.

1. Sustain

Wanneer “Ped Sust”is toegewezen; stap op het pedaal, alle
noten die gespeeld worden hebben een langere sustain
(worden langer aangehouden).

2. Soft

Wanneer “Ped Soft”is toegewezen; stap op het pedaal, alle
noeten die gespeeld worden hebben een iets zachtere
klank.

3. Start/Stop

Wanneer “Ped St/T” is toegewezen; stap op het pedaal om
de begeleiding te starten of te stoppen.

4 . Memory

Wanneer “Ped Mem”is toegewezen; stap op het pedaal
voor de eerste keer om memory 1 (M1) op te roepen, de
tweede keer om memory 2 (M2) op te roepen.. etc.

ALBUM

=
o

De album-functie maakt het mogelijk een song te oefenen met
een preset style, tempo en voice. Het instrument biedt een
verscheidenheid aan songs. Kijk voor meer informatie naar de
Album List.

1. Druk op de [SONG/ALBUM] knop en houd deze 2 seconden
vast om de functie selecteren. Het LCD scherm toont het
huidige Album nummer en naam.

2. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om de
gewenste song te selecteren. Het instrument laadt direct de
preset-instellingen zoals style, tempo en voice voor de
song.

3. Druk nogmaals op de [SONG/ALBUM] knop of één van de
VOICE/STYLE select knoppen om de functie af te sluiten.
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ANDERE FUNCTIES

N

Druk op de [FUNCTION] knop om het functie menu te
selecteren. Het LCD scherm toont de huidige optie. Druk
meerdere malen op de [FUNCTION] knop om een optie te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel
om de parameter aan te passen. Op elk moment kan de [EXIT]
knop worden ingedrukt om de functie te verlaten.

MOxER FUMCTION  HARSOMY

De instellingen en bereik van het Functiemenu;

o TR

MK Fa 1 — B NER

Opmerking
Wanneer binnen 5 seconden geen handelingen plaatsvinden zal
het Functiemenu automatisch worden afgesloten.

Tune (stemming)
Met deze functie is de stemming van het gehele keyboard
aan te passen in stappen van 2%. R e

1. Druk op de [FUNCTION] knop om het Tune-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel om de stemming aan te passen. Het bereik is van -50

t/m 50. o [lats] Tur

2. Druk tegelijkertijd op de [+/YES] en [-/NO] knoppen om de I'EIJM? P—
stemming terug te zetten naar de originele waarde. — o0 ! od3

=

Beat (maatsoort) F

Met deze functie is de maatsoort in te stellen met een == o Py

bereik van 0, 2-9.

1. Druk op de [FUNCTION] knop om het Beat-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data o ]
wiel om de maatsoort aan te passen. E E' = T_..

2. Druk tegelijkertijd op de [+/YES] en [-/NO] knoppen om de _—'ﬂ":n“; 0ge
maatsoort terug te zetten naar de originele waarde. _é o

. Oi

Splitpunt == o ity ==

Met deze functie is het punt in te stellen waar het keyboard

in twee delen splitst. —

1. Druk op de [FUNCTION] knop om het Split Point-menu te o (T - F_ 1 i -I- F- t
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data - L1 = . A
wiel om het splitpunt aan te passen. Het is ook mogelijk een g — |00 | Gd3
toets op het klavier in te drukken om het splitpunt te @_ g
selecteren. o —

2. Druk tegelijkertijd op de [+/YES] en [-/NO] knoppen om het —= |2 b v i

splitpunt terug te zetten naar de originele waarde.
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ANDERE FUNCTIES

Pedaal toewijzen

Met deze functie kan het sustainpedaal toegewezen worden

aan een andere functie.

1. Druk op de [FUNCTION] knop om het Pedal-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel om de functie aan te passen. Het pedaal kan worden
ingesteld als sustainpedaal, softpedaal, start/stop pedaal of
pedaal om het registratiegeheugen op te roepen.

2 . Het standaardtype voor het pedaal is sustainpedaal.

Opmerking

Houd het pedaal niet ingedrukt tijdens het opstarten van
het instrument, de werking van het pedaal zal in dat geval
omgekeerd werken.

Fade In

Druk op de [FUNCTION] knop om het Fade In-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel om de Fade In-tijd aan te passen. Het bereik is van 1
t/m 20 seconden.

Fade Out

Druk op de [FUNCTION] knop om het Fade Out-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel om de Fade Out-tijd aan te passen. Het bereik is van 1
t/m 20 seconden.

Harmony

1. Druk op de [FUNCTION] knop om het Harmony-menu te
selecteren. Het LCD scherm toont de standaard harmonie;
“Duet”.

2. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om een
harmonie-type te selecteren.

Er zijn 9 harmonie-effecten te selecteren; Duet, 1+5, Octave,
CtryDuet, Trio, Block, 4 Closel, 4 Close2 en 4 Open.

Reverb-effect aanpassen

Druk op de [FUNCTION] knop om het Reverb Level-menu te
selecteren. Het LCD scherm toont “Rev Lev”. Gebruik de
[+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om de Reverb-waarde
aan te passen. Het bereik is van 0 t/m 127.
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ANDERE FUNCTIES

Chorus-effect aanpassen

Druk op de [FUNCTION] knop om het Chorus Level-menu te
selecteren. Het LCD scherm toont “Chr Lev”. Gebruik de
[+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om de Chorus-waarde
aan te passen. Het bereik is van 0 t/m 127.

MIDI In

Druk op de [FUNCTION] knop om het MIDI In-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel
om het gewenste kanaal te selecteren. Het standaard MIDI
kanaal is “ALL”, kanaal 1 t/m 16 kunnen ook geselecteerd
worden.

MIDI Out

Druk op de [FUNCTION] knop om het MIDI Out-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel
om het gewenste kanaal te selecteren. Het standaard MIDI
kanaal is “001”, kanaal 2 t/m 16 kunnen ook geselecteerd
worden.

Auto Power Off

Met deze functie kan de tijd worden ingesteld waarna het
instrument automatisch word uitgeschakeld wanneer deze niet
in gebruik is.

1. Druk op de [FUNCTION] knop om het Power Off-menu te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel
om de tijd in te stellen. De mogelijkheden zijn: OFF, 30, 60.

2 . Druk tegelijkertijd op de [+/YES] en [-/NO] knoppen om de
tijd terug te zetten naar de originele waarde: 30 minuten.
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REGISTRATIEGEHEUGEN

Registratiegeheugen

Het registratiegeheugen kan de uitvoering makkelijker maken.
Het zorgt ervoor dat alle paneelinstellingen kunnen worden
opgeslagen in een Memory Setting, zodat deze met een druk op
de knop zijn op te roepen.

Paneelinstellingen opslaan

Druk op de [STORE] knop en houd deze vast, druk daarna op
één van de MEMORY knoppen [M1] — [M6] om de instellingen
op te slaan.

Opmerking
De nieuwe instellingen zullen de oude instellingen vervangen.

Opmerking

Druk tegelijkertijd op de [STORE] en [M1] knoppen en schakel
daarna het instrument in, het registratiegeheugen zal in zijn
geheel worden terug gezet naar de fabrieksinstellingen. All
eerder opgeslagen registraties zullen verloren gaan.

Paneelinstellingen oproepen

Druk op één van de MEMORY knoppen [M1] — [M6], dit zal
direct de instellingen oproepen welke in het geheugen zijn
opgeslagen.

Opmerking
Registratie data kan niet worden opgeroepen wanneer de One
Touch Setting aan staat.

Een registratiebank kiezen

1. Druk op de [BANK] knop. Het LCD scherm toont “Mem Bank”
2 . Selecteer een bank

Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om een
bank te selecteren.

“Freeze” de instellingen

Wanneer de Freeze functie aangezet is worden de instellingen
van de begeleiding (inclusief het style-nummer, section,
volume, tempo, transpose, chord, mixer, splitpunt) bevroren en
zullen niet veranderen, ook niet wanneer er een andere
geheugenregistratie (memory) word geselecteerd.

Druk op de [FREEZE] knop om de functie aan of uit te zetten.
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OPNEMEN

N

Met de opnamefunctie kunnen de gespeelde uitvoering worden
opgenomen in een user-song. Elke user-song kan worden
opgenomen met 6 losse sporen (1 ACCOMP spoor, 5 MELODY
sporen).

Het ACCOMP spoor en een MELODY spoor kunnen gelijktijdig
worden opgenomen, twee MELODY sporen kunnen niet
tegelijkertijd worden opgenomen. ACCOMP en meerdere
MELODY sporen kunnen wel gelijktijdig worden afgespeeld. De
opgenomen data zal niet verloren gaan wanneer het
instrument word uitgeschakeld.

De opname starten
Voor het begin van een opname dient een user-song te worden

geselecteerd waarin de opname word opgeslagen.

1. Druk op de [RECORD] knop om de user-song selectie te
activeren. Het LCD scherm toont “RecSongl”. Gebruik de S —
[+/YES]/[-/NO] knoppen om een ander song te selecteren.

2 . Druk nogmaals op de [RECORD] knop om in de opname-

3
0
Al
i
(]
L
()
25 freeete

] AT W |
standby-modus te komen. Op het LCD scherm verschijnt “REC” 8 —— i 95
en de maataanduiding gaat knipperen. Het systeem zal H— ol
automatisch een leeg spoor kiezen om in op te nemen. ¥
3. In de opname-standby-modus kunnen instellingen worden e Im Py =
gewijzigd als voice, style en tempo. Druk op de [ACCOMP]
knop, of de [MELODY 1] t/m [MELODY 5] knop om de track te R I5ia i = -
selecteren waarin je wilt opnemen. De geselecteerde track zal Lo gt i:]' dﬂljF.h i

oplichten aan de rechterzijde van het LCD scherm. = Eﬂmi ﬂafaﬁ HTEE ey

4 . Druk op de [START/STOP] knop of speel op het klavier om de

A

opname te starten. Wanneer het ACCOMP spoor is o G —
geselecteerd en A.B.C. aan staat zal de opname starten ? = : — —
wanneer er een akkoord word gespeeld in de linkerhand. — = aas) i
Opmerking
Een style kan alleen worden opgenomen in het ACCOMP spoor. oIy
De indicatoren van de sporen aan rechterzijde van het LCD wm
scherm tonen de volgende drie mogelijkheden; knipperen, aan
of uit.
Knipperen
Wanneer de indicator knippert geeft dit aan dat het
eselecteerde spoor klaar staat om te worden opgenomen. o [ -, B ACzouR
ges P Pe =7 GrandPr [0
Wanneer de indicator aan staat (en dus niet knippert) geeft dit & - —|aa" =] ¥ [p—
aan dat het spoor data bevat/reeds is opgenomen. Tijdens de — ;'Im W Loy
opname zal het geselecteerde spoor ook de opgenomen partij Ty— W meroos s
laten horen. = | L ] |4 [P
Uit
Wanneer de indicator niet oplicht geeft dit aan dat het spoor » il ey
geen data bevatln opname-standby-modus zal het systeem vOicE 1 i:r' ar'ldF'r'l s
automatisch een leeg spoor selecteren voor opname, direct =}
naast het spoor dat reeds is opgenomen. Voorbeeld; wanneer é? = = SG 'J BEEB UES S
het MELODY 1 spoor is opgenomen/data bevat zal automatisch — . D : R
MELODY 2 worden geselecteerd voor opname. Wanneer alle s — c e el
sporen zijn opgenomen en een specifiek spoor moet worden — - eini s

aangepast kan dat spoor geselecteerd worden door op de
betreffende knop te drukken. Wanneer er word opgenomen zal
de voorgaande opname op het betreffende spoor worden
verwijderd.
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OPNEMEN

Opname stoppen

1. Druk tijdens de opname op de [RECORD] knop om de
opname te stoppen.

2 . Wanneer tijdens de opname het geheugen vol raakt zal de
opname automatisch stoppen en word de gespeeld partij
automatisch opgeslagen, het LCD scherm toont “Rec_Full”.

3. Wanneer een style word opgenomen zal de opname
automatisch stoppen wanneer de begeleiding is beéindigd.

De opname afspelen

1. Druk tijdens de opname op de [RECORD] knop om de
opname te stoppen en naar de song-modus te gaan. De
opgenomen song zal automatisch afspelen in een loop.

2 . Druk op de [SONG] knop en het instrument zal alle songs in
een loop afspelen. Gebruik de [+/YES/[-/NO] knoppen of het
data wiel om een user-song te selecteren. Wanneer de
geselecteerde song geen data bevat toont het LCD scherm “No
file” en zal het afspelen stoppen.

Wanneer het afspelen is gestopt kan een andere user-song
worden geselecteerd, druk op [START/STOP] knop om de
geselecteerde user-song in een loop af te spelen.

De opname verwijderen

1. Druk tegelijkertijd op de [RECORD] en [SONG] knop en houd
deze vast, schakel dan het instrument in. Alle user-songs
worden nu verwijderd.

2 . Druk 2 seconden op de [RECORD] knop in standby-modus,
het LCD scherm toont “Delete?”. Druk op de [ACCOMP.] (of
Melody 2 t/m 5) knop om het spoor te selecteren welke
verwijderd dient te worden. De indicator van het betreffende
spoor zal oplichten. Wanneer alle sporen oplichten zal de
gehele song worden verwijderd na bevestiging.

3. Druk op de [+/YES] knop om het geselecteerde spoor te
verwijderen, of druk op [-/NO] om het verwijderen te
annuleren en terug te gaan naar de opname-standby-modus.
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SONG

Het keyboard biedt een verscheidenheid aan songs. Elke song
kan worden geoefend in de Lesson-modus. Kijk op de Song List
voor meer informatie.

Luister naar de songs s.ﬁm'_'”m
1. Druk op de [SONG] knop om de song-modus te selecteren,
alle songs zullen in een loop afspelen.
2 . gebruik de [+/YES]/[-NO] knoppen om een song te
selecteren.
3. Druk op de [START/STOP] knop, het afspelen zal stoppen.
Druk nogmaals op de knop om het afspelen te hervatten. De <00 T i gl
song zal in een loop worden afgespeeld. o i
4 . Druk op [STYLE], [VOICE], [DUAL] of [LOWER], wanneer het 5
afspelen is gestopt, om de song-modus af te sluiten. @_
¥

Song functies _— o e L
1. Introductory beat (aftellen)

Voor de song afspeelt word een inleidende maat afgespeeld, de
maat telt varlm een negatieve waarde naar 0 om dit aan te geven. - e o o o o
De song begint te spelen wanneer de waarde naar 1 gaat. i -
2. REW, FF en PAUSE IE[
Wanneer de song afspeelt: m " o

Druk op de [ ! knop om in de song vooruit te spoelen.
Druk op de [* ] knop om in de song terug te spoelen.
Druk op de [ I ] knop om het afspelen te pauzeren, druk

]
nogmaals om het afspelen te hervatten. B E‘D i T|:":‘I:"ET__ -,
3.Song Repeat -—- [ 7T )
- | . & — 001 =
Tijdens het afspelen kan de [ ®="] knop gebruikt worden om @, ——
het begin en eind van een loop te selecteren. Druk voor de 5___ e
eerste keer om het begin te selecteren, druk voor de tweede i oY

keer om het einde van de loop te selecteren. Druk nogmaals op

[ = ] om de loop te stoppen.

Les-modus

In de les-modus kan een song worden geoefend door te
oefenen op de juiste timing en de juiste noten van een song.
Het instrument zal de uitvoering beoordelen aan het einde van =
een les.

1. Druk op de [LESSON] knop.

Druk op de [LESSON] knop, wanneer het afspelen van een song wh
is gestopt, om in de les-modus te komen.
2. Selecteer een hand om te oefenen. T

Gebruik de [LEFT]/[RIGHT] knoppen om een les te selecteren
voor de linkerhand, rechterhand of beide handen. Wanneer er
geen selectie plaatsvindt zal het instrument automatisch de
rechterhand kiezen.

Opmerking

De oefening van de linkerhand kan per les verschillen. Het
oefent een akoordenpartij van een song of de melodie van de
linkerhand in een piano-song. Er is geen linkerhand-oefening
voor een MIDI-song.

Tijdens de les zullen de noten getoond worden op notenbalk in
het LCD scherm.
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SONG

Les 1 — Timing oefening

1. Druk op de [LESSON] knop om de les-modus te selecteren.
De “lesson 1”-indicator licht op in het LCD scherm.

In Les 1 zal het keyboard alleen de timing van het spel
beoordelen en zal niet reageren op verkeerd gespeelde noten.

2 . Druk op de [START/STOP] knop om de oefening te starten.
Wanneer [RIGHT] is geselecteerd zal de melodie van de
rechterhand niet klinken en dient de timing voor de
rechterhand te worden gevolgd. Wanneer de timing juist is
gespeeld zal de melodie wel klinken.

Wanneer [LEFT] is geselecteerd zal het de melodie (of het
akkoord) van de linkerhand niet laten klinken tot de timing op
de juiste manier word gespeeld.

Wanneer [LEFT] en [RIGHT] is geselecteerd zullen de melodie
van de rechterhand en de melodie/akkoord van de linkerhand
niet klinken tot deze beide met de juiste timing worden
gespeeld.

Les 2 — Noten oefening
1. Druk nogmaals op de {LESSON] knop om les 2 te selecteren.

In les 2 zal het keyboard alleen beoordelen op het spelen van
de juiste noten. De song zal alleen verder gaan wanneer de
juiste noten worden gespeeld, wanneer dit niet geval is zal het
systeem wachten tot de juiste noot is gespeeld.

2. Druk op de [START/STOP] knop om de oefening te starten.

Les 3 — Uitvoering
1. Druk op de [LESSON] knop in les 2 om les 3 te selecteren.

In les 3 zal het keyboard beoordelen op juistheid van noten en
timing.

2 . Druk op de [START/STOP] knop om de oefening te starten.
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AKKOORDENBOEK

N

Wanneer je de naam van akkoord weet, maar niet weet hoe
het gespeeld word, kun je het akkoordenboek gebruiken. In
deze functie kunnen akkoorden worden geoefend en
beoordeeld.

DICT 1 (Akkoorden leren)

Druk 2 seconden op de [CHORD DICT.] knop om de DICT 1- &
modus te selecteren.

In DICT 1-modus worden de toetsen hoger dan C4 gebruikt om
het akkoord-type te selecteren, de toetsen hoger dan C6 L [-| L 1-_
worden gebruikt om de grondtoon te selecteren. 2

1

=
" —:ﬁ;“ﬁa
Wanneer het akkoord-type en grondtoon zijn ingevoerd zal het $ ; ;T i
LCD scherm het akkoord tonen in de notenbalk. Voorbeeld &
wanneer je een CM7 akkoord wil leren; druk op de C6 toets om e e ]

de grondtoon in te geven. De noot word in het LCD scherm
getoond maar klinkt niet. Druk daarna op de E4 toets, deze

geeft M7 (majeur-septiem) aan. Wanneer het akkoord-type en Lot e
grondtoon zijn bevestigd zal het LCD scherm de akkoordnaam

en de bijbehorende noten op de notenbalk tonen. Een geluid

zal spelen wanneer het juiste akkoord word aangeslagen in de 1 i

linkerhand.

1 Dict

1

AT ok
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DICT 2 (Akoorden-test)

Druk nogmaals 2 seconden op de [CHORD DICT.] knop om de |
DICT 2-modus te selecteren. DICT 2-modus is een
akkoordentest. Het LCD scherm toont een akkoord in

willekeurige volgorde. Wanneer het getoonde akkoord niet -
binnen 3 seconden word gespeeld zullen de noten getoond
worden in de notenbalk. Wanneer het akkoord correct is
gespeeld word een nieuw akkoord weergegeven na een aantal
seconden. Druk nogmaals op [CHORD DICT.] om het e
akkoordenboek af te sluiten
PDrcl, 2
24 akkoorden worden getoond in akkoordenboek-modus: 1 I:' = _:m":- e
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EEN FLASH-DRIVE AANSLUITEN

Op het instrument kunnen USB flash geheugensticks van 16 MB
t/m 32 GB worden aangesloten in FAT16 of FAT32-formaat. Er
kunnen geen schijfdelingen worden gebruikt. We raden aan de
geheugenstick op het instrument te formateren voor gebruik.
Pas geen backup-bestanden aan welke op de stick worden
weggeschreven.

Basis bediening

1. De knoppen voor de bediening van de USB-sticks: [USB
DEVICE], [ENTER], [EXIT], +/YES], [-/NO], data wiel en
[START/STOP].

2 . Druk op de [USB DEVICE] knop om de USB Device-modus te
selecteren, druk nogmaals om de functie te verlaten.

3. Wanneer er een USB-stick word aangesloten zal het LCD
scherm “Wait....!” tonen, het geeft aan dat de stick word
ingelezen. Wanneer het inlezen is geslaagd zal het LCD scherm
“Play” tonen. Wanneer het niet gelukt is zal het LCD scherm
“DiskErr”tonen. Wanneer de USB-stick niet goed is aangesloten
zal “NoDisk” getoond worden.

4 . In USB Device-modus kunnen de [+/YES]/[-/NO] knoppen of
het data wiel worden gebruikt om het menu te selecteren. Druk
op [ENTER] om te bevestigen of druk op [EXIT] om terug te
gaan naar het vorige menu.

5.in USB Device-modus kan een maximum van 512 bestanden
worden gelezen. “DIR” betekent een bestandsmap en “FILE”
betekent bestand.

In USB Device-modus kunnen [USB DEVICE], [STYLE], [SONG] of
een Style Select knop worden gebruikt om de functie te
verlaten.

6 . Wanneer een MIDI file word afgespeeld kan het volume
worden aangepast door op de [MIXER] knop te drukken, het
bereik ligt tussen de 0 en 127.

7 . De bewerking load, save en delete hebben alleen betrekking
op bestanden in de “MMKD”-map.

Play

1. Druk op de [USB DEVICE] knop om de USB Device-modus te
selecteren. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen om het “Play”-
menu te selecteren.

2 . Druk op de [ENTER] knop, het LCD scherm toont de MIDI
bestanden en mappen van de USB-stick.

3. Wanneer er een sub-map word geselecteerd zal het LCD
scherm de naam en “DIR” teken tonen. Druk op [ENTER] knop
om de sub-map te openen, het LCD scherm toont de bestanden
in de sub-map.

4 . Wanneer er geen herkenbaar bestand in de huidige map
aanwezig is zal het LCD scherm “..” tonen, druk op [ENTER] om
terug te gaan.

5. Gebruik de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om een
MIDI-bestand te selecteren. Druk op de [START/STOP] knop om
het bestand in een loop af te spelen. Druk op [ENTER] om alle
bestanden achter elkaar in een loop af te spelen. Druk op de
[START/STOP] knop om het afspelen te stoppen., druk op de
[EXIT] knop om terug te gaan naar het voorgaande menu of
druk op de [USB DEVICE] knop om de functie te verlaten.
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EEN FLASH-DRIVE AANSLUITEN

Load

Selecteer het “Load”- menu en druk op de [ENTER] knop, het
Load sub-menu word in het LCD scherm getoond, dit bevat
“LoadSong”, “LoadSty”, “LoadMem” en “LoadVoic”. Gebruik de
[+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel om de selectie te
maken.

Load Song

1. Selecteer het menu “LoadSong” en druk op de [ENTER]
knop. Het LCD scherm toont alle MIDI-bestanden (*.mid) in de
map “MMKD/SONG/”. Selecteer een bestand met de [+/YES]/[-
/NO] knoppen of het data wiel.

2. Druk op de [ENTER] knop en gebruik de [+/YES]/[-/NO]
knoppen of het data wiel om een user-song te kiezen.

3. Druk op de [ENTER] knop, het LCD scherm toont “Sure?”.
Druk nu op de [ENTER]/[+/YES] knop om het bestand te laden,
of druk op [EXIT]/[-/NO] om te annuleren.

Load Style

1. Selecteer het menu “LoadSty” en druk op de [ENTER] knop.
Het LCD scherm toont alle bestanden (*.sty) in de map
“MMKD/STYLE/”. Selecteer een bestand met de [+/YES]/[-/NO]
knoppen of het data wiel.

2 . Druk op de [ENTER] knop en gebruik de [+/YES]/[-/NO]
knoppen of het data wiel om een user-style te kiezen.

3. Druk op de [ENTER] knop, het LCD scherm toont “Sure?”.
Druk nu op de [ENTER]/[+/YES] knop om het bestand te laden,
of druk op [EXIT]/[-/NO] om te annuleren.

Load Memory

1. Selecteer het menu “LoadMem” en druk op de [ENTER]
knop. Het LCD scherm toont alle Memory-bestanden (*.mem)
in de map “MMKD/MEMORY/”. Selecteer een bestand met de
[+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel.

2. Druk op de [ENTER] knop, het LCD scherm toont “Sure?”.
Druk nu op de [ENTER]/[+/YES] knop om het bestand te laden,
of druk op [EXIT]/[-/NO] om te annuleren.

Load Voice

1. Selecteer het menu “LoadVoic” en druk op de [ENTER] knop.

Het LCD scherm toont alle Voice-bestanden (*.voc) in de map
“MMKD/VOICE/”. Selecteer een bestand met de [+/YES]/[-/NO]
knoppen of het data wiel.

2. Druk op de [ENTER] knop en gebruik de [+/YES]/[-/NO]
knoppen of het data wiel om een voice te kiezen.

3. Druk op de [ENTER] knop, het LCD scherm toont “Sure?”.
Druk nu op de [ENTER]/[+/YES] knop om het bestand te laden,
of druk op [EXIT]/[-/NO] om te annuleren.
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EEN FLASH-DRIVE AANSLUITEN

Save

1. Selecteer het menu "Save" en druk op de [ENTER] knop, het
Save sub-menu word weergegeven op het LCD-scherm,
inclusief "SaveSong", "SaveSty", "SaveMem" en "SaveVoic".
Selecteer een optie met de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data
wiel.

Voorbeeld, een user-song opslaan

1. Selecteer het sub-menu "SaveSong" en druk vervolgens op
de [ENTER] knop om het menu te openen. Op het LCD-scherm
wordt de naam en het nummer van de huidige user-song
weergegeven. Selecteer een user-song met het data wiel.

2. Druk op de [ENTER] knop, het LCD-scherm zal vragen om een
bestandsnaam "SNG_" in te voeren.

Gebruik het toetsenbord om een 8-cijferige bestandsnaam in
te voeren. Raadpleeg de

Keyboard en ASCII Character Relative aan het einde van

dit hoofdstuk.

3. Druk na het invoeren van de bestandsnaam op [ENTER]. Op
het LCD-scherm verschijnt "Sure?".

Druk op [+ / YES] om opslaan te bevestigen, of druk op [- / NO]
om te annuleren.

4. Als de naam die u invoert gelijk is aan een bestaande song,
zal het LCD "SameName" tonen. Verander de naam om het
bestand op te slaan.

Opmerking

Voer de bovenstaande stappen uit om een user-style of een
registratiegeheugen op te slaan.

Delete

1. Selecteer het menu "Delete" en druk op de knop [ENTER],
het Delete sub-menu word weergegeven op het LCD-scherm
"UserSong", "UserSty", "UserMem" en "UserVoic". Selecteer
een optie met de [+/YES]/[-/NO] knoppen of het data wiel.

2. Selecteer een submenu en druk vervolgens op de knop
[ENTER]. Gebruik het data wiel om een bestand te selecteren
dat u wilt verwijderen.

3. Druk op de [ENTER] knop, "Sure?" word weergegeven op het
LCD-scherm, druk op

De [ENTER] of [+/YES] knop om het bestand te verwijderen, of
druk op [-/NO] om te annuleren.

Format

Selecteer het menu "Format" en druk op de [ENTER] knop,
"Sure?" word weergegeven op het

LCD scherm. Druk op de [ENTER] knop om de USB-stick te
formatteren, of druk op [-/NO] om te annuleren.

Opmerking: door het formatteren worden alle gegevens op de
USB-flashdrive gewist!

Keyboard and ASCH Character Relative Table

| | o | oF | wed | Em | g [ ey | o3 | AR | -\.._|I.|-\. |
[iohies| GOL (AW [WEST | 8 | W | C | D | € | Flaln |
I_'_I"_”.n.—l' TR s | P2 | Fan | =3 | den | &4 ] =
e :T.:: R R i A
e |r:__. |_- [ea [rmi | oa [ sisi el |
l & | 1]




MIDI

Wat is MIDI?

1. MIDI (Musical Instrument Digital Interface) zorgt ervoor dat
verschillende instrumenten, randapparatuur en computers
kunnen worden verbonden en communiceren. MIDI stuurt
event messages welke o.a. notatie, toonhoogte,
aanslaggevoeligheid, controllers voor effecten, volume en
panning door kunnen geven.

2 . Het instrument kan informatie doorgeven zodat tijdens het
afspelen MIDI-informatie realtime kan worden doorgegeven
aan externe MIDI-apparatuur. Het instrument kan ook MIDI-
data ontvangen zodat deze kan worden gebruikt om geluid af
te spelen.

MIDI aansluitingen

Om MIDI-gegevens uit te wisselen tussen meerdere apparaten,
dient elk apparaat via een MIDI-kabel zijn aangesloten.

MIDI IN: Ontvangt MIDI-data van een computer.

MIDI OUT: Verzendt de instrumentinformatie als MIDI-data
naar een ander MIDl-apparaat.

MIDI THRU PORT: U kunt de MIDI THRU-poort gebruiken om de
MIDI-kabel te koppelen naar de MIDI IN-poort van een ander
MIDIl-instrument. Het signaal dat de MIDI IN poort ontvangt
word direct verzonden naar de MIDI THRU poort, zodat het
MIDI instrument veel MIDI-instrumenten tegelijkertijd kan
besturen.

Verbind de MIDI OUT van een ander apparaat met de MIDI IN-
aansluiting aan de achterkant, het instrument werkt dan als
geluidsmodule.

Verbind de MIDI IN van een ander apparaat met de MIDI OUT-
aansluiting aan de achterkant. Het instrument werkt dan als
MIDI-controller.

Gegevens downloaden van een computer

1. Schakel het instrument uit. Gebruik een standaard USB-kabel
(A naar B) om de

USB-aansluiting van het instrument te verbinden met de USB-
poort van een computer. Zet het instrument vervolgens aan.
2. Open de POOTUTE-software op de computer. "PCLink."
verschijnt op het LCD-scherm van het instrument om aan te
geven dat het met succes is verbonden met de computer.

3. Met POOTUTE kunt u alle gebruikersgegevens naar de
computer uploaden als een back-up, of download
gebruikersgegevens van de computer naar het instrument.

4. Raadpleeg de software-instructies voor meer informatie.

@00 0000 ®@

7Y

OO 0000 @

Las )

PCLink. .

-"@'_

o
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PROBLEEMOPLOSSING

'—

Probleem

Mogelijke oorzaak en oplossing

De luidsprekers produceren een popgeluid
telkens wanneer de stroom AAN of UT wordt gezet

Ditis normaal en zal geen schade tot gevolg hebben

Geen geluid wanneer het toetsenbord wordt bespeeld

Zorg ervoor dat het hoofdvolume op een geschikt niveau is ingesteld, Controleer of koplefefoons
Ziin aangesloten op de PHONES / QUTPUT-aansluiting. Het voice-volume R1/R2/ L (Mixer)
instellingen kunnen te laag zin ingesteld. Zorg ervoor dat de voice-volumes op het juiste niveau zijn ingesteld.

Bil gebruik van een mobiele telefoon ziin bijgeluiden
hoorbaar.

Het gebruik van een mobiele telefoon in de directe nabijheid van het instrument kan mogelik storing tot gevolg
hebben. Om dit te voorkomen, schaket u de mobiele telefoon uit of gebruikd u deze op grotere afstand

van het instrument.

De automatische begeleiding speet niet af zelfs
wanneer Sync zich in de standby-modus bevindt
en er wordt op een toets gedrukt word,

U probeert misschien de begeleiding te starten door een toets in de rechterhand te spelen
Zorg ervoar dat u een toets speeft in het linkerhandbereik van het toetsenbord, om de begeleiding

met Sync te starten

Bepaalde noten kiinken op de verkeerde toonhoogte.

Zorg ervoor dat de waarde van de tuning op 0 is ingesteld, Druk tegelijkertijd op de [+/YES] en [-/NO] knoppen,
zet daamna het instrument aan om de deze terug te zetten naar de fabrieksinstellingen.

De Harmony-functie werkt niet

Zorg ervoor dat de Harmony-functie is ingeschakeld. Harmony kan niet worden aangepast

wanneer een drumkitis geselecteerd voor voice R1.

Na verbinding te hebben gemaakt met een
computer, word deze niet herkend.

Controleer of de USB-kabel stevig is aangesloten of probeer een andere kabel aan te sluiten op
de USB-poort van de computer, zonder een ander stuurprogramma op de pc te installeran.

De USB-stick word niet gelezen en kan niets opslaan

Formatteer de USB-stick in FATLE of FAT32 en zorg ervoor dat er geen schijfdeling op de stick staat,

Het instrument schakelt automatisch uit.

Standaard word het instrument na een aangegeven tijd automatisch afgesloten. Ditis aan te passen in het

functiemenu
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SPECIFICATIES

LCD scherm
Multi-functioneel LCD

Klavier
61

Polyfonie
128

Klanken
737 preset voices, 50 user voices

Begeleidingen/Styles
240 preset styles, 10 user styles

Song

160 preset songs, 10 user songs

Demo
5

Album
120

Controle knoppen

Aan/uit schakelaar, Volume Knop, Accomp+/-, Transpose+/-,
Octave+/-, Tempo+/-, Left, Right/Chord Dict., Lesson, Perform.,
Freeze, O.T.S.,, IFX, SYNTH, Bank, Store, M1-M6, Style, Voice,
Demo, Song/Album, Data wiel, Enter, +/Yes, -/No, Exit, Mixer,
Function, Harmony, Dual, Lower, Sustain, DSP, Piano, Metro,
Touch, USB Device, FreeSolo.

N

Knoppen begeleiding/Styles

Start/Stop, Sync stop, Sync start,Intro1/Ending1(Pause),
Intro2/Ending2(REPEAT A/B), Fill A (FF), Fill B (Rew), Fill C, Fill D,
Fade, A.B.C. Record Function Record, Accomp, Melody 1-5

Panel Memory
96

Aansluitingen
DC IN, Headphones, AUX IN, AUX OUT, Sustain, Volume, USB,
MIDI IN,MIDI OUT, MIDI THRU.

Netstroomadapter
DC 12V

Speakers
Woofer: 15WX2
Tweeter: 25WX2

Afmetingen
970(L)X390(B)X160(H) mm

Gewicht

9Kg

* Specificaties en omschrijvingen zijn informatief en kunnen
zonder aankondiging aangepast worden.
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VOICE LIST

NO. | Englieh Name [LCD Mame | 55 | Modem EP 2 [MogerEr2
s 58 | Warmm EP WarmEP
1 | Acoustic Grand Piano GrandPn 57 |wam EP 2 WarmEP2
| 2| Acouste Grang Piano (wide] GrandPrivy | 58 | Choir EP ChorEP
3 | Acoustic Grand Piano [dark] GrandPrD 50 | Cheit EP 2 ChedER2
4| Acouste Grang Piane (steres) | SteCGraPn | 80 |EP & Swings EP&SH
5 | Octave Grand Plans DeimPra 61 | EP & Sirings 2 |Ep.s-.5:u-z
B |Oclave Grand Piano 2 DciavPn2 82 | Harpsichord Harpsi
7_|Piano & Strings Pro&St | 63 | Hamsichord 2 Harpaiz
8_|Piano & Siings 2 PRo&S2 84 | Haspsichord {octave mix) HarpsiO
8 |Piano & Pad Pro&Pad 85 | Harpsichord {wide) Harpal W
10 |Pians & Pad 2 Prio&Pad? 86 | Haspsichord (with key off) Harpsior
11 | Piann & Cho Prio&Che 87 |Claw Clavi
12 | Piano & Choir 2 Pro&Cha2 68 |Clavi 2 Claviz
13 | Piann & EP ProlEP 80 | Clavi {wide) Claviw
14 |Piano & EP 2 PROREPZ 70 | Puise Clavi PhsaCly
15 | Piano & Vibraghane Prio&Vib 71_| Pulse Clavi 2 PidseCI2
16 | Piano & Vibraphons 2 Pro&Vih2 72 | Phase Clavi Phasea
17| Jazz Plane larsPrn 73 | Phase Clavi 2 PhaseCil
18 |Pop Piana PopPiann 74 | Wiah Clavi WahClaw
19 | Reck Piane RockPra 75 |E.Claw E.Clavi
20 | Cub Piane ChubPrio G
21 | Bright Acoustic Piana BeilaPr 78 |Cedesta Celeata
27 | Bright Acowstie Piana (wide) BellePrivy 77 |Celesta 2 Celeata?
23 | Eleckic Grand Piano E Grand 78 | Beight Calesta BrCales
24 | Electric Grard Piano {wide) E GrandW 79 |Celesta & Sine |celessin
25 | Electrc Grand Plano {derk) E GrandD B0 | Reacho Bl RenoBel
26 |Fusion Electric Grand Piana FiesianEP 81 |Celesta & Music Box CelegkMuB
27 |Fusion Elechric Frand Piana 2 | FusoEP2 B2 |Cedesta & Music Box 2 CelstMB2
28 | Club Electnc Piano ChbEP 83 | Glockenspied Ghlcken
29 | Chib Electric Piano 2 CbEP2 84 | Glockenspiel 2 Glacken?
30 | Wah Eleclric Grand Piana WahEP 85 | Glockenspiel & Sne Ghe&Sin
31 | Wah Electric Grand Piara 2 WahEF2 BE | Glockenspiel & Celesta GlhcaCa
32 |Wah Electric Grand Plang 3 WahEF3 87 | Glochenspiel & Celesta 2 GheaCe?
33 | Honky Tonk Piano Hriey Tesk B8 | Music Box |MusicBax
34 | Honky Tonk Piana (wite) Hry TankWw B0 | Music Bax 2 |MusiBaxz
35 | Henky Tonk Piana {dark) HmyTornkD 90 | Music Bax 3 |
35 | Hanky Tonk Piano (steren) HeTa/Ste o1 | oy Bax [ToyBax
37 | Eleckic Piano E Piana 92 | Music Bax & Harp |MEcx&Ha
38 | Eleckic Pian 2 E Pianc? 93 | Music Box & Haep 2 MEAHar2
3@ | Electic Piano (wide) E FiancW 54 | Vibraphone Vinra
40 | Eleckric Piano (wide) 2 E Pro2W 95 | Vitraphone 2 Vinrad
41 | Deluned Electrc Piano DewnEP 56 | Vibraphane (wice) Viraw
47 | Detuned Elsctric Piano 2 DetunEP2 o7 | Vibraphane (wide) 2 VW
43 | Electic Piano{velacity mix) E PrioV 98 | Sterec VEraghone IStevibea
44 |Eleckic Piano 2 (velbclty mix] | EPRovz 95 | Rigid Vibraphane RigVibea
45 | 608 Eleckic Piano B'SEP 100 | Vitraphone & Bail ViraiBe
48 |EP Legend EPLegend 101 | Vibraphane & Harpsichord V&t
47 |Phass EP EPPhase 102 | Vibraphone & Hapsichord 2 |ViD&Harz
43 |Phass EP 2 EPPhased 10G | Vibraphone & Strings Varash
43 | Jarz Elecine Piano 1azz7EP 104 | Vibraphone & Stings 2 VibESEZ
50 | Tremaks EP TramoEP 105 | Hard Viraphone Hardvi
51 | Tremalk EP 2 TremoEP2 106 | Marimba Marimba
52 |Furk EP FimkEP 107 | Marimba 2 [Manmbaz
| 53 |Furk EP 2 FunkEPZ 108 | Marimba (wige) Manmbavy
54 |Mademn EP MedemEP 100 | SinMarimba SiMarim
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110 | Steres Marimba SeMdarin
111 | Marimba & Wbraphane M BVt
112 | Mtarimba & Vibraphais 2 MasEViki2
113 | Weed Drum WeaaDrum
114 | Weod Drum 2 WeaEDe2
115 | Xyloghane Hyloghan
116 | Kylophana 2 Xylaphn?
117 | Tubular Bells TubulBel
118 | Tubular Balls 2 TibuiBel
119 | Chureh Ball ChurBail
120 | Chureh Ball 2 ChurBal2
121 | Cariten Carillen
122 |Carflan 2 Carilled

| 123 | Dulcimer Dubcsrmet
124 | Duileimer 2 D2
125 [Santur Saniw
126 | Santur 2 Sarilued
127 | Sharly Sharty
128 [Sharty 2 Sharty2
128 | Drawa Organ DrswOirgn
130 | Drawbar Organ 2 Drawirg2
131 | Dtunad Dranwbar Organ DeDvOirgn
152 | Deluned Drawbar Drgan 2 DelvOirg2
133 | Nalan 80 Organ §0's0egn
134 [Mafan 60rs Drgan2 B's0e2
135 | 70°s Drawbar Organ TODrzwlr
136 | 70's Deawbar Organ 2 TODra0r2
137 | Soft Steren Drawbar Organ SoRDrOf
13B | Meliow Drawbar Organ MestDrOr
139 | Bright Drawhar Cegan BeiDirrg
40 | Bright Drawhar Orpan 2 BxiDrOr2
141 | Percussive Organ PercOegn
142 | Percussive Organ 2 ParcOm2
143 | Deluined Percussive Drgan DePe0rgn
144 | Delnad Pereussive Ogan 2 DePelrg2
145 | 70 Pescussive Organ TO'sPeOr
146 |Light Chek Organ LCHOvy
147 |Light Clck Organ 2 LiCHOe2
146 |Rock Organ RockDrga
140 | Rock Drgan 2 RockDrg2
150 | Steren Rotary Drman SteRo0y
151 | Slow Rotary Organ Siftetalr
152 | Rotary Organ Rtalign
153 | Retary Organ 2 RetaDig2
154 | Churen Ovgan ChurCegn
155 | Church Organ 2 Churrg2
156 | Churen Qegan 3 ChurOegd
157 | Church Ovgan (octave mix) ChurQrgQ
158 | Detunad Church Organ DeChirgn
150 | Detumed Chureh Organ 2 DeChOepg2
160 |Reed Organ ResdOrgn
161 |Reed Organ 2 Resd0e2
162 | Pulf Cegan PufOrg

| 163 | Puf Crgan 2 PultOrz

164 | Aeenrdion At

165 | Accordon 2 Acprdng
168 | Aeeardion 3 Acordng
167 | Chanss Accordion |
168 | Misseie ijﬂe
163 | Accord It Saky M eSen
170 | Hasmonica Harrnnica
171 | Hasmenica 2 Harmnic2
172 | Sweet Harmanica SweeHarm
[ 173 | Wah Hamonica ['wahHarme
174 | Tango Accordion TanAscod
175 | Tango Accoedion 2 TanAcen?
176 | Acoustic Gutar irylon) |Nytencar
177 | Assustic Guitar 2 MylenGi?
178 | Acoustic Gustar (nyian + keyell) Nyl GarOr
179 | Ukisele | T
180 | Acouslic Gustar (sieed) SaeelGl
161 | Acouslic Guiar (sleed) 2 SaeeiGi2
182 | 12-Strings Guilas 1251rG
183 | 12-Strings Guitar 2 125G
184 | Mandalin [Mandain
185 | Mandalin 2 Mandali2
188 | Steel Guitar with Body Sound SdeelBdy
167 | Electric Guitar (jazz) JazzGir
164 | Eleciric Gauitar jazz) 2 JarzGar
163 | Eleciric Guitar [pedal stesl) |Pedalcar
160 | Eleciric Guitar iclean) [CleanGt
101 | Eleciric Guitar {deluned clean) DetCinG
183 | Mid Tane Guitar MidTanGt
163 | Eleciric Gauitar {ruted) |MutedGy
104 | Eleciric Gauitar (lunky custting) |Funkit
185 | Eleciric Guitar (muted velo-gw) [Munveic
105 | Jazz Man Jazzhian
107 | Overdsiven Guitar |ovarcs
108 | Overnsiven Guitar 2 OvelrGa2
169 | Guilar Pirsch |ctPinen
200 | Distontion Guilar |Distir
201 | Distortion Guitar 2 |DisGy2
202 | Distortion Guitar jwithfeedh sck) [Feedruc
203 | DistortionGuRtas {withlesdback) 2 |FedbkGez
204 | Disloned Rhyihm Guilar |Disiry=
205 | Guilar Harmenics CArHarmo
208 | Guilar Harmanics 2 |cirtiarma
207 | Guilar Feeghack CarFadbk
208 | Velocity Mylan Guitar ViekaMy(Gt
209 | Chaorus Nylen Guilar ChaMylGl
210 | Chanss Nylen Gauitar 2 |creyiciz
211 | Bright Mylan Guilar [Beibiyiz
212 | Bright Nylon Guilar 2 |Betiyacaz
213 | Tremolo Steel Guitar TreSIGy
214 | Tremolo Stes! Guitar 2 TrSIGIrE
215 | Vesncily Steel Guitar VelSIGIr
218 | Chonss Steel Guitss ChaSizi
217 | Chonss Steel Guilas 2 |cretGirz
218 | Nylon & Steel Guitar My&S1G1
219 | Nylon & Sieel Guilar 2 Ny&SIGL2
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220 |Pedal Steel Gullar PedSIGY
271 | Meliow Guatsr Betiacar

| 222 | Meliow Guitar 2 MelEK2
223 |Veloeity Jar: Guaas Vel larct
234 |Veloeity Jarr Gustar 2 Vel laGe

| 225 | Detuned Jarz Guilar DearGl
208 |Detuned Jarr Gutar 2 DeJazcr

| 227 | Stereo Clean Guitar BteCles]
238 |Velocity Clesn Guitar VelCle
225 |Veloeiy Clean Guitar 2 VelClE

| 230 | Sterso Muled Guitar SleMubSt
251 |Sheres Muled Gutar 2 SiMulEE
232 |5 Dastartian SmDisla
233 | Distortion Guitar Oetave Deliac
234 | Seres Distorlied Guitar SleDisGt

| 235 | Steel Band Guitar SiBenCy
Bass

238 |Acnoustic Rass ArniBass
237 | Acnistic Bass 2 AroiFiE?
238 |Acoustic Bags 3 AcoifEs
239 |Eleciric Bags (nger) Frgriass
240 | Electric Bass (§nger) 2 FgrBas?
241 |Finger Siap Bags Frarsias
242 |Finger Siap Bass 2 FngrSipa
243 |Eleciric Bass {pick) PickFass
244 |Electric Bass (pick) 2 PickRas?
245 |Fralless Bass FresBass
248 |Fretess Bass 3 FreaBas?
247 |Slap Bass SlapBass
248 |Slap Base 2 SlapRas?
249 [Slap Bass 3 SisnHas3
260 [Slap Bassd SlapRasd
251 | Synih Bass SynBass
262 |Synih Bass 2 SynBass2
253 |Synin Bass 3 SynBassd
254 |Synih Basa 4 SynBass4
255 |Acoustic Bass Debuned DefenBas
258 |Acnisiic Bass Detuned 2 DefienBial?
257 |Actstic Bass Fites FilAcBas
258 [Acnisiic Rass Fiies 2 FilteBaZ
258 |Jars Sive JazSiyle
260 |Jarr Sty 2 JaSiyle2
261 |Acoisslic Bass & Mubs Guitar AEBEM G
262 |Acoustic Bass & Mule Guitar 2 ABRMUG2
263 |Detured Finger Bass DeFrgria
264 |Detured Finger Bass 2 DeFrgBad
265 |Dark Finger Bass DaFrgrBa
266 |Resanan Finger Bass ReFgrBss
267 |Resnnant Firnger Bass 2 ReFgrilad
268 |Wah Finger Bass WiaFgrBas
264 |Wah Finger Bass 2 WaFgrBaZ
270 |Bass & Distared Elecine Guilss BaaDiss1
271 |Bass & Distaned Electnic Guitsr 2 BaaDicE
272 [ Mute Pick Bass MuPicRas
273 |Mube Pick Bass 2 MuPaRa?

274 | Deluned Pick Bass DefPicBas
275 | Deluned Pick Bass 2 DePicBaZ
2TE | o0's Bass SrsRass
277 | oirs Bass 2 or'sRasd
27B | Fretess Bass & Sins Fis&Sin
278 | Frefless Bass & Sine 2 FrisRSE
280 | Freliess Bass Debumned DeFiles
281 | Fretess Bass Detuned 2 Dl es2
282 | Freless Bass Debuned 3 DieFrlesd
283 | Power Slap Bass PoSiaBas
284 | Power Siap Basg 2 PoSkaBaz
285 | Lash Thmb Bass LaThhBag
266 | Lash Thismid Bass 2 LaThhBa?
287 | Rescnant Slap Basgs ReSlaBas
288 | Rescnant Slap Bass 2 ReSlaBa?
2B | wvan Slap Bass WaSlaBas
280 | wah Slap Bass 2 WaS|Bag2
281 | eloeily Swibch Slag Bass VieSlabes
282 | Clayi Bass ClavEass
283 | Hammes Harnimes
284 | synin Bass (attack) ALACHBAS
295 | Synih Bass (rubber) RubbBzgs
2086 | Altack Puiss AlackPlg
ings & Orchestal
207 | vialin Wiedn
29E | Wialin 2 VinkinZ
285 | vealin {sow altack) Slvialin
300 | Twa Viclin Tiwclcl
301 | Sl Violin Safviali
302 | veloety Viokn Wil
303 | The Vil TheWiak
304 | Mana Violin ManViok
305 | Delave Viein Ota\iok
306 | Elecki: Vicin Elehfiod
307 || Wialin & WVisla WVin&is
0B | viala \Vicka
0S| viala 2 Viokaz
3D | wveola 3 Viedad
311 | Dark viola Diar\iala
2 | Cela Callo
A3 | Celle 2 Calln2
4 | Calis 3 Cedlnd
HE | Cello.4 Cedlod
318 | Contrabess Conirats
7 | Conrabues 2 Conireh2
3B | Tremols Sirings TiemSl
318 | Tremolo Shings 2 TremSi2
320 | Slow Tresmalo Strings S TimSir
| 321 ) Slow Tremolo Strings 2 S TrmSI2
322 | pirzicaln Strings Pizzsir
323 | Piericatn Sirings 2 PizSirz
EE Cietave Pirzicalo OetaPir
325 | Dnehesiral Harp OrchiHarp
326 | Orchestral Harp 2 DrchiHep2
327 | Yang Chin YangChin
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328 | Yang Chin 2 YangChi2 382 | Trumpel Trumpet
| 323 | Timgani Timpani 383 | Trumgpet 2 Trumpet?
330 | Timpani 2 Timpani2 364 |Dark Trsmped Sofl DiaskTrp
331 | String Ensembles Strings 385 |Dark Tnempet Soh 2 DakTrp2 |
| 332 |String Ensembles 2 Siringza | GBE | Tromiane Troumbans
333 |Swings & Brasa SiABsas 3BT | Trambome 2 Tirnbioned
(334 [60's Swrings B'sSt 388 |Bright Trombene RrilEene
335 | 70's Strings T0's5ts 389 |Tuba L
336 |Synth Strings SyISins | 300 | Tuba 2 Tubad
| 337 | Synih Strings 2 SynStrsz 391 [Tuba 3 1L
338 [Synih Strings 3 SynStrs3 362 _[hhuted Trumped Mgt
534 wmmﬁrﬂg_‘ SyniSird Fo3 | Mubed Trumped 2 MiseTrpd
340 |Synin Sirings 5 - 304 | Mubed Trumpet 3 MisAeTrpd
At T e ety 305 |French Harm Fibarn
342 [ Cheir Asihs 2 CharAah2 | 356 _|French Hom 2 P
343 | Chair Ashs 3 CharAahd 207 iFrench Hom 3 Friioms
544 | Chair Aans 4 Charfahd M ranach Hom 8 E g
345 | Ve Dohs Viesee Gt T JHuaa Spion BNy
A s ot ATk 400 |Brass Section I Brazal
547 [Humeming Hurmenirg 401 |Brass Section 3 Brassd
348 |Husmeming 2 Husmming2 02 {Bizss Seckan 4 Hoozad
349 | Anaion Viice Ana\gice ﬁ TN NN Shnis
350 | Analog Voios 2 AnavVIcZ T Brosy 2 S
351 | Synih Vesee: Synivaice . Sk Braas Sywitoesl
352 |Orchestra Hit OrehHi s i fubes s S
e mp e 407 |Resonant Trumpet ResTrumg
354 | Chamber Music ChambMas 200 Svied Trumpel sesllanke
355 | Chamber Music 2 ChambiluZ 409, ish Trumpet YahTromp
T o 410 | Dark Trombene DaTrombe
i = 411 |Dark Trembene 2 DaTromb2
e S s 412 [Swings & Trembone S Trom
_ 413 [Tuba Seio TubaSei
B0 S S SEwEn 414 |Tuba Soio 2 Tubasoz
ﬁ ""E‘m‘r:""g" ;ﬂ";ﬁ: 415 |Sof Tuba SofTuba
St 418 [Son Tuka 2 SafTuba?
362 JArce Sirings i 417 |Sieren French Hom StFrHarm
futiid e i i 418 | Sterea Franch Hom 2 SAFrHarZ
364 | The Sirings Thein 413 |Fith Hom Orenestra FilHoen
S [ e e, 420 |Fith Hom Orchestra 2 FilHor0z
00 T o L iy e e 421 | Dark Brass DarBrass
367 | S1eree Choir Aahs SieChoAa Py o —— =
364 [Strings & Chair SyAChoi e i et
363 | Sirings & Chair 2 Bir&ChoZ Frmg e
370 | Strings & Vs Sr&Noic 425 |Bright Brass Section BsiBlsass
g;’; ;“E:“ﬂz i";:'f 426 |Brighl Brass Sectan 2 BeiBras?
i = 437 |Mute Brags Ensemale MuBrasEn
373 | Analog Viics 2 Adnakog 428 |Mute Brass Ensemble 2 MuBraEn2
374 |Bass HM Flus BassHIE 47 |Storradn Brass S| Bras
375 |Bass HS Plus 2 BaszzHit2 430 |Brass & Biings Beasd Sir
376 |Gh Hi Gantit 431 |Brass & Strings 2 BalSir2
377 [Eth Hil 2 EnHit2 432 |Anaiog Byrih Brass AnaBras
378 |Euro Ha EurckHit 431 |Anaing Synih Brags 2 AnaBrasd
379 |Eure HA 2 EuiroHiE2 434 | Jump Brass JurmpBras
3680 | Detave Orchesira Hil DeadrehH 435 |Octave Syl Brass Otas
381 [Detave Orchesira Hit 2 Dci0reHZ 438 Eyfrlh&?ﬁ&&ﬂh‘h‘b&& Sijﬂr:::
Reed 437 |Synih Brass & Strings 2 SyB&SH?
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438 | Echo Brass | Echeeas
| Synth Pad

430 | Seorans Sax SpeneSax
440 | Seoranc Sax 2 SpnSaxd
441 |Soprans Sax Sof SpenSasl
442 | Slow Soprano Sax SISpmSx
443 | Swest Saprana Sax SwSpmSi
444 |Allo Sax AlloSax
445 |Allo Sax 2 AllS a2
448 |Soft Alts Sax SNAlES:
447 | Supes Ao Sax SpehlnSx
448 | Tenor Sax TerarSax
440 | Tenor Sax 2 TernSaxd
450 | Basitans Sax BariSax
451 |Baritane Sax 2 BariSax?
452 | Soft Barilone Sax SImanS.
453 | Sax Band SaxBand
454 |Oboe Dbsoe
455 |Dboe 2 Oboe2
456 | Swest Oboe SwelOboe
457 | English Hoem ErsgHeen
458 | English Hoen 2 EngHomz
450 | Analog Hams AnalHom
460 | Wosdwinds Weadwind
461 | Bassoon Bassoan
482 | Bassoan 2 Basspand
48T | Charbned Clanne
| 464 | Clarines 2 ClarineZ
Synth Pad

485 | Piccoto Piecoio
486 | Piccolo 2 Piceoial
467 |Fule Flule
468 |Fute 2 Flute?
460 | Sweat Flute SweeF i
470 | Recordes Retoder
471 | Recordes 2 Recorded
472 |Pan Flule PanFlule
473 |Pan Fule 2 PanFiuiz
474 | Sweat Pan Flute SwPanF
475 | Dark Pan Flule DarPanF)
ATE | Blown Bobtle Botlie
477 | Blown Baklle 2 Botlie2
478 | Shakufachi Shakehi
470 | Shakutacki 2 Shakehi2
430 |Whistie Whislie
481 |Whistie 2 Whisliea
482 | Ocasina Ocarina
| 483 | Ocarina 2 Dcarinaz
Synih Pad

484 [Lead 1 [sguase) Souareld
485 |Lead 1a {square 2) SquarLis
486 |Lead 1b (sine) SineLead
48T |Lead 2 (sawtoalh) Saad ead
4HE |Lead 2a {sawlooth 2) Sawlead?
450 |Lead 20 (saw » pulss) SawPlaLd

490 |Lead 2¢ (double sawtooth) DubSaaid
[ 491 | Lean 24 {sequenced analog) SguAnald
402 | Lead 3 {ealbope) Calopld
403 | Leas 4 {exim ChillLd

[ 494 | Lead 5 (charang) Charanld
495 | Lead Sa (wire lead) WireLead
| 408 | Lean 8 jvaice) Vioiceld
407 | Lead 7 (fihs) Fifsiala
408 | Lead 8 (bass + lead) Bassl pac
| 405 | Lead Ba (soft wil) SR
500 | Detayed Lead 2 DelyLed?
501 | Delayed Lead 3 DelyLedd
02 | Show Souade Lasd SIS quald
503 | Sine Sale SineSak
504 | Square Lead Sguar g
505 | 2Dacillators Lead 20sciLd
EDE | Wiavy Sawlooh WanyS i
507 _| Super Analog SuprAnag
508 | Big Lead Biglead
508 | Bauble Lead Baubil ed
510 | PYm 4 PUAath
511 | PWl ath Sen PUMAIRST
512 | Synin Calbope Soft SynCalst
513 | Chifter Lead ChilLed
514 | Chiffer Lead 2 ChilLed2
E16 | Charang Charang
516 | Charang 2 Charang2
E17 | Wire Lead WireLad2
518 | Saft Vax Soffviex
518 | th SawWave AlhSawi
520 | Filth Lead Safl FifLedst
521 | Filh Lead FifLead
522 |Massiness Massines
525 | Squers Souare
E24 | Thick Squere ThickSqu
E25 | Cosrie Corie
% % Qe
527 | Pad 1 (new age) MewAgePd
528 | Mew Aps Pad 2 NewAgPd2
520 | New Age Pad 3 NewAgPd3
E30 | Pad 2 (warm) WarmPad
531 |Warm Pad 2 WarmPadZ
532 |Pad 2a {sine pad) ShePad
£33 | Pad 3 (palysyrdh) PolySyPd
534 |Poly Synth 2 PolySyn2
535 | Paly Synih 3 PolySynd
536 | Pad 4 jshair) CheirPad
53T | Pad 4a {itapsa) HogiaP
E38 | Pad5 [bawed) BowesPd
E30 | Pad 6 |metallc) Mt Pad
540 | Metallic Pad 2 MetaiPal
541 | Pad 7 (nala) HaloP'ad
542 | Halo Pad 2 HaloPadZ2
543 | Hale Pad 3 HaloPad3
544 | Pad B {sweep) SweepP
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545 | Swesp Pad 2 EweepPaZ 500 | Fidde Ficlche

| 546 | Stow Square SlowSqua BO0 | Fulme 2 Fidcia?
B4T | Mew Yaar Pad ew'Y (Pad 601 | Shanai Shanai
4B | PWM Pad FWMPad B0Z | Shana 2 Shansz
| 540 | Warmly Pad Wi ad | 5FX

650 | Hewn Pa HarnP 603 | Tinade Bed TrtkiBell
551 | Click Pa ClciP ad | 604_| Tindde Bel 2 Tkl Bel2
552 | Analog Pad AnpioPad 605 | Agogo Agogo
553 | Paly Pad PalyPad 606 | Agogo 2 Apgagod
554 | Space Vinice Spacalioi BO7 | Sleed Drums SheatDrm
556 | Bowed Pad BowedPa BOB | Slesd Drumsa 2 StelDma
556 |Bowed Pad 2 BowedPaZ B0 | Woodbiock WioodBiak
557 |Pan Pad PanPa 610 | Woadbiock 2 WoodRk2
558 |Pan Pad 2 PanPad? 611 |Castanels Castanel
558 | Dipolar Pad CinckaPa 612 | Castansts 2 Castane?
560 | Rising Ressing £13 | Taiko Druen TaikaDim
561 | Congregats Cangals 61d | Taika Drum 2 TaikDirm2
Percussive B15 | ConcertBass Dinum CanBasDm
583 |FX 1 [rain) FXRain B16 | ConcertBass Drum 2 CnBasDr?
583 |FX 2 fsoundtrack) Soundtri B17 | Melodic Tam MeledTam
584 | Prelude Prefuts BB | Melodic Tam 2 MeldTom2
585 |FX 3 ferystal) Cirystai 618 | Syrh Drum SynDnm
586 |Crystal 2 Crysiai? 620 | Rnwthm Box Tom RhythBox
EE7 |FX 3a {aynih madel] Syrillake| 621 | Eleciie Drum ElgcDvum
568 |FX 4 (atmosphers) Abmsspnr 622 | Eleciic Drum 2 EleDvuim?
56O | Warm Ali Warmain 623 | Reverss Cymbal RevCymbl
570 | FX 5 rightness) Bright | 624 | Reverse Cymbal 2 RevCymbz
571 | Smog Smog 5FX X

572 | FX 6 [goblirs) Gabling 625 |Guitar Frel Moise GirFriNod
673 | Gakin 2 Gabling B26 | Gustar Fred Noise 2 GirFrio?
574 | Chair Ball ChokBel E27 |Gustar Culling Maoise GICHMoig
676 | Chair Ball 2 ChoiBet? 628 | Guitar Culling Moise 2 GHCN0i2
576 |FX 7 [echoea) Echioes 620 | Acous®e Bass Siring Slap BaSiSap
577 |Echa Dvops 2 EcholvpZ B30 |Acousse Bass Sihing Slap 2 BaSiSipZ
678 |FX Ta {acha bell) EchoBel 631 | Breaih Mo BredNaise
570 |Echa Ball 2 EchoBes2 B32 |Breath Moise 2 Brefois?
5AD |FX 78 {acho pan) EchioPan B33 | Fluile Kay Click FiEvCE
581 | FX B (sci-i) Sei-Fi B34 | Flule Key Chck 2 FiKyCIKZ
582 |Sei-Fi2 Sei-Fi2 B35 | Seashone Seashove
Parcussive B36 | Beashone 2 Seashor?
583 | Shas Sitar B37 | Rain Reain
B84 | Siar 2 (band) Sitar? B3E | Thundes Thuneder
545 |Sdar & Strings Silr &Sy B30 | Wird Wird
EBE |Sasr & Sirngs 2 Sir&Sr2 B40 | Stream Sifeam
587 |Banj Bania B41 |Butible Bubible
588 | Banjo 2 BanjnZ 642 | Bind Twesl Twneet
5A0 | Shamisen Shanisen B43 | Bird Twest 2 Tinsetd
590 | Shamisen 2 Shamisng B44 [Dag Dag

541 | Kata Kot B45 |Horse Galiap HauseGk
592 [Kata 2 Kol B46 | Sheep Sheeap
593 | Taizho Kot Taikola B47 | Telephone Ring Tedphane
584 | Taisho Kot 2 Taikota? E4B | Telephone Ring 2 Telphon?
BA5 | Kalimba Halkmba B40 | Door Creasing DaarCrek
696 | Kalimba 2 Kafimba? 650 | Dooe Daar
557 |Bag Pige Bagpips 651 | Scralch Seratch
B3E | Bag Pige 2 Bagoipe? B52 |Wind Chime WindChi
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| FOE | Full Stings 2 Fullsm2
s C-'.ﬂw.ll_'unv-. Symphon
T10 | Staress Chiir & S¥ing Choil 5
T11 | Sterds Choir & Steel Guils CE S G
7123 Trumpels Logds IATruemslog
713 | Trombone & Sieren Sirimngs Tram&Sy
71413 Trambanas Lioda ATroenlog
T15 |3 Mubén Tty Loods Tl o
716 | Chuby Brasg ClubBras
717 | Brags & Wioodwinds Hra cEWyod
| P18 | Woodwindd & Sirngg WAoo &S e
718 | Eaction Wasds Small ‘Wood Smal
720 | Pan Flue & Shingt Pad PrF iS¢ Pd
721 | Kala & Shamisen KBS P
722 | Koo & Shamisen & Sifings KRSl Se
Drums:
| 723 | Standaid Sed 5 Land el
724 | Raam S&1 Roaim s e
725 | Power &1 PowerSel
726 | Electionic Set Elgcrhal
727 | Analog 5= Analgsel
T2E | larr Sal 1BTrSe
729 | Brugh & B St
730 | Creheitea Set CrehaSal
731 |5FX Sat SFNSE
732 DBEEI Cuarce S
733 |Funk 5t FunkSet
T34 | Reck Sat R ks e
T35 | Latin Sel LalinSe
736 | Pop Set PopSet
T3T | Pune S| Pumis &

B53 | Halicopbar Halicpdr

| 654 | Car Engine CarEngn
A55 | Car Slog CarSop
658 |Car Pass CarPass

| 657 | Car Crash CarCrash
BEB | Siren Siren

| 659 | Train Train

BEQ |Jetslans Jelglane
BB1 |Starship Starship

| 6E2 | Burst Noise Burthiais
B63 |Applause Applayss
664 [ Laughing Laughing
GBS | Sereaming Seream
668 | Pumzh Punch
BB7 |Haan Baal HeanBeal
64 | Faalsteps Foalstep
BES | Gunshiod Gunahot
BT | Machie Sun MachnSur
671 [Lasergun Lasergisn
872 |Expioaion Explosin
Combined Voice :

G673 | Steren Pano & Sirings Pra&Strs
674 |Steren Fano & E.l.l.hﬂ-pe Pra&Calo
B75 |Steren Pians & Sweep PrASwesp
G67d |Honky Tonk Piang & Filths HankdFl
B77 | Harky Tonk Pano & Swesap Harnk&Swp
8678 | Fid Eleciric PRamns FME.Prid
A79 | Degital Piana DigliPne
BBD |E Piano & Pad E_PniPad
BE1 | E Piann & Swean E Pn&Swa
BE2 |E.Piano Z & Pad E Pp2&Pd
683 |E Piano 2 & Swesp E.Pra&sp
GEa |E Piano Z & Wasm E Pn2&Wm
GBS |Harpsaschand & Sheren Siings Hah &S5
GEA |Muisic Box & Shared Elrlrzgﬁ MExESISr
BET |Wibraphons & Stered E‘ll"ll'.g! Wik SISE
BEE | Vibraphons Chilave Wikralta
GBS |Vibraphone & Marimba & Kalimba WEhENMagkKa
620 | Marrnoa & Kalenba MardEalb
BO1 |Marimba Deay MdariDely
882 |¥ylephone Octave NyloDeta
BE3 | Organ & Steren Sirings Orp&SES0
84 | Steren Organ & Piann SIDng&Pn
BB5 |Rock Organ & Sirings Ralvga s
G688 | Chureh Ongan & Chos Chide&Che
687 [Churen Drgan & Strings ChuOr&Sr
608 | Harmonica & Acoushc Gurlar HmEASEIr
B89 | Harmonica & Shings HarmaSir
T} | Acoisstic Guilar & Fhibe AT EFIu
7O | Acowestie Suitar & Clan A& Cla
T2 .E-i--Eh‘iI'lEELﬂ.r 245G
TE3 | 24-Sirings Guikar & Strngs 24 ARSI
Tha | Stest Guitar & Warm Pad SEESAWP
TS | Steren Sirings & Hom SE&Ham
T8 | The Crchesha Thelreh
TOT | Full Srings FullSE
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NG | English Name [Len Name
BBEAT ' '

1 |BBeat Ballad BB1Bk

2 | BBaal Plano BBtPiano

3 |BBaalt1 BBeatt

4 | Guitar Pop 1 GiPop1

5 |BBeal Hip Hop BBtHIHop

6 |8Baal Blues Rock BB1BIURK

7 |BBeat Pop SBtPap

B |[Pop Funk 1 PopFunki

8 |Rhyihm&Beat 1 Rhy&BH1
10 | BBeal Disco 1 BBtDisc
11 | BBeal Rock BBtRock
12 | Guitar Pop 2 GiPop2
13 |BBeal 2 BBeatz
14 | Sweal Baal SweatBi
15 |EBBeatl Dance BBtOance
16 |BBeal Disco 2 BBtDisc2
17 |Pop Funk 2 PopFunk2
18 |8Baal 3 BBeat3
19 |60's BBeat G0'=881
20 |Rhyihmé&Beat 2 Rhy&BI2
1EBEAT

21 | 16Baat 1 16Baat1
22 | 16Beat Funk 1 16B1Fuk
23 | 16Baat Ballad 1 16B18Id1
24 | 16Beat R&B 16BIR&B
25 |Pop 16Beat 1 Pop16B11
26 |16Beat Funk 2 16BIFuk2
27 | 16Beat Dance 16BtDanc
28 |Pop 16Beat 2 Pop16Bt2
29 | 16Beat 2 16Baalt2
30 |Pop 16Baal 3 Pop16BI3
31 |Pop 16Beat 4 Pop16Bt4
32 | Modem 16Beat Maodri6Bt
33 | 16Baat Hot 16B1Hot
34 |16Beat Modern 16BtModr
35 |16Beat Funk 3 16BIFuka
36 |16Beat 3 16Baat3
37 |Cool Beat CoolBeal
38 | 16Beat Ballad 2 16B1BId2
39 |16Baat 4 16Baatd
40 | Pop Shuffle PopShil
POPSBALLAD

41 |Pop Rock 1 PopRockt
42 |Pop Dance 1 PopDanc1
43 | Pop Fusion PopFusn
44 | Analog Might 1 Analghtt
45 |6/8 Pop B/8Pop
46 |Brit. Pop 1 BritPop1
47 |Brit. Pop 2 BritPap2
48 |Pop Hit PopHit
49 | Fusion Shuffle FusShufl
50 |Anabog Night 2 AnalgNL2
51 |Guitar Pop 3 GiPop3
52 |Pop Beat PopBeat

53 | Soft Baat SaftBeat
54 |60's Pop 60'sPop
55 | Sting Latin StigLatn
56 |R&B Ballad 1 RA4BBId1
57 | Guitar Ballad GiBallad
58 | Ballad Rock BaldRock
58 | Piano Pop PianoPop
80 | Soft Ballad SoftBald
61 | Matural Ballad MatulBid
62 | Love Ballad LoveBald
£3 | Easy Bakad EasgyBald
B4 | Miami Ballad MiamiBld
85 | Slow Ballad SlowBald
B8 | Folk Ballad FolkBaid
67 | Pop Ballad 1 PopBald1
68 |Pop Ballad 2 PopBald2
B9 | EP Baliad EPBaltad
70 | Mew R&B Ballad MewRBBK
ROCK
71 |Rock Rock
72 | Mew Wave MNewWava
73 | Ska Ska
74 |Pop Rock 2 PopRock2
75 | Slow Rock SkowRock
78 | 70's Rock&Rall TO'sRock
77 | Folk Rock FolkRock
78 | Soft Rock SofiRock
78 | Old Rock OidReck
B0 |Easy Rock EasyRock
B1 | Mew Shuffle MewShufl
B2 |Rock Hip Hop RkHipHop
B3 |Rock&Rall 1 R'NR1
B4 |Rock Shuffle RockShil
B5 | Rock&Roll 2 R'NR2
BALLROOM
BE | Tango 1 Tango
BT | Spain Matador Matador
B8 | Twist 1 Twisti
B9 | Twist 2 Twist2
80 |Big Band Fox BandFox
81 |Tango2 Tango2
92 |Slow Fox SlowFox
83 | Slow Waltz 1 ShowWizi
84 | Swing Fox SwingFox
95 |Salsa 1 Saksal
85 |ChaCha 1 ChaChat
%7 |Cha Cha 2 ChaCha2
88 | Bedguilne 1 Bagusne1
99 | Beguine 2 Baguina2
100 | Rumba 1 Rumbat
101 | Samba 1 Sambal
102 | Samba 2 Sambaz
103 | Jive Jive
104 | Fox Trot FexTrot
'DANCE
1056 |Taa:|'m::| 1 lTau::hnnT
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106 |Hip Hop 1 HipHop1
107 | House 1 Howse
108 | House 2 House2
108 | Pop Dance 2 PopDanc?
110 | Down Beal DownBeat
111 | Techng 2 Tachna2
112 | Progressive Progress
113 |Rap 1 Rap1

114 |Rap 2 Rap2

115 | Disco Disco

116 | Soft Disco SofiDisc
117 | Disco Party DscParty
118 | 70's Disco 70'=Disc
118 | 70's Disco Funk T0'sFunk
120 | Club Dance ClubDanc
121 | Euro Dance EuroDanc
122 |Hip Hop 2 HipHep2
123 | Garage Garage
SOUL & FUNK .

124 |Funk 1 Funk1
126 | Ciassic Funk ClasFunk
126 |Jay R&R JayR&B
127 | Gospal Swing GopSwing
128 | Gospel Gospal
129 |Funk 2 Funk2
130 | Electric Funk ElecFunk
131 | Groove Funk GrooveFk
132 | Rubber Funk RubberFk
133 | Cool Funky ColFunky
134 |Jazz Funk JazzrFunk
135 | Groowe Groove
136 | Soul Soul

137 | Hip Hop Soul HipHepSi
138 |Hip Hop Beat HipHopE!
139 |R&B R&E

140 | Soul Beat SoulBeat
141 |R&B Ballad 2 R&BB|d2
142 | British Soul Pop BritSaul
143 |Latin Jazz 1 LatinJz1
144 |Big Band 1 BigBand1
145 | Dededand 1 Diclard 1
146 | Guitar Swing 1 Gtawing1
147 | Broadway Big Band BwayBand
148 | Swing Swing
149 |Latin Jarz 2 Latin =2
150 | Fusion Fusion
161 |Acid Jazz AcidJazz
152 | Cool Jazz Ballad CoollzBd
1583 | Swing Shuffie Swingsfl
154 | Big Band Medium BandMid
165 | Dixiedand 2 Dixland2
156 | Acoustic Jazrz Acousllz
157 | Guitar Swing 2 GlSwing2
158 | Raglime Ragtime
158 | Modem Jazrz Ballad Md.JzBaid
160 | Swing Bakiad SwingBal

161 |Dn::ha:st.ra Swing |ﬂrrﬁwlng
COUNTRY

162 | Country Pop 1 leatyPop
163 | Bluegrass 1 |B[ugmsi
164 | 8Beal Country |E|E:tt‘.nl:l_.l
165 | Modern Country |Mﬂdrﬂnty
166 | Country Pap 2 lentyPogz
167 | Bluegrass 2 |Elugra52
168 | 274 Country 214Cntry
169 | Couniry Quick Staps QuickStp
170 | Country Folk |CntyFoilk
171 | Country Shuffle |cayshu
LATIN & LATIN DANCE

172 | Samba 3 |samba3
173 | Bossa Mova |EusaNn-.-a
174 | Latin |Latin

175 | New Raggae |I-anRngg,a
176 | Reggae Dance |Danﬂngga
177 | Pasa Doble |Pasodabl
178 | Lite Bossa ILieBossa
179 | Latin Reck ILatinfek
180 | Baguine 3 |Eaguma:5
181 | Stow Balero |siBalera
182 | Disco Samba |Dscsamba
183 | Mambo |Mambo
184 | Menailo |I'.'!gnalln
185 | Rumba 2 |Rumbaz
186 | Rumba 3 |Ru1'nbaa
187 | Tikitlkita [ Tikitkta
188 | Lambada [Lambada
189 | Pop Cha Cha 1 {PChaChat
190 | Pop Cha Cha 2 IPChaChaz
191 | Salsa 2 |salsaz
WALTZ & TRADITIOMAL

192 | Waltz Waitz

183 | Old Waitz Oldwaitz
184 | English Waltz |Eng\Waitz
195 | German Waltz |Gemwaltz
196 | halian Mazurka ItaMazuk
187 | Mexico Waltz |MexWaltz
188 | Vienna Waltz VinaWitz
199 | Slow Waltz 2 Shwiwitz2
200 | Jazz Waltz JazzWitz
201 | Palka |Polka

202 | 6/8 March Ia/BMareh
203 | German Polka GemPaolka
204 | Party Polka lewyPolka
205 | Army March |armMarch
206 | Mareh [Marcn
207 | US March {UsMarch
208 | Musette [Musette
208 | French Musette [FMusatte
210 | Mazurka [Mazurka
211 | Enka Ballad |EnkaBald
212 | Lasndler ILadear
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213 | Hawaiian Hawaiian
214 | Sirtaka Sirtake
215 | Dangdut Dangdut
216 |68 Flipper B/BFlipp
217 | New Age MewAge
218 | Tarantalla Tarantel
218 | Scoltish Scottish
220 |Norteno MNorteno
PIAMIST

221 |Pianist 1 Pianist1
222 |Planist 2 Pianist2
223 |Planist 3 Pianist
224 |Jazz 1 Jarzi
225 |Jazz 2 Jazz?
226 |Jazz Pub JazzPub
227 |Plano Rock PlanofRk
228 |Pop Bossa PopBossa
229 |March 1 March
230 | March 2 March2
231 |Plano Beat PianoBt
232 | Plano Bar PianoBar
233 |Blues Bluas
234 |Pop Wallz Pop\Waltz
235 | Slow Wallz Shw'Wiiz
236 |Ballad 1 Ballad1
237 |Ballad 2 Ballad2
238 |6/8 Ballad B/BBId
239 |Pop 1 Pop1
240 |Pop 2 Pop2
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No. |English Name [LED Name 53 |La Reine De Saba Saba
FOLK & COUNTRY 54 | Little Brown Jug BrownJug

1 |Toccata Toccata 55 |Battie Hymne Of The Republic BatlHyme
2 |Carry Me Back Ta Old Virginny Virginny 55 |Yellow Rose Of Texas YallRose
3 |El Condor Paza ElCondor 57 | The Wabash Cannon Ball CannBall
4 |Wedding March Wadding 58 |Turkish March Turkish

5 |Traumereal Traumera 59 |Annie Laure Anriela
6 |Greenslpeves Sleeves 60 |An Die Musik Musik

7 |Home Sweet Home SwetHoma 61 |Lieder Ohne Worte Op 62 No.6 Limder

& |Aloha Oe AlohaOe 62 | Die Forelle Foredle

9 |Long Long Ago LongfAgo 63 |Red River Valley RedRiver
10 |Heidenroslein Heideno 64 | Symphony Mo. 84 "Suprise” Mo. 94

11 |Die Loredei Loredai 65 |Polonaise Polonais
12 |My Darling Clemantine Clemitine 66 |Rondeau Rondeau
13 |Over The Waves OweriWave B7 | Maments Musicaux Musicaix
14 | Gwine To Run All Might Gwing 68 |Maldau Moldau
15 |Oh! Susanna Susanna 59 | Sikent Night SitMight
16 | Turkey In The Straw TukyStaw 70 | Dreaming Of Home And Mother Dreaming
17 |Symphony No.G *Pathatic® Sympanyd 71 | Summertime Surmimer
18 |Prelude Op.28 No.15 Prelude 72 |Ring Ring De Banjo DeBanjo
18 |The House Of The Rising Sun RisaSun 73 | Der Lindenbaum DerLinde
20 My Old Kentucky Home Kentucky 74 | Zigeunarweisan Zigpeuirar
21 |Home On The Ranga HomeRnge 75 | The Maiden's Prayer Prayer
22 |Her Bright Smile Haunts Me Still HerSmila 76 |Eur Elisa FurElize
23 | The Blue-Bells Of Scolland BlueBall 77 | Der Freischutz DerFreis
24 10Id Black Joe BlackJoe 78 |Marial Barit Marial

25 10ld Dog Tray DagTray 79 | Hebdenroshein Heidanro
26 |Menwet Manisat 80 | Symphony No.5 Symphany
GOLDEN & POP 81 | Anitra’s Dance Anitra

27 |Valse Des Fleurs Flaurs B2 |Sadko-Chanson Indous Chanson
28 |Fruhlingsstimmen Fruhling 83 | Omphaus Crpheus
29 |Frohlicher Landmann Landmann B4 |William Tell Overtura Crveriure
30 |Are You Lonesome Torght? Lonesome CLASSICAL

31 | Toy Symphony ToySymph B5 |Moon Light Sonata Sonala
32 |Auld Lang Synae LangSyne BS | A Lover'S Concerlo Concarlo
33 |Ave Marla AveMaria B7 | Air For The G-String 5-String
34 |Tales Of Hoffman Hoffman B8 |An Der Shonen Blaven Donau Donau
35 |La Donne Mobile Donehble Bo |Auf Flugeln Des Gesanges Gasanges
35 |Serenata Serenata 30 |Beautiful Dreamer Dreamer
37 |Bndal March Bridal 31 | Dance Des Miritons Mirliton
38 |ich Lebe Dich LieDich 82 |Etude Cp. 10 No. 3 Etude3
38 |Chanson Du Toreador Toreadar 93 |Gavolle Gavotte
40 |Danny Boy DannyBoy 84 | Whispering hope Whisper
41 |Wiegenlied 2 Wieghid2 85 |Hungarian Dances No. 5 Hungaian
42 |Spanish Serenade Serenada 96 |From The New \World NewWarld
43 |Plano Concerto Concerto 57 |Seranata Rimpiant Sarenala
44 |Plano Concerto 2 Concrio2 88 | Triumphal March Trirmpial
45 |Madame Butterfly hadame 98 | The Skaters Waltz Skaters
46 |Invitation To The Dance ToDance 100 | O Sole Mio OSalahio
47 |Wiegenlied 3 Wieglid3 101 | Jeanke With The Light Brown Hair Joarde
48 |My Bonnie MyBonnie 102 | Waves Of The Danube Danube
43 (Jingle Balls JingBatl 103 | Santa Lucia Santaluc
50 |Joy To The Weorld JoyWaorld 104 | Solveig’s Sang Solvelg
51 |La Paloma LaPaloma 105 | Plana Sonatan No. 8 In C Minor Patheque
52 |La Cucaracha Cucarach (Pathetique)
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106 |Brahms Waltz BrmsWiiz
107 |Alda Aigda

108 | Carmen-Prelude Carmen
108 | L'Arleshenne L'Arbesi
10 | Uungarische Tanz Uungaris
111 | Mazurka Mazurka
112 | Plzzmealo Polka Polka

113 | Menuett Menuett
114 |Rigalatio Rigoleto
115 | Sersnade Serenade
16 | Song Without Wards SongMoWd
M7 | Swan Swan

118 | The Dying Swan DyingSwn
119 | Swan Lake Valsa SwnWaise
120 | The Happy Farmer HpFarmer
121 | The Sleeping Beauty SlaepBty
122 |La Traviata LaTravia
123 |Wisgenlied Whagenh
124 |Mov. 2 Agagio Non Trappe Plano Sonata No_ 9 InD Sonatad
125 |Piano Sanata No. 11 InA Sonatall
128 |Prelude inC Prejude
127 |Chinesa Dancea ChDance
128 |Emperor Waltz Emparor
129 | March Militaire M ikitair
130 | Symphony Nao. 40 Symphony
PIANO

131 | Hanon Plano Fingering 1 Hanaoni
132 |Hanon Piano Fingering 2 Hanon2
133 |Hanon Piano Fingering 3 Hanon3
134 |Hanon Plano Fingering 4 Hanon4
135 |Hanon Piano Fingering 5 Hanons
136 |Basic Tulorial Beyer Plano 12 Beyer12
137 | Basic Tulorial Beyer Plano 13 Beyer13
138 |Basic Tutoral Beyver Piano 14 Bayarid
139 | Basic Tuloral Beyver Piano 15 Bayaris
140 |Basic Tuloral Beyver Piano 18 Beyarig
141 | Cuckoo Cueckon
142 |Basic Tutorial Beyer Piano 21 Beyer21
143 | Basic Tutoral Beyer Piano 29 Beyer2s
144 | Bufterly Buterly
145 |Basic Tuloral Beyer Piano 45 Beyerds
146 | Christmas Eve XmasEve
147 | Basic Tutoral Beyer Pano 50 Beyersd
148 |Basic Tuloral Beyer Piano 52 Beyers2
149 |Basic Tulorial Beyer Plano 55 Bayerss
150 |Basic Tuloral Beyer Plano 59 Bayerss
151 |Beyer Eight Degrees Jump Etude BayrJump
152 | Basic Tutloral Beyver Piang The Scale Of C Major BayarC
153 | Basic Tutoral Beyver Piang 65 Bayarss
154 |Basic Tuloral Bever Piano 66 Beyarct
185 | Old Folks Al Home (Piana) OldFalk2
156 |Basic Tutoral Beyer Pano The Scale Of G Major Beyars
157 }Basic Tulorial Beyer Piano 70 Beyer70
158 |Basic Tutoral Bever Piano 72 Beyer72
159 | Basic Tutoral Beyer Piano 73 Beyer7d
160 |Basic Tuloral Beyer Pano 74 Beyar74
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Mo. |English Mame LCD Nama
1 Ballad Ballad
2 | Funk Funk
3 |Bossa Nova BosaMaova
4 |Jazz Jazz
5 | Electric Electric
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MNo. |MAME LCD DISPLAY &0 |La mer LaMer
1 |Fly me to the moon FlyMoon 51 | My way My Way
2 |Moon rivar MoonRivr 62 | Blue tango BluTango
3 |Unchained malody Melody 63 [Hungarian dances no.5 Hungaian
4 |Yesterday Yastday £ | Wedding march Wiadding
5 |Again Anain &5 | Alr for the G-string 5-Siring
6 [Only you OnlyYou 66 | Kaiser walzer Kaiser
7 |Rock around the clock Hoack &7 | An der shonen blaven donau Cranau
8 |Hey jude Haylude 68 | Triumphal march Trimphal
8 |Are you lonesome tonight? Lonesome 69 | Gavotte Gavolte
10 |Toccata Toccata 70 | The skaters waltz Skalers
11 |El condor pasa ElCondar 71 | Serenata rimplant Serenata
12 |Tha way we were TheWay 72 | The dying swan DyingSwn
13 [Misty Misty 73 |Valse des fleurs Flaurs
14 | The g fram ipanema Ipanema 74 | Dance des mirilons Mirtiton
15 |Words Wards 75 | Traurmeral Traumers
16 [13 Jours en france 13France 76 |Etude op. 10 no.3 Etude3
17 |Mever on sunday MNeverSun 77 | Waves of the danube Dranube
18 |If I 78 | Wiegenled Wieglied
19 |Ebb tide EbhTide 79| Auf flugeln des gesanges Gesanges
20 |Sibonay Sibonay 80 | New world MNewWorld
21 |One way ticket 1o the blues OWTiekts 81 |Chanson du toreador Toreadar
22 |The sound of silence Slence 82 | Serenade Serenade
23 |Massachuseiis Maschuse B3 | Ave marla AveMaria
24 |Sealed with a kiss Sealed B4 |Wiegenlied 2 Wieglid2
25 |Oh! Carol OhtCaral B5 |March militaire Militair
26 |Can'l help fallin in love InLove 86 | Red river valley RedRiver
27 |In the mood InMood 87 | Annie laurie Anniela
28 |Alavers concern Coneens B8 | Carry me back lo old virginmy Mirginny
28 |Awhiter shade of pale WhiShade B9 | Beautiful dreamar Direamer
A0 |Greansieevas Sleaves 4 |Lapaloma LaPalama
31 |My darling clementine Clemtine 51 | Home sweet home SwetHome
32 |Petite flaur Fleur 52 |Long long ago LongAgo
33 |Sail along sitvry moon SilyMoon 95 3 Sanks lucls Santaluc
34 |Doremi DoReMi G4 | Ofd folks at home OldFalks
35 |Around the world AraWarid 95 |Oh! Susanna Susanna
36 |Summertime Summer 96 | Sweet and gentle SwellGtle
37 |Sleepy Lagoon Lagoon 57 |Mambo No. 5 MamboNoS
38 |Lareine de saba Saba S5 | Always in my haart MyHaart
39 |Speak softy love SoftLove 99 |Brazi Brazil
40 |Love story LovStory 100 | Mambo MNo. 8 Mambahiod
41 |Tombe la neige LaNeige 11 Tlcn—i‘_nm TieoTien
42 |L'amour a=t biua T ; H].:_L Miami beach rumba :&amlﬁmbﬂ
43 |How deep s your love Deaplove ]g‘ Tennesses ws:t[z B“""“$
44 [Superstar Suparsir 10: Bv:ul""“"d the r — Sﬂ?ﬂdl
45 |Yesterday once more OnceMara :.;]5 = ?:H:]:f sur:sma L:;Sh L
46 |Top of the world TopWorld 2 B L
47 |Laplaya LaPiaya 107 | The river of na return MaRelum
- 108 | The end of the world EndWorld
48 |The shadow of your smile UrSmile o Lo wals e
49 |Lara's themea from “Doctor zhivage™ Zhivago ol wal e - NeTibbon
50 |Rhythm of the rain RhymEain 11111 Sa.rayabnwr n'round the obe cak irea s
51 |Danmny bay DanmyBay - ] alling
112 | Hymne a l'amour L amour
52 P ng s LangSyne 113] O sole mio OSoleMio
53 |Five hundrad miles SO0Miles 14 Amang Adinon
245 ir;l? MI:: éT:gB‘:: 115 | Tha house of the rising sun RizeSun
L ME 116 | Over the rainbow Rainbow
56 |Joy to the world JoyWorld
: 117 | Menwat Meaniset
57 |Happy birthday to you Birthday -
- 118 [ Fruhlingsstimmen Fruhling
58 |Bridal march Eridal 18] Songs of spring SngSprig
23 Gt grass of home GreenGrs 120 | Frohlicher landmann Landmann
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Chord Name (Abbreviation) Normal Voicing Chord Display
Major [M] 1-3-5 C C

Major sixth [6] 1-(3}-5-6 C6 C6
Major seventh [M7] 1=3-(5)-7 cM7 CM7
Major seventh sharp eleventh [M7#11] | 1-{2-3-#4-(5)-7 CM7#11 CM7#11
Major add ninth [Madd8) 1-2-3-5 Cmadd9 CM(9)
Major ninth [M8] 1-2-3-(5)-7 CMg CM7(9)
Major sixth add ninth [6 9] 1-2-3-(5}-6 c69 CB(9)
Augmented [aug] 1-3-#5 Caug Caug
Minor [m)] 1-b3-5 Cm Cm
Minar sixth [mB] 1-b3-5-6 Cmé Cmé
Minor seventh [m7] 1-b3-(5)»b7 cmy Cm7
Minor seventh flatted fifth [m7b5) 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Minar add ninth [maddd) 1-2-b3-5 Cmadd9 Cm(9)
Minor ninth [m8] 1-2-b3-(5)-b7 Cmg Cm7{9)
Minor eleventh [m11] 1={2 b 3=d 507 ) Cmi1 Cm7(11)
Minar major ninth [mM7) 1-b3-(5)-7 CmmM7 CmM7
Minor major ninth [mMg] 1-2-b3~{5)-7 CmMa CmM7(9)
Diminished [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Diminished seventh [dim7) 1-p3-b5-6 Cdim? Cdim?
Seventh [7] 1-3-(5)-b7 c7 c7
Seventh suspended fourth [Tsusd] 1=-4-5-b7 C7susd CTsus4
Seventh flatted fifth [7b5] 1-3-b5-07 C7b5 C7b5
Seventh ninth [7 9] 1-2-3-(5}-b7 C79 C7(9)
Seventh sharp evelenth [7#11] 1-2-3-#4-(5)-bT or 1-(2}-3-F4-5-b7 CT#11 CT#11)
Seventh thirteenth [7 13] 1= 3-(5)-6-b7 or 2- 3-5-6-b7 C713 C7(13)
Seventh flatted ninth [7b9] 1-b2-345)-b7 C7b9 C7(b9)
Seventh flatted thirteenth [TB13] 1-3-5-b6-b7 C7b13 C7(b13)
Seventh sharp ninth [7#9] (1)-#2-3-(5)-b7 CT#9 CT(#9)
Major seventh augmented [M7aug] 1-3=H#5-7 CMTaug CMTaug
Seventh augmented [Taug] (1)=3-#5-b7 CTaug CTaug
Suspended fourth [sus4] 1-4-5 Csusd Csusd
One plus two plus five [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 c
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Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default ich 1-168¢h
Channel _ Changed 1-16ch 1-16¢ch
Default % 3
Mode Messages % 3
F\“EI’EE' FETEEE bR ®
Mote Note 0—127 0—127
Mumber ZTFI.IG mica EREER R AR 0—127
Velocity ~ Mote on o 9nH, V=1-127 o 9nH,V=1-127
Note off % (9nH.\V=0} o(9nH,V=0; 8nH V=0-127)
After key's ® *
Touch Ch's ® *®
Pitch Bend b o
Control 0 a o Bank Select
Change 1 o o Modulation
5 e o Portamento Time
6 a Data Entry
7 o Volume
10 % o Pan
" * o Expression
64 a Sustain Pedal
65 * o Portamento ON/OFF
6& a o Sostenuto Pedal
&7 o o Soft Pedal
80 X 5 Reverb Program
&1 x o Chorus Program
a1 ) Reverb Level
93 Q = Chorus Level
120 o All Sound Off
121 x * Reset All Controllers
123 a All Notes Off
Program a o
Change Hrue sl 0—127
System Exclusive x o
System :SongPosition x *
Common  Song Selact % ®
‘Tune x ®
Sy\stem ‘Clock a ®
Real Time Commands x*q =
ALx LOCAL ON/OFF ¥ b
Messages Active sense % o
‘Reset x %
Notes: “1

When the accompaniment is started, an FAH message is transmitted. When
accompaniment is stopped, an FCH message is fransmitted.

* Mode 1: OMMI ON, POLY
* Mode 2: OMNI ON MONO

* Mode 3: OMNI OFF, POLY
* Mode 4: OMNI OFF, MONO

®: MO
o: YES
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