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= EsunpeTules* Luw,Hemum biedt een escope room ervaring in de vorm von een kaortspel, Y 'JEIIH:'; ;:-]tu;él
e, - Fen.spel woorin je-door IE'ﬂl'IdErIIJEIEEII wordt meeges|eept in het verhool, zonder ' “spelue[luup
- tijdstimigt voor de randsels en waarin ]E een oontol mumluke keuzas zult moeten moken = Het spelen van een
—dieinvioed hebhen op het verh oal.” » dpersonen, onder personoge brengt
: ”*“f‘ Emiﬂemnm is de volgende itel in de Escape Tales serie. Het spel bevat een volledig op 7 1 groot verhaal E':;”;';'éﬂ:ﬁ::‘;m
= gichzelf stoand verhaol en kan worden gespeeld zonder dat je Het Ritueel hebt gespeeld. Je speeltdrie personages rﬁee,I:nuur het verandert
-~ <= Alleswatje nodig hebtvdor een uulledlue, uerhulnnda en uitdagende ervoring vind je in en ervaart het verhoal ook de manier woarop
.' = 1., ““dezedops!- - - -~ - —_ vonuitdrieverschillende  Jocoties worden doorzocht.
- Hetis 2060 en Elizobeth zeat hoor El:htgununt gedag. Ze goan op vokantie, moar eerst f:ﬁgﬂiﬁgﬁ: Tﬂ:t
wil Elizobeth hoar onderzoeksproject ofronden. Ze belooft dat ze zich later bij hem zal nemen aon het einde van
aonsluiten. Zodra de zelfrijdende outo van haar echtgenoot wegrijdt, is ze met haar het spel. ™ Verschillende
; gedochten olweer bij hoor werk. Een normale dog... Tenminste dat is wot Elizobeth denkt. ~ eindes
-~De m_:[_gen_ de ochtend wordt Elizab EtI_1 met vreselijke hoofdpijn wokker op de bonk. Elke beslissing heeft
~~ Hoarhuis ligt volledig overhoop, olsof iemand heeft ingebroken. Ze kan zich niets j - ngslapn nd invioed op het verhaal:
i meer herinneren na het moment dat ze noar haar werk ging. Elizabeth besluit om de = “&ﬁ’é‘:ﬁ?ﬂ’ﬁi‘;ﬂ{":ﬂ:
= 'geheugansnnnnertﬂ gebruiken. = “verhag [ :fie ie ookt J
~ Hetis eanpmchﬂg opparaat, moor voor elke technologische vooruitgong moet een prijs H:;ﬁ:;‘ﬂ:,':g;fﬁl:z:: " ol deze zoken zorgen
betaold worden... De keuzes die je moet YO EE'I'_[""::;IE ":I"""
In Escape Toles: Low Memory duiken de spelers in de verhalen van drie personen en maken zijn niet oltijd bl
ontdekken ze - stap voor stop - hoe deze verhalen met elkoor verbonden zijn. Bereid je gemoakkelijk, waardoor je
: e : tot het einde van het spel
voor op drie meeslepende verhoollijnen met verrassende plotwendingen. . e
s ; geboeid blijft. :
Escope Tales: Low Memory is spannend tot het einde! — s

Inhuud
148 spealknnmm “1speelbord
19 locatiekoorten = 3 verhoolboeken
* 14 stresskoorten * spelregels
+ 24 octiefiches
4 yoortgongsfiches

- opp (olle plotformen)
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WAARSCHUWING! Dit spel bevat kleine onderdelen. Laat ze niet
slingeren in de buurt van kleine kinderen. Gevaar voor verstikking.

BUIYY Ul dpRy




