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Met dit spannende spel stap je regelrecht in de criminele
woereld van de ty-seres Penoza. Je krijgt onverwachts 10
pakketjes met drugs in je schoot geworpen. Eorst was je
van plan de politie in te schakelen, maar je hebt schulden
#n zo'n pakketje is veel geld waard, Dat is ook sigenlijk
h-rllrﬂg.w'-ijl ervan weet. Je besluit het te gaan
verhandelen, zodat je je schulden kunt afiossen. En er het
liefst nog een klein zakcentje aan overhoudt,

In het begin dos j&, halef als j= bent, bijna alles zelf. Maar
al snel breid & je netwerk ult en krijg je te maken met de
harde wetten van de drugehandel. Concurrenten dppen
en bedriegen je waar ze kimnen en de recherche is je cok
al op hat spoor.

Waet jij het hoofd koel te houden in deze slangenkuil?

SPELINH T KORT:

Coor j& pakketjes sieeds op hel julste moment aan ke
teden op de mark, kun (& veel Zwar geld verdienen &n
E&en enminsel netwerk opbhouwen waar &2n echie Penaga
zhch niet woor 2ou schamen. fo krifg [& sieeds meer
gasdearan binnen en andere voordalen om uiteingell)k
een veorspiong te Knjgen. Jij en je rivalen proberen

ro vee| mogelijk zwart geld, verkregen uit deaks, wit te
WS

DOEL V. N HET SPEL:

D spelar die aan hetl emd van het apel el meesle Pawarls
geld heslt wilgewassen, en dus hel versd s gekomen op

de scorebaan van el spelbard. 15 de wirnaan

INHOUD VA DE DOOS:




DE EE STE KEER SPELEN:
Sorteer de spelonderdelen als volgl in de doos:

0 Het zwarte geld, gesortesrd van hoog naar laag ® Do marktkaarten
B De pakketjes / de munt @ D= Huurlingen
© De pionnen (kogels) © De Witwassers
© De Rechercheur @ De Runners

@ De dobbelstenen



ST RTSITUATIE:

D Kiap het speslbord uit en leg dezs midden op tafel, @ Schud de Huurlingen en leg ze gesloten op een staps!
tussen de spelers., naast het speelbord.

& Schud de marktkaarten en leg re gesloten op het @ Leg ook de twee dobbelstenen, de munt en de
speelbord op het vakje MARKT. Rechercheur klaar.

€) Sorteer de Runners en Witwassers op prijs en leg deze
open ook op de daarvoor bestemde plekken op de
zijvlakken van het speelbord.
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D spelers Kisren een Kleur kogel, dit is hun pion, Vervolgens kKiest edere speler twee personeeiskaarten
ledereen 2l 2in plon op het startviak. ledere speler wan AS0K om mes te beginnen, ledere speler legt deze
antvangt 10 pakketjss, 150K 7wart geld an sen chackist wire Kaarien span voaar fich neer op talel

De speler met hel messis contanle geld op zak = de
starispeler



SPE VERLOOP:

D spaler die aan de beurt §s, kan in Zijn Beurt vigl
achies uitvoeren, Hiervan gjm or tweede verphicht en drie

aptionessl

Trjdens j& beurl mag (& al depe aclies maxmmanal sen Kee
n willekeurige volgorde uitvoeren, Als & Ljdens |auw
Belrt een van depe aclies vergael ull & voaren, mag &
it et ap e&n |ater moment alsnog doen

Daarnaast mag je op elk willekeurig moment in hel spel
een Huurling mzelien, ook als het niet jouw beurt s

Alle mogelijke acties kun je terugvinden op je
checklist:

In het valgende hoofdstuk worden alle
acties ultgebreld beschreven,

s
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o Ontvang pakketjes:

Elke beurt ontvang |e zoves| pakkeljes als staat
aangegeven op j& Runners, Als (& een Runner hebl van
1 pakkelje, ontvang |e elke beurt 1 pakkelje,

1 BLOKJE ( ) = 1PAKKETJE

Je kunt Runners ook comblineren, Als je bijvocrbeeld
twee Runners hiebl van +1 pakkelpe en een Rutner van
+4 pakketjes, ontvang je dus elke beurl & pakketjes

Probeer jouw pakketies altijd zoveesl mogelijk te verbergen
voor [& medespelers, Todal ze niet kKunnen ingschatien
hoevesl paklostjes fi In & bezit bebt, Je kunt 72 bijvoorbeeld
verbergen in j& hand of op school. Danmaast is het san jou
am & cnthouden dat je pakketjes mag ontvangen. Als =
vergeet een pakketje e pakken in jouw beust, dan is dat
pech; j& mag het laled niet alsnog pakken

o Dealen:

Om je pakkeijes om be 2etlen in 2wart geld, moet e deze
dealan op de markt, Je probeer] voor je pakketpe natuodijl
revesl magelik pwart geld te krijgen. Dit kun j@ vervolgens
investaren in personeel. Je kunt ook beshulten je zwarle
geld wit te wassen am verder e komen ap het bareg,

De speler die asn de beurt ks, draalt i 2ijn beurt de
bovenste markikaart open ep de waardestapel. Daaiop
zie je de prijs die e kunt verdiensn per pakketje

Ja moet met je medespelers uitmaken wie voor deze prijs
tijn pakkeljes mag verkopen. Dl gebeurt docr middel
wan bieden

Do spelers pakken "verborgen’ ull hun vaorraad het
aantal pakketjes dat ze willen inzetlen, e houden dexe
in hun gesloten hand naar voren boven het bord. Als alle
spelers hebben beslaten hoevesl 2e willen Inzetten en
hun hand npar voren hebben, pakt de speler die aan de
beurt 5 de munt &n tasi hem.

LOW: Als ce munt LOW laat zien, gaat de
deal naar de speler die het laagste santal
pakketes biedt [k e niets kunt bieden,
pas je automatisch),

HIGH: Als de munt HIGH laat zien, gaal de
deal naar de speler die het hn-ng:l.tl.- aanlal
pakkeipes hadl

Hizrna opant isdereen tegelijk zijn hand, waardoos 2ichtbaar
wiardt wat kedereen heeft geboden. De speler die woldost
aan de yraag van de mund [het laagste &f hel hoogste

aarital pakketpes) wird de bieding. Hij lever zijn pakketjes

i e Kriggt hlervoor het Bwarte geld dat b met deze deal
heeft verdiend. Dasrmaast mag hij gelijk de Recherchaur
virrplaatsen [2ie het kopje 'Tip de Rechercheur’) De

gpelers die de bieding niet hebben gewonnen, leggen hun
pakkel|es weet lenug in hun voorraead.

Gelljkspel: Al mesidere spelers hel winnende bod
hebben gedaan [doordat 2e hetzelfde bieden), wint de
speler die op dat mament aan de beurt k8.

Geen voorraad: Als j& een pakketje hell moel je minimaal
1 pakkelje inzeiien, Wanteer je geen voorraad meer hebt,
miag je eventueel fake’ mes beden of passen.



Tip de Rechercheur: Elke keer als er een deal wordt
gesloten ap de markt is de Recherchaur op 2ijn hoede,
Do speler die de deal heell gewonnen, mag daarsm
de Rechercheur een anonlems tip geven, Hij Zel de
Rechercheur op een van de
peraonesliledan van Ein
medespelers, Doordat dit
personeelslid nu in de gaten
wordl gehouden door de
Rechercheur, kan de spaler
hem niet gebruiken. Di
persaneelslid blji nel zolang
geblokkeerd totdat

de Becherchour wear @en
andere tip heefl gehad en
wirdt verplaatsi naar een
andere spelér,

n hebben geen effect op een
it de Rechercheur op staat,

i
—

urr ﬂ-"il.ls een speler maar é&n Runner heetr,
. mag daar geen Rechercheur op worden gezet.

OPTIONELE ACTIES

o Rippen:
Rippen is pakketjes stelen van ja medespelers. Hiervoor
moet je dobbelen,

Jewifst een medespelar aan die e wilt gaan rippen. Rippen
wergt natuwrlijk een imvestering om alles pargeuldig te
plannen en op touw e zetten. e verklaart hoeveel & vl
gaan rippen fmaxdmaasl > pakkefies) on belaall voor keder
pakketlje 25K, Voordal je dit fwarle geld betaalt aan de pot,
mng de speler die geapl wordl nog een tegenbod dosn

Tegenbod: De speler die geripl wordt, mag &én tegenbod

doen om de speler die gaat rippen 1 laten afEien van de rip,

YOORBEELD: Een tegenbod bij een rip van 3 pakketjes
voor 75K zou bijvoorbesld kunnen zijn: Jij mag 3
pakketies hebben voor 100K en ésn Huurling.”

D speler die wnl fippen, mag hiermee akkooard gaan, Als
bl tegenbod wardt genccepteerd, worden de gosderen
ultgzwlshﬂld lussen de spelers. Als hel legenbod mniet
wardl geacceptesnd, gant de rip door. De speler die gaat
rippen, betaalt nu het verschuldigde pawarte geld van 25K
pef paklelje aan de pol en start de rp,

o
LET OF Er mag maar een tegenbod worden gedaagy ©.
et mag dus niet worden onderhandeld, Als de speler
wordt geript goen pakketjes meer heeft of niet voldo

yeol hel aantal dal de andere speler wil fippe ah
geen legenbod uitbrengen. Hel enige dat hij nmﬁen
b5 “k doe geen fegenbod,” De speler die fipt, mag nu
nog kieren am Zun aanial hlj e st=len of van de rnip af {e

zlen. Als je wel voldoende pakketjes hebl, mag je ot ook
regaen om de speler die ript om de tuln T sdamn,

—

De fp: De speler die gaat rippen. pakt
nu de twee dobbelsienen en werpl

e op tafel. Yervolgens pakt de speler
die wordt genpt de dobbelsteen mel
het lnags! aantal agen van de twee &n
probeert fiu hoger e gooien dan de
dobbelstesn die nog op talel ligt

Als de speler die word] geript gelijk of hoger gooit,
mitslukl de rip, Als de speler dle wordt genpt lager gooit
dan de speler die ript, is de rip gesleagd,

Als het rippen lukt, ontvangt de speler die heeft gerlpt
van de geripte speler het aantal pakketjes waarop hi|
had ngeret, Als de geriple speler niel gencag pakketjes
heaft om il 1e betalen, geelt Rl 2oweel als hij heeft an
bewipst hij dal hij de rest niet kan uitbetalen,



o Uitbreiden:

In jo bewurd kun j& personeslskaarien aanschaffen om
i imperium ust be breicen: De kaarten die je hebl
gekochl, leg |e open voor & neer op Tafel il geldl
miel vaar de Huurlingen, dere houd e verborgen

Er zijn drie soorten personeslskaarten:

e B el | i

) Aantal pakketjes dat
j& ontvangt

Beschrijving: Een Runner bezorgt je elke beurt eon
pakketje. Afhankehjk van hel soort Bunner knjg je een
mantal pokhkeljss Binnen

Blij goedkope Bunners ontvang je 1 pakket|s; bij de

duursie onivang j& per bewurl 4 pakkeles

Runners worden gecombineerd. Ak (& bijvoorbesld twee
Rimners hebt van 1 pakketje en é&n van +i pakketjes,
ontvang je elke beurt & pakketjes.

Als o dere ronde sen Runner koopt, Krijg & vanal je
valgende beurl nieuwe pakkeijes

Himners die e hebt gelkocht, Blijven het hele spel

B jou liggen



@) Aantal stappen dat je
mag Tetten

€ Functie

Beschrijving: Je uiteindelijke doel is voorit te komen op
het speelbord. D scorebaan geeft de fatake hoevealheid
witgewassan geld aan. leders Wilwasser kan hel anntal
aangegeven vakjes wilwasden. Dus mel de goedkops
Wilwaszers mag je maximaal 1 stap per beurt voorull op
de scorebaan.

Witwassers worden gecombinesrd. Als j& bljwvoorbeeld
twee Witwassess hebt van 1 stap en é&€n van 4 stappen,
mag |& in j& beurt maximaal & stappen voaruit op

de scorebaan,

Witwassers die |e hetd gekachlt, Blipden het hele spel bl
fau liggen.

) Actie die je kan
ultvoeren als je deze

huurling speelt

Beschrijving: Huurfingen zijn persanen die eenmalig een
Bijpondere dienst voor @ kunnen verrichiben, Een Huurling
mag j& altijd imzetien, cok als het nlet [ouw Beurt @5 Nadat
& #en Hulrling hebi ingerel, gaat hij weer terug onded

op de stapéel.

Je mag maximaal vijf Huurlingen hebben, le mag n
jouw beurt Huurlingen wegdosn Zonder 2e 18 gebruiken,
Je onivangt hier dan niets vaor,



o Witwessen:

Als jo een Witwasser hebl, kun je fwart geld laten
witwassen, ledere stap kost 25K zwart geld, Als e aon de
Baeurt benl, kun (e rovesl stappen vaarull [open als stast
AARGegevEn op jé Wilwassers,

SCOREBAAM:

@ startvak
@ Cijfer van de stap
€ Totaal witgewassen geld

(AT« I:;Etii'w;l:l een beperking: je pion mag niet naar
€1 VIkie WiiTop al egn pion staat, In dat geval moet e
Ea valkje extra Wopen of een stapje erachter gaan staan

Als |&in je beurt &l je acties hebt wtgevoerd, gast de
baurt naar de velgende speler, Dete heell de keus uil
dezellde vijf acties, Het spel gaat door toddat de laatsie
markikaar! 1S gespaeld

EINDE VAN HET SPEL EN DE ' INNAAR:

Lodra de markt = 'apgedroagd’ — dus als de
markikaarten op fijn — 15 hel sped Bijna algelapen

De spelers mogen nu eerst om de bewrt al hun
Huurlingen uitspeben, Hiermes kun pe bdjvoorbesid
nog wal stappen vooruit zetlen op het apeelband, of j&
pakketes verdelen over de medespelers.

Als iedere speler zijn Huurlingen heefl ultgespeeld, wordt
af gekeken hoeveel pakketjes iedersen nog heell, Voor
el pakketfe dat e niet hebt kunnen verhandelen, sta

j in de schulden. Je betaalt de laals! cpengedraaide
markiwaarde (erug aan de pol, roveel aks je kunt, Als e
niel genoeqg helbl, moel j@ woor elk pakkelje dat j& niet
heblt kunren allossen &80 siap terug op de scorebaan



!

VOORBEELD: = habl 7 pakketjes, de |laalste g3 N

markivwanide is 100K, Jemoet dus 700K lerugbetshen
Je hebl schler maar SO0E Il::]qr-n Dit betebkent datpe'd: " F
pakkeljes niel kan aflassen &n dus Pabe r.Inr:pt:ﬂ'l'l;-ruq

fodl 60 de Sscorebaan “qnl"'

als laatste mag (& al je overgehouden Zware geld
witwassen, Hierbl] hoef & geen rekening 1 hauden
met het aamtal Witwassers dat je hebt gekocht maar
witwassen kost wel exira: geen 25K maar 100K per stap

Als alle spelers dit hebben gedaan, is hel spel afgelopen

L speler die nu hel meesie geld heell witgewnssen, s

de winnaar en opperbass n de wereld van Péencza

VEEL SPELPLEZIER!

EXPERT ARIANT:

Als e de basispelegels goed kenl, kun jo ervoor Kiezen
Qi dnz&;im'higtlﬁ foe be woegen om hel spel nog
dddagender e maken voor de gevorderde speler

« ‘Al de markikaarien vaoar de sersie kear op Fijn, schud
& e en leg e ze weer dichl reer, iR clpe= &= slechis een
keer, Daarma veiloopl el einds op dezelide manler als
bif de beginnersaranl. Hiermes kg & nod mesr Ljd
&N rwart geld am |& impesium il te brelden

= J& kunt in [& bewt persangel voor de helft van de prils
verkopen Heb je bljvaorbesld niets mear aan (e Runne
van 800K, dan mag |e deze verkapen aan de bank
e krijgt &r dan echier maar 200K voor ferug

EBesie speler,

Wal leuk dal fe sen van de spelien van Just Games
spaall, We hopern dall e vy plefer baleart aarn dil
apel, Als je nag vragen aof idessn hebl of nog wal
exlra speluifieg will, check dan even onfe websrle of

sy 2en e-mall naar mfoddusigames.nl

Met vrlendeliike groaten,
De spellenmakers varn Just Games

Voo meer leuke spelien Kk je o Wikl st ames.nl

Q OO/ piayjustgames
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