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Beste ouders,

Wij van VTech® weten dat een kind tot grootse dingen in staat is.
Daarom zijn al onze elektronische, educatieve producten speciaal
ontworpen om het denkvermogen van kinderen te ontwikkelen
en hen zo veel mogelijk te leren. Of het nu om vormen, kleuren,
letters of cijfers gaat, alle VTech® producten maken gebruik van een
geavanceerde technologie en een schat aan ervaring om kinderen aan
te moedigen zo veel mogelijk uit zichzelf te halen. Als het gaat om
leerzame, interactieve producten die vermaken en ontwikkelen, zien

wij van VTech® het beste in uw kind.

Kijk voor meer VTech® producten op www.vtechnl.com
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Gefeliciteerd met uw aankoop van de Storio® game ‘Mickey Mouse Clubhuis - Mickey zoekt en vindt’
van VTech®. Wijvan VTech® doen ons uiterste best goede producten te maken die leuk en leerzaam
zijn voor uw kind. Mocht u nog vragen of opmerkingen hebben, neemt u dan contact op met onze
klantenservice, telefoonnummer: (0031)(0)495-459123 / e-mail: klantenservice@vtech.com

De Storio® Educational Multimedia System games zijn unieke verhaalspellen die kinderen
meenemen op avontuurlijke reizen. Kinderen gaan tijdens het lezen op ontdekking met Woody,
Tinkelbel, Dora, Mickey Mouse en vele anderen en maken spelenderwijs kennis met lezen, letters,
woorden, kleuren, voorwerpen en nog veel meer!

Op een ochtend besloten Mickey en Donald om verstoppertje te spelen. Donald was enthousiast,
want hij had de beste verstopplek in de wereld! Zal Mickey Donald vinden? Kijk, luister en lees mee
hoe Mickey op zoek gaat naar Donald.

INHOUD VAN DE DOOS)

Eén Storio® game ‘Mickey Mouse Clubhuis - Mickey zoekt en vindt’
Eén handleiding

WAARSCHUWING:
Alle verpakkingsmaterialen, zoals plakband, plastic, verpakkingsslotjes enz., maken geen deel uit
van het product en dienen voor de veiligheid van uw kind te worden verwijderd.




Plaatsen van de game

Zorg ervoor dat de Storio® uit staat. Plaats de game, met het label naar de achterzijde gericht,
en druk totdat je een klik hoort. Druk op de Aan/Uit-toets om de Storio® aan te zetten.

Selecteer het boek icoontje

Tik op het boek icoontje om naar het verhaal te gaan.

Boek icoontje




Welk spel wil je spelen?

Er zijn drie activiteiten waaruit je kunt kiezen: ‘Bekijk het verhaal’, ‘Spellen’ en ‘Woordenboek’. Tik
op een icoontje om te kiezen.

Bekijk het verhaal: Lees of luister naar het verhaal en bekijk de leuke animaties.
Spellen: Speel vier interactieve en leerzame spellen.
Woordenboek: Leer de betekenis van een aantal woorden uit het verhaal.

Tik op ‘Instellingen’ om de achtergrondmuziek en de woordmarkering aan of uit te zetten.

Internetverbinding en downloadfunctie

Verbind de Storio® met het internet om nieuwe verhalen te downloaden.
Kijk voor meer informatie in de handleiding van je Storio®.
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Bekijk het verhaal

Er zijn twee manieren om het verhaal te bekijken. Je kunt
kiezen voor ‘Het verhaal’ om het verhaal vanaf het begin te
bekijken of je kunt kiezen voor ‘Boekenlegger’ om het verhaal
vanaf de gemarkeerde bladzijde te bekijken. Wanneer je geen
boekenlegger hebt geplaatst, zal het verhaal automatisch
vanaf het begin starten wanneer je ‘Bekijk het verhaal’ kiest.

Druk op de Afspelen/Pauze-toets Q om het verhaal te
pauzeren. Tik op het scherm om naar Vrij spelen te gaan.

Druk nogmaals op de Afspelen/Pauze-toets Q om verder te
gaan met het verhaal. Wanneer de bladzijde is voorgelezen,
ga je automatisch naar Vrij spelen.

(3]
Vrij spelen
Tik op het scherm om het voorlezen te stoppen en naar
Vrij spelen te gaan. Tijdens Vrij spelen kun je de woorden
één voor één aanraken om het verhaal in je eigen tempo
te lezen en om de betekenis van de gekleurde woorden te
beluisteren. Tik op de plaatjes om grappige animaties te zien
en zinnen en geluiden te horen. Wanneer je het scherm een
tijdje niet aanraakt zal het verhaal automatisch doorgaan met
voorlezen op de volgende bladzijde.




Spellen

Speel vier spellen om je leesvaardigheid te ontwikkelen. Het
spel ‘Wat gebeurde er?’ is bij iedere game ingesloten om het
verhaal nog beter te leren begrijpen. De andere drie spellen
leren leeftijdsgerelateerde taalvaardigheden.

Tik op het spel dat je wilt spelen. Luister goed naar de instructies
en de vragen. Geef vervolgens antwoord zoals gevraagd wordt,
door bijvoorbeeld op een woord of een plaatje op het scherm te
tikken of door op een letter op het toetsenbord te drukken.

Wat gebeurde er? 2in 1 Woord




Wat leren we?

Wat gebeurde er? Begrijpend lezen

2in 1 Woord Samengestelde woorden, voorwerpen

Klinkervriendjes Tweeklanken

Eindklanken Letters, letterklanken

Woordenboek

Het woordenboek bestaat uit een alfabetische lijst met de
gemarkeerde woorden uit het verhaal en de betekenis van deze
woorden, gecombineerd met grappige animaties en geluiden.
Tik op een woord uit het woordenboek om de betekenis te
leren.

Nadat de betekenis van een woord is gegeven, worden er soms ook vragen gesteld om een woord
beter te leren begrijpen.




Instellingen

Kies ‘Instellingen’ in het hoofdmenu om de
achtergrondmuziek en de woordmarkering aan of uit te
zetten.

=\ ONDERHOUD EN VERZORGI

. Maak de Storio® a.u.b. alleen schoon met een licht vochtige en niet met een natte doek.
Reinig de Storio® nooit met schoonmaakmiddelen.

. Plaats de Storio® niet voor langere tijd in de felle zon of in de buurt van een andere
hittebron.

. Indien de Storio® voor langere tijd niet wordt gebruikt, is het aan te bevelen de batterijen te
verwijderen.

4. Laat de Storio® niet op harde opperviakken vallen.
. Stel de Storio® niet bloot aan vocht of water.

. De AC-adapter moet regelmatig gecontroleerd worden op beschadigingen aan de kabel,
stekkers, het omhulsel en andere onderdelen. In geval van schade mag deze adapter niet op
de Storio® worden aangesloten totdat de schade is hersteld.

WAARSCHUWING

Als gevolg van een bestaande aandoening, heeft een zeer klein percentage mensen kans
op een epileptische aanval of het buiten bewustzijn raken wanneer zij kijken naar bepaalde
typen kleuren of patronen, voornamelijk wanneer deze voorkomen op beeldschermen.
Omdat VTech® niet verantwoordelijk is voor eventuele risico’s, raden wij ouders aan
om toezicht te houden wanneer de kinderen videospelletjes spelen. Wanneer het kind
duizeligheid, verminderd of veranderend gezichtsvermogen, desoriéntatie of stuiptrekkingen
vertoont, laat het kind dan direct stoppen met spelen en raadpleeg een arts.




PROBLEMEN OPLOSSEN

Let op: Bij het plaatsen of verwijderen van een game zonder eerst de Storio® uit te zetten bestaat
de kans op storingen. Wanneer dit gebeurt en de Storio® reageert niet meer op het drukken op de
aan/uit-toets, ontkoppel dan de adapter of verwijder de batterijen. Sluit vervolgens de adapter weer
aan of plaats de batterijen weer in de Storio®. Voor het oplossen van problemen met de Storio®,
kijk op onze website:

www.vtechnl.com
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Copyright 2011 VTech®. Alle rechten voorbehouden. VTech® en het VTech® logo zijn
geregistreerde handelsmerken van VTech®. Storio® is een geregistreerd handelsmerk van
VTech®. Alle overige handelsmerken zijn eigendom van de respectieve eigenaren.

BELANGRIJKE MEDEDELING:

Het ontwerpen en ontwikkelen van educatief speelgoed gaat gepaard met een
verantwoordelijkheid die wij bij VTech® uitermate serieus opvatten. Wij zetten ons volledig in om
er zeker van te zijn dat de informatie, die de kern van ons product is, zeer nauwkeurig en accuraat
is. Het kan echter gebeuren dat er fouten voorkomen. Het is voor u van belang om te weten dat
wij volledig achter onze producten staan en u aanmoedigen contact op te nemen met onze
klantenservice indien u problemen heeft met, of suggesties heeft voor onze producten. Wij

staan u dan graag te woord.

Telefoonnummer: (0031) (0)495-459123
E-mail: klantenservice@vtech.com

Let op: Bewaar de handleiding. Deze bevat belangrijke informatie over het product.




VTech Electronics
Europe B.V.

Deze garantie wordt u, als extra voordeel, aangeboden door VTech Electronics
Europe B.V. en heeft geen invioed op uw wettelijke rechten krachtens de
toepasselijke nationale wetgeving.

VTech Electronics Europe B.V. staat garant voor de kwaliteit van het door
u gekochte product. Bewaar het garantieformulier (volgende pagina) samen
met het aankoopbewijs. U heeft dan recht op 2 jaar volledige garantie onder
de volgende voorwaarden:

1

De kwaliteit van het materiaal, en de techniek van het product worden
bij normaal gebruik gedurende een periode van maximaal 2 jaar na
aankoop door VTech Electronics Europe B.V. gegarandeerd.

Mocht in deze periode toch een defect optreden, dan kunt u het product
ter vervanging aanbieden bij de VTech® dealer waar u het product
gekocht heeft.

De betreffende vervanging vindt gratis plaats als de schade te wijten is
aan de ondeugdelijkheid van materiaal of techniek.

Indien de schade te wijten is aan ondeskundig gebruik, onbevoegde
reparatie, verkeerde batterij installatie, verkeerde elektrische (adapter)
installatie, breuk- en/of waterschade, lekkende batterijen of enig andere
reden die aan de gebruiker wijtbaar is, dan vervalt deze garantie.

Deze garantie is strikt persoonlijk en niet overdraagbaar. Deze garantie
geldt alleen voor de Benelux landen.




GARANTIEBEWIJS

Naam van het product:

Naam:

Straat en huisnummer:

Postcode en plaats:

Telefoonnummer:

E-mail adres:

Aankoopdatum:

VTech Electronics Europe B.V.
Copernicusstraat 7
6003 DE Weert
Nederland

Tel. Klantenservice (0031) (0)495-459123
E-mail: klantenservice@yvtech.com

©2011 VTech
Printed in China
91-009629-xxx




