GOREVE Tim kel dndriginde en ok e§\estirmeyi yapmis olan oyuncu olun.
HAZIRLIK: Kartlan katrp hepsini diz br yizeye ters sekide yerlestrn.

CILJ: Imegte v rokah najvec parov po tem, ko so bie obrmjene vse Kartice.
NAMESTITEV: Premesaite kartce in i razporedite na ravno povisin s sprednjo stranjo
obrnjeno navzdol,

ZACNIMO Z 1GRO:

Zatne najmlajSigralec. lgra se v levo.

1. Prvigralec obrne katerikoli 2 kartici s spredhjo stranjo navzgor,

2. Ge se vzorca na kartci jemata, obarétte obe kartcl

3. Dokler najdete par,lanko nadaljujete.

4. Ge obrnete dve kartic, ki s¢ ne ujemata, ju obrnite nazaj in polozite na isto mesto.
5. Zdaj e na visi drugiigralec.

6. Se naprej se izmenuite in iScite pare.

1. lgra se konca, ko najdete vse pare.

ZA ZMAGO: Ko s obiene vse Kartice, zmaga igralec, ki e naSel najve parov.

HAYD] OYNAYALIM:

1. Oyuncu, istediginiz 2 karh ceviin.
2. Eslesiyorlarsa ii karh da alin.
3. Eglegen kartlan buldudunuz sirece devam edin.

5, QOyun gimai 2. Oyuncuya geger.
6. Sreya eglegen artan bulmeya calign.
7. Eglegen ttm kartlar bulundugunda oyun sona eer.

olan oyuncu olun.

Yas olarak en kiigUk olan oyuncu oyuna beglar. Oyun, saat yoninde devam eder.

4, Eslesmeyen 2 kart gevirciginizde kartlan kapall sekide yerine geri koyun,

KAZANMAK IGIN: Tim kartar dondiriligtnde en gok eglstimeyi yapms

(" A\ WARNING: CHOKING HAZARD - Small parts. Not suitable for children under three years.

A\ ATTENTION ! DANGER DETOUFFEMENT - Contient de pefits éléments. Ne convient pas aux enfants de moing de tois ans.
/\ ADVERTENCIA: PELIGRO DE ASFIXIA - Contiene piezas pequefias. No conviene para nifios menores de tres afios.

/\ ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR - Kleinteile. Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet.

/N WAARSCHUWING: VERSTIKKINGSGEVAAR - Kleine onderdelen. Niet geschikt voor kinderen jonger dan drie jaar.

/\ AVVERTENZA: RISCHIO DI SOFFOCAMENTO - Pezzi piccol. Non adatto a bambini i eta inferiore a tre anni.

/\ ATENGAQ: PERIGO DE ASFIXIA - Pegas pequenas. Contra-indicado para criangas com menos de 3 anos.

/N TIPERYNPEXAEHVE! ONACHOCTb YAVILIBA - Menkve aeran. He nonxoauT AnA AeTeit B Bospacre f0 3 ner.

/N UPOZORNENI: NEBEZPEC] UDUSENI - Obsahuje malé st Nevhodné pro détido i et
/A UPOZORNENIE: NEBEZPECENSTVO UDUSENIA- Obsahuje malé predmety. Nevhodné pre deti o troch rokov.
A\ FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Apro alkatrészek. Csak harom évnél iddsebb gyermekek szaméra alkelmes.
A\ AVERTISMENT: PERICOL DE ASFIXIERE - Piese mici. Contraindcat copilor mai mici de irei ani.
/N TIPOEIAOMOIHZH: KINAYNOZ INITMOY - Mikpa pépn. Aev elvat katahnho yia maidid KATe T TRIOV ETAV.
/A UPOZORENJE: OPASNOST OD GUSENJA - Mal dilovi Iracka nife prkladna za djecu mladu od i godine.
/\ BHUMAHUE: ONACHOCT OT 3ATABAHE - Manku yacTu. HenomxogawLo 3a feLia nog THMFOAILHA Bb3pacr.
/\ OPOZORILO: NEVARNOST ZADUSITVE - Majhinj deli. Ni primerno za otroke, miajSe od treh let.
L /N UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kigtik parcalar. Ug yasindan icik coculdar icin uygun degicir.

A\ OSTRZEZENIE: NIEBEZPIECZENSTWO ZADEAWIENIA- Drobne elementy. Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponize] 3 la,
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| MEMO GAME / JEU DE MEMOIRE / JUEGO DE MEMORIA / MEMO-SPIEL
MEMO-SPEL / GIOCO DI MEMORIA / JOGO DA MEMORIA / UTPA HA 3ATIOMUHAHUE
GRA MEMO / PEXESO / OSSZEPAROSITO JATEK / JOC DE MEMORIE / MAIXNIAI MEMO
| IGRA MEMORIJE / MEMO UTPA / SPOMIN / HAFIZA OYUNU

| @ CONTENTS: 72 CARDS ® CONTENU : 72 CARTES ® CONTENIDO: 72 GARTAS @ INHALT: 72 KARTEN @ INHOUD: 72 KAARTEN
@ CONTENUTO: 72 CARTE @ CONTEUDQ: 72 CARTAS @ B KOMMNEKTE: 72 KAPTbI @ ZAWARTOSC: 72 KARTY @ OBSAH: 72 KARET
@ OBSAH: 72 KARIET @ TARTALOM: 72 KARTYA ® CONTINUT: 72 CARTI @ MEPIEXOMENA: 72 KAPTEZ @ SADRZAJ: 72 KARTICE
| ChITLPXAHVE: 72 KAPTU @ VSEBINA: 72 KARTIC ® IGINDEKILER: 72 KART

| I IR

OBJECT: Be the player with the most matches after all of the cards have been tumed over
| SETUP: Shuffle the cards and ay them llfacedown on a flat surface.

LET'S PLAY:
| The youngest player goes first. Play moves lef.

1. Player 1, tum any 2 cards faceup.

2.Ifthey match, you keep both cards.
| 3. Continue for as long as you keep finding identical pais.

4. Ifyou tu over 2 cards that are not identical, place them both facedown again
| in ther same postions.

5. Play now moves to Player 2.
| 8. Continue taking tuns trying to find identical pais.
7. The game ends when all palrs have begn found.
| TO WIN: Be the player with the most matches after al of the cards have begn tured over.

| BUT DU JEU : Récupérer plus de paires que ses adversares.
MISE EN PLAGE : Batire les cartes et les placer face cachée sur une surface plane.
| comment Jouea:

('estle joueur le plus jeune qui commence. La parte s déroule dansle sens des
| alguiles d'une montre.

1. Le premier joueur retourne 2 cartes.
| 2. Sielles sont identiques, le joueur les récupére,

3. Il peut alors refourner deux autres cartes e continuer ainsi de suite, tant qu'l trouve
des paires de cartes identiques.

| 4, Siles 2 cartes sont iférentes, e joueur les retourne, de maniére & cacher
anouveau [lustration.

| 5. Clest ensuite au tour du deuxiéme jouewr.

8. Les jouers jouent & tour de e pour tenter de trouver des cartes identiques.
| 1. La parie se terming lorsque toutes les paires ont éfé récupérées.

VICTOIRE : Le jouewr qui récupére e plus de paires remporte la parte.

OBJETIVO: Ser el que més colncidencias fiene una vez se hayen descubierto odas s carts.

PBEPARACI()N: Baraja las cartas y coldcalas boca abejo en una superfice plana.

COMO JUGAR:

Empieza ¢l jugador més joven. EI juego continfa con el jugador a a izquierd.

1.Eljugador 1 dala vuelta a 2 cartas cualquiera.

2. Si coinciden, selas queda.

3. Eljugador continuara jugando mientras encuentre parejas idénticas.

4, Sidala vugtaa 2 cartas que no sean idénticas, debera colocarlas boca abajo
en las mismas posiciongs.

5, Eltumo pasa al jugador 2.

6. Gontinda jugando por tumos intentando encontrar parejas idénticas.

1. La partida termina cuando se encuentran todas las parejas.

PARA GANAR: S& el jugador que més coincidencias tiene na vez se hayan descublerto
fodas [as cartas.

SPIELZIEL: Die meisten Kartenpazre beim Aufdecken der Karten finden.

SPIELAUFBAU: Die Karten mischen und mit der Bidseite nach unten auf eing

ebene Oberfliche legen.

SPIELABLAUF:

Der jingste Spieler beginnt. Das Spiel wird im Unrzeigersinn fortgesetzt

1. Spieler 1 dreht zwe beliebige Karten um.

2. Wenn sie bereinstimmen, kann er beide Karten behalten,

3, Spieler 1 st so lange an der Reihe, wie er identische Pazre aufdeck!

4, Werden zwei Karten aufgedeckt, die nicht identisch sind, missen diese wigder
umgedreht und an der gleichen Stelle ahgelegt werden.

5. Jetzt st der néchste Spieler an der Reihe.

6. Die Spieler versuchen abwechselnd, identische Paare zu finden.

7. Das Spiel ende, wenn alle Paare gefunden wurden.

SPIELENDE: Gewinner ist, wer die meisten Kartenpare gefunden hat,
nachdem alle Karten aufgedeckt wurden.




DOEL: Zorg dat je de Speler met d meeste paren bent wanneer ale kaarten zj omgecraaid.
VOORBEREIDING: Schud de kaarten en leg z¢ op de kop op een viakke ondergrond.
SPELEN:

De jongste speler begint. Speel tegen de kiok in.

1. Speler 1 draat tweg willekeurige kaarten om.

2. Als ze overeenkomen, houd je beide kaarten,

3. Ga net zo lang door met omdraaien totdat je geen identiek paar meer vindt.

4. Alsje twee verschillende kaarten omdraatt leg je ze weer op de kop terug op hun plaats.
5. Nuis speler 2 aan de beur

. Probeer om de beurt identieke paren te vinden.

1. Het spel eindigt als alle paren zin gevonden.

WINNEN: Zorg dat e de speler met de meeste paren bent wanneer alg kaarten
Zj omgedraaid.

(@)
§COPOQ DEL GIOCO: vince l giocatore che ha formato pill coppie una volta che tutte
lg carte sono state scoperte.
PREPARAZIONE: mescola e carte e disponile a faccia in il su una superficie piana.
COME GIOCARE:
Inizia  giocatore pil govane. | gioco prosegue in senso orario.
1. IIgiocatore 1 gira 2 carte qualsiasi
2. Se le carte corispondono, le fiene entrambe,
3. lliocatore prosegue finché continua a trovare coppe di carte identiche.
4, Se gira 2 carte che non sono identiche, le mette di nuovo a faccia in gl nella
stessa posiziong.
5. Adesso tocca al giocatore 2.
8. Si confinua a giocare, a turo, cercando ditrovare coppie di carte dentiche.
1. Il gioco termina quando sono state abbinate tufe le carte.
COME VINCERE: vince l giocatore che ha formato pil coppie una volta che tutte
le carte sono state scoperte.

OBJETIVO: ser 0 jogador com a malor quantidade de cartas combinadas quando todas
s cartas fiverem sido viradas.

PREPARAQAO: embaralhe as cartas e coloque-as todas viradas para baixo em uma
superfici plana.

VAMOS JOGAR:

(0jogador mais jovem comega 0 jogo. O ogo Seque no senfido do jogador & esquerda.
1.0jogador 1 vira 2 cartas para cima.

2. Se elas combinarem, 0 jogador fica com ambas as cartas.

3. Continue até enconrar pares idgnticos.

4, Sevirar 2 cartas que ndo forem idénticas, vire-as pera balko novament nas mesmas posigdes.
5. Agora, 0 jogo segue com 0 jogador 2.

. Continuem se atemando até encontrarem pares idénticos.

17..0ogo termina quando todos os pares forem enconirados.

PARA VENCER: seja 0 jogador com amaior quantidade de cartas combinadas apds todas
as cartas terem sido viradas.

LIENb: yrapars Gonelue BCEro OZUHAKOBYIX KapT N0CAE TORO, Kak BCe OH BygyT
TIEPEBEDHYT! H30GPNEHIEM BHI3.

MOATOTOBKA: nepeneLuaii KapTbl 1 p3TOXI x H306aXEHIEM BHI3

Ha POBHO/ NOBEPXHOCTH.

HAYANO UTPbI:

CaMel MARELINT UTDOK XORUT NEpBLM. XOF NEDEXORUT CTpasa Haneso.

1. Urpok 1 nepesopasieaet 2 moBble kapTbl fMLEBOM CTOPOHO/ BBEPY.

2. Ec oHi coBnaator, UrpoK 3a6upaer 0Be KapT.

3. Vrpok MpogomKagT XO, MK HaXOIT Napbl OLYHAKOBLIX KA.

4. Ecni urpok nepesopasBaeT 2 paskbie KapTsI, O K1aZeT Uk 06parHo nuesol
CTOPOHOM BH#3.

5, Teneps X0 NepexomHT K UrpoKy 2.

6. Xozue no 0epery, Mbasch KaiiT nap| OLYHAKOBbIX KapT.

7. rpa sakaxui1BaeTcs, Korza Boe Napsl Haidensl.

MOBEJA: yragait Gomblue BCETo OBMHAKOBbIX KaPT MOCAe TR0, Kak BCe O BynyT
TIEPEBEPHYTb! M30GPaXEHHEM BH3.

CEL GRY: gracz, ktdry zbierze najwiece] par, wygrywa.

PRZYGOTOWANIE: potasu karty i pot6z je na plaskiej powierzchni, obrazkiem do dofu.
PRZEBIEG GRY:

(Gre rozpoczyna najmiodszy gracz. Gra toczy sig wlew strone.

1. Plerwszy gracz odwraca dowolne cwie karty obrazkiem do gGry.

2. JeSl 53 takie same, gracz zatrzymuje obie karty.

3. Gracz odwraca karty do momentu, w kidrym obrazki s3 dentyczne,

4, Jedli gracz odwrdci dwie karty, ktdre nie 3 takie same, odwraca je z powrotem
obrazkiem o dofu i pozostawia nia Swoich migjscach.

5. Teraz ruch wykonuje drugi gracz.

6. Kontynuuje tak diugo, jak dlugo obrazki na kartach stanowia pare.
7. Gra koriczy sig, gdy wszystkie pary zostana znlezione.
WYGRANA: wygrywa gracz, ktory zbierze najwigce par.

CIL:Jale bucow otodeny viechny kat,vyhrava v s nefvtsim poétem pér
PRIPRAVA: Zamichete karty a viechny j polote fcem dof na rounj povich
PRUBEH HRY:

Zatind nemlad hréc. Hraje se po sméru hodinovjch rucicek.

1. Prvni hrag otoci tbovalng 2 karty liem vz,

2. Pokud sou stejné, mize sihréc obé karty vzt

3, HréC pokracue ve hie, dokud stéle nachdzi stejné péry.

4, Pokud otoci 2 karty, Které se neshoduj, wétije iem dold na steng misto.
5. Nyni e na fadé druhy hréC.

. Hrdc se stfdjia hledaf péry karet.

7. Hrakonti nalezenim viech pard.

JAK DOSAHNOUT VITEZSTVE: ekl budou otogeny viechny kary, whvéva hrdé
$ Nejvétsim poctem parl.

CIEL: Sta sa hracom s najyy3§im poctom pérov po ofocenf vietkjch keriet.

ZACIATOK HRY: Karty zamiesaj arozlo? ic precnou stranou niadol narovnj povih,

HRA:

ZaCina najmlad hréc. Hra postupuje smerom dolava.

1.Hréc 1, oto€ ktorékolek 2 karty prednou stranou nafor.

2. Ak st na nich rovnaké brézky, neche) i obidve karty.

3. Polracu, kjm nachadzes rovnaké pdry.

4. Ak otoCiS 2 karty, ktoré nie st rovnakeé, poloz ich obidve prednou stranou nadol
Znovu nato ité misto.

5,V/hre pokracuje hrc 2.

8. Hréci pokraCujd v hre a pokusajl sa néjs rovnaké péry.

1. Hha sa skonci, ked hraci néjdu vietky péry.

VYHRA: St sa o s awysim pottom pétov po otoéenivietjeh karet,

HY

AJATEK CELJA: Ligyte az a tchos,ainek az dsszes katya fefledése utin

a Iegtépb lgérjyapa’rja van.

ELOKESZITES: Keverd meg a kértyakat, és helyezd el Ghet egy lapos felleten,

ébr@va[ lefeé fordtva.

A JATEK MENETE:

Alegfiatalabb jétékos kezd. A jaték bala folytatodk.

1. Az elsd jatekos felforditkét tetszdleges kértyét.

2. Haa kartyak egyeznek, a éiékos megtarthatia Oket.

3. Akértyak fefforatésa addig folytatodik, amig a atékos egyforma kartyapérokat tal.

4, Ha ajatékos ket olyan kartyét fordit fel, amelyek nem egyeznek, mindett6t
visszahelyezi az eredef helyére, dordval lfele forditva.

5. Most a mésodik jétékos kovetkezk.

8. A atékosok egymést valtva iyekeznek egyforma kértyaparokat taldni

1. Hg n]inden pat sikeﬂl\t megtaldiniuk, a jatek véget ér.

A JATEK MEGNYERESE: Léqy te az a jétékos, akinek az Gsszes kértya fefedése utén

alegtdbb kértyapéria van.

OBIECTIV: i jucétorulcare face cele mai mute perechi dup ce foate e au fost ntoarse.
PREGATIREA JOCULUI Amestecat citle i asezat-e petoate cu fata i jos
pe 0 Suprafetd plané
HAI SANE JUCAM:
1. Jucétorul 1intoarce oricare 2 cér cu fata n sus.
2. Dac se potrivesc, péstreazé ambele carfi
3. Continuaf jocul c&t timp gt perechi identice.
4, Dacé ntoarceti 2 carf care nu sunt identice, asezati-le pe améndoud cu fata
in jos din nou i aceleagi locurin care erau.
5. Jocul se muté acum la Jucétorul 2.
. Continuatj s& ucati pe rénd incercand s gas perechiidentice.
7. Jocul se termind atunci cénd toate perechile au fost gdstte.
PENTRU A CASTIGA: Filjcatorul cae ace cele mal multe perechidup ce toate
carflle au fost intoarse,

ZKONOE: Mivere o naikmg pe T mepioarepe avriaroyieg oTay oheg

0L KGpTeg égouv yupioe.

MPOETOIMAZIA: Avakaréyre Tic kdprec kai TomoBerAote Tic avdnoda,

0¢ eninedn emgaveia.

AT MAIZ0YME:

ZgKivdet 0 VedTepoc malkeng, To mauyib kwefral mpog Ta apiotepd.

1. Ttk 1, yupiore onoigabimote 2 kdpreg mpog T endvu,

2. AvTaupidCouy, kpadre kot Tig 6o kdree,

3, ZuveyCere 6ao Plarete Gyota (eoyn.

4, Avyupicere 2 kdpreg rou Gev efvau 0otec, TomoBerrate kat Tic S,
CTOOYEVEC IO Ta KT, iow ot Biec Béoec,

5, To nauyyii whpa mpoywpde otov Malkrn 2.

. Zuveyjore vatmeiCere dtadoya mpoomaBivag va Bpee doia (edyn.

7. To mauyyibi tehewavet drav BpeBodv oha ta Cedyn.

MOIOZ KEPAIZEL: Tivere o maikng pe TiG neploarepe aviatalyieq Tav oleg

01 KApreg éyouv yuploeL

CILJ: Imati najviSe parova kad se sve kartice okrenu.
PRIPREMA: PomijeSate kartice i polozite ih na ravnu povrsinu licem okrenutim prema dolie.
ZAIGRAJMO:
Najmladi grac igra pri. Zatim igra irac jevo od njgga.
1. Prvfgrac okrece bilo koje 2 kartice.
2. Ako su kartice ste, igraC ih moze zadraf.
3. Nastavitg na isti nacin sve dok pronalaztte identicne parove,
4, Kad okrenete 2 kartice koje nisu identicne, ponovo ih okrente ficem prema dolje
naisto mjesto na kojem su bik.
5. lgru nastavla slieded igrac.
6. Nastavite s igrom i pokuSaite pronaci $to vise parova.
7. lora e gotova kad su svi parovi pronaden.
KAKO POBIJEDIT: Pobjgduie igrac kojlima najide parova nakon 8o su sve kartice ofrente.

LIEN: Bbgere Arpa-bT C Hail-WHOro CBREeHR, CIER KaTo BCHHKM KapTi Gbar BbpHari,

TIOArOTOBKA: Pas6bpkaifre KapTiTe v r CTOXETE C VILgBaTa CTPaHa Hazony BbpKy

aBH MOBBPAHOCT.

A UTPAEM:

Hail-MnausT urpay 3anoda Mpei, Vpara aanoyea Hanseo.

1. rpas 1, 06wpHere 2 kapTu no waBop Harope.

2. AKO Te CBBNaTar, ™ 3anpbKTe,

3. TlpombmXeTe A0TOraBa, FlOKATO HAMVIDATE &THaKBII B0,

4, Ao 06bpHeTe 2 KapTH, KOVTO He Ca EAHaKBI, M0CTaBeTe 1 0BPaTHo ¢ nesara
CTPaKa KONy, Ha CLLTE M MECTa,

5, Gera e pep Ha Mrpay 2.

6. Mpomerasaire fa ce peayBare, Kato Ce OnVTBaTe A HawepiITe egHaKBH FBOIKN.

7. Vrpara mpukiodga, KOraro BCy4Ki 801k Ca HauEpeH.

3A 1A CIEMENVTE: Bupnere nrpasibr ¢ Hail-MHOTO CbBNAZeHA, CAER KaTo BCHIKIA

KapTt Gbgar o6bpHaT,




