o ciirube aer slerra Nevada beginnt eines der o)
-~ aufregendsten Projekte im Spanien des Mittelalters: Der s
Bau der Alhambra. Die Spieler bauen sechs verschiedene Gebaudearten;
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Pavillon, Serail, Arkaden, Gemacher, Garten und Turm an unterschiedlichen Orten, @ o il

Dabei stehen sie immer in Konkurrenz, denn alle wollen mehr Gebaude einer Art b \ﬁ%
ermchten als die Mitspieler. Zusétzlich gibt es fiir das angrenzende Platzieren und Te | = - O\GA
somit Vervolistandigen von Reihen und Spalten extra Punkte. Wer seine Mitspieler E B ’\ %\ﬁ\ﬁ 2

im Auge behalt und die richtigen Wiirfel einsetzt und weitergibt, wird am Ende ¥y - ; SEVI\D 1
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die meisten Punkte haben und als Gewinner hervargehen.

- I I Grenade - Au pied des montagnes de la Sierra Nevada,

un des projets les plus ambitieux de I'Espagne médiévale est en cours: Ia construction de I'Alhambra! mm&g Sl
chacun votre version de I‘Alhambra en construisant six types de batiments différents 2 plusieurs endroits, a savoir des pavillons, dessﬁmhlhm ,
arcades, des chambres et des tours. Vous étes en constante compétition avec les autres Joueurs car il faut avoir le plus de batiments de chaque typepor
gagner des points en fin de partie. Essayez de construire vos batiments adjacents les uns aux autres car les lignes et les colonnes vous rapport des
paints supplémentaires. Gardez un ceil sur vos adversaires et choisissez les bons dés & utiliser lors de votre tour afin de remporter la partie.

s Granada - aan de voet van de Sierra Nevada begint een van de meest opwindende pm]u:tanmm '

mmme middeleeuwse Spanje: de bouw van het Alhambra. Elke speler bouwt een versie van het Alhambra met zes verschillende soorten
gebouwen: paviljoens, harems, arcades, kamers, tuinen en torens, op verschillende locaties in hun Alhambra. Hierbij wordt MMH& 5
medespelers om de meeste gebouwen van één soort te bouwen. Verder zijn er extra overwinningspunten te verdienen door aangrenzend tebouwenen
rijen en kolommen helemaal vol te bouwen, Wie zijn medespelers scherp in de gaten houdt, de juiste dobbelstenen gebruikt en doorgeeft, heeftaan
het einde van het spel de meeste overwinningspunten en komt als winnaar uit de strijd. : e
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For rules in other languages visit our website: WWWw.queen-games.com
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*4 Attention! Not suitable for children 3 years old or younger,
" ’[ ’ ’l | " I %}ﬂ since same pieces could be wnllomfa < |

J§ [ Attention | Ne convient pes aux .nfant de moinsde .

3 ans Contient de petites pieces pouvant éue avalées, gy

wssusn Lot op! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar: .. :

" messsi Beval kleine onderdelen die kunnen worden ingeslikt.

1[]5|33 2" Achtung! Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet:
= enthilt verschiluckbare Einzelteile.
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