
GAME RULES UK
Place the high tower on the game board as indicated in the challenge. Make sure to 
pay attention to the correct orientation of the game board and the tower piece! 

Note you will only use the stairway pieces shown at the top of the challenge (put all 
other stairway pieces aside, you are not allowed to use them for the solution). The 
harder the challenge, the more stairway pieces you will need to use.

Use the stairway puzzle pieces to create a path from the door of the high tower to 
the exit on the game board:

•  A path can run from one adjacent square to another if they are on the same 
horizontal level. You can not move diagonally.

•  You can only progress from one floor to another by using a stairway. A stairway 
can only be entered directly from the front; you cannot enter or exit a stairway 
on one of its sides!

•  In some challenges you will need to stack the puzzle pieces to build them 
higher. However, each of the 6 parts of a puzzle piece on a higher floor must 
be supported completely by parts of other puzzles pieces underneath it. 
These supporting parts can be a solid base, a corridor, a stairway or a tunnel. 
Overhanging parts or parts of puzzle pieces that are not supported are not 
allowed, no matter how stable your construction is.

•  Some puzzle parts feature a bridge/ tunnel. You can pass over or go underneath 
it.

•  The path can pass on the ground floor of the game board.

•  The path can connect to one of the squares on the third floor of the tower or 
to the square above the tunnel on the second floor. However a connection to 
the first floor of the tower doesn't solve the challenge, as there is no stairway 
running from this square to top of the tower.

There is only 1 solution, shown at the end of the challenge booklet.

SPELREGELS NL
Plaats de toren op het spelbord zoals aangeduid in de opdracht. Let erop dat de 
toren in de juiste oriëntatie staat!

Je mag enkel de puzzelstukken met trappen gebruiken die bovenaan de opdracht 
afgebeeld staan. Leg de andere puzzelstukken opzij. Hoe moeilijker de opdracht, 
hoe meer puzzelstukken je nodig hebt.

Gebruik de puzzelstukken met trappen om een weg te maken vanaf de deur van de 
hoge toren tot aan de trappen aan rand van het spelbord:

•  De weg kan van één vierkantje naar elk naastliggend vierkant lopen dat zich op 
dezelfde verdieping bevindt. De weg loopt nooit diagonaal.

•  Je kan van verdieping veranderen door een trap te gebruiken. Je kan een trap 
enkel op of af via de vierkanten die zich recht voor of achter de trap bevinden. 
Je kan dus nooit via de zijkanten een trap betreden!

•  In moeilijke opdrachten zal je puzzelstukken met trappen moeten stapelen. 
Elk puzzelstuk bestaat uit 6 vierkantjes. Je mag een puzzelstuk enkel 
bovenop andere puzzelstukken plaatsen, wanneer elk van deze 6 vierkantjes 
ondersteund worden door vierkantjes van andere puzzelstukken. De 
ondersteunende vierkantjes kunnen vol zijn, bestaan uit gangen, trappen of 
een tunnel. Puzzelstukken die niet volledig ondersteund worden, zijn dus niet 
toegelaten. Het maakt daarbij niet uit hoe stabiel je constructie is.

•  Sommige puzzelstukken hebben een tunnel. Je kan daar zowel overheen als 
doorheen lopen.

•  De weg kan zowel vertrekken van bij het vierkant op de derde verdieping (voor 
de deur van de toren) als bij het vierkant op de tweede verdieping onderaan 
de trap die naar de toren leidt. Een verbinding met het vierkant op de eerste 
verdieping onderaan de toren, levert echter geen oplossing op, omdat er van 
bij dit vierkant geen trappen naar boven gaan.

Er is maar 1 oplossing, die je achteraan in het boekje kan terugvinden.

SPIELREGELN DE
Platziere den Stadtturm wie in der Aufgabe angegeben.

Zur Lösung der Aufgabe darfst du nur die Treppen – Teile benutzen, die in der 
jeweiligen Aufgabe angegeben sind. 

Benutze die Treppen – Puzzleteile, damit du einen Weg von der Tür des Stadtturms 
hinunter zum Hafen findest.

•  Der Weg kann nur weiter gebaut werden, wenn sich die angrenzenden Teile auf 
derselben Höhe befinden. Der Weg kann nicht diagonal (auf unterschiedlichen 
Höhenlevel) „gebaut“ werden. 

•  Um die Höhenlevel zu überbrücken, müssen die Treppen genutzt werden. Eine 
Treppe kann nicht von „der Seite“ benutzt werden, sondern nur als direkte 
Verbindung. 

•  In einigen Aufgaben ist es notwendig, dass die Puzzleteile übereinander 
gesteckt werden müssen, um den richtigen Fluchtweg zu bauen. Wichtig dabei: 
die Puzzleteile müssen komplett übereinander gelegt werden. „Überhängende“ 
Puzzleteile bilden kein solides Fundament und sind deshalb nicht erlaubt. 

•  Einige Puzzleteile haben Brücken oder Tunnel. Diese können entsprechend ihrer 
Funktion für den Fluchtweg genutzt werden.

•  Der Weg kann auch über den Boden (Spielbrett-Fläche) führen. 

Es gibt immer nur eine richtige Lösung, die jeweils am Ende des Aufgabenheftes zu 
finden ist.

RÈGLES DU JEU FR
Choisissez un défi et placez la pièce «Haute Tour» tel qu’indiqué à l’intérieur du 
plan de jeu. Veillez à ce que la tour soit bien orientée !

Vous devez uniquement utiliser les pièces du puzzle avec les escaliers indiqués en 
haut sur la carte du défi. Mettez les autres pièces du puzzle de côté. Plus le défi est 
difficile, plus vous aurez besoin de pièces de puzzle.

Trouvez quel chemin emprunter afin de rejoindre le port, en partant du sommet de 
la «Haute Tour», après avoir placé les différents quartiers de la ville donnés.

•  Le chemin peut aller d'une case à n'importe quelle case adjacente du même 
étage. Le chemin n'est jamais en diagonale.

•  Vous pouvez changer d'étage en utilisant un escalier. Vous ne pouvez monter 
ou descendre un escalier que par les cases qui se trouvent devant ou derrière 
l‘escalier. Vous ne pouvez donc jamais emprunter l’escalier par les côtés !

•  Dans les défis difficiles, vous serez amené à empiler des pièces de puzzle avec 
des escaliers. Chaque pièce de puzzle se compose de 6 cases. Vous ne pouvez 
placer une pièce de puzzle sur d'autres pièces de puzzle que si chacune de ces 
6 cases est posée sur des cases d'autres pièces de puzzle. Les cases d'appui 
peuvent être pleines, se composer de couloirs, d'escaliers ou d'un tunnel. Les 
pièces de puzzle qui ne sont pas entièrement soutenues ne sont donc pas 
autorisées. Peu importe la stabilité de votre construction.

•  Certaines pièces de puzzle ont un tunnel. Vous pouvez marcher dessus ou à 
travers.

•  Le chemin peut commencer soit à partir de la place du troisième étage (devant 
la porte de la tour), soit à partir de la place du deuxième étage, au pied de 
l'escalier menant à la tour. Une connexion avec la case du premier étage, au 
pied de la tour, n'offre cependant pas de solution, car aucun escalier ne monte 
de cette case.

Il n'y a qu'une seule solution, que vous trouverez à la fin du livret.

REGLAS DE JUEGO ES
Coloca la torre en el tablero como se indica en el desafío. ¡Asegúrate de que 
prestas atención a la orientación correcta del tablero y de la pieza de la torre! 

Ten en cuenta que solo puedes utilizar las piezas de escaleras que se indican 
al principio del desafío (aparta todas las demás piezas de escaleras, no podrás 
utilizarlas para resolver el desafío). Cuánto más difícil sea el desafío, más piezas de 
escalera tendrás que utilizar.

Utiliza las piezas de escalera para crear un camino desde la puerta de la torre hasta 
la salida del tablero:

•  Un camino puede ir de un cuadrado adyacente a otro si se encuentran en el 
mismo nivel horizontal. No puedes desplazarte diagonalmente.

•  Solo puedes pasar de un piso a otro usando las escaleras. ¡Solo puedes entrar 
en una escalera directamente desde la parte frontal; no puedes entrar ni salir 
de una escalera por uno de sus lados!

•  En algunos desafíos tendrás que apilar las piezas para hacerlas más altas. No 
obstante, cada una de las 6 partes de una pieza que esté en un piso superior 
debe estar totalmente apoyada en las partes de otras piezas que estén debajo 
de ella. Estas partes de apoyo pueden ser una base sólida, un pasillo, una 
escalera o un túnel. No se permiten partes que sobresalgan o partes de las 
piezas que no estén apoyadas, independientemente de lo estable que sea tu 
construcción.

•  Algunas piezas tienen un puente o un túnel. Puedes pasar por encima del 
puente o por debajo del túnel.

•  El camino puede pasar por la planta baja del tablero.

•  El camino puede conectar con uno de los cuadrados en el tercer piso de la torre 
o con el cuadrado encima del túnel en el segundo piso. Una conexión con la 
primera planta de la torre, sin embargo, no resuelve el desafío ya que no hay 
ninguna escalera que vaya desde este cuadrado hasta lo alto de la torre.

Solo hay una solución posible, que se muestra al final del folleto de desafíos.

REGRAS DO JOGO PT
Coloca a torre alta no tabuleiro de jogo conforme indicado no desafio. Toma 
atenção à orientação do tabuleiro do jogo e da peça da torre! 

Repara que irás apenas utilizar as peças em escada mostradas no topo do desafio 
(coloca todas as outras peças em escada de lado, não as podes utilizar para a 
solução). Quanto mais difícil o desafio, mais peças em escada precisas de utilizar.

Utiliza as peças em escada do puzzle para criares um caminho entre a porta da 
torre alta e a saída do tabuleiro:

•  Um percurso pode ser composto por quadrados adjacentes se estiverem no 
mesmo nível horizontal. Não te podes mover na diagonal.

•  Apenas te podes deslocar entre pisos utilizando uma escada. Apenas podes 
entrar numa escada diretamente pela frente; não podes entrar nem sair de uma 
escada pela parte lateral!

•  Em alguns desafios terás de empilhar as peças do desafio para que fiquem 
mais altas. No entanto, cada uma das 6 partes de uma peça do puzzle num 
piso mais elevado terá de ser completamente suportada por partes de outras 
peças do puzzle que colocas sob a mesma. Estas peças de suporte podem ser 
uma base sólida, um corredor, uma escada ou um túnel. Não são permitidas 
peças suspensas nem partes de peças do puzzle que não estejam suportadas, 
independentemente da estabilidade da tua construção.

•  Algumas peças do puzzle incluem uma ponte/túnel. Podes passar por cima ou 
por baixo.

•  O percurso pode passar pelo piso térreo do tabuleiro de jogo.

•  O percurso pode ser ligado a um dos quadrados no terceiro piso da torre ou 
ao quadrado acima do túnel no segundo piso. No entanto, uma ligação ao 
primeiro piso da torre não soluciona o desafio, pois não existe uma escada que 
vá deste quadrado até ao topo da torre.

Existe apenas 1 solução, que encontras no final do folheto do desafio.

GRL SG 442 MULTI Atlantis Escape 104x104.20190306B.indd   1-6 06/03/2019   12:28


