BANKKAARTBELONINGEN

Aan elke kaart is een unieke beloning gekoppeld die spelers tijdens het spel kunnen ontvangen. Sommige beloningen worden automatisch op je rekening gestort en
andere beloningen worden gestort wanneer je een transactie met de bankautomaat verricht. Hier vind je een beschrijving van de bankkaartbeloning voor iedere pion.

MEER OVER DE BANKAUTOMAAT
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Wereldreiziger
Als je 6 gooit, krijg je een
bonus van M50!

Op de referentiekaart van

de wereldreiziger staat een
streepjescode. Tik de automaat
aan met de streepjescode om
je bonus te ontvangen. Tik de
automaat aan met je bankkaart
voor alle andere transacties.
Als je een 6 gooit en je bonus
wil ontvangen:

1. Tik de automaat aan
met je referentiekaart.

2. Druk op . Er wordt
#50 op je rekening
gestort.

HOE GEBRUIKJE DE
Ban &

KAUTOMAAT?

Viiegfanaat

Als je op een luchthaven
terechtkomt, kun je gratis
vliegen! Als je gaat vliegen,
volg dan de regels van de
luchthaven.

1. Drukop . totdat Q

op het scherm verschijnt.

2. Tik de automaat met je
bankkaart aan.
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Super Spaarder

Als je op een kansvakje
terechtkomt, krijg je
automatisch een bonus van
M50 zodra je de automaat
aantikt met je bankkaart.

Je bonus innen:

1. Neem de bovenste kaart
van de stapel, lees hem
hardop voor en volg de
instructies.

2. Tik de automaat aan met
de kanskaart.

3. Tik de automaat aan met
je bankkaart om je bonus
van M50 te innen!

Telkens als je een bezitting
van een nieuw kleursetje
koopt, Kkrijg je een bonus van
M50. Zo krijg je een bonus
wanneer je voor het eerst

een donkerblauwe bezitting
koopt. Als je dan nogmaals een
donkerblauwe bezitting koopt,
krijg je geen bonus.

0m je bonus te krijgen, hoef
je alleen maar de bezitting te
betalen. Er wordt M50 op je
rekening gestort.

EINDE VAN HET SPEL

Het spel is voorbij als alle bezittingen zijn gekocht. De automaat
beéindigt het spel direct en betaalt elke speler huur voor elke
bezitting die ze bezitten. Dan wordt het geld van elke speler opgeteld
en wordt de winnaar bekendgemaakt! Het saldo van elke speler
verschijnt op het scherm.
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Vergeet niet: wanneer je tijdens het spel de bankautomaat
aantikt met een bankkaart, hoor je een bevestigingstoon om de
transactie te bevestigen. Als je niets hoort, tik je de automaat
opnieuw aan met de bankkaart.

Soms moet je de automaat aantikken met meer dan één kaart
om een transactie te voltooien. Als je bijvoorbeeld een bezitting
koopt, tik je eerst de automaat aan met het eigendomsbewijs en
dan met je bankkaart. Als je te lang wacht om de automaat aan
te tikken met je bankkaart, hoor je een pieptoon die aangeeft
dat de aankoop niet is afgerond. Diezelfde pieptoon hoor je ook
wanneer je een transactie niet volledig hebt afgerond of niet
correct hebt verricht.

Als de automaat vijf minuten lang niet actief is, wordt de
slaapstand geactiveerd. Druk op een willekeurige knop om

de automaat te activeren en het spel te hervatten. Druk vijf
seconden lang op . om de automaat uit te schakelen en het
spel te resetten.

Om het volume aan te passen, druk je gelijktijdig op . en .
totdat de volumeregeling bovenaan het scherm verschijnt. Druk
dan op . om het volume een niveau hoger te zetten of op .
om het een niveau lager te zetten. Er zijn vijf niveaus. Druk op

. om je keuze te bevestigen en het volumescherm te sluiten.

@ Het vastgoedspel voor snelle onderhandelaars ¢
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BATTERIJEN PLAATSEN
Gebruik een
kruiskopschroevendraaier
BELANGRUJK: INFORMATIE M.B.T. BATTERIJEN (niet inbegrepen).
Bewaar deze informatie als naslag voor toekomstig gebruik. De batterijen moeten door een volwassene worden vervangen.

A VOORZICHTIG:

Zoals bij alle kleine batterijen moeten de batterijen die bij dit product worden gebruikt, buiten bereik worden gehouden van kleine kinderen om inslikking te
voorkomen. Raadpleeg bij inslikken onmiddelijk een arts en laat deze het plaatselijke antigifcentrum bellen, indien beschikbaar.

BATTERIJLEKKAGE VOORKOMEN
1. Xolg (fe in(stru)(ties steeds nauwkeurig op. Gebruik uitsluitend de aangegeven batterijen en zorg ervoor dat z juist geplaatst zijn. Let hierbij op de positie van
e polen (+-).

2. Gebruik geen oude en nieuwe batterijen of standaard- (koolstofzink) en alkalinebatterijen door elkaar.

3. Haal lege batterijen uit het product.

4. Verwijder de batterijen indien het product langere tijd niet wordt gebruikt.

5. Veroorzaak geen kortsluiting met de polen van de batterij.

6. OPLAADBARE BATTERIJEN: Gebruik deze niet in combinatie met andere soorten batterijen. Haal de oplaadbare batterijen voor het opladen altijd uit het
product. De batterijen moeten onder toezicht van een volwassene worden opgeladen. PROBEER NOOIT ANDERE SOORTEN BATTERIJEN OP TE LADEN.

Mocht dit product lokale elektrische storingen veroorzaken of er zelf door gehinderd worden, plaats het dan op een grotere afstand van andere elektrische

apparatuur. Indien nodig kunt u het product resetten (uitschakelen en opnieuw opstarten of de batterijen verwijderen en opnieuw plaatsen).

%

Lever dit product en bijhehorende batterijen afzonderlijk in bij een lokaal afvalverzamelpunt. Gooi ze niet weg met normaal
huishoudelijk afval.
—
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Spe;lregeis

INHOUD
Speelbord
Bankautomaat

4 plastic pionnen
4 bankkaarten
16 eigendomsbewijzen
20 beloningskaarten

4 referentiekaarten

1 dobbelsteen

De namen en logo’s van HASBRO GAMING en MONOPOLY, het kenmerkende ontwerp van het speelbord, de vier hoekvakjes, de naam MR. MONOPOLY en het figuurtje,
evenals elk van de kenmerkende elementen van het bord en de pionnen zijn handelsmerken van Hasbro voor haar beroemde gezelschapsspel en toebehoren.

Bewaar deze informatie zodat u zo nodig contact met ons kunt opnemen. ©1935, 2020 Hasbro. Alle rechten voorbehouden.
Vervaardigd door: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH. Vertegenwoordigd door: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
Consumentenservice Benelux: Hasbro BV, De Entrée 240A, 1101 EE Amsterdam, Nederland. Tel.: +31 20 800 4602. Email: Consumentenservice@Hasbro.nl

Doel van het spei ‘ E8978

Reis het bord rond terwijl je bezittingen koopt en huur krijgt - en word & 'a

hiervoor beloond! Het spel is voorbij als alle bezittingen zijn gekocht. Dan ey
2-4

OUDERS: wint de speler met het meeste geld!

www.monopoly.com
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WAT IS ER ANDERS AAN
MONOPOLY SUPER
ELEKTRONISCH BANKIEREN?

KRIJG EXCLUSIEVE BELONINGEN!
Elke pion heeft een eigen bankkaart die
unieke geldbeloningen oplevert. Afhankelijk
van de pion die je kiest, krijg je een beloning
wanneer je een bepaald aantal ogen gooit,
op een bepaald vakje terechtkomt of een
bepaalde bezitting koopt.

STATIONS ZIJN
LUCHTHAVENS.

In plaats van een
station te kopen, kun je
#M100 betalen om naar
een bezitting op het
bord te vliegen!

DWING EEN

RUIL AF!

Als je op een vakje
‘Gedwongen ruil’
terechtkomt, kun

je direct een van je
bezittingen ruilen tegen
een door jou gekozen
bezitting van een
medespeler.

DE BANKAUTOMAAT

Dit spel heeft geen papieren geld. Je kaarten en de
bankautomaat beheren je geld. Tijdens het spel tik je
de bankautomaat aan met je bankkaart, kanskaarten,
eigendomsbewijzen en als je de wereldreiziger bent je
referentiekaart om je unieke beloningsbonus te innen.
Tik de bankautomaat altijd aan met de streepjescode
van je kaart naar beneden. Hou hem plat, zodat hij

de bankautomaat bedekt (zoals afgebeeld). Als je de
automaat correct aantikt met een kaart, hoor je een
bevestigingstoon naargelang de transactie. Als je geen
geluid hoort, probeer het dan opnieuw.

Viiegfanaat

|

D

2
[ g o

[ Xa®

1 .
B oo

©OrCJ
g

Om je laatste transactie TE ANNULEREN, druk je
viif seconden lang tegelijkertijd @8 en @B in

OM DE AUTOMAAT UIT TE SCHAKELEN EN HET SPEL
TE RESETTEN, druk je vijf seconden lang op .

Tijdens het spel wordt het saldo van iedere
speler hier getoond.

HET SPEL!

Z6 win je

Ga het speelbord rond en koop zoveel
bezittingen als je kan, terwijl je onderweg
huur en beloningen krijgt. Het spel is
voorbij als alle bezittingen zijn gekocht.
Dan wint de speler met het meeste geld!

Wie begint?
De jongste speler begint en het spel
gaat met de klok mee verder.

Als je aan de beurt bent
Gooi de dobbelsteen.

Verplaats je pion het gegooide
aantal vakjes met de klok mee.

Waar ben je geéindigd? Voer
de regels voor dat vakije uit. Zie
DE BORDVAKJES. Als je een
beloningsbonus hebt verdiend,
vergeet hem dan niet te innen!
Zie BANKKAARTBELONINGEN.

Dan is je beurt voorbij. Geef de
dobbelsteen door naar links.

Lees voordat je begint te spelen

het deel BANKKAARTBELONINGEN
voor meer informatie over je unieke
beloning. Spelen maar! Zoek de vakjes
op als je erop staat.




LES RECOMPENSES DES CARTES BANCAIRES

Chaque carte offre une récompense unique que les joueurs peuvent recevoir durant la partie. Certaines récompenses sont versées
automatiquement sur votre compte, tandis que d’autres ne sont versées que lorsque vous effectuez une transaction avec la banque

électronique. Voici la récompense
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Globe-trotteur

Chaque fois que vous
faites un 6, vous recevez
un bonus de M50.

La carte de référence du
Globe-trotteur possede un
code-barres. Vous devez le
poser sur la banque pour
recevoir votre bonus. Pour
toute autre transaction,
utilisez votre carte bancaire.
Pour recevoir votre bonus

associée a chaque pion.

Grand voyageur

Quand vous vous arrétez
sur une case Vol, vous
pouvez vous envoler
gratuitement ! Si vous
décidez de prendre I'avion,
suivez les instructions de la
case Vol.

1. Appuyez sur @
jusqu’a ce que 'icone

€
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Super épargnant
Quand vous vous arrétez
sur une case Chance, vous
recevez automatiquement
un bonus de M50 apres
avoir poseé votre carte
bancaire.

Pour recevoir un bonus :

1. Prenez lacarte du
dessus de la pile,
lisez-la a voix haute

Chaque fois que vous
achetez une propriété
appartenant a un nouveau
groupe de couleur, vous
obtenez un bonus de M50.
Par exemple, vous recevrez
un bonus en achetant votre
premiére propriété bleu
foncé. Si par la suite vous
achetez 'autre propriété
bleu foncé, vous ne recevrez

LA FIN DE LA PARTIE

PLUS D’INFO SUR LA BANQUE
ELECTRONIQUE

[ 4

e Tout au long de la partie, vous entendrez un bruit de
confirmation spécifique pour chaque transaction effectuée
avec la banque électronique. Si vous n’entendez rien,
posez a nouveau votre carte.

e Vous devez parfois poser plus d’une carte sur la banque
pour compléter une transaction. Lorsque vous achetez
une propriété par exemple, vous devez poser la carte
Propriété, puis votre carte bancaire. Si vous tardez a
poser votre carte bancaire, la banque émettra un bip

DETAILS IMPORTANTS SUR LES PILES
Conservez cette information pour référence ultérieure. Un adulte doit remplacer les piles.

A\ MISE EN GARDE :

Comme pour toute pile de petite taille, garder celles utilisées avec ce produit hors de la portée des enfants qui portent encore des objets a leur bouche. Si elles
sont avales, se rendre sans tarder chez un médecin et lui demander d‘appeler e centre antipoison loal, le cas échéant.

POUR EVITER LES RISQUES DE FUITES
1. Suivre les directives. N'utiliser que les piles recommandées et les insérer en respectant le sens des polarités + et - inscrites sur le jouet.

2. Ne pas utiliser de vieilles piles avec des piles neuves, ni des piles standards
(carbone-zinc) avec des piles alcalines.

3. Retirer du produit les piles faibles ou déchargées.
4. Enlever les piles du produit si on ne planifie pas I'utiliser avant longtemps.
5. Ne pas court-circuiter les bornes d‘alimentation.

6. PILES RECHARGEABLES : Ne pas utiliser celles-ci avec dautres types de piles. Les retirer du produit avant de les recharger sous la surveillance d'un adulte. NE PAS
RECHARGER LES AUTRES TYPES DE PILES.

Sice produit provoque de Interférence ou sl en est affecté, il faut I€loigner d‘autres appareils électriques et procéder, au besoin, a une remise a [état initial en

[éteignant et en le rallumant, ou encore en retirant et en réinsérant ses piles. Ce produit et ses piles doivent étre jetés séparément auprés de votre centre local de

recyclage des déchets. Ne les jetez pas ave vos déchets ménagers.

(e produit et ses piles doivent étre jetés séparément auprés de votre centre local de recyclage des déchets. Ne les jetez pas avec
vos déchets ménagers.
—

INSERER LES PILES :
Utiliser un tournevis

cruciforme (non inclus).

¢ Achetez. Vendez. Négociez. Gagnez ! ¢
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La partie se termine lorsqu’il ne reste plus de propriétés a acheter.

. e i ’ aucun bonus. . i . indi ion n’ 5té
aprés avoir fait un 6 : Q s'affiche a Pécran. et faites ce qu'elle La banque mettra automatiquement fin & la partie et versera un loyer pour indiquer que Ia transaction nest pas complétee. i
indique. _ 3 chaue lousur bour chadue propriété qu'il nossede. La banaue Le méme bip retentira pour toute transaction incompléte et

1. Posez votre carte 2. Posez votre carte 2. Posezlacarte Ch Flour recevoir votre bonus, caIcuI(:;ra {ansuitepla fortun% depchgcun eqc annponcera le vain Seur ! ou effectuée incorrectement. 325etE0e
de référence sur la bancaire sur la - os<|ez ba e, 1l sufft de payer la Le solde de chaque joueur s’affichera alors & 'écran e i anras i U
— banque. sur fa banque. propriété ; M50 seront alors que J ' La banque se mettra en veille aprés cing minutes Ragles du jeu

3. Posez votre carte verses sur votre compte. d’inactivité. Pour I'activer et reprendre votre partie, R

2. Appuyez sur @ ; bancaire sur la appuyez sur n’importe quelle touche. Maintenez la touche CONTENU

M50 seront versés

enfoncée pendant cing secondes pour éteindre et

banque pour recevoir & Cit
réinitialiser la banque.

votre bonus de M50.

Le logo HASBRO GAMING, le logo MONOPOLY et tous les autres titres, logos, personnages, les quatre coins du plateau, le nom et le personnage MR. MONOPOLY, ainsi que Plateau de jeu
chacun des éléments distinctifs du plateau et les pions de jeu, sont des marques commerciales d’Hasbro pour son jeu des transactions immobiliéres et son équipement de jeu. Banque électronique

Conservez ces informations pour pouvoir vous y référer plus tard. ©1935, 2020 Hasbro. Tous droits réservés. 4 pions en plastique
Fabriqué par : Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont CH. Représenté par: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. 4 cartes bancaires

sur votre compte.

e Pourrégler le volume, appuyez simultanément sur les

touches . et . et maintenez-les enfoncées jusqu’a Service Consommateurs : Hasbro France SAV, 10 rue de Valence, 57150 Creutzwald, France. Tél.: +33 387 827 620. Email: conso@hasbro.fr 16 cartes Propriété But du jeu \ 8978
ce que le contrdle du volume s’affiche dans le haut de 20 cartes Chance Parcourir le plateau pour acheter des propriétés, percevoir des loyers et... en étre ‘ 4
Iécran. Appuyez ensuite sur (@ ou @8 pour sélectionner 4 cartes de référence récompensé. La partie se termine lorsqu'’il ne reste plus de propriétés a acheter. pZn
I'un des les cing niveaux de volume. Appuyez sur @ pour PARENTS : 1dé Le joueur qui a alors le plus d’argent gagne. 2-4
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confirmer votre choix et sortir de I’écran de réglage. www.monopoly.com




EN QUOI LE MONOPOLY BANQUE ELECTRONIQUE
SUPER ELECTRON|QUE Il 0’y a aucun billet dans ce jeu. Le suivi des PLACE AU JEU !

- avoirs se fait a I'aide des cartes et de la banque
EST-IL DIFFERENT ? électronique. Pendant la partie, vous poserez votre Comment gagner

carte bancaire, vos cartes Chance, vos cartes . Parcourez le p!a’geau pour acheter Ie.
Propriété et votre carte de référence (si vous étes g : <SG  Dlus de propriétés possible, percevoir
le Globe-trotteur) sur la banque pour recevoir ' < = des on_ers et gagner des récompenses.
vos récompenses uniques. Au moment de poser : -~z La partie se tg:lrn)lng lorsqu’il ne .reste
votre carte, assurez-vous de la placer bien a plat, = plqs de propriétés a acheter. Le joueur
code-barres vers le bas, de fagon a couvrir la > N . i e qui a alors le plus d’argent gagne.
banque électronique, comme illustré. Un bruit de == : : 7 o
confirmation indiquera que la transaction a été =l : ! . S R ! Qui commence ?
. effectuée correctement. Si la banque n’émet aucun | e [F N > i 3 . Le joueur le plus jeune commence et le
DES RECOMPENSES EXCLUSIVES ! bruit, posez a nouveau votre carte. - = - , = - a i jeu continue sur la gauche.
Chaque pion est associé a une carte z o e < N
bancaire qui offre une récompense 07 E = : e o » 7 — A votre tour
financiére unique. Selon le pion choisi, J: ) v S j - 2 . T - 1. Lancezle dé.

Qe AELTTEIT de cases sur le plateau dans le
sur une cglselspemfllque ou en achetant ) sens des aiguilles d’une montre.
une propriété donnée.

- o

3. Ouvous étes-vous arrété ? Suivez

3 . : Y _ 15 les régles correspondant a cette
LES GARES SONT = ' = . y: case du plateau. Voir LES CASES
DES CASES VOL. | , S ek DU PLATEAU DE JEU.
Au lieu d’acheter une ; ; Si vous avez droit a une
gare, payez M100 récompense, n’oubliez pas de la
pour vous envoler demander ! Voir la section LES
vers n'importe quelle RECOMPENSES DES CARTES
propriété du plateau ! BANCAIRES.

Votre tour se termine. Passez le dé
a votre gauche.
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ECHANGE FORCE !

; a N . Avant de commencer a jouer,
Si vous vous arrétez POUR ANNULER votre derniére transaction, consultez la section LESJ

Echange forcé appuyez simultanément sur les touches @8 et @ N ] N RECOMPENSES DES CARTES
change force, vous et maintenez-les enfoncées pendant cing secondes. ; BANCAIRES pour en savoir plus

pouvez choisir une ) sur votre récompense unique
de vos propriétés POUR ETEINDRE LA BANQUE ET LA REINITIALISER, = s C'est tout | Suivez les instructions

et I'échanger . . ) S :
M maintenez | h nfon ndant cin ndes.
mmédiatement contre aintenez la touche @8 enfoncée pendant cing secondes sgﬁscgfr?‘asteszur fesauelles vous

celle d’un autre joueur. Le solde de chaque joueur sera affiché ici pendant la
partie.






