Los juegos educativos de APLI Kids favorecen el
desarolio de las funciones cognitivas, incentivan la
conducta social y fomentan la adquisicion de hab#os
y valores.

APLI Kids educational games promote the development
ol cognitive functions, stimulate social behaviour and
encourage the acquisition of habits and values

Les jeux éducatits APL| Kids favorisent le développement
des fonctions cognitives, motivent les comportements
sociaux e! promouvoient |'acquisition dhabitudes et
de valeurs.
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/1.000 expresiones diferenles.!
1.000 differenl face expressions!
1.000 expressions différentes”
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Av. Arraona, 120-124
0210 Bartsern ded Valles
Barcelona. Spain
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www . apli.com

www . aplikids.com

' ap

U Bl 50 6% 23

W apdh Tr

APLI Kids Intelligences
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-.H“'H Desarrolio emoconal
| Emahonal development
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=, Vision espacial
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Visuo- spatiale

/.m0 0

f *;2 y | Mathematics
A\ -3 /' Mathémabque
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Socal game
Jeu socal

Juego de 30 imanes con escenario extraible para aprender los
estados de animo.

A game with 30 magnels and a removable background to learn moods.
Un jeu avec 30 magnets et un decor amovible pour apprendre les
émotions.

Set van 30 magneten met uitneembaar bord om over de gevoelens te
leren.

Giloco con 30 calamite e scenario estraibile per conoscere | vari stati
d'animo.

Jogo de 30 imanes com cendrio removivel para aprender as emocoes
Naixvid: pe 30 payvATeg Kol £Eva aPaIpoupeEve $OVTO yia va paber nig
Swabtoeic.

Jaték 30 db magnessel és kiveheto hattérrel, az érzelmek
megtanulasahoz.

Sada 30 magnetu s odnimateinym jevistém k poznavani emoci

Set de 30 magneti cu decor detasabil pentru a invata starile suflietesti
Gra z 30 magnesami o wyjmowanym tle do nauki roznych nastrojow
MarMnuTHan Mrpa, BIUIIOYaIOWan PACKNAANHYIO MArHHTHYIO QOCKY u 30
MaruMTos, YTOOK! HayuHTh Bawero pefexxa painMuaTts PasHbIo IMOLUMH
Mielentilojen oppimispeli 30 magneetilla ja irrotettavalla pelilaudalla
igra s 30 magneta | pomiénom pozadinom za uCenje raspolozenja
Spel med 30 magneter och en I6stagbar bakgrund f6r att lara sig mer
om humaor.

| Spiel mit 30 Magneten mit herausnehmbarem Szenarium zum

Erlernen der Gemitszustinde.
Joc de 30 imants amb escenari extraible per aprendre els estals g anim
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