Doel van het spel: NL
Leg in dit razendsnelle kaartspel al je Tetriminos zo snel mogelijk voor je tegenspelers.

Inhoud:

49x TETRIMINO-kaarten met witte achterkant
35x TETRIMINO-kaarten met paarse achterkant
4x INSTRUCTIE-kaarten.

Maak je klaar om te spelen:

Voor 2 tot 4 spelers: Gebruik alleen de Tetrimino-kaarten met witte achterkant.

Voor 5 tot 8 spelers: Gebruik zowel de Tetrimino-kaarten met witte als met paarse
achterkant.

Schud de kaarten. Neem één kaart en leg hem naar boven binnen het bereik van alle
spelers. Deel de rest van de kaarten naar beneden zo even mogelijk onder de spelers.

Hoe wordt het gespeeld: Een Keeinere
Er zijn 7 Tetrimino-vormen. Een grqte afbeelding
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Wanneer iedereen klaar is, begint het spel en
kijken alle spelers naar hun kaarten.

Er zijn geen beurten in dit spel, het is een Ner
razendsnelle race om al je kaarten zo snel .
mogelijk te leggen.

Speel een van je Tetrimino-kaarten die
overeenkomt met de VOLGENDE Tetrimino
die op de vorige gelegde kaart staat.

Alle spelers proberen hun Tetriminos tegelijkertijd te leggen, dus als je te lang niet naar de
kaarten kijkt mis je misschien wel je kans.

De spelers mogen twee of meer kaarten na elkaar leggen, op voorwaarde dat ze snel
genoeg zijn en elke gespeelde kaart overeenkomst met de VOLGENDE Tetrimino die op
de vorige gelegde kaart staat.

De spelers mogen strategieén gebruiken en de tijd nemen om met hun kaarten

een speelklare serie Tetriminos te vormen, maar vergeet niet dat de andere spelers
ondertussen hun kaarten kunnen leggen.

Als geen enkele speler een Tetrimino-kaart heeft die overeenkomt met de VOLGENDE te
leggen Tetrimino, neem je de onderste kaart van het dek gespeelde kaarten en leg je die
bovenaan.

Discussies:

Als een speler denkt dat een gelegde Tetrimino niet overeenkomt, mag het spel
onderbroken worden om te controleren hoe de kaarten zijn gelegd.

Liggen de kaarten toch juist, gaat het spel gewoon door.

Ligt er een kaart niet juist, wordt de Tetrimino teruggegeven aan de speler die de kaart
heeft gelegd en gaat het spel door.

Om het spel te winnen:
De winnaar is de eerste speler die erin slaagt alle zijn kaarten te leggen.
Zodra een speler zijn laatste kaart legt, moet hij “TETRIS” roepen.

But du jeu : FR
Dans ce jeu de carte rapide et plein de furie, fais la course pour jouer tous tes
Tetriminos avant tes adversaires.

Contenu :

49 cartes TETRIMINO, verso blanc
35 cartes TETRIMINO, verso violet
4 cartes d'INSTRUCTION.

Prépare-toi a jouer :

De 2 a 4 joueurs : utilise uniquement les cartes au verso blanc.

De 5 a 8 joueurs : utilise les cartes au verso blanc ainsi que celles au verso violet.
Mélange les cartes. Prends une carte et place la face avant afin que tous les joueurs
puissent la saisir. Distribue les cartes restantes, face vers le bas, en les répartissant du
mieux possible entre les joueurs.

Comment jouer :
Il existe 7 formes de Tetrimino.
Comme tu peux le voir, chaque carte montre : | j¢ grande
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Lorsque tout le monde est prét, le jeu commen-
ce et tous les joueurs regardent leurs cartes
Tetrimino.

Pas de tour dans ce jeu : c’est une course ra-
pide et pleine de furie pour déposer tes cartes
aussi vite que possible.

Joue une de tes cartes Tetrimino qui corres-
pondant au Tetrimino SUIVANT illustré sur la
carte qui vient d’étre déposée.
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Tous les joueurs essaient de jouer leurs Tetrimino en méme temps ; si tu n’observes pas
tes cartes pendant trop longtemps, il se peut que tu rates ta chance.

Les joueurs peuvent déposer deux cartes ou plus a la suite. Pour ce faire, il suffit qu’ils
soient assez rapides et que chaque carte jouée corresponde a la carte SUIVANTE illustrée
sur la carte précédente.

Tu peux jouer de maniére stratégique et prendre ton temps pour ordonner les cartes afin
de constituer une séquence de Tetriminos que tu pourras poser d’un seul coup, mais
n’oublie pas que tu vas alors perdre du temps pendant que les autres joueurs poseront
leurs cartes.

Si plus aucun joueur ne posséde de carte correspondant a la carte SUIVANTE a jouer,
prends la carte du dessous de la pile de carte a jouer et place-la dessus.

Désaccords :

si un joueur pense qu’un Tetrimino incorrect a été joué, il peut arréter le jeu et vérifier la
facon dont les cartes ont été posées.

S'il s’est trompé, le jeu continue simplement.

S’il y a effectivement une erreur, le Tetrimino est redonné au joueur qui a joué cette carte
et la partie continue.

Pour gagner le jeu :
Le gagnant est le premier joueur a poser toutes les cartes qu’il a en main.
Dés qu’un joueur joue sa derniére carte, il doit dire « TETRIS ».



Objetivo del juego: ES
Colocar todas tus Tetriminos antes de que lo hagan tus adversarios en una carrera
superdindmica y a toda velocidad.

Contenido:

49 cartas TETRIMINO con el reverso de color blanco
35 cartas TETRIMINO con el reverso de color morado
4 cartas de INSTRUCCIONES.

Listo para jugar:

De 2 a 4 jugadores: Utiliza Unicamente las cartas Tetrimino blancas.

De 5 a 8 jugadores: Utiliza tanto las cartas Tetrimino blancas como las moradas.
Baraja las cartas. Coge una carta y ponla boca arriba a la vista de todos los jugadores.
Reparte el resto de las cartas equitativamente entre los jugadores, boca abajo.

Coémo jugar:

Hay 7 formas de Tetriminos. El dibujo de
Como ves, cada carta muestra: El dibujo de una Tetrimino
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Cuando todos los jugadores estéan listos,
cada uno mira sus cartas Tetrimino y empie-
za la partida.

En este juego no hay turnos. Se trata de una
carrera a toda velocidad que pone a prueba
tu habilidad para colocar las cartas lo mas
répido posible.

Deshazte de una de las cartas Tetrimino que
tengas en la mano cuando coincida con

la SIGUIENTE Tetrimino que aparece en la
ultima carta jugada.
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Todos los jugadores intentan jugar sus cartas Tetriminos al mismo tiempo. Por lo tanto,
no debes perder de vista las cartas durante mucho tiempo, ya que eso puede hacer que
desperdicies oportunidades.

Los jugadores pueden colocar dos o mas cartas de forma consecutiva, siempre y cuando
sean lo suficientemente rapidos y todas las cartas coincidan con la carta Tetrimino
SIGUIENTE de la dltima carta jugada.

También pueden optar por la estrategia de dedicar cierto tiempo a ordenar sus cartas y
conseguir asi un grupo de Tetriminos listas para jugar. No obstante, hay que recordar que,
mientras tanto, los demas jugadores pueden estar colocando sus cartas.

Si ninguin jugador tiene en su mano la carta Tetrimino que coincide con la SIGUIENTE, se
cogera la Ultima carta de la pila de cartas jugadas y se colocara encima de la pila.

En caso de desacuerdo:

Si un jugador cree que se ha colocado incorrectamente una Tetrimino, puede detener la
partida para comprobar como se han puesto las cartas.

Si el reto es incorrecto, la partida continia como hasta entonces.

Si el reto es correcto, la carta Tetrimino se devuelve al jugador que la ha jugado y la
partida continuia.

¢Quién gana?
Gana el primer jugador que logra colocar correctamente todas las cartas que tiene en la
mano. Al deshacerse de su Ultima carta, el jugador debe gritar “TETRIS”.
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MAS INFORMACION EN
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