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Dit product maakt geen gebruik van echte lasers, maar van veilige

infraroodtechnologie. De straal is niet zichtbaar.

OPLAADPOORT

Laat het spel beginnen

Bedankt dat u voor Fivora� Laser Tag hebt gekozen.

Lees deze gebruikershandleiding aandachtig door voor gebruik en bewaar

deze voor toekomstig gebruik.

BELANGRIJKSTE FUNCTIES OPLADEN & VEILIGHEID

� Blaster: Batterij bijna leeg � Het statuslampje knippert wanneer de batterij bijna leeg is.

� Vest: Batterij bijna leeg � �88� knippert op het weergavescherm. De lichtgevende riem gaat uit.

� Maximaal schietbereik: 60m in het donker.

OPLAADSCHEMA

Bij normaal gebruik kun je de blaster ongeveer 6 uur gebruiken en het vest ongeveer 3 uur.

Sluit de oplaadkabel aan op een USB-adapter (niet inbegrepen) en steek de adapter in het stopcontact.

Sluit één van de vier kabels aan op de oplaadpoort aan de achterkant van de blaster of het vest.

Je kunt 4 blasters of 4 vesten tegelijk opladen.

Tijdens het opladen gaan de lampjes op de blaster en het vest branden.

Het statuslampje op de blaster knippert twee keer snel achter elkaar in een cirkel.

Op het weergavescherm van het vest knippert �--� langzaam.

Een blaster of vest is na ongeveer 1,5 uur volledig opgeladen.

Wanneer de batterij volledig is opgeladen, gaan alle lampjes uit. 
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VEILIGHEIDS- EN WAARSCHUWINGSINFORMATIE

De batterijen van het product zijn niet verwijderbaar.

Stel geen onderdelen van het product bloot aan water of ander vocht.

Oplaadbare sets mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden opgeladen.

Laad een blaster of vest niet langer dan 24 uur achter elkaar op.

De aansluitpunten mogen niet worden kortgesloten.

Plaats de blaster of het vest niet naast een warmtebron (zoals vuur of een elektrisch verwarm-

ingstoestel). Vermijd ook langdurige blootstelling aan zonlicht.

Sla niet met de blaster of het vest tegen harde voorwerpen
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HET VEST AANDOEN

1.Klik de riem in de bevestigingsclip totdat je een klik hoort. De riem zit nu goed vast.

2.Klik de insteekgesp in de verstelgesp om de riem vast te maken.

Afb.4Afb.3

3. Maak de gesp los, doe de riem om je middel en klik de gesp weer vast.

4. Doe de verlichte riemen over je schouders en trek ze aan met de insteekgesp totdat het vest 

comfortabel zit.
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PROBLEMEN OPLOSSEN

OplossingenMogelijke oorzakenProblemen

Product werkt

niet

Kortere

schietafstand

Spelen met lasergame in fel zonlicht kan de

werking beïnvloeden.

Blokkeer het zonlicht of speel op een plek

zonder fel zonlicht.

De batterij is leeg.

De schakelaar staat uit.

Je schiet op je eigen teamgenoten.

De kogels zijn niet bijgevuld nadat de blaster van
wapenmodus is gewijzigd, of de munitie is op.

Je richt niet goed op de tegenstanders of ze zijn
te ver weg.

Er staan obstakels tussen de twee spelers.

De batterij is bijna leeg.

Het product wordt beïnvloed door andere
infraroodapparaten (zoals een tv-afstandsbediening).

Laad de batterij op.

Zorg ervoor dat de schakelaar is ingeschakeld.

Schiet op tegenstanders.

Druk op de HERLAADKNOP om de munitie
opnieuw te laden.

Richt goed op de doelen en verklein de
schietafstand.

Vermijd obstakels.

Gebruik tijdens het spelen geen andere
infraroodapparaten.

Laad de batterij op.
Werkt niet

normaal

Doelen missen

FCC-CONFORMITEITSVERKLARING

Dit product voldoet aan de toepasselijke Europese wet- en regelgeving en veiligheidsnormen. Het product 

is voorzien van de CE-markering en voldoet aan de relevante eisen voor speelgoed die binnen de 

Europese Unie van toepassing zijn.

Handelsnaam: Fivora�

Modelnr.: FT-LT1001

PISTOOL & VEST RESETTEN

Een speler kan niet meer van team wisselen of het aantal levens van de blaster resetten nadat de 

instellingen tijdens het spel zijn voltooid.

Om een blaster of vest te resetten, zet je de blaster of het vest uit en weer aan. Stel vervolgens het 

aantal levens en het team van de blaster opnieuw in en koppel de blaster en het vest opnieuw
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GEVECHTSINSTRUCTIES

1. Zet de blaster aan. Op het weergavescherm knippert het standaard aantal van 15 levens.

2. Druk op TEAM om 1 leven toe te voegen en op FIRE om 1 leven af te trekken. Wanneer je het gewen-

ste aantal levens hebt ingesteld, druk je op de HERLAADKNOP om te bevestigen. (maximaal 99 levens). 

3. Daarna kies je een team door op TEAM te drukken totdat het gewenste team verschijnt. Je kunt kiezen 

uit Groen, Blauw, Oranje en Rood. Druk vervolgens op de HERLAADKNOP om je keuze te bevestigen.

4. Vervolgens koppel je de blaster met het vest door met je ingestelde blaster op het vest te richten en te 

schieten.

4.1 Je hebt eerst het aantal levens ingesteld, daarna de vest

gekoppeld met de blaster. Als alle spelers hetzelfde gedaan hebben,

is het tijd om het wapenmodus in te stellen en te beginnen met spelen.  

5. Kies het gewenste wapen door op FIRES te drukken. Blijf op FIRES

drukken totdat je het gewenste wapen hebt geselecteerd. Iedere speler

kan een ander wapen kiezen, maar hetzelfde wapen kiezen mag

natuurlijk ook. Druk daarna op de HERLAADKNOP om je keuze te bevestigen.

6. Om op de tegenstander te schieten, richt op de vest van het andere team en haal de trekker over, het 

aantal levens wordt verminderd met het aantal levens die je gekozen wapen doet verminderen. 

7. Als bij je tegenstander alle levens op zijn dan gebeuren er twee dingen: 

- Er zal ''Game over'' geluid uit de wapen van de het verloren team komen.

- Het licht van het het vest van de speler die verloren heeft zal uitgaan. 

8. Spel voorbij of doorgaan? 

- Als je met twee spelers speelt is het spel voorbij. als een persoon is uitgeschakeld heeft. 

- Als je met meerdere spelers speelt, schakel eerst alle tegenstanders van een ander team uit. 

9. Opnieuw spelen? 

- zet alle blasters en alle vesten uit. 

- zet ze daarna weer aan, en herhaal stap 1 tot en met 5.

BLAUWE TEAM

BLAUWE

TEAM

Koppelen

Lasergeweer Machinegeweer PlasmageweerEnkel schotWapenmodi

Levens per

schot

Voorgeladen

munitie

Een treffer kost 
de tegenstander 
1 leven.

Een treffer kost 
de tegenstander 
2 leven.

Een treffer kost 
de tegenstander 
3 leven.

Een treffer kost 
de tegenstander 
4 leven.

OPLAADSCHEMA VAN PISTOOL OPLAADSCHEMA VAN VEST

Afb.1 Afb.2

Druk

Afb.5 Afb.7Afb.6

Omhoog
of
omlaag
bewegen


