BEVERBENDE - KAARTSPEL

Spannend tactisch geheugenspel. Scoor de minsta strafpuntan. Enige probleem is
daot je moar twee van je vier koarten kent. Actiekoarten brengen daar verandering

|,
Geluk Y11 ,ﬂ Vanat & joar
Tactiek 'TYY] ﬁ 2 - 6 spelers
Bluf ] 0 = 20 min

OVER HET SPEL

a altijd voor de kleintfes!

In Beverbende goon toctiek en geheugen hand in hand. Je hebt 4 koarten met
strafpunten gedekt voor je liggen, maar je mag er maar twee bekijken. Als je oan de
beurt bent, trek |e een kaart en doe je daar een octle mee, Zo kun e de kaart tegen
&&n van je gedekts koorten rullen of zelfs inviced

ultoefenan op de kaarten van de andere spelers. Als [If de minste strafpunten hebt,
win |e de ronde.

Beverbende is bi| uitstek geschikt voor gezinnen mat kinderan. Cok te combinaren
met Beverclan.

Inhoud:
« GG speelkcarten

« | sCorablok

« Da spalregels



REGENWORMEN JUNIOR
(A13) - DOBBELSPEL

Vereenvoudigde varlant van het viotte dobbelspel Regenwormen. In deze
vemleuwde versie tellen de kinderen eenvoudigweq het aantal verzamelde
symibaien. o ks dit dobbelspel ook prima te spelen voor de kieintjes. Met stevige
kartonnen tegels voor jarenlong speelpletier!
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OVER HET SPEL

Vereenvoudigde variont van het viotte dobbelspel Regenwormen.

In deze vernleuwde versie van Regenwormen, die speclaal voor kinderen ls
ontwikkeld, hoeven de spelers nlet meer te rekenen. Ze tellen eenvoudigweg het
aantal verzamelde symbalen, Zo s dit populalre dobbelspel ook prima te spelen
Voor de kielntjes.

omdat het spel minder tegels bevat. duurt Regenwormen Junier nlet zo lang.

fnhoud:
« 12 tegels

« 3 specialistean
+ 6 dobbelstenen

« De spelregels



