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FOR PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4 - XBOX ONE™ - PC

INSTALLING THE WHEEL ON ITS BASE

Align the connector positions using the arrows:
Base connector: Arrow pointing upwards
Racing wheel connector: Arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release device’s ring
counterclockwise, while holding the racing wheel in position.

Then, tighten the ring as much as you can: to do so, hold the ring in position and rotate the racing wheel
clockwise.

r
.
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Once you have installed the wheel, rotate it 180° (when facing the wheel, the Thrustmaster logo should
be upside down) to access the small attachment screw located on the ring of the Thrustmaster Quick
Release device. Use a large Phillips screwdriver to tighten the small attachment screw (do not use
excessive force), turning it clockwise.

Do not use excessive force when tightening the small attachment screw
(using a Phillips screwdriver)!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance.

PC MAPPING
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be
returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either repaired or replaced. If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot
and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the repair or replacement of
the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose. The consumer’s legal rights with respect to laws
applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other
cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) in the event of
failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software, said software being
subject to a specific warranty; (4) to consumables (elements to be replaced over the product’s lifespan:
disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (5) to accessories (cables,
cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (6) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any
third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear. If
permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages
unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited
to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries,
chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer Entertainment
Inc. Microsoft® Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States
and/or other countries. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are
property of their respective owners. lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are
subject to change without notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with
standard household waste, but rather dropped off at a collection point for the
disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or
packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic
Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect
the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

www.thrustmaster.com
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POUR PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4 - XBOX ONE™ - PC

INSTALLATION DE LA ROUE SUR SA BASE

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des fléches :
Connecteur de la base: Fléche vers le haut
Connecteur de la roue: Fléche vers le haut

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release
dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre tout en maintenant la roue fixe.

Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en tournant le volant dans le
sens des aiguilles d'une montre.
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Lorsque la roue est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le Logo Thrustmaster doit étre a I'envers)
afin d'accéder a la petite vis de fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick Release. A l'aide d'un
gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis de fixation dans le sens des aiguilles d'une

montre.
Ne forcez pas lorsque vous revissez (a I'aide d’un tournevis cruciforme)
la petite vis de fixation = arrétez de visser dés que vous sentez une résistance.
MAPPING PC
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent
produit Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie
qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne,
ce délai est de deux (2) ans & compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de
la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la
législation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster
(si une telle action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an a compter
de la date d’achat d'origine du produit Thrustmaster).

Nonobstant ce qui précede, les batteries sont garanties six (6) mois a compter de la date d’achat d'origine.

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a
son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement
ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot
et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit
Thrustmaster. Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou
d’adaptation & un usage particulier. Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable & la
vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a ét¢ modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’'une utilisation inappropriée ou abusive, d’'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou de
toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement,
une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques,
batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit) ; (2) en cas de non
respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d’une garantie
spécifique ; (4) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée de vie du produit : piles,
coussinets de casque audio, par exemple) ; (5) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par
exemple) ; (6) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.

Cette garantie n'est pas transférable.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme inteme et au boitier externe
du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui
que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties
expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie
implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte
que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous confére
des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un
Etat/Province & l'autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent
toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été
modifié, ouvert, altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la
négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit. Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est pas liée
a un défaut matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage
causé directement ou indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec
tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments
non-fournis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer Entertainment
Inc. Microsoft® Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou
dans d'autres pays. Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les
présentes et sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le
contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier
selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers
normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements
électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére
significative a la protection de I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

www.thrustmaster.com
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MONTAGE DES RENNLENKERS AUF DESSEN BASIS

Richten Sie die Positionen der Anschlisse mittels der Pfeile aus:
Basisanschluss: Pfeil zeigt nach oben
Rennlenkeranschluss: Pfeil zeigt nach oben

Sind die Anschliisse korrekt positioniert, drehen Sie einfach den Thrustmaster Quick Release Ring

des Gerétes entgegen dem Uhrzeigersinn, wahrend Sie den Rennlenker in Position halten.

Drehen Sie dann den Ring, soweit Sie kénnen. Um dies zu bewerkstelligen, halten Sie den Ring in
Position und drehen den Rennlenker im Uhrzeigersinn.

REo

1/6



Nach dem Montieren Ihres Rennlenkers drehen Sie diesen um 180° (mit Blick auf das Lenkrad sollte das
Thrustmaster Logo aufrecht stehen), um die kleine Befestigungsschraube am Ring des Thrustmaster
Quick Release zu erreichen. Mittels eines groRen Kreuzschlitz-Schraubendrehers ziehen Sie die kleine
Schraube im Uhrzeigersinn fest. Bitte Uben Sie dabei keine exzessive Kraft aus.

Bitte iiben Sie keine exzessive Kraft beim Eindrehen der kleinen Befestigungsschraube aus
(benutzen Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher)!
Stoppen Sie das Eindrehen der Schraube, wenn Sie einen Widerstand bemerken.

MAPPING FUR PC
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend “Guillemot’) garantiert Kunden weltweit, daB dieses
Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist
ist, die mit der Frist fir eine Méngelriige beziiglich des Produktes iibereinstimmt. In den Landern
der Européischen Union entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes. In anderen Lé&ndern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen
Begrenzung fiir eine Mangelriige beziglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit
anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines
Thrustmaster Produktes wohnhatt ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden
Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab
dem origindren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend ,Akkus“) durch eine
Gewahrleistungsfrist von sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziglich den Technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestétigt, muRl das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des Technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
Technischen Kundendienstes, repariert oder ausgetauscht werden. Wenn nach geltendem Recht
zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die
Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach
geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewéhrleistungen der Marktgéngigkeit oder Eignung
fiir einen bestimmten Zweck ab. Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem
Recht beziiglich des Verkaufs auf Konsumgiiter wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch
Fahrlassigkeit, einen Unfall, VerschleiR oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material-
oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Im Falle der
Nichteinhaltung der durch den Technischen Support erteilten Anweisungen; (3) Durch Software. Die
besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (4) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente,
die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir
ein Audioheadset oder fiir Kopfhorer); (5) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel,
Handgelenk-Riemen); (6) Falls das Produkt in einer dffentlichen Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht Ubertragbar.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
geéndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit,
Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschlei. Wenn nach dem anwendbaren Recht zuléssig,
lehnen Guillemot und seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen
Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht
beschrankt auf, etwaige Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die
Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile,
Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert
wurden), ab.
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COPYRIGHT

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene
Marke von Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist eine eingetragene Marke von Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® ist eine eingetragene Marke von Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle anderen Marken und Handelsbezeichnungen
werden hierdurch ausdriicklich anerkannt und befinden sich im Besitz ihrer jeweiligen Eigentiimer.
lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Designs und Spezifikationen kdnnen ohne vorhergehende
Ankiindigung geandert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in
China.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ
In der Europdischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner
Lebensdauer nicht tiber den Hausmill entsorgt werden, sondern muss an
einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen
Geréten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung
weist darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von
_ Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt.
Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zusténdige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze bezlglich
elektrischen und elektronischen Equipments.
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP DE VOET

Positioneer de connectoren met behulp van de pijlen:
Connector op voet: pijl die omhoog wijst
Connector op stuur: pijl die omhoog wijst

Draai zodra de connectoren correct zijn gepositioneerd de ring van de Thrustmaster Quick Release
op zijn plaats tegen de wijzers van de klok in terwijl u het racestuur vasthoudt.

Draai vervolgens de ring zo strak mogelijk vast door deze op zijn plaats te houden en het stuur met
de wijzers van de klok mee te draaien.
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Zodra u het racestuur hebt geinstalleerd, draait u het 180° om (kijkend naar het stuur, moet het
Thrustmaster-logo nu ondersteboven staan) voor toegang tot de kleine bevestigingsschroef onder op de
Thrustmaster Quick Release. Gebruik een grote kruiskopschroevendraaier om de kleine
bevestigingsschroef met de wijzers van de klok mee vast te draaien (gebruik geen overmatige kracht).

Gebruik geen overmatige kracht om de kleine bevestigingsschroef vast te draaien.
Gebruik een kruiskopschroevendraaier!
Stop met het aandraaien van de schroef zodra u enige weerstand voelt.

MAPPING VOOR PC
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) de koper dat dit Thrustmaster-product
vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk aan de tijd maximaal
vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie komt
dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-
product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land
waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een
dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van
één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Ongacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6)
maanden vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan
onmiddellijk contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als
het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop
(of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van toepassing
ziinde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelikheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving,
wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.
De wettelijke rechten van de koper die van toepassing zijn op de verkoop van consumentproducten
worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) indien u zich niet houdt aan de instructies
zoals verstrekt door Technical Support; (3) op software die onder een specifieke garantie valt; (4) op
verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals
bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (5) op accessoires (zoals
bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (6) indien het
product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna
te noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage. Indien toegestaan onder van
toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle
aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of
fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige
software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element
waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element
niet geleverd door Guillemot voor dit product).
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handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. PlayStation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment, Inc. Microsoft® Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
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kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet
weg met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente
aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij
uin de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

www.thrustmaster.com
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INSTALLARE IL VOLANTE SULLA SUA BASE

Allinea correttamente i connettori utilizzando le frecce:
Connettore della base: freccia rivolta verso I'alto
Connettore del volante: freccia rivolta verso I'alto

Dopo aver correttamente posizionato i connettori, non devi far altro che ruotare in senso antiorario
I'anello del sistema Thrustmaster Quick Release, tenendo il volante fermo in posizione.

Dopodiché, stringi I'anello pit a fondo che puoi; per far questo, tieni I'anello in posizione e ruota il volante
in senso orario.
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Dopo aver installato il volante, ruotalo di 180° (guardando il volante, il logo Thrustmaster deve apparire
ribaltato) per accedere alla piccola vita di fissaggio presente sull'anello del sistema Thrustmaster Quick
Release. Utilizzando un grande cacciavite Phillips, stringi la piccola vite di fissaggio (senza usare troppa
forza), facendola ruotare in senso orario.

Non utilizzare troppa forza per stringere la piccola vite di fissaggio (con un cacciavite Phillips)!
Smetti di avvitarla non appena avverti un po' di resistenza.

MAPPATURA SU PC
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MAPPATURA SU PLAYSTATION®3 E PLAYSTATION®4
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MAPPATURA SU XBOX ONE™
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al
consumatore che il presente prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla
fabbricazione, per un periodo di garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la
presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della
Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto
Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la
presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi
applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster
(qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia
corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una
garanzia di sei (6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
riparato oppure sostituito, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Qualora le leggi applicabili in
materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i danni
conseguenti) si limita alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la
conformita a finalita particolari. | diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di
vendita di beni di consumo, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (3) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (4) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (5)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (6) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura. Qualora le leggi applicabili in materia
lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non
riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli,
potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso
del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie
ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).
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© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato da
Guillemot Corporation S.A. PlayStation® € un marchio registrato da Sony Computer Entertainment Inc.
Microsoft® Windows® & un marchio registrato da Microsoft Corporation negli Stati Uniti e/o altri Paesi.
Tutti gli altri marchi e nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono ai
legittimi proprietari. lllustrazioni puramente indicative. | contenuti, i design e le caratteristiche possono
essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da una nazione all’altra. Fabbricato in
Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto
non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere
portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale
Elettrico ed Elettronico.
Cio é confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o
sulla confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

_ Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia

dellambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.
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PARA PLAYSTATION®3 - PLAYSTATION®4 - XBOX ONE™ - PC

INSTALACION DEL VOLANTE DE CARRERAS EN SU BASE

Alinea las posiciones de los conectores usando las flechas:
Conector de la base: Flecha apuntando hacia arriba
Conector del volante de carreras: Flecha apuntando hacia arriba

Una vez que los conectores estén colocados correctamente, simplemente gira el anillo del dispositivo
Thrustmaster Quick Release hacia la izquierda, mientras sostienes el volante de carreras (2) en su
posicién.

A continuacién, aprieta el anillo todo lo que puedas: para ello, mantén el anillo en su posicion y gira el
volante de carreras hacia la derecha.




Una vez que hayas instalado el volante de carreras, giralo 180° (cuando mires al volante, el logotipo de
Thrustmaster deberia estar al revés) para acceder al pequefio tornillo de fijacién situado en el anillo del
dispositivo Thrustmaster Quick Release. Con un destornillador Phillips para apretar el tornillo de fijacién
(no utilices una fuerza excesiva), giralo hacia la derecha.

iNo utilices una fuerza excesiva cuando aprietes el pequefio tornillo de fijacion
(usando un destornillador Phillips)!
Deja de girar el tornillo en cuanto notes algo de resistencia.

MAPEADO EN PC

2/6



MAPEADO EN PLAYSTATION®3 Y PLAYSTATION®4
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MAPEADO EN XBOX ONE™
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que
este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un
periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la
conformidad en relacidn con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un
periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el
periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la
conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el
que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no
existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1)
afio a partir de la fecha de compra original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacion indicada por
el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor serd reparado o
sustituido, a eleccion del Soporte Técnico. Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de
Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la reparacién o sustitucion del
producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado. Los derechos legales del consumidor en
relacién con las leyes aplicables a la venta de productos de consumo no se ven afectados por esta
garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier
otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma
exclusiva, la combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado,
incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro
elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) en caso de incumplimiento de las
instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una
garantia especifica; (2) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte
Técnico; (3) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (4) a consumibles
(elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (5) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas,
bolsas, bolsos o mufiequeras); (6) si el producto se ha vendido en una subasta publica. (6) si el
producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1)
el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje;
(3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal. Si
la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no
relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por
combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular
fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado
por Guillemot para este producto).
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RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

recogida mas cercano.

En la Union Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en
un contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de
recogida de desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de

Para los demés paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

www.thrustmaster.com
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INSTALAR O VOLANTE NA RESPETIVA BASE

Alinhe as posicdes dos conectores com as setas:
Conector da base: Seta a apontar para cima
Conector do volante: Seta a apontar para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, rode o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release no sentido anti-horario enquanto mantém o volante na posigéo.

Em seguida, aperte 0 anel o maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posicéo e rode o
volante no sentido horério.
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Depois de instalar o volante, rode-o 180° (quando esta virado de frente para o volante, o logétipo
Thrustmaster deve ficar virado ao contrario) para aceder ao parafuso de fixagdo pequeno situado no anel
do dispositivo Thrustmaster Quick Release. Utilize uma chave de fendas Phillips grande para apertar o
parafuso de fixagdo pequeno (ndo aplique forga excessiva), rodando-o no sentido horario.

A

Nao aplique forga excessiva ao apertar o parafuso de fixagao pequeno
(com uma chave de fendas Philips)!
Pare de rodar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.

MAPEAR A PC
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MAPEAR A PLAYSTATION®3 E PLAYSTATION®4
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MAPEAR A XBOX ONE™
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao
consumidor que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico
durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agao n&o existir no pais correspondente, entéo o periodo
de garantia sera de um (1) ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estéo cobertas por um periodo de garantia de
seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente
o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto
tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte
Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor
sera reparado ou substituido. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a responsabilidade total da
Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) estd limitada a reparacdo ou
substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita
todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim especifico. Os direitos legais do
consumidor no que concerne a legislagdo aplicavel & venda de bens de consumo néo séo afetados
pela presente garantia.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal
ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem
limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentac&o, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos
ndo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) na eventualidade de incumprimento das
instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (4) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida util do produto, como
baterias descartaveis e auriculares de auscultadores, por exemplo); (5) a acessorios (cabos, estojos,
bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (6) se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto,
por exemplo); (4) desgaste normal. Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagéo, quaisquer danos causados
direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer
elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis,
carregadores ou quaisquer outros elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. PlayStation® é uma marca registada da Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos
Estados Unidos e/ou noutros paises. Todas as outras marcas comerciais € nomes de marcas sao por
este meio reconhecidas e pertencem aos respetivos proprietarios. As ilustragdes ndo sé&o vinculativas.
Os contetidos, os desenhos e as especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem
variar consoante o pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Na Unido Europeia: quando este produto chegar ao fim da sua vida dtil, ndo o
elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0
num ponto de recolha de residuos de equipamento elétrico e eletronico (REEE)
para posterior reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, consoante as suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de
equipamento elétrico e eletrénico, pode dar um importante contributo no
sentido de ajudar a proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais

perto da sua area de residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento elétrico e eletronico.

www.thrustmaster.com
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YCTAHOBKA PYJIEBOIO KOJNIECA HA BA3Y

C NOMOLLb0 CTPENOK COOTHECUTE Pasbembl.
Pasbem Ha 6ase: cTpenka ykasblBaeT BBEpX.
Pa3sbem Ha pyrie: CTpenka ykasbiBaeT BBEPX.

lMocne npaBuNbHOTO MO3ULMOHMPOBAHNS Pa3beMOB MPOCTO MOBEPHUTE KOMbLIO KPEMexHO! CUCTeMbl
Thrustmaster Quick Release npoT1a 4acoBoit CTPENKK, yaepxuBas Ha MecTe pyrb.

3aTeM ¢ MakciManbHbIM YCUNIMEM 3aTSHUTE KONbLO, yAepXiBas ero Ha MecTe 1 noBopaynBas pymb (no
4acoBOW CTpernke).

.
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YcTaHoBuB pynb, noBepHuTe ero Ha 180° (ecnu cMoTpeTb Ha pynb, norotun Thrustmaster gomxeH BbiTb
nepeBepHyT «BBEPX HOramu»), 4Tobbl MOMY4MTb AOCTYN K Manomy KpenexHOMy BUHTY Ha Konblie
cuctembl Thrustmaster Quick Release. C nomowpto Gonbwoit oteeptkn Phillips 3aTaHuTe Manbiit
KpenexHoli BUHT (6e3 YpesmepHOro yeunms) no 4acoBoil CTpernke.

A

He npunaraiite 4peamepHbIX YCUNUI NpY 3aTArMBaHUN MANoro KPenexHoro BUHTa
(c nomowbto orBepTkH Phillips)!
lMpekpaTtuTe 3aTArMBaHMe, Kak TONLKO NOYYBCTBYETE CONPOTUBNIEHNE

CXEMA 3JIEMEHTOB AnA nK
- - | -\--H"-
- -
" -
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COOTHECEHME ®YHKLIMA QNS PLAYSTATION®3 U PLAYSTATION®4
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CBefieHns 0 NOTPe6UTENbLCKOI rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A. (nanee — «Guillemoty) rapaHTupyeT CBOUM KIMEHTaM BO BCEM MUPE,
uTO B AAaHHOM u3penmn Thrustmaster He GyeT BbISBNEHO HUKaKiX AeHEKTOB MaTepUarios v MPOV3BOACTBA B
TeyeHne rapaHTUItHOro Nepropa, KOTOpbIii paBeH CPOKY MPeAbSBNEHNS NPETEH3UM Mo COOTBETCTBUIO AN
naHHoro uanenus. B ctpaHax EBponeiickoro Coto3a 3TOT CpOK COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam ¢ MOMEHTa
noctasku u3genus Thrustmaster. B apymx cTpaHax rapaHTWiHbIN Mepuoa paBeH CPOKy MpembsBreHns
MpeTeHaMn Mo  COOTBETCTBIIO AnA  uadenus  Thrustmaster, onpenensieMoMy —COOTBETCTBYIOLLM
3aKOHOAATEMNbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPO MpoxwvBan notpebutenb Ha MOMEHT npuobpeTeHnst uapenms
Thrustmaster (ecrn nopo6HbIe NPETEH3UM He [ENCTBYIOT B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHe, rapaHTUiHbIA Nepuos;
paHsieTcs oaHomy (1) rogy ¢ nepBoHavanbHOM AaTbl nprobpeTenns nanenus Thrustmaster).

HeBanpas Ha BbILLEM3NOXEHHOE, rapaHTUs Ha akKyMynsiTopbl paBHseTcs wecti (6) mecsiam ¢
nepBoHaYarnbHoit AaTbl NPUoGpeETEHNs!.

B cnyyae obHapyxeHus AedekToB u3fenus BO BpeMs rapaHTMAHOrO nepuoja HesameanuTenbHo
obpatitech B Cryxby TeXHUYECKOW MOAAEPXKKU, COTPYAHWUKW KOTOPOW ONpedensT AanbHeillyto
npouenypy. Ecnu fedekt 6yneT noaTBepKAEH, U3nenue creayeT BEpHyTb MO MeCTy NpuobpeTenus
(unm B Ntoboe gpyroe MecTo, ykazaHHoe Cryx6oi TEXHUYECKON NOAAEPXKKM).

B pamkax aeiicTBus rapaHTu iecpexTHoe 13aenme Byaer, no YCMOTPeHuto CryxObl TEXHNHECKOIH MOAAEPXKKH,
OTPEMOHTUPOBAHO WM 3aMeHeHO. B Mepe, paspelueHHOi MpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MOMHast
OTBETCTBEHHOCT komnaHuu Guillemot 1 ee [OYEpHUX KOMMAHUA (B TOM YMCrie KOCBEHHbIA YLuepb)
OrpaHN4MBaeTCs PEMOHTOM Wi 3ameHoit uanenusi Thrustmaster. B Mepe, paspelueHHoi MpUMEHMbIM
3aKoHOAATEeNLCTBOM, koMnaHus Guillemot oTkasblBaeTCs OT NMioBbIX rapaHTUi KOMMEPYECKON MPUTOAHOCTM
WNK- MPUrOAHOCTU AN OnpeneneHHol Lenu. HacTosiwas rapaHtvst He yliemnsieT npae notpebutens,
MpeoCTaBNAEMbIX EMY MPUMEHIMbIMY 3aKOHaMM B OTHOLLIEHUM MPOAAXV NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB.
Hacrosias rapaHTist He pacnpocTpaHsieTcst: (1) Ha cuTyaLm, koraa uaaenve 6bino BULOU3MEHEHO, OTKPLITO,
MOAMGULMPOBAHO WM MOMYYMNIO MOBPEXAEHNS! B pesyrbTate HEROMYCTUMOTO WM HempaBMUIbHOMO
MCTIONb30BaHNS, HEGPEXXHOCTM M HECHACTHOTO CITyuas,, ECTECTBEHHOO U3HOCa I to6OW APYroi MPUIMHBI,
He CBSI3aHHO C fjepeKToM MaTepuarnoB Unu NPOM3BOACTBA (BKIHOYasi, MOMMMO MPOYETo, UCTIONb30BaHME
n3penmst Thrustmaster coBMeCTHO ¢ NtoGbIMIA HENOOXOAALUMMM 3NIEMEHTaMK, B YaCTHOCTM — C Briokamu
MUATaHIS, aKKyMyTISTOpaMi1, 3apsAHBIMIA YCTPOMCTBAMM 1 MI0BbIMU APYrAMM SMEMEHTaMK, He BXOASLMMMA B
Komnnektaumto Guillemot anst saHHoro uspenus); (2) Ha cuTyaLmn, Koraa ykasaHust CriyObl TEXHYECKOM
noanepxk1 He Bbimn BbinonHeHbl; (3) Ha M0, Tak kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHseTcs oTAenbHas rapaHTis;
(4) Ha pacxomHble MaTepuanbl (AneMeHTb, MpeAHasHajeHHble NS 3aMeHbl B TeYeHne cpoka CriyxObl
uanenus: Hanpumep, Gatapeiikv 1 ylLHble NOAYLIKM NS rapHATYP WnW HaylwHukoB); (5) Ha akceccyapbl
(Hanpumep, kabenw, Yexmbl, Cymku, PyTNspbI, HapyuHble pemeluky); (6) Ha cryqan npodaxu ugenms c
OTKPBITOrO ayKLWIOHa.

[laHHast rapaHTUs He NOANEXNT Nepefave.

OTBETCTBEHHOCTb

B mepe, paspeLueHHoil NpUMeHUMbIM 3aKoHOAATENbCTBOM, komnawus Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») 1 ee AoYepHMe MpesnpUATUS OTKA3bIBAKOTC OT MoBOM OTBETCTBEHHOCTV 3a Mtoboit
yLiep6, BbI3BaHHbIA OAHUM UMW HECKOMbKAMM U3 CriedytoLmx hakTopoB: (1) BUOOU3MEHEHe, BCKPbITUE
unu Mopudvkaums mapenus; (2) HecobniopeHne MHCTpYkuuid no cBopke; (3) HegonycTumoe unm
HenpaBunbHOE  UCMONb3oBaHWe, HEOPEXHOCTb, HECYaCTHb  Ccryyal  (Hanpumep, duandeckoe
BO3/jeiCTBYE); (4) €CTECTBEHHbI M3HOC. B Mepe, paspelueHHON MPUMEHMMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
komnanus Guillemot u ee fjouepHue NPesnpUATUS OTKa3bIBATCS OT MtOBON OTBETCTBEHHOCTU 3a NMKGOI
ylepB, He CBSA3aHHbI C AechekTamMy MaTepuanoB Ui M3rOTOBMEHNS, B OTHOLLEHUN AaHHOTO M3aenus
(BKMtOYasi, MOMMMO mpoyero, NoGoit yulepb, Bbi3BaHHbIA MPSMO MNM  OMOCPENOBAHHO MoBbIM
nporpaMMHbIM oBecredeHem Ui 1Cnonb3oBaHem uanenus Thrustmaster ¢ NoBbIMM HEMOAXOAALMMA
3MeMeHTaMy, B YacTHOCTM — Briokami MUTaHusl, akkyMynsiTopami, 3apsigHbIMY yCTpocTBaMi U NtoBbiMu1
ApYrMMY 3nieMeHTaMu, He BXOAALLMMI B komnnekTauyio Guillemot Anst saHHoro nangenus).
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ABTOPCKUE NPABA

© Kopnopaumst 2015 Guillemot Corporation S.A. Bce npasa 3awpuieHbl. Thrustmaster® sensetcs
3aperucTpupoBaHHOil TOproBoii Mapkoil kopnopaumu Guillemot Corporation S.A. PlayStation® sisnetcs
3aper1cTpupoBaHHON TOproBoi Mapkoii kopriopatiu Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft®
Windows® siBnsieTcsi 3aperucTpupoBaHHO TOproBoi Mapkoii kopnopauwmn Microsoft Corporation B
CWA wmnu ppyrmx ctpaHax. Bce octanbHble TOBapHble 3Hakv M HasBaHus GpeHfoB SBMAKOTCS
COGCTBEHHOCTBIO  COOTBETCTBYIOWMX BRafenbLeB. Mnmioctpauum MOryT He COOTBETCTBOBATh
BHElWHeMy BMAY/DYHKUMAM KOHKpeTHoro wu3penus. CopepxaHue, KOHCTPYKUMS WM TeXHU4eckue
XapaKTepUCTUKN M3fenns MoryT BbITb U3MeHeHb! Ge3 NpeaBapuUTENbHOTO YBEAOMEHUS 1 3aBUCST OT
cTpaHbl npuobpeterns. Caenaxo B Kutae.

PEKOMEH[ALIMM MO 3ALLUTE OKPYXAIOLLIEA CPE[bI
B crpaHax EC: nocne okoHyaHus cpoka cnyx6bl AaHHOe u3fenue crepyet
YTUIN3NPOBATL He BMECTe C GbITOBbIM MyCOpOM, a B NyHkTe c6opa OTXOf0B
3MEKTPUYECKOrO 1 ANEKTPOHHOrO 060PYA0BaHNS.
[laHHoe ~ ykasaHMe  MOATBEPKAAETCH  COOTBETCTBYIOWMM  CUMBONIOM,
HaHeceHHbIM Ha U3aenue, pykoBOACTBO MOMb30BATENS UMK YNaKOBKY.
B 3aBMCMMOCTW OT CBOIACTB, MaTepuansl MOTYT fepefaBaThCsi B MOBTOPHYIO
nepepabotky. [loBTopHas nepepaboTka OTXOHOB  BMeKTPUYECKOrO U

_ 9MEKTPOHHOTO  0BOPYAOBaHUS MOXET BHECTW 3HAuuTENbHbI  BkNap B

COXpaHeHwe OKpyxaloLLel cpeabl.

O6paTtnTecb B MECTHble OpraHbl BMacTW 3a MHGOpMauvein o Onuxaiiem MyHKTe npuema Takux

0TXOA0B.

B apyrux cTpaHax: B COOTBETCTBMM C MECTHbIMI 3aKOHaMW MO YTUMW3ALMM SMEKTPUYECKOTO W

3NEKTPOHHOrO 0BOPYA0BAHMS!.

( THRUSTMASTER®
TEXHWYECKOW NOAREPXKU
http://ts.thrustmaster.com

o=y
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A PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4 - XBOX ONE™ - PC

EFKATAZTAZH TOY TIMONIOY XTH BAZH TOY

EuBuypappioTe 1ig BEaEIG Twv UTTOdOX WY XPNTIHOTIOIWVTAG Ta BEAN:
Ymodoxn Béong: BéAog e katelBuvan mmpog Ta Tréivw
Ymodoxn Tipovio: BéAog pe karelBuvan mpog Ta mavw

AQoU ToTIOBETAOETE CWOTA TIG UTTOdOXEG, OTAWG TEPIOTPEWTE TOV OAKTUAIO TNG OUOKEUNG
Thrustmaster Quick Release apiaTep6aTPOPa, EVL KPATATE TO TIMGVI OTN BE0N TOU.

‘Emeira, ogigre Tov dakTUAI0 600 TIEPITGATEPO PTTOPEITE: VIO VO TO TIETUXETE, KPATAGTE TOV SAKTUAIO
07N BTN ToU Kal TEPIOTPEWTE TO TIUGVI BECI60TPOGA.

&

L
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A@oU eykaraoTAoeTe To TIPOVI, TepiaTpéwTe To 180° (6Tav Koitdre To TIPGvI, To AoydéTutio Thrustmaster
Ba mpémel va eival oTpappévo TPOG Ta KATw) yia va amokticere mpoaBacn am pikpn Pida
TpoodpTNoNg Tou PBpioketar oTn ouckeur Thrustmaster Quick Release. XpnaiuotoiaTe éva peyaho
karoaBidr Phillips yia va ogigere ™ pikpny Bida mpoodptnong (unv Balete umepBoAikr duvapn),
TIEPIOTPEPOVTAG TNV OEGIOaTPOPA.

Mnv xpnoipotoigite umrepBoAikn uvayun 6Tav aiyyeTe Tn pikp Bida TpoadpTnong
(xpnotpomoiwvtag karaafidi_Phillips)!
ZTOPATAOTE VO TEPIOTPEPETE TN Bida apégwg POAIG VIWOETE KATTOIO AVTIOTAOT.

ANTIZTOIXIZH ZE PC
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ANTIZTOIXIZH I'lA PLAYSTATION®3 KAI PLAYSTATION®4
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ANTIZTOIXIZH ZE XBOX ONE™
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. (egeig “Guillemot”) eyyudtal oTov katavaAwtr 611 T0
Tpoi6v Tng Thrustmaster dev Tapoudiddel EAGTTwUA aTO UNIKG OUTE KATAOKEUAOTIKEG ATEAEIES yIa TO
XPOVIKO B1G0TNUa TG €yyunaong, To otoio avTiaToIXel aTo Xpovikd dpio yia doknon aywyig yia
OUPHOPPWAN avaopIka Pe autd To Tpoidv. XTI xwpeg TG E.E., autd avriatoixei oe didotua duo
(2) eTwv amd My mapadoan Tou TPoidvTog TG Thrustmaster. Ze GAeG Xwpeg, n Tepiodog eyyunang
QVTIOTOIXEl OTO XPOVIKG OpIo yia AOKNOn aywyig yia OUPPOP@Wan avagopika 10 TPOIGV Tng
Thrustmaster oUuguwva pe Tv 10x0ouoa vouobeaia TG XWpag oty OToia 0 KATavaAWTAG OIEUEVE
Karé TV nuepopnvia ayopdg Tou Tpoiévtog TG Thrustmaster (o€ mepimmwan mou dev UTTAPXE! TETOIO
EVEPYEIQ OTNV QVTIOTOIXN XWPa, TOTE N €yyunan Ba 10xUel yia éva (1) €70 aTé TV APXIKF NUEPOUNVia
ayopdg Tou Tpoi6vTog TG Thrustmaster).

Karé mapékkAion Twv Tapamavw, ol EmavagopTi{Opeveg pmatapieg kaAlTTovial amé Tepiodo
€yyunang €§i (6) unvav amoé nuepopnvia TG apyIkAg ayopas.

Te TIEPITITWON TTOU TO TIPOIGV Gag paiveTal va gival eAaTTwyaTikd Katé Ty Tepiodo TG eyyunang,
ETMIKOIVWVAOTE apéowg e TV Texvikh uToatipign, n omoia Ba umodeiel Ty diadikaaia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwpa emBeRaIwOE, TO TPOIdV TPéTEl va EMATPaPEi GTO OGN0 ayopds Tou
(1} o omol0dATOTE A0 oneio uTodEIkVUEI N TeXVIK UTIOOTAPIEN).

210 mAaiola TG eyyunong, To eAattwyamik® TPOiGv Tou KatavaAwtd, e €mAoyh TG TEXVIKAG
uTroaTAPIgNG, €ite Ba emiokeuaaTel €ite Ba avTikataoTalei. Av emTpémeral amd My 10xUouad
vopoBeaia, n mAfpng euBuvn Tng Guillemot kai Twv BuyaTtpikwy TG (TepIAauBavovTal ol mak6AouBeg
{nuigg) TreplopieTal TNV ETTIOKEUR A QVTIKATAGTAAT Tou TTpoidvTog Tng Thrustmaster. Av emitpémeral
amé v 1oxUouca vopobegia, n Guillemot amomoiital kGBe €eyyunon eumopeuaiuéTNTag Nn
kataAANAGTNTAG I TOV GUYKEKPIPEVO OKOTIO. Ta VOUIKG SIKQIWUATA TOU KATAVAAWTH OE OXEQN WE TNV
10%Uouoa vopoBeaia 6oov agopd TNV TWANGN Twv KatavaAwTIkwy 13wV dev emnpeddovial amé Ty
TapoUaa eyyunan.

H mapouoa eyylnon dev 10xUel: (1) av To Tpoidv €xel TpoTToTIOINGE], AVOIXTEI, PeTaTmoIndei f uTooTE
BAGBN wg amotéAeapa akataAMnAnG f KakAg XpARonG, auéAEINg, aTuxipaTog, Gualoloyikhg eBopdg A
omolaadrmote AAANG auTiag TTou dev OXETiCeTal Pe EAGTTWHA OTO UAIKG i KOTOOKEUOOTIKG EAATTWHO
(oupmepiAapBavopévwy, evOEIKTIKA, ouvdualovtag To Tpoiév TG Thrustmaster pe omolodrmore
akataAnAo aToiyeio, gupTIEPIAAUBAVOUEVWY TUYKEKPIPEVWY TIAPOXWY PEUPATOG, ETTAVAPOPTICOUEVWV
pTTaTapIwy, PopTIoTWY A GAAwv aToixeiwv Tou dev Tapéxovtal amd Tn Guillemot yia auté 1o TPoidVY),
(2) o€ mepiTTWON PN CUPPOPPWANG PE TIG 0dNYieg TTOU TTapéxovTal ammd TV Texviki uToatpign, (3)
yia AoyIGIKd, TO eV AGyw AoyIouIKG UTTOKEITaI O€ GUYKEKPIPEVN £yyUnan, (4) yia avaAwoipa (aToixeia
TIoU TIPOKEITA va avTikaraoTaBolv amd Tn Siapkeia {whg Tou TTPOIdVTOG: yia TTapAdelypa, UTTaTapies
piag xpriong, KAAUpUATA QUTIWV YIO OET AKOUGTIKWY F aKOUaTIKA), (5) yia ageaoudp (yia Tapadelyua,
kaAwdia, epIBAApaT, BAKES, TOAVTES, Aoupdkia kaptroU), (6) av To Trpoidv TTwAnBei o€ dnuoTpaaia.
H mapouoa eyyunan dev petaBiBadera.

EuBivn

Av emtpémeral amd v IoxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (ege¢ig “Guillemot”) kai ol
Buyarpikég Tng amotololvtal KABe €uBlvng yia omoladhTote {nuid TipokaAeital amd éva 1
TEpIoo6TEPA AT T akdAouba: (1) To Tpoidy £xel TpotroTroInGei, avoixTei fi petamoinBei, (2) amotuyia
WG TTPOG TN CUPHGPPWEN Pe TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akatdAnAn A kakr xprion, auéheia,
artynua (yia mapaderypa, Tpdakpouan), (4) euaioloyikr @Bopd. Av emTpémeTal amd TV I0XUOUCT
vopoBeaia, n Guillemot kai o1 BuyaTpikég TG amotololvTal kaBe euBivng yia omoiadrimoTe {nuid Sev
oxeTiCeTal pe AGBog oTO UAIKO A TV KATOOKEUR avagopd pe TO TIPOiGV (gupmepiAapBaveral,
evOeIKTIKG, oTmoladrTote {nuId TTpoKaAeiTal Gpeca i éupeca amd omolodAToTe AoyIoHIKG A ammd
ouvduaopd Tou TPoidvtog TG Thrustmaster pe k@Be akatdAAnAo oToixeio, oupmepIAapBavouévwy
OUYKEKPIMEVWY TIAPOXWY PEUNATOS, ETTAVAPOPTICOLEVWY UTTATAPIWY, GOPTIOTWY f GAAWV aTOIXEiWV
Trou dev TTapéxovtal amd Ty Guillemot yia autd 1o TPOIGV).
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MNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn mavtég dikaiwparog. H ovopaaia Thrustmaster®
eival epmopiké ofjpa katateBév mg Guillemot Corporation S.A. H ovopacia PlayStation® eivai
eummopiké orfiua karareBév g Sony Computer Entertainment Inc H ovopaagia Microsoft® Windows®
eival ummopiké onpa katateBév g Microsoft Corporation oTig Hvwpéveg MoAiteieg g Auepikig A/kal
oe GMeg xwpeg. OAa Ta GAAa epmopIkG OAPaTa Kol ETWvUpieg avayvwpidovial kai amoteAolv
ENTTOPIKA OAUATA TWV QVTIGTOIXWV KATOXWV Toug. Ol eIkoveg dev eival SeapeuTIKEG. Ta TepIEXOEVa,
10 OXEDIO Kal 01 TTPOdIaypagEG UTTOKEIVTAI o€ aAAayEG XwpiG TTpogIdoTToiNaN Kal PTTopei va diagépouv
amd xwpa o€ Xwpa. Karaokeuadetar oty Kiva.

LYITAZH MPOXTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ
v Eupwmaik Evwon: 10 €Aog NG weéAiung didpkeiag {wig, 1o Tapdv
TIPOi6V eV TIPETTEI v QTTOPPITITETAI WE Ta TUTTIKG OIKIOKA aTroppippaTa, aAAa
Vo aToppiTITETal 0€ anpeio guAoyng amdppIyng NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU
€¢omAIopoU yia avakukAwan.
To mapdv empBeBaiwveral Ye 10 oUUBoA0 TOU UTIGPYEl OTO TIPOIdV, OTO
EYXEIPIDIO XPAONG f) OTN GUCKEUATia.
Avéhoya e Ta XOPOKTNPIOTIKG TOUG, T UAIKG ptmopolv va avakukAwBolv.
_ Méow TG avakikAwong kar GAwv pop@wv EmeEepyaaiag  amdppiyng
NAEKTPIKOU Kail nAekTpovikoU €§oTTAIGOU, pTTopeiTe va GUUBGAETE onpavTika
0TV TTpoaTaaia Tou TEPIBAAOVTOG. ETTIKOIVWVATTE PE TIG TOTTIKEG apXES YIa TO TTANCIECTEPO OE ETAG
onueio aUMoyAG.
I dAeg Tig urdAoITTeG XWpeG: Na Tnpeite Toug ToTIKOUG vOpOoUg Trepi avakUkAwang Tou nAEKTpIKoU Kal

nAekTpoVIkoU e§oTTAIGOU.

( THRUSTMASTER' )

TEXNIK'HZ YNOXTHPIZHX
http://ts.thrustmaster.com
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PLAYSTATION®3 — PLAYSTATION®4 — XBOX ONE™ — PC iGIN

YARI$ DIREKSIYONUNUN TABANINA TAKILMASI

Konektor yerlerini oklari kullanarak hizalayin:
Taban konektorii: Ok yukari dogru bakar
Yanig direksiyonu konektorii: Ok yukari dogru bakar

Konektorler dogru bir sekilde konumlandirildiktan sonra yaris direksiyonunu yerinde tutarken
Thrustmaster Quick Release aygitinin bilezigini saatin aksi yoniinde dondurin.

Ardindan bilezigi mimkiin oldugu kadar sikin: Bunu yapmak icin bilezigi yerinde tutarak yaris
direksiyonunu saat yénlinde déndurin.

1/6



Yarig direksiyonunu taktiktan sonra Thrustmaster Quick Release aygitinin bilezigi (izerinde bulunan
kiiglik montaj vidasina ulasmak icin direksiyonu 180° (direksiyona bakarken Thrustmaster logosu bas
asagl olmalidir) dondiriin. Kiglk ayar vidasini sikmak igin blylk yildiz tornavida kullanarak saat
yonlinde gevirin (fazla gli¢ uygulamayin).

Kiigiik ayar vidasini (yildiz tornavida kullanarak) sikarken fazla gii¢ kullanmayin!
Bir miktar direng hisseder hissetmez viday! dondiirmeyi kesin.

PC ESLESTIRMESI
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PLAYSTATION®3 VE PLAYSTATION®4 DUGME YERLESIMi
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XBOX ONE™ ESLESTIRMESI
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster Griinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu Griiniin tcretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecedi siireye karsilik gelen garanti siresince dinya
capinda Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birlii Ulkelerinde bu siire, Thrustmaster Griiniiniin tesliminden itibaren iki (2) seneye
karsilik gelir. Diger ilkelerde garanti stresi, Thrustmaster Griind ile ilgili olarak, Thrustmaster driininin
satin alindigi tarihte musterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde, miisterinin kusurlu
{iriiniin Gcretinin iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelir (Ilgili
lilkede bu tir bir dizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster driiniiniin satin alindigi asil
tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Yukaridakilere badli kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6)
ay boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti sresi iginde Urlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Griiniin
satin alindii yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.
isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagl olarak,
onarilacak veya degistirilecektir. Yirirlikte olan yasalarin izin verdidi durumlarda, Guillemot ve
baglilarinin tiim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak Gzere) Thrustmaster riiniiniin onariimasi
veya degistirilmesi ile sinirlidir. Yirlrlikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elveriglilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder. Tiketim mallarinin satisina
iligkin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden etkilenmemektedir.

isbu garanti asagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmigse, agimigsa, iizerinde
degisiklik yapiimigsa, uygunsuz veya kotii kullanim, ihmal, kaza, normal aginma ya da malzeme veya
Uretim hatas! ile ilgili olmayan nedenlerden dolay hasar gérmisse (ancak bununla sinirli kalmamak
lizere, Thrustmaster driniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak dzellikle gl
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Urlin icin Guillemot tarafindan tedarik
ediimemis tim diger elemanlar); (2) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatiara
uyulmamigsa; (3) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir, s6z konusu yazilim igin saglanan ozel
garanti hikimlerine tabidir; (4) sarf malzemeleri igin (Urinln kullanim siresi icinde degistirilecek
elemanlar: ornegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (5) aksesuarlar igin (éregin; kablolar,
kiliflar, cepler, cantalar, bileklikler); (6) Uriin agik artirma ile satimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Sorumluluk

Yiiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot”
olarak ifade edilecektir) ve baglilari asagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirlli
hasara kars! tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, iizerinde degisiklik
yapiimissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza
(6rnegin bir darbe); (4) normal asinma. Yriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve
baglilari driinle ilgili malzeme veya iretim hatasi ile ilgili olmayan her tirli hasara karsl tlim
sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere, herhangi bir yaziimdan veya
Thrustmaster drininin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tim hasarlar, buna dahil olarak &zellikle gli¢ kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu iriin icin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger
elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster®, Guillemot Corporation S.A.
kurulusunun tescilli ticari markasidir. PlayStation®, Sony Computer Entertainment Inc.kurulusunun
tescilli ticari markasidir. Microsoft® Windows® Microsoft Corporation’in Amerika Birlesik Devletleri'nde
velveya diger ilkelerde tescilli ticari markalaridir. Diger tiim ticari markalar ve marka adlari burada
taninmistir ve kendi sahiplerinin milkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve dzellikler
dnceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir iilkeden baska bir llkeye degisiklik gosterebilir. Cin'de

yapiimistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim 6mrii sona erdiginde, standart ev atiklari
ile atilmamali, geri donisim icin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin
toplandigi bir yere birakilmalidir.

Bu, driiniin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.

Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiirilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri dénisiimi veya diger isleme yontemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz.

Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin liitfen yerel
yetkililerle iletisime gegin.

Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisiimi igin yerel yasalara uyunuz.

www.thrustmaster.com
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ZAKLADANIE KIEROWNICY NA PODSTAWE

Wyréwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Ziacze podstawy: strzatka skierowana w gore
Ziacze kierownicy: strzatka skierowana w gore

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obrd¢ pierécien mechanizmu Thrustmaster Quick Release
przeciwnie do ruchu wskazowek zegara, jednocze$nie przytrzymujac kierownice.

Nastepnie maksymalnie dokre¢ pierscien. W tym celu przytrzymaj pierscien i obracaj kierownice
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
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Po zamontowaniu kierownicy obro¢ jg o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo Thrustmaster
powinno by¢ zwrécone dotem do gory), aby uzyska¢ dostep do $rubki mocujacej znajdujacej sie na
pierscieniu mechanizmu Thrustmaster Quick Release. Przy uzyciu duzego $rubokreta krzyzakowego
dokre¢ $rubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac jg zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara.

W trakcie dokrecania srubki mocujacej (przy uzyciu Srubokreta krzyzakowego)
nie uzywaj nadmiernej sity!
Gdy tylko poczujesz opor, przerwij dokrecanie.

MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC
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MAPOWANIE NA KONSOLACH PLAYSTATION®3 | PLAYSTATION®4
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MAPOWANIE NA KONSOLI XBOX ONE™
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie
gwarancji, ze niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych
przez okres gwarancji rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z tytutu
wad niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sg objete szesciomiesiecznym (6-miesigcznym) okresem
gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwtocznie
skontaktowa¢ sie z dziatlem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposdb postepowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez
dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z
decyzjg dzialu pomocy technicznej. Je$li zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita
odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotow zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscia za szkody
wtdrne) ogranicza sie do naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster. Je$li zezwala na to
obowiazujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje pokupno$ci i przydatnosci do
okre$lonego celu. Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa kKlienta wynikajace z przepisow
dotyczacych sprzedazy débr konsumenckich.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg materiatowg ani
produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w razie nieprzestrzegania
instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze
oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancja; (4) materiatdw eksploatacyjnych
(elementéw wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych,
muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (5) akcesoriéw (na przyktad
kabli, pokrowcow, etui, torebek, paskéw na reke); (6) w przypadku sprzedania produktu na aukcii
publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Odpowiedzialno$¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) i jej podmioty
zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje Iub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbato$c,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normaine zuzycie. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma
Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponoszq zadnej odpowiedzialno$ci za szkody niezwiazane z wada
materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezpo$rednio
lub posrednio przez jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegélnoéci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkq lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2015 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. PlayStation® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe i
nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wtasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie sg
wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢
sig w zaleznosci od kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacii
dobiegnie konca, produktu nie nalezy pozbywat sie wraz ze zwyklymi
odpadami z gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie
zbiorki zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.
Potwierdza to symbol znajdujacy si¢ na produkcie, w instrukcji obstugi lub na
opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie moga nadawaé
sie do recyklingu. Dzieki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych
_ urzadzen elektrycznych i elektronicznych Klient moze w znacznym stopniu
przyczynic sig do ochrony $rodowiska.
Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbidrki odpadéw, nalezy skontaktowa¢ z miejscowymi
wiadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.
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