Europe, Middle East North America/

ENGLISH Norteamérica
FRANCAIS ENGLISH
DEUTSCH FRANCAIS
NEDERLANDS ESPANOL
ITALIANO ) )
ESPANOL Lat|!1 .I-\meru.:a/
PORTUGUES América Latina
PYCCKIM ENGLISH
CESTINA ESPANOL |
TURKCE PORTUGUES
POLSKI Asia Pacific
SVENSKA H Az

SUOMI FERuN==pv4
SLOVENCINA Edil==hve
MAGYAR NYELV =t

n"May ENGLISH

dy y=ll

THRUSTMASTER®

FORCE FEEDBACK



FORCE FEEDBACK

FOR XBOX ONE, XBOX SERIES X|S AND PC

User Manual

WARNING:
To ensure that your TMX racing wheel functions corectly with Xbox One, Xbox Series XS
and PC games, you may be required fo install the game’s automatic updates
(available when your console or PC is connected to the Internet).
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TECHNICAL FEATURES

[ N

12
13
14

TMX base 7 Xbox Guide button +White indicator light
Wheel 8 MODE button +Red/Green indicator light
2 sequential paddle shifters (up & down) 9 Large threaded hole (for attachment system
Directional buttons and fastening screw)

Action buttons 10 Attachment system

Action buttons 11 Metal fastening screw

T

[

|||I|

I | }~m
I.'I'I L& —m=1

R "
Vd
[17] I _'__,__,-'-"
Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
Xbox Guide button + White indicator light 16 Gearbox connector
Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning — Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not shortcircuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is propery plugged into an electrical outlet, and propery
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no userserviceable parts inside. Any repairs must be
camied out by the manufacturer, its authorized representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnomally (if it is emitting any abnomal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* Only use the power supply provided with your racing wheel (in the event of an extemal power supply).

* The power outlet shall be installed near the equipment and shall be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel’s base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements
Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:
* Avoid lengthy gaming periods.
* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.
* If you feel any fatigue or pain in your hands, wiists, ams, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued)

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands comectly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your am through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT

® ©

Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!
ALWAYS NEVER NEVER
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AWarnin —Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s front base.

NEVER NEVER NEVER

Warmn —Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal setin a safe place, and keep it out of children’s reach.

UPDATING YOURRACING WHEEL'S FIRMWARE

The fimware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the fiware version that your racing wheel is cumently using and update it if required: on

PC, visit https://supportthrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then
select Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.
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ADJUSTING THE PEDAL INCLINATION

The pedal inclination is adjustable.
The adjustment instructions for each pedal are available at https:/isupportthrustmaster.com. In

the Updates and Downloads section, click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select
Manual.

ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel to a table ora desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by tuming
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS

.

NEVER

oA ——
lh'-;: _':,'.I'.__n'l: _ _P_':.-"

o,
T— _——

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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ATTACHMENT /

REMOVAL DIRECTION

To tighten:

Turn the screw
anticlockwise

To release:

Turn the screw
clockwise
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Attaching the pedal set to a cockpit

1.
2.

Attach the pedal set using the small screw threads located on its underside.

Drive two M6 screws (not included) through the cockpit shelf, then feed them into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the shelf + 10 mm;
longer screws could cause damage to intemal components located in the pedal set.

Layout diagrams for cockpits are available at https:/support.thrustmaster.com: click Racing Wheeks /
TMX Force Feedback, then select Manual or FAQ.

SETTING UP THE RACING WHEEL FOR XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1.
2.

3.
4.
5.

Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.

Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.

Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.

Connect the racing wheel’s USB connector (15) to one of the console’s USB ports.

Once your console is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.

You are now ready to play!

- The list of Xbox One /Xbox Series X|S games compatible with the TMX Force Feedback
is available at:

https://supportthrustmaster.com (in the Racing Wheels/TMX section).
This list is updated regularly.
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XBOX ONE / XBOX SERIES X|S MAPPING
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC

1. Go to https:/isupportthrustmaster.com to download the drivers and the force feedback
software for PC. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select Drivers.

2. Once the download is complete, launch the installation, and follow the on-screen instructions to
connect the wheel’s USB plug to your computer and complete the installation.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Select Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel to open the Game
Controllers window.

The Game Controllers window displays the racing wheel's name Thrustmaster TMX Racing Wheel
with the status OK.

5. Click Properties to configure your wheel in the TMX control panel:

+ Test Input tab: allows to test and view the action buttons, directional buttons, wheel and pedals
axes, and to adjust the wheel’s rotation angle in your PC games.

+ Test Forces tab: allows to test 12 force feedback effects.

+ Gain Settings tab: allows to adjust the power of the force feedback effects in your PC games.

You are now ready to play!

General notes:

- OnPC, click OK to close the Game Controllers window before launching the game.

- On PC, the adjustments made in the Game Controllers window will only be saved on your
computer (hence they will have no effect on Xbox One / Xbox Series X|S).

- Your wheel's firware version is displayed in the upper right-hand comer of the TMX Force
Feedback control panel tabs.
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PC MAPPING
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AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel’s USB connector to the Xbox One / Xbox Series X|S.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 900-
degree angle, before stopping at the center.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self<alibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel’s base (or disconnect it fom the base) when it is
connected to the console or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the console.

Once the racing wheel’s calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel and/or pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your console or PC and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all
cables (including the power supply cable and the pedal set), and restart your console or PC and
your game.
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MODE BUTTON AND INDICATORLIGHT (8)

MODE button forthe pedal set

The pedal set included with the TMX Force Feedback features 2 pedals.

When using this pedal set, make sure that the indicator light remains red, or else the gas pedal will not
function properly.

The TMX Force Feedback is also compatible with Thrustmaster pedal sets featuring 3 pedals (sold
separately); these allow you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (8) for 2 seconds.

The racing wheel’s intemal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (8)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button

To leam more about the MODE button and indicator light, please visit
https:iisupportthrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select
Manual or FAQ.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit hitps://supportthrustmaster.com, click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then
select Manual or FAQ.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter ‘Guillemot’) wamants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a wamanty period
which comesponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this comesponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the wamanty period comesponds to the time limit to
bring an action for confomity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the comesponding country, then the wamanty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a wamanty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the wamanty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be retumed to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this wamanty, the consumer's defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or retumed to working order. If, during the wamanty period, the
Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during
which the product is out of use shall be added to the remaining wamanty period (this period runs
from the date of the consumer's request for intervention or from the date on which the product in
question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for
reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If pemitted under
applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential
damages) is limited to the retum to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If
pemitted under applicable law, Guillemot disclaims all waranties of merchantability or fitness for a
particular purpose.

This wamanty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, noral wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or
commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to
comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific wamanty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example), (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wristsstraps, for example); (7) if the product was sold at
public auction.

This wamanty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this wamanty.

Additional warranty provisions

During the wamanty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the
consumer camy out, by way of witten instructions — for example, due to the simplicity and the lack
of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).
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Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose wamanty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this wamanty is limited to the product's intemal
mechanism and extemal housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any
third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied wamanties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied wamanty
lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This wamanty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If pemitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot’) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) nomal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, ftraining, competitions, for example). If pemmitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICAL SUPPORT

https:/lsupport.thrustmaster.com

L oMmG
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FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause hamful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the
users authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Comoration S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Cormporation S.A. All other trademarks are the property of their respective owners. lllustrations
not binding. Contents, designs and spedfications are subject to change without notice and may vary from
one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
| point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.
This is confimed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through
L recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment,
you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& (€ FC
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FORCE FEEDBACK

POUR XBOX ONE, XBOX SERIES X|S ET PC

Manuel de l'utilisateur

ATTENTION:
Pour que le volant TMX fonctionne correctement
avec les jeux Xbox One, Xbox Series X|S ou PC,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre consoke ou votre PC est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base TMX 7 Bouton Xbox Guide

2 Roue du volant et voyant lumineux blanc

3 2leviers séquentiels de changement de vitesse 8 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert
(up & down) 9 Gros pas de vis (pour le systéme de fixation

4 Croix multidirectionnelle et la vis de semage)

5 Boutons d'action 10 Systéme de fixation

6 Boutons d'action 11 Vis de semage métallique

B
}~m
—

e
Y ”
'\J __;'I [17] i "'\.l'.'l "
12 Axe de direction 15 Cable et connecteur USB du volant
13 Bouton Xbox Guide et voyant lumineux blanc 16 Connecteur pour la boite de vitesses
14 Cable secteur (boite de vitesses vendue séparément)
ou Connecteur pour 'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(differe d'un pays a I'autre)
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservezda pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement - Choc électrique
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

*Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

*Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

*Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne I'exposez pas a des températures élevées.
*N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui foumi avec votre volant.

* Nutilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
ou cassés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans |a prise murale et dans
son connecteur situé a I'amiére de la base du volant.

* Nouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de piéces réparables par l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* 8i le volant fonctionne de maniére anomale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anomales), amétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le cable d’alimentation de la prise électique
et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

* Utilisez uniquement I'alimentation foumie avec le volant (s'il s’agit d'une alimentation exteme).

* La prise électrique doit étre située a proximité de I'équipement et doit étre facilement accessible.

Grilles d’aération
Veuillez a n'obstruer aucune grille d’aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-aprés :
* Placez labase & 10 cm au moins d'une surface murale.
*Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
*Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement —Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant & retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* 8i vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite]

* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, amétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains comectement positionnées sur le volant
sans jamais le lacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité du
pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras & l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est comectement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD

Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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AAverﬁssement —Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cétés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base amiére des
pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des pédales.

JAMAIS JAMAIS JAMAIS

QOO

Avertlssement - Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n’utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit s(iret hors de portée des enfants.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le fimware inclus dans la base du volant peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre & jour si nécessaire : sur PC, allez sur

https:iisupportthrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback puis Firmware et
suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.
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AJUSTEMENT DE L’INCLINAISON DES PEDALES

L'inclinaison des pédales est ajustable.
Les instructions d'ajustement de I'inclinaison de chaque pédale sont disponibles sur

https:/isupportthrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ouunbureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de semage (11) dans le systeme de fixation (10), puis vissez I'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d’'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce demier soit parfaitement stable.

TOUJOURS

.

JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systtme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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MONTAGE /
DEMONTAGE

Pour serrer :

Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une
montre

Pour desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une
montre
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Fixer le pédalier sur un cockpit

1. Fixez |e pédalier a I'aide des petits pas de vis situés sous ce demier.

2. Vissez 2 vis M6 (non foumies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.
Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support
+10 mm pour ne pas endommager les composants intemes au pédalier.

Plan d’implantation pour les cockpits disponible sur htfps:/supportthrustmaster.com, (dans
la rubrique Volants / TMX Force Feedback / Manuel utilisateur ou FAQ)

INSTALLATION SUR XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

Reliez le pédalier a son connecteur (17) situé al'aniére de la base du volant.

Reliez le cable d'alimentation & son connecteur (14) situé & I'aniére de la base du volant.
Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.

Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.

Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.

il ol

Vous étes maintenant prét a jouer !

- La liste des jeux Xbox One / Xbox Series X|S compatibles avec le TMX Force Feedback est
disponible ici :
htps:/supportthrustmaster.com (dans la rubrique Volants / TMX Force Feedback).
Cette liste est régulierement mise a jour.
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MAPPING XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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INSTALLATION SURPC

1. Allez sur https://support.thrustmaster.com pour télécharger les pilotes et le logiciel Force Feedback
pour PC. Cliquez sur PC / Volants / TMX Force Feedback, puis Pilotes.

2. Une fois le téléchargement teminé, lancez I'installation, puis suivez les instructions affichées alI'écran
pour brancher le connecteur USB du volant sur votre PC et pour teminer I'installation.

3. Une fois linstallation terminée, cliquez sur Teminer et redémamez votre ordinateur.

4. Sélectionnez Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panneau de
configuration pour ouvrir la fenétre Controleurs de jeu.

La fenétre Controleurs de jeu affiche le nom du volant Thrustmaster TMX Racing Wheel avec I'état OK.

5. Cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant dans le panneau de configuration du TMX :

+ Onglet Test du périphérique : permet de tester et visualiser les boutons, la croix multidirectionnelle, les
axes du volant et du pédalier, et d'ajuster I'angle de rotation du volant dans vos jeux PC.

+ Onglet Testerles forces : pemet de tester 12 effets de retour de force.

+ Onglet Ajusterles forces : permet d'ajuster la puissance des effets de retour de force dans vos jeux PC.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques générales :

- Sur PC, pensez a toujours fermer complétement la fenétre Contrdleurs de jeu en cliquant sur OK avant
de lancer votre jeu.

- Sur PC, les réglages et ajustements effectués dans la fenétre Controleurs de jeu ne seront sauvegardés
que sur votre PC (et n"auront donc aucune incidence sur Xbox One / Xbox Series X|S).

- La version du fiware de votre volant apparait en haut & droite dans les onglets du panneau de
configuration TMX Force Feedback.
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s’autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le
connecteur USB connecté ala console Xbox One / Xbox Series X|S.
Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche & droite sur 900° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celuici est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= |e pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant & la console.

Une fois e volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés quelques
pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volantet lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales
(au risque de fausser la calibration)

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console ou votre PC, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les
cébles (avec le cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémamez et relancez votre jeu.
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (8)

Bouton MODE pourle pédalier

Le pédalier livré par défaut avec le TMX Force Feedback est de type 2 pédales.

Avec ce pédalier, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge, sinon la pédale d'accélérateur
ne fonctionnera pas.

Le TMX Force Feedback est également compatible avec des pédaliers Thrustmaster 3 pédales (vendus
séparément) dont vous pouvez inverser électroniquement la pédale d’accélérateur et d’embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (8) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire inteme du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyantlumineux MODE (8)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d'autres astuces concemant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
https:/isupportthrustmaster.com. Cliquez sur Volants /| TMX Force Feedback, puis Manuel
utilisateur ou FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)

Allez sur https://supportthrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback puis
Manuel utilisateur ou FAQ.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guilemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ciaprés « Guilemot ») garanit au consommateur que le présentproduit Thrustmaster est exemp't
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour ure période de garante qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de [lUnion Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domiclle lors de fachat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an a compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
quivous indiquera la procédure a suivre. Sile défaut est confimé, le produit devra étre retoumé ason lieu d’achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéiciera, au choix du Support Technique,d'unremplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
lobjet d'une telle remise en état, toute période dimmobilisation d'au moins sept jours vient sajouter a la durée de la
garantie qui restait & courir (cette période court & compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposttion pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable fautorise, toute responsabiité de Guilemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en étatde marche ouau remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable lautorise, Guilemot exclut toutes garanties de qualit¢ marchande ou dadapfation a un usage particulier.
Cette garantie ne sappliquera pas : (1) sile produita été modifié, ouvert, altéré, ou a subi desdommages résultant d'une
utiisation inappropriée ou abusive, dune négligence, dun accident, de fusure normale, ou de ute autre cause nonliée @ un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non imitativement, une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élémentinadapté, nolammentalimentations électriques, batteries, chargeurs, ou busautres ééments non-fournis
par Guilemot pour ce produit) ; (2) sile produit a été utiisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, ormations, compétitions, par exemple). (3)en cas de non respect des instructions du Su pp ort
Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant lobietd'une garantie spécifique ; (5)auxconsommables (é ments a
remplacer pendantla durée de vie du produit: pies, coussinetsde casque audio, par exemple); (6) aux accessoires (cables,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple); (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits Iégaux du consommateur au tire de la législation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 4L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civi. La loi
applicable (cest-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi franaise suivants :

Article L. 217-4 du code de la consommation :
Le vendeur lvre un bien conforme au contrat etrépond des défauts de conformité existantlors de la délivrance.
IIrépond également des défauts de conformité résultant de fembalage, des instructions de montage ou de linstallatio n
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabité.

Atticle L. 217-5 du code de la consommation :
Le bien est conforme au contrat :
1° Siil est propre & lusage habtuelement attendu dun bien semblable €, le cas échéant :
- sl correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualtés que celui-cia présentées a lacheteur
sous forme d'échantilon ou de mocéle ;
- sl présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement atendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou létiquetage ;
2° Qu s'l présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage sp é cial
recherché par lacheteur, porté ala connai du vendeur etque ce demier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation :
L'action résultant du défautde conformité se prescrit par deux ans a compter de la défirance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation :
Lorsque lacheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garante commerciale quilui a été consentie lors de
lacquisttion ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
dimmobilsation d'au moins sept jours vient sajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
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Cette période court & compter de la demande d'intervention de lacheteur ou de la mise a disposttion pour réparation du
bien en cause, sicette mise adisposition est postérieure a la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue quila rendentimpropre & lusage
auquel on la destine, ou qui diminuenttellement cetusage que lacheteur ne laurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'l les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1e du code civil :
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par lacquéreur dans un délai de deux ans acompter de la
découverte du vice.

Stipulations additi lles a lag;

Pendant la période de garantie, Guilemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilté tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a lexception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison dela
simplicté et de labsence de confidenfalité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la oules
piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guilemot ne foumira, en principe,
ninotice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis d’Amérique etau Canada, la présente garantie estlimitée au mécanisme interne et au boitier externe du produit. En
aucun cas, Quilemot ou ses sociésafiliées ne sauraient étre tenues responsablesenvers quique ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessorres résultant du non-respect des garanfes expresses ou implicites. Certain's EtatsProvince s
n‘autorisent pas la limitation surla durée dune garantie implicite, ou fexclusion ou la imitafon de responsabilité pourlesdommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus pewvent ne pas vous étre applicables. Cetle garan fe
vous confére desdroits spécifiques ; vous pouvezégalement bénéficier dautres draits qui peuvent différer dun Efat Provin ce a
lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable fautorise, Guilemot Corporation S.A. (ckaprés « Guilemot ») et ses fiiales excluent toute
responsabilité pour fous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a é& modifié, owvert, altéré ,
(2) lirespect des instructions de montage, (3) utiisation inappropriée ou abusive, la négligence, laccident (un choc, par
exemple), (4) fusure normale du produit, (5) lutilisation du produit en dehors du cadre privé, a desfins profession nelle's ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable laubrise, Guilemot et ses
fiiales excluent toute responsabilité pour toutdommage dontla cause n'estpas liée & un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logicie!,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élémentinadapté, notammentalimentations éectriques, bateries,
chargeurs, ou tous autres ééments non-oumnis par Guilemot pource produtt).

( THRUSTMIASTER' )
SUPPORT TECHNIQUE

https://lsupport.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires
respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont
susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LAPROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
+ Dans I'Union Européenne: En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé
avec les déchets ménagers nomaux mais déposé a un point de collecte des
déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confimé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur
ou I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
] d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniére
significative & la protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous
indiqueront le point de collecte concemé.
Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des
équipements électriques et électroniques.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliserle produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

q3
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FORCE FEEDBACK E

FUR XBOX ONE, XBOX SERIES X|S UND PC

Benutzerhandbuch

ACHTUNG!

Um sicher zu stellen, daB [hr TMX Rennlenkrad mit Spielen fiir Xbox One,
Xbox Series X|S oder PC korrekt funktioniert, istes eventuell erforderlich die
automatischen Aktualisierungen fiir das Spiel zu installieren.
(verfiigbar, wenn Ihre Konsale oder Ihr PC mit dem Internet verbunden ist.)
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TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

1 TMX Basis 7 Xbox Guide Button + Weile Leuchtanzeige
2 Lenkkranz 8 MODE Button + Rot/Griin Leuchtanzeige
3 2sequenzielle Schaltwippen (Hoch & Runter) 9 GroBes Schraubgewinde (fiir Befestigungs-
4 Multidirektionales D-Pad System und Feststellschraube)
5 Actionbuttons 10 Befestigungssystem
6 Actionbuttons 11 Metallene Feststellschraube
i
I|
17
iy
E —®
[V "
I
__,-I \
S ey
12 Steuerachse 15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkrads
13 Xbox Guide Button + Weile Leuchtanzeige 16 Getriebe-Anschluss
14 Netzkabel (Getriebe wird separat erhéltlich)
oder Stromanschluss 17 Pedalset-Anschluss

(Von Land zu Land unterschiedlich)
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgféltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spéter etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagem Sie das Produkt an einem trockenen Ortund setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckem.

* Schiitten Sie keine Fllissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschlisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschadigt ist.

* Stellen Sie sicher, daB das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und komekt mit dem
rickwartigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbaren Teile im
Innem. Jedwede Reparaturen miissen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls der Lenker sich ungewohnlich verhélt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Geriiche abgibt),
stoppen Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen
Kabel ab.

* Sollten Sie den Lenker fiir eine I&ngere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Verwenden Sie ausschlieflich nur das Netzteil, mit dem Ihr Lenkrad ausgestattet wurde (im Falle
einer extemen Stromversorgung).

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrads befinden und leicht zuganglich sein.

Liiftungsschlitze
Achten Sie darauf keine der Liiftungsschlitze an der Lenkerbasis zu verdecken. Fir eine optimale

Beliiftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfemt von Wénden auf.

* Stellen Sie die Basis nichtin engen Zwischenrdumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vemeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuR oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

ﬁ. Warnung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vemeiden:

* Vemmeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Mdigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Amen, Beinen oder
FiRen fihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuBerhalb der Reichweite von Kindem aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hénde wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses vdllig
loszulassen.

* Plazieren Sie Ihre Hande oder Finger wéhrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Néhe.

* Stecken Sie weder lhren Am noch lhre Hand wahrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkerbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT

Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
liber 14 Jahre oder alter oder andere fallen!
IMMER NIE NIE
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A Achtung — Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auRerhalb der Reichweite von Kindem auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalrlickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

Achhun — Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auethalb der Reichweite von Kindem auf.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in Ihrer Rennlenkradbasis enthaltene Fimware kann durch eine produktverbessemde und
aktuellere Fimware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Fimware lhres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfligbar ist, rufen Sie auf Ihrem PC die Website https://supportthrustmaster.com auf.
Klicken Sie bitte auf Lenkrader / TMX Force Feedback. Wahlen Sie dann Firmware und folgen der
Anleitung, die die Prozedur zum Herunterladen und zur Installation beschreibt.
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EINSTELLEN DER PEDALNEIGUNG

Die Pedalneigung ist verstellbar.

Die Einstellinstruktionen fiir jedes Pedal sind auf der Website https://supportthrustmaster.com

erhéltlich. Dann klicken Sie auf Lenkrdder /| TMX Force Feedback und wahlen dann
Benutzerhandbuch.

BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS
Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder einen Schreibtisch

1. Plazieren Sie den Lenker auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Gerats, bis der
Lenker sicherund perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

MMER

-
L

BET “J‘
N

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies kénnte Ihr Rennlenkrad beschédigen).
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MONTAGE /
ABMONTIEREN

RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Abmontieren:

Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn
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Montage desPedalsets in ein Cockpit

-

. Montieren Sie das Pedal-Set mittels der darunter liegenden, kleinen Gewindebohrungen.

. Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage und fiihren diese in
die beiden kleinen Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets.
Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm
nicht (berschreiten. Lédngere Schrauben kdnnten die intemen Komponenten des Pedalsets
beschédigen.

[

Layout-Diagramme fiir Cockpits (zur Positionieung der Rennlenkradbasis und/oder des
Pedalsets) stehen auf https:/supportthrustmaster.com zur Verfigung: Dann klicken Sie auf
Lenkrédder / TMX Force Feedback und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

MONTAGE DES RENNLENKRADS AN DER XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.

. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.

. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.

. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads (15) in einen der USB-Anschlisse an dem
System.

5. Nachdem Ihr System eingeschaltet wurde, kalibriert sich Ihr Rennlenkrad automatisch selbst.

W=

Sie kénnen nun an den Start gehen und lhr Rennen bestreiten!

- Eine Liste der mitdem TMX Force Feedback kompatiblen Spiele fiir Xbox One / Xbox Series X|S

ist verfiigbar auf:

https:/supportthrustmaster.com (in der Sektion Lenkrdder/ TMX Force Feedback). Diese Liste
wird regelmaBig aktualisiert.
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XBOX ONE / XBOX SERIES X|S MAPPING
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EINRICHTEN DES RENNLENKRADS FUR DEN PC

1. Gehen Sie auf https:/isupportthrustmaster.com zum Herunterladen der Treiber und der Force
Feedback Software fir PC. Dazu klicken Sie auf Lenkrader / TMX Force Feedback und wahlen
dann Treiber aus.

2. Nach dem Herunterladen starten Sie die Installation und folgen den Anweisungen auf dem
Bildschim, um den USB-Stecker des Lenkers an einen freien USB-Anschluf des Computers
anzuschlieBen und die Installation zu komplettieren.

3. Nach Beenden der Installation klicken Sie auf Beenden und starten |hren Computer neu.

4. Wahlen Sie Start / Alle Programme / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel, um das
Fenster fir den Game-Controller zu 6ffnen.

In diesem Fenster wird der Name des Rennlenkrads — Thrustmaster TMX Racing Wheel — mit
einem OK-Status angezeigt.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften, um Ihr Lenkrad mittels der TMX Steuerkonsole zu konfigurieren:

+ Tabulator ,Test Eingabe“ Emdglicht das Testen und Beobachten der Actionbuttons, der
Richtungsbuttons, des Lenkers sowie der Pedalachsen und das Einstellen des Rotationswinkels des
Lenkrades bei lhren PC-Spielen.

« Tabulator “Test Forces™ Emdglicht das Testen der 12 Force-Feedback-Effekte.

« Tabulator ,Verstarkungseinstellungen. Emaglicht das Einstellen der Stérke der Force-Feedback-
Effekte in Ihren PC-Spielen.

Sie sind nun spielbereit!

Allgemeine Hinweise:
- Bevor Sie |hr Spiel starten, klicken Sie auf OK, um das Game-Controller Fenster zu schlieBen.

- Alle Einstellungen, die Sie im Game-Controller Fenster vorgenommen haben, werden auf lhrem
Computer gespeichert (und haben somit keinen Einfluss auf der Xbox One / Xbox Series X|S).

- Die Fimwareversion lhres Lenkers wird in der oberen rechten Ecke neben den Tabulatoren in der
Steuerkonsole fiir den TMX Force Feedback angezeigt.
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AUTOMATISCHE RENNLENKRAD- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die
Stromversorgung und den USB-Anschluss an die Xbox One / Xbox Series X|S.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei
einen Rotationswinkel von 900° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mitivon der Rennlenkradbasis, wenn diese mit dem
System verbunden ist oder wahrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlem fiihren.
SchlieRen Sie das Pedalset ausschlieRlich nur an das Rennlenkrad an, bevor dieser an das System
angeschlossen ist. Nach der Selbstkalibrierung des Lenkers und nach dem Spielstart werden die
Pedale nach mehmaligem Niederdriicken automatisch kalibriert

WARNUNG:
Betitigen Sie die Pedale niemals wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkers oder wahrend
ein Spiel geladen wird!!
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.)

Falls Ihr Rennlenkrad und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaB funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie Ihr System (Konsole oder PC) aus. Trennen Sie das Rennlenkrad komplett von dem
System. SchlieBen Sie die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) emeut an. Starten Sie dann Ihr
System und das Spiel neu.
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (8)

MODE-Button fiir das Pedalset

Das inklusive Pedalset des TMX Force Feedback hat 2 Pedale.

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissem Sie sich, daR die Leuchtanzeige rot anzeigt.
Andemfalls funktioniert das Gaspedal nicht komekt.

Das TMX Force Feedback ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen
(separat erhdltlich).Diese versetzen Sie in die Lage die Gas-und Kupplungspedale elektronisch zu
vertauschen.

Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (8) fiir 2 Sekunden.

Der inteme Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button
Um mehr (iber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
https:/isupportthrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / TMX Force Feedback und
wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (in diesem Handbuch nicht
enthalten)

Gehen Sie bitte auf https://supportthrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / TMX Force
Feedback und wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend ‘Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daB dieses Thrustmaster Produkt frei
von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine
Méngelriige beziiglich des Produktes dbereinstimmt. In den Landem der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landem entspricht die Gewahreistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fiir eine Mangelriige
beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende  Regelung in  dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahreistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muB das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retoumiert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unteriegen und das
Produkt wéhrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention voriegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zuldssig, lehnt Guillemot alle Gewahreistungen der
Marktgéngigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verdndert oder ein
Schaden durch unsachgeméRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahr&ssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich, aber nicht beschrénkt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohmolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopthérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht Ubertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht bezliglich des Verkaufs auf
Konsumgiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintréchtigt.
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Zusitzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wéhrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zuwverfligungstellung des/der eventuell erforderichen Ersatzteil(s)e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren - zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu
schitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fiir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
gedndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahr&ssigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschlei; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieRlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerdte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

 THRUSTMASTER" )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2020. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Comoration S.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz |hrer
jeweiligen Eigentlimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen konnen
ohne vorherige Ankilindigung geéndert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein.
Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz
+ In der Européischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer
nicht Uber den Hausmiill entsorgt werden, sondem muss an einem Sammelpunkt fiir
| das Recycling von elektrischen und elektronischen Gerdten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

_ Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgerdten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Fir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfemen.

www.thrustmaster.com

* Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

*
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FORCE FEEDBACK

VOOR XBOX ONE, XBOX SERIES X|S EN PC

Handleiding

WAARSCHUWING:

Om er zeker van te zijn dat het TMX-racestuurcorrect werkt metgames voor de
Xbox One, Xbox Series X|S en pc, moet u mogelijk de automatische updates voor de
games installeren
(beschikbaar wanneer het systeem met internetis verbonden).
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TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 TMX-voet 7 Xbox Guide-knop + Witte indicator
2 Stuur 8 MODE-knop + rood/groen-indicator
3 2sequentiéle schakelflippers (Up & Down) 9 Groot schroefgat (voor
4 Multidirectionele D-Pad bevestigingssysteem en -schroef)
5 Actieknoppen 10 Bevestigingssysteem
6 Actieknoppen 11 Metalen bevestigingsschroef
f‘m ,-”":II“'-h-
II | \_
| @
11
]| o
i
i JI| i —=
V=% B
Ura :
B "
12 Stuuras 15 USB-kabel en -connector voor racestuur
13 Xbox Guide-knop + Witte indicator 16 Connector voor versnellingshak
14 Voedingskabel (versnellingshak wordt apart verkocht)
of connector voor netstroom 17 Connector voor pedaalset

(kan per land verschillen)
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing -Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vloeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel noocit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel comect is aangesloten op het stopcontact en comect is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Gebruik indien uw racestuur gebruik maakt van een exteme voedingsadapter, uitsluitend de bij uw
apparaat meegeleverde adapter.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:

* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet nietin een krappe ruimte.

* Leg nooit iets over de voet heen.

* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden bediend of met alleen
sokken aan. THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN
LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.

Waarschuwing - Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen
Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe
voorkomt u problemen:
* Vemijd langdurige gamesessies.
* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.
* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, amen, voeten of benen, en rust

een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of am door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT

Product mag alleen vemlaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers van 14 jaar of ouder uzelf of iemand anders vallen!
ALTID NOOIT NooIT
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AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedalen.

NooIT NOOIT NooIT

Waarschuwm — Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.

DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De fimware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de fimware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien

gewenst: ga op een PC naar https:/supportthrustmaster.com. Klik op Racesturen / TMX Force
Feedback, selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.
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DE HOEK VAN HET PEDAAL AANPASSEN

De pedaalhoek kan worden ingesteld.

De instructies voor het afstellen van een pedaal zijn  beschikbaar op
https:/isupportthrustmaster.com. Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en selecteer
Handleiding.

HETRACESTUUR BEVESTIGEN
Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, vlak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan (tegen
de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het stuur
volledig stabiel is.

ALTIJD

.

NOOIT

WAARSCHUWING: draai de schroefnooitin het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Daarmee kuntu het racestuur beschadigen).
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BEVESTIGEN /
VERWIJDEREN

RICHTING

Vastdraaien:

Draai de schroef
linksom vast (tegen
de wijzers van de
klok in).

Losdraaien:

Draai de schroef
rechtsom los (met de
wijzers van de klok
mee).
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De pedaalset aan een cockpit bevestigen

1. Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

2. Draai twee M6-schroeven (niet meegeleverd) door het cockpitpaneel en in de twee kleine
schroefgaten aan de onderkant van de pedaalset.
Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 10 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

Schema's voor cockpits (voor het plaatsen van de voet van het racestuur en/of de pedaalset) zijn
beschikbaar op https:/supportthrustmaster.com. Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en
selecteer vervolgens Handleiding of FAQ..

HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE XBOX ONE /
XBOX SERIESX|S

. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.

. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met de comecte netspanning.

. Sluit de USB-connector (15) van het stuur aan op een van de USB-poorten van het systeem.

. Zodra het systeem stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.

BN =S

Nu kan er gespeeld worden!

- De lijst met Xbox One / Xbox Series X|S -games die compatibel zijn met de TMX Force
Feedback en de daarvoor benodigde stand van de USB-keuzeschakelaar (5) is beschikbaar
op:

https/supportthrustmaster.com (klik op Raceturen / TMX Force Feedback).
Deze lijst wordtregelmatig bijgewerkt
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MAPPING VOOR DE XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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HETRACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC

1. Ga naar https://supportthrustmaster.com en download de drivers en de Force Feedback
software voor de pc. Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en selecteer Drivers.

2. Start de installatie nadat de download is voltooid en volg de instructies op het scherm om de
USB-stekker van het stuur aan te sluiten op uw computer en de installatie te voltooien.

3. Klik nadat de installatieprocedure is afgerond op Voltooien om de computer opnieuw te starten.

4. Kies Start / Alle programma's / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Configuratiescherm om het
venster Game Controllers openen.

Het venster Game Controllers geeft Thrustmaster TMX Racing Wheel als naam voor het racestuur
met de status OK.

5. Klik op Eigenschappen om het stuur te configureren in het TMX configuratieschem:

e Tabblad "Test Input: hiemee kunnen de actieknoppen, richtingsknoppen, het stuur en de
pedaalassen getest en bekeken worden. Ook is het mogelijk de draaihoek van het stuur in pc-
games aan te passen.

o Tabblad "Test Forces": hiermee kunnen 12 Force Feedback effecten worden getest.

e Tabblad "Gain Settings": hiemee kan de kracht van de Force Feedback effecten in pc-games
worden aangepast.

Nu kan er gespeeld worden!

Algemene opmerkingen:

- Klik op de pc op OK om het venster Game Controllers te sluiten voordat u de game start.

- Op de pc worden aanpassingen gemaakt in het venster Game Controllers alleen opgeslagen op de
computer en hebben dus geen effect op de Xbox One / Xbox Series X|S.

- De fimware-versie van uw stuur wordt rechtsboven in de TMX Force Feedback
configuratieschem-tabbladen vermeld.
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MAPPING OP PC
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HETRACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het stuur op een stopcontact aansluit en de
USB-connector van het stuur op het Xbox One / Xbox Series X|S aansiuit.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 900 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt
in de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.

(Raakt u hetstuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk
letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet tewijl
het is aangesloten op het systeem of tijdens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een
onjuiste kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op het systeem.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

WAARSCHUWING:
Trap de pedalen nooitin
tijdens het zelfkalibreren van het stuur oftijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie).

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken of niet goed gekalibreerd lijken te zijn:
zet het systeem uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daama alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en de pedaalset, en herstart het systeem en de game.
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MODE-KNOP EN INDICATOR (8)

MODE-knop voor de pedaalset

De pedaalset geleverd bij de TMX Force Feedback heeft twee pedalen.

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blijft branden. Is dit niet het geval,
dan werkt het gaspedaal mogelijk niet comect.

De TMX Force Feedback is ook compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen (worden
apart verkocht). Op deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het gaspedaal te
vemwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het inteme geheugen van het
racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE-indicator (8)
NORMAAL ROOD
VERWISSELD GROEN

Meer functies van de MODE-knop
Meer infomatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op https://supportthrustmaster.com.
Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en selecteer Handleiding of FAQ.

HELPBESTANDEN EN FAQS (NIET OPGENOMEN IN DEZE HANDLEIDING)

Ga naar https:/isupportthrustmaster.com, Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en
selecteer Handleiding of FAQ.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Comporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankiijk, (hiema te noemen “Guillemot’) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is
vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmasterproduct. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land,
geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretoumeerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door
van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar
dochterondememingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst
Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarozing, een ongeluk,
nomale slijtage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specifiecke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of
pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schrftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschemmen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Comoration S.A. (hiema te
noemen “Guillemot’) en haar dochterondememingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) nomale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondememingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER'® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com

. oML
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de respectieve
eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend Inhoud, ontwerp en spedificaties kumen zonder kemisgeving vooraf
worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg
met het nomale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische enfof computerapparatuur.
| Ter herinnering is hietoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
I oc<tonische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescheming van het milieu.
Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.
In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische
apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije
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FORCE FEEDBACK

PER XBOX ONE, XBOX SERIES X|S E PC

Manuale d'uso

ATTENZIONE:

Per far si che il tuo TMX Force Feedback funzioni correttamente con i giochi per
Xbox One, Xbox Series X|S e PC, potrebbe rendersi necessarioinstalare gli
aggiornamenti automatici dei giochi (disponibili nel momento in cui il tuo sistema
(Xbox One, Xbox Series X|S o PC ) viene colegato a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

1 Base TMX 7 Pulsante Xbox Guide + Led bianco
2 Volante 8 Pulsante MODE + led Rosso/Verde
3 2leve del cambio sequenziali (Up e Down) 9 Ampio foro filettato (per sistema di
4 D-Pad multidirezionale aggancio e vite di fissaggio)

5 Pulsanti azione 10 Sistema di aggancio

6 Pulsanti azione 11 Vite di fissaggio in metallo
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12 Asse dello sterzo

}~m
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Cavo USB e connettore del volante

13 Pulsante Xbox Guide + Led bianco 16 Connettore per cambio
14 Cavo di alimentazione (cambio venduto separatamente)
o connettore di alimentazione 17 Connettore pedaliera

(varia da una nazione all‘altra)
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione — Shock eleffrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporio alla polvere o alla luce del sole.

*Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

*Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

*Non cortocircuitare il prodotto.

*Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporio alle alte temperature.

*Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fomito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di comente e comettamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: allintemo non vi sono componenti utili all'utente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare comettamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzaro, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di comente.

* Utilizza unicamente I'alimentatore fomito assieme al tuo volante (in caso di una sorgente di
alimentazione estema).

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

Prese d'aria
Accertati di non ostuire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
*Non collocare la base in uno spazio angusto.
*Non coprire la base.
*Non lasciare che la polvere penetri nella prese daria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione — Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante forcefeedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.
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A Attenzione — Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (sequito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione cometta, senza mai lasciafo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE

Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'etd minima di 14 anni addosso ate o a chiunque altro!
SEMPRE MAI MAI

4/16



AAttenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

Attenzmne - Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.

AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il fimware presente nella base del tuo volante pud essere aggiomato ad una versione pil recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,

aggiomarla: su PC, collegati al sito https:/isupportthrustmaster.com. Clicca su Volanti/ TMX Force
Feedback, quindi scegli Firmware e segui le istruzioni sulla procedura di download e installazione.
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REGOLARE L'INCLINAZIONE DEI PEDALI

L'inclinazione dei pedali € regolabile.
Le istruzioni per la  regolazione di ciascun pedale, sono disponibili  su

https:iisupportthrustmaster.com. Clicca su Volanti /| TMX Force Feedback, dopodiché scegli
Manuale.

FISSARE IL VOLANTE
Fissareil volante a untavolo o a unascrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica
ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (9)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

wA
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ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante.)
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AGGANCIO /
RIMOZIONE

DIREZIONE

Per stringere:

Gira la vite in senso
antiorario

Per allentare:

Gira la vite in
senso orario
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Agganciare lapedaliera ad unabitacolo

1. Aggancia la pedaliera sfruttando i piccoli fori per le viti presenti sulla sua parte posteriore.

2. Fai passare due viti tipo M6 (non incluse) attraverso il piano dell'abitacolo, quindi avvitale nei
due fori per le viti presenti sulla parte posteriore della pedaliera.
Importante: la lunghezza delle due viti tipo M6 non dovra superare lo spessore del piano + 10
mm; viti pit lunghe potrebbero danneggiare le componentistiche presenti allintemo della base
del volante.

I diagrammi delle configurazioni per gli abitacoli (per il posizionamento della base del volante
e/o della pedaliera) sono disponibili sul sito hitps:/support.thrustmaster.com: clicca su Volanti /
TMX Force Feedback, quindi seleziona Manuale o FAQ.

INSTALLARE IL VOLANTE SUXBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.
2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del
volante.

3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di comente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.

4. Collega il connettore USB del volante (15) ad una delle porte USB del sistema.
5. Una volta acceso il tuo sistema, il tuo volante si calibrera automaticamente.

Ora sei pronto/a per giocare!
- L’elenco dei giochi per Xbox One /Xbox Series X|S compatibili con il TMX Force Feedback
é disponibile sul sito:

https:/supportthrustmaster.com (clicca su Volanti / TMX Force Feedback).
Questo elenco viene aggiornato regolarmente.
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MAPPATURA SU XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PERPC

1. Vai sul sito https//supportthrustmaster.com per scaricare i driver e il software Force
Feedback per PC. Clicca su Volanti / TMX Force Feedback, dopodiché seleziona Driver.

2. Una volta completato il download, avvia l'installazione e segui le istruzioni che appariranno sullo
schemo per collegare al computer il connettore USB del tuo volante e completare linstallazione.

3. Una volta completata I'installazione, clicca su Fine e riavvia il tuo computer.

4. Seleziona Start / Tutti i programmi / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Pannello di Controllo per
aprire la finestra Controller di Gioco.

Nella finestra Controller di Gioco comparira il volante col nome Thrustmaster TMX Racing Wheel
con associato lo stato di OK.

5. Clicca su Proprieta per configurare il tuo volante nel pannello di controllo di TMX Force Feedback:
+ Scheda Test Input: pemmette di testare e visualizzare i pulsanti azione, i pulsanti direzionali, gli assi
di volante e pedali, oltre a regolare I'angolo di rotazione del volante nei tuoi giochi per PC.

+ Scheda Test Forze: consente di testare 12 effetti force feedback.

+ Scheda Impostazioni Guadagno: pemmette di regolare la potenza degli effetti force feedback nei
tuoi giochi per PC.

Ora sei pronto per giocare!

Note generali:

- SuPC, prima di avviare il gioco, clicca su OK per chiudere la finestra Controller di Gioco.

- Su PC, i parameti impostati nella finestra Periferiche di Gioco vemanno salvate solo sul tuo
computer (di conseguenza, non avranno alcun effetto su Xbox One/ Xbox Series X|S).

- La versione del firmware del tuo volante viene visualizzata nell'angolo in alto a destra nelle schede
del pannello di controllo del TMX Force Feedback.
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MAPPATURA PERPC
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettica e
colleghi il connettore USB del volante al sistema Xbox One / Xbox Series X|S.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
900 gradi, prima di femarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegaria mai dalla base) mentre il volante
& collegato al sistema o durante i giochi (cio potrebbe causare un'emata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante al sistema.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo
averli premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante
o durante il caricamento diun gioco!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione.)

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la
calibrazione dovesse apparirti errata:

Spegni il tuo sistema, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia il tuo sistema e il tuo gioco.
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PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (8)

Pulsante MODE per la pedaliera

La pedaliera acclusa al TMX Force Feedback presenta 2 pedali.

Durante 'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il pedale
dell'acceleratore non funzionera cormettamente.

I TMX Force Feedback & compatibile anche con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute
separatamente); in questo modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e
frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (8) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria intema del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (8)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigliperil pulsante MODE
Per sapeme di piu sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito https://supportthrustmaster.com;
clicca su Volanti / TMX Force Feedback, quindi scegli Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ (NON INCLUSINEL PRESENTE MANUALE)

Visita il sito https://supportthrustmaster.com e clicca su Volanti / TMX Force Feedback,
dopodiché scegli Manuale o FAQ.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot’) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia comispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la confomita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunitd Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia comisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna noma a riguardo, il periodo di garanzia comispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (0 qualsiasi altro
luogo indicato dall’Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giomi,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercome dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per
la imessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla imessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato 0 ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o0 non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fomito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fomite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non & trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fomira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica & la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fomendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fomira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla imessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Comporation S.A. (dora in avanti
“Guillemot’) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non pemesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fomito da Guillemot per questo prodotto).

 THRUSTMASTER' )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

ol
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COPYRIGHT

©2020 Guillemot Corporation S.A. Tuttii diitti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta
di Guillemot Cormporation S.A. Tutti gli alti marchi appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. |
contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono
variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
Nell’Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato
ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
| Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
_ Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fomire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

*

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia
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FORCE FEEDBACK

PARA XBOX ONE, XBOX SERIES X|S Y PC

Manual del usuario

ADVERTENCIA:

Para asegurarte de que tu volante de carreras TMX funcione correctamente conjuegos
para Xbox One, Xbox Series X|S o PC, puede que tengas que instalar las
actualizaciones autométicas de los juegos (disponibles cuando tusistema (Xbox One,
Xbox Series X|S o PC) esta conectado a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base de TMX 7 Boton Xbox Guide + luz indicadora blanca
2 Volante 8 Boton MODE + |uz indicadora roja/verde
3 2levas de cambio secuenciales (Up y Down) 9 Agujero roscado grande (para sistema de
4 D-Pad multidireccional fijacion y tomillo de apriete)
5 Botones de accion 10 Sistema de fijacion
6 Botones de accion 11 Tomillo de fijacion metélico
i
I|
17
{14]
) Lo
L __',.-' JEl
v
y -
[17] i "'\.l'.'l "
12 Eje de direccion 15 Conector y cable USB del volante de
13 Boton Xbox Guide + luz indicadora blanca carreras
14 Cable de alimentacion 16 Conector de caja de cambios
o Conector de fuente de alimentacion (tipo (caja de cambios vendida por separado)
Ao B)(varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultaro
posteriommente.

Advertencia — Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar secoy no lo expongas al polvo ni ala luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No demames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carmeras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado comectamente en un enchufe
eléctrico, y conectado comectamente al conector de la parte trasera de la base del volante de cameras.
*No abras el volante de cameras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda ameglar. Las

reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza inicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de cameras se comporta de forma anomal (si emite sonidos anomales, calor u olores),
deja de utilizaro inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demés cables.

*8i no vas a utilizar el volante de cameras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* Utiliza unicamente la fuente de alimentacién suministrada con el volante de cameras (si se trata de una
fuente de alimentacion extema).

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

ES

Rejillas_de ventilacidon
Asegurate de no bloguear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de careras. Para

obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:

* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.

* No tapes |a base.

* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

A Advertencia — Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos

Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piemas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volvera jugar.
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A Advertencia - Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriomente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacero
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas comectamente en el volante sin dejaras
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de cameras.

* Aseglrate de que la base del volante de cameras esté fijada comectamente, segln las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO

® ©

El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra personal!
SIEMPRE NUNCA NUNCA
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A Advertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

Advertencla —Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

ES

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de cameras se puede actualizar a una version méas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carmeras y actualizara
si es necesario: en PC, visita https:/isupportthrustmaster.com. Clic en Volantes de carreras / TMX
Force Feedback y, a continuacion, selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el
procedimiento de descarga e instalacion.
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AJUSTE DE LA INCLINACION DE LOS PEDALES

La inclinacion de los pedales se puede ajustar.
Las instrucciones de ajuste de cada pedal estan disponibles en https://supportthrustmaster.com.
Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback. A continuacion, selecciona Manual.

FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijacion del volante de carreras a una mesa o unescritorio

1. Coloca el volante de cameras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tomillo de sujecién (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el

dispositivo girando el tomillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de careras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

N -

ADVERTENCIA: iNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria danar el volante).
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COLOCACION /

RETIRADA INDICACION

Para aprefar:

ee) ° oo
Gira el tornillo X ﬂil
hacia la izquierda -, L " o

Para aflojar:

-
DGy -
Gira el tornillo ol -
hacia la derecha i
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Fijaciondelvolante de carreras a una cabina

1. Fijalos pedales usando los agujeros roscados pequefios situados en su cara inferior.

2. Pasa dos tomillos M6 (no incluidos) a través del estante de la cabina e insértalos en los dos
agujeros roscados pequefios situados en la cara inferior de los pedales.
Importante: La longitud de los dos tomillos M6 no debe exceder el grosor del estante + 10 mm;
tomillos mas largos podrian dafiar los componentes intemos situados en los pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de cameras y/o los
pedales) estan disponibles en https:/support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras /
TMX Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA XBOX ONE |/
XBOX SERIES X|S

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de caneras.

2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.

3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.

4. Conecta el conector USB del volante de cameras (15) a uno de los puertos USB del sistema.

5. Una vez encendido el sistema, el volante de cameras se calibrara solo automaticamente.

iYa ests preparado para jugar!
- Lalista de juegos de Xbox One/Xbox Series X|S compatibles con el TMX Force Feedback
esta disponible en:

https:/supportthrustmaster.com (haz clic en Wheels / TMX Force Feedback).
Esta lista se actualiza regularmente.
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ASIGNACION PARA XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC

1. Dirigete a https://supportthrustmaster.com para descargar los controladores y el software de
Force Feedback para PC. Clic en Wheels / TMX Force Feedback y, a continuacion, selecciona
Controladore.

2. Una vez teminada la descarga, inicia la instalacion y sigue las instrucciones en pantalla para
conectar la clavija USB del volante al ordenador y terminar la instalacion.

3. Una vez completada la instalacion, haz clic en Teminar y reinicia el ordenador.

4. Selecciona Inicio / Todos los programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel de control
para abrir |la ventana Dispositivos de juego.

La ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de cameras Thrustmaster TMX
Racing Wheel con el estado OK.

5. Haz clic en Propiedades para configurar el volante en el panel de control del TMX Force
Feedback:

+ Pestafia Test Input: pemite probar y ver los botones de accién, botones de direccion, ejes del
volante y los pedales, y ajustar el angulo de rotacion del volante en los juegos de PC.

+ Pestafia Test Forces: pemite probar los 12 efectos Force Feedback.

+ Pestafia Gain Settings: permite ajustar la potencia de los efectos Force Feedback en los juegos de
PC.

Ya estds preparado para jugar!

Notas generales:

- En PC, haz clic en Aceptar para cemar la ventana Dispositivos de juego antes de ejecutar el juego.
- En PC, los ajustes realizados en la ventana Dispositivos de juego sélo se guardaran en el
ordenador (por lo tanto no tendran efecto en Xbox One / Xbox Series X|S).

- La version del firware del volante se muestra en la esquina superior derecha de las pestafias del
panel de control del TMX Force Feedback.
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ASIGNACIONENPC
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CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante de carmeras se calibra solo automaticamente cuando enchufas el volante de careras a la
red eléctica y conectas el conector USB del volante de cameras al sistema Xbox One / Xbox
Series X|S.

Durante esta fase, el volante de cameras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha,
cubriendo un &ngulo de 900 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante lafase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada al sistema o durante el juego (esto podria provocar una calibracion incomecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de cameras al sistema.

Una vez que se ha realizado la calibracion del volante de cameras y el juego se ha ejecutado, los
pedales se calibran automéaticamente tras presionarios unas cuantas veces.

ADVERTENCIA:
No pises nunca los pedales durante la fase de autocalibracion
del volante de carreras ni mientras se esta cargando un juego!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga el sistema, desconecta por completo el volante de cameras, vuelve a conectar todos los
cables (utilizando el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia el sistema y el juego.
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (8)

Boton MODE de los pedales

Con el TMX Force Feedback se incluyen 2 pedales.

Al utilizar estos pedales, asegurate de que la luz indicadora pemanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionara comectamente.

El TMX Force Feedback también es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3
pedales (vendidos por separado) que te pemitirdn intercambiar electronicamente los pedales del
acelerador y el embrague.

Para ello, simplemente pulsa el botén MODE (8) durante 2 segundos.

La memoria intema del volante de cameras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADOR Y EL T
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (8)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para elboton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, Vvisita
https:/isupportthrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback y luego
selecciona Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDA Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita https://supportthrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback. A
continuacion, selecciona Manual o PF.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que comesponde al limite de tiempo para interponer una accién legal
referida a la conformidad en relacién con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
comesponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia comesponde al limite de tiempo para interponer una accion
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segun las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais comespondiente, entonces el
periodo de garantia serd de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicard el procedimiento a seguir. Si se confima el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (0 a cualquier otra ubicacién indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor serd sustituido o
restaurado su funcionamiento comecto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadird al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo pemite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento comecto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo pemmite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste nomal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para ofro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionard, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canad, esta garantia esta limitada al mecanismo intemo
del producto y al alojamiento extemo. En ninglin caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables
ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia
expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se pemite la limitacién de la duracién de
una garantia implicita ni la exclusién o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o
fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta
garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo pemite, Guillemot Comoration S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o més de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste nomal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo pemmite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

 THRUSTMASTER'® )
SOPORTE TECNICO

https:/lsupport.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especdificaciones son susceptibles de cambiar
sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
« En la Unién Europea: Al temminar su vida dtil, este producto no debe tirarse en
un contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de
recogida de desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.
| | Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual
del usuario o embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras fomas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
_ equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.
Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.
Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los ciemes de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tinicamente ala UE y Turquia

ce FC
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FORCE FEEDBACK

PARA XBOX ONE, XBOX SERIES X|S EPC

Manual do Utilizador

ATENGCAO:

Para garantir que o seu volante TMX funciona corretamente com jogos para Xbox Ore,
Xbox Series X|S ou PC, podera ser-lhe pedido para instalar as atualizagées
automaticas dos jogos
(disponivel quando o sistema (Xbox One, Xbox Series X|S ou PC) esta ligado a
Internet).

116



CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base do TMX 7 Botdo Xbox Guide + Luz indicadora branca
2 Volante 8 Botdo MODE + Luz indicadora
3 2pas de mudanca de velocidades sequenciais vermelha/verde
(Up e Down) 9 Furo roscado grande (para o sistema de
4 D-Pad multidirecional fixagdo e parafuso de aperto)
5 Botdes de acgdes 10 Sistema de fixagdo
6 Botdes de acgdes 11 Parafuso de aperto de metal
i
|
i
iy
— i
e
__,-I i
L ety
12 Eixo de dire¢ao 15 Cabo e conector USB do volante
13 Botdo Xbox Guide + Luz indicadora branca 16 Conector da caixa de velocidades
14 Cabo de alimentagéo (caixa de velocidades vendida a parte)
ou Conector de alimentacéo (tipo A ou B) 17 Conector do conjunto de pedais

(varia consoante o pais)
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencdo — Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao pé nem aluz do sol.

* Néo torga nem puxe os conectores € 0s cabos.

* Néo derame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provogue um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, n&o o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* N&o utilize um cabo de alimentagéo diferente do fomecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentagdo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentagdo estd cometamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Ndo abra o volante: ndo contém pecas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagdes
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

*Se o volante estiver a funcionar de forma anommal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anomais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se nao utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagao
da tomada elétrica.

* Utilize apenas a fonte de alimentagéo fomecida com o seu volante (na eventualidade de uma fonte de
alimentagéo extema).

* Atomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Aberturas de ventilacdo
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagao ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Néo cologue a base em espagos apertados.
* Néo tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilagéo.

Por razdes de seguranca, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou apenas
com meias calgadas nos pés.

A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE

DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

Atencdo — Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos
Jogar com um volante Force Feedback poderd causar dores musculares ou articulares. Para evitar
quaisquer problemas:
* Evite jogar durante longos periodos de tempo.
* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apés cada hora de jogo.
* Se sentir cansago ou dores nas méos, pulsos, bragos, pés ou pemas, pare de jogar e descanse

durante algumas horas antes de recomegar a jogar.

3/16
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuacao)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas cometamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca coloque as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca cologue a mdo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugdes do
manual.

PRODUTO PESADO

Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para ndo deixar cair o
utilizadores com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoal
SEMPRE NUNCA NUNCA
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A Atencdo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos nos |ados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca cologue os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

QOO

Aten 40 — Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

PT

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O fimware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma versdo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versdo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a https://supportthrustmaster.com. Clique em Volantes / TMX Force Feedback, em
seguida selecione Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e
instalagdo.
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AJUSTARA INCLINAGAO DOS PEDAIS

Ainclinagdo dos pedais ¢ ajustavel.

As instrugdes de ajuste para cada pedal estdo disponiveis em https://supportthrustmaster.com.
Clique em Wheels / TMX Force Feedback e selecione Manual.

FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante aumamesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (17) no sistema de fixagdo (10)em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-hordrio, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE

. -

NUNCA

ATENCAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagéo instalado!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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FIXAGAO /
REMOGAO

Para apertar:

Rode o parafuso
no sentido anti-
horaério

Para soltar:

Rode o parafuso
no sentido horario
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Fixar o conjunto de pedais a um cockpit

1. Fixe o conjunto de pedais com as roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior.

2. Insira dois parafusos M6 (ndo incluidos) na prateleira do cockpit e em seguida enrosque-os nas
duas roscas de parafuso pequenas situadas na parte inferior do conjunto de pedais.
Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da prateleira
+ 10 mm; os parafusos mais compridos poderdo causar danos nos componentes intemos
situados no conjunto de pedais.

Estédo disponiveis esquemas de disposi¢do para cockpits (para posicionar a base do volante
e/ou o conjunto de pedais) em https:/support.thrustmaster.com: clique em Volantes / TMX Force
Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.

CONFIGURAR O VOLANTE PARA AXBOX ONE / XBOX SERIES X|S

Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.
Ligue o cabo de alimentagéo ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.
Ligue o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tenséo.
Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB do sistema.

Quando o sistema for ligado, o volante ird calibrar-se automaticamente.

oRrLDn =

Esta pronto para comegar ajogar!

- A lista de jogos para a Xbox One / Xbox Series X|S compativeis com o TMX Force Feedback

esta disponivel em:
https:/supportthrustmaster.com (clique em Volantes / TMX Force Feedback).
Esta lista é atualizada regularmente.
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MAPEAMENTO PARA XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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CONFIGURAR O VOLANTE PARAO PC

1. Acesse https:/isupportthrustmaster.com para baixar os drivers e software Force Feedback
para PC. Na segéo Updates and Downloads, clique em Volantes / TMX Force Feedback e selecione
Drivers.

2. Quando o download for concluido, inicie a instalagéo e siga as instrugées na tela para conectar o
volante ao computador via USB e completar a instalagéo.

3. Quando a instalag&o for concluida, clique em Finalizar e reinicie o computador.

4. Selecione Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Painel de Controle
para abrir ajanela Controladores de Jogo

Ajanela Controladores de Jogo exibe o nome Thrustmaster TMX Racing Wheel e o status OK.

5. Clique em Propriedades para configurar o volante no painel de controle do TMX.

+ Aba Test Input: pemmite testar e visualizar os botbes de agéo, os botbes direcionais, os eixos do
volante e dos pedais e ajustar o angulo de rotagéo do volante em jogos para PC.

+ Aba Test Forces: pemite testar os 12 efeitos de force feedback.

+ Aba Gain Settings: pemite ajustar a forga dos efeitos force feedback nos jogos para PC.

Vocé esta pronto para jogar!

Observactes gerais:
- No PC, clique em OK para fechar a janela Controladores de Jogo antes de iniciar o jogo.

- No PC, os ajustes feitos na janela Controladores de Jogo serdo salvos apenas no computador
(ndo terdo efeito no Xbox One / Xbox Series X|S).

- A versdo do fimware do volante é exibida no canto superior direito do painel de controle do TMX
Force Feedback.
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MAPEAMENTO PARAPC
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE
PEDAIS

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elética e o conector
USB do volante ao sistema Xbox One / Xbox Series X|S.
Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um &ngulo de

900 graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto poderd resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais & base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado
ao sistema ou durante o jogo (isto poderd resultar numa calibragem incometa).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligaro volante ao sistema.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais s&o calibrados
automaticamente ao fim de vérias pressdes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver a ser carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante elou o conjunto de pedais nao funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o sistema e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagéo e o conjunto de pedais) e reinicie o sistema e o jogo.
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BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (8)

Botdo MODEparao conjunto de pedais

O conjunto de pedais incluido com o TMX Force Feedback possui 2 pedais.

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece vemmelha,
caso contrario o pedal do acelerador ndo funcionard cometamente.

O TMX Force Feedback também é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3
pedais (vendidos a parte); estes pemmitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da
embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (8) durante 2 segundos.

A membria intema do volante memoriza se os pedais foram trocados ou n&o.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA _—
EMBRAIAGEM Cor daluz indicadora MODE (8)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestdes relativas ao botdo MODE

Para  saber mais sobe o botio MODE e a luz indicadora, aceda a
https:/isupportthrustmaster.com. Na seccdo Updates and Downloads, clique em Volantes / TMX
Force Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.

FICHEIROS DE AJUDAE FAQ (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)

Aceda a https://supportthrustmaster.com e, na seccdo Updates and Downloads, clique em
Wheels / TMX Force Feedback e selecione Manual ou FAQ.

13/16
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franca (a seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que comesponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto comesponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
comesponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia & data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais comespondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que lhe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirar, o produto terd de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido & dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengdo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagdo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagao for posterior a data do pedido de intervengéo). Se for pemitido pela legislagéo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada & reparagdo ou & substituicdo do produto Thrustmaster. Se for pemitido pela legislagéo
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagdo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicard: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
nomal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitag&o, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recamegaveis, camegadores ou quaisquer outros
elementos ndo fomecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do dmbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competi¢des, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugées
fomecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida Util do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e comeias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que conceme a legislagdo aplicavel a venda de bens de
€oNsumo no seu pais ndo sao afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fomecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (a excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e & falta de confidencialidade do processo de reparagdo — e
fomecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fomecera, em principio, qualquer notificagdo de reparagdo ou pegas de
substituicéo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for pemitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot’) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo), (4) desgaste nomal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competicBes, por exemplo). Se for pemitido ao abrigo da legislagao aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recamegaveis, camegadores ou quaisquer outros elementos ndo fomecidos pela Guillemot para
este produto).

( THRUSTMASTER® )
SUPORTE TECNICO

https:/isupport.thrustmaster.com

oML
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DIREITOS DE AUTOR

© 2020 Guillemot Comporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Comoration S.A. Todas as outras marcas comerciais sdo pertencem aos
respectivos  proprietarios. As ilustragbes ndo sd@o vinculativas. Os contelidos, desenhos e
especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais.
Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida 0til, ndo o
= elimine juntamente com os residuos domésticos nomais; em vez disso, deixe-0 num
ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para
posterior reciclagem.
' O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confira-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
I G2 reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger 0 ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

*

Informagdes a reter. As cores e as decoragfes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem serremovidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia
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FORCE FEEDBACK

Ona XBOX ONE, XBOX SERIES X|S u PC

WHcTpyKumMsa no akcnnyartaumm

BHUMAHME!

[ins obecneyeHuns onTManbHON COBMECTUMOCTY pyneBor cucTeMbl TMX ¢ urpamm Ha
Xbox One / Xbox Series X|S unu MK, MoxeT notpeboBaTscs ycTaHoBKa
aBTOMATUYECKUX OBHOBIEHWA Ansi UTp
(ux MOXHO 3agpy3umb, NOOKMIOYUB U2posyto cucmemy K iHmepHemy).
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TEXHUYECKHWE XAPAKTEPUCTUKK

oG A WN =

12
13

14

Basa cuctembl TMX

Pynb

2 nenecTkoBblx nepekmioyarens (Up u Down)
MHOronosuLyoHHas  KHomka

KHorku
KHorku
-
I|
Tin
| |
Y -
[17] i "'\.l'.'l "
Ocb nosopota pyns 15
Kxonka MODE (Pexum) + 16

KpacHbIit/3eneHblit HauKaTop

Kabenb nvranusa

W1 pasbem nUTaHus 17
(pasHbie cmaHOapmb! Onsi pasHbiX CmpaH)
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7 Knonka Xbox Guide + Benbi uHgukatop

8 Khonka MODE (Pexum) +
KpacHblit/3eneHbl it HAMKaTop

9 Pesbba nop GomnbLUoit BUHT (415 CUCTEMbI
KpenneHusi 1 KPenexHoro BUHTA)

10 Cuctema Kkpenneus

1 MeTanmmyeckuii  KpenexHblil BUHT

==

-

=
24
[

USB-kabernb W pasbem pynesont CUCTEMbI
Pasbem fns kopoGkv nepenad

(kopobka nepeday npuobpemaemcs
omdenbHo)

Pasbem Ans nefansHoro 6Grioka



NPEAYNPEXAEHNA

Mepen aKcnryatalpeil [AHHOTO W3AENMS BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOSILUEH WMHCTPYKUMER W
coxpaHuTe ee Ha byayLee.

BHuMaHMe — ONacHOCTbL NOpaxXeHUs INeKTPNYeCKUM TOKoM!
* W3penve crepyet XpaHuTb B CyXoM MecTe, u3berasi nonagaHusi Ha Hero Mbinu W CONMHEYHOTrO CBeTa.

* He ponyckaetcsi nepekpyuuBaHue pa3bemoB W kabeneit; kabemn Hembas TsHYTb.

* He ponyckaeTcs nonagaHue XMOKOCTW Ha W3denve W ero pasbembl.

* He ponyckaetcsi KOpOTKOE 3aMblkaHWe B LiEnU U3penust.

* Banpelaetcs pasbupatb u3genve, 6pocaTb u3gerve B OrOHb M MoaBepraTb €ro  BO3AEHCTBUIO
BbICOKUX Temnepatyp.

* He ponyckaeTcs ucnonb3oBaHve Apyrvx kabeneit nuTanus, kpome kabens, BXOAALIETO B KOMMMEKT
pYNeBoil CUCTEMbI.

* Henb3s ucnonb3oBath kabernb NUTaHnsA, eciM OH Unn ero pasbembl NOBPEXAeHbl, NOTpecKanucb unu
CIOMaHbI .

* Y6eautech, 4To Kabenb MUTaHUS AOMKHbIM 0Bpa3oM MOAKMKYEH K 3MEKTPOPO3ETKe W K pasbemy Ha
33Hen CTopoHe 6asbl pyneBoro komeca.

* Henb3s BCKpbIBaTb CUCTEMY PYreBOro koneca — B Hell HET [eTaneid, kotopble MoryT obcnyxuBatbes
nonb3osatenem. Jio6oil PEMOHT [OMKEH BbIMOMHATLCA MPOM3BOAUTENEM, €ro  aBTOPU30BAHHbIM
npeacrasutenem unn KBaJ'IMCbI/ILlI/IpOBaHHbIM TEXHWYECKUM CneuuanucToMm.

* [lonyckaeTcss  MCMOMb3oBaHWe  TOMbKO — OJOOPEHHbIX — MPOWM3BOAWTENEM  CUCTEM  KpenmeHus U
aKceccyapos.

* B cnyyae HeHOPMasnbHOrO (PYHKUMOHMPOBAHWS PYneBo CUCTeMbl (TPU BO3HWUKHOBEHWM MOCTOPOHHMX
3BYKOB, MeperpeBe WM 3anaxe) CredyeT HeMeAneHHO MpekpatWTb  UCTIONb30BaHWE  CUCTEMbI,
BbIKMIOUMUTL kabenb NMUTaHUS U3 PO3ETKM W OTCOEOMHUTL BCE OCTalbHble kabenu.

* Ecrm npeanonaraetcsi, YTo pynesas cucTema He Oy[eT MCMOnb3oBaTbCs NPOAOIIKUTENBHOE BPEMS,
OTKIIYMTe Kabemnb NuTaHWs OT PO3ETKY.

* PaspeluaeTcs MCMoOmnb3oBaTb TOMbKO GOK NUTaHMs, NOCTaBMsieMblid B KOMMNEKTe pynesoit cuctembl (B
Crnyyae BHelwHero 6noka nuTaHus).

* OnekTpoposeTka [OMKHA HaxomuTbes MOBMM30CTM OT cuCTeMbl 1 B yAOBHOM AocTyne.

BeHTunAUNOHHbIE O0TBEPCTUA
He ponyckaetcs 6nokMpoBaHWe BEHTUMALMOHHbIX OTBEpCTMA Ha 6Gase pynesoilt cuctembl. [ins
obecrieyeHns ONTUManbHOA BEHTUNALMK BbIMOMHUTE CrEyOLIME YKa3aHMS:
* pasmellaitte 6ady pyns Ha paccTosHun He MeHee 10 CM OT CTeH;
* He paavelyaiite 6asy B CTECHEHHOM MPOCTPAHCTBE;
* HUYeM He HakpbiBaiite Gasy;
* He [jonycKaiiTe CKOMMeEHNs MblM Ha BEHTUNALMOHHBIX OTBEPCTUSIX.

A

W3 cooGpaxeHnit 6e30nacHOCTH HUKOTAA He HAXMMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOrOW UK Horow B Hocke (6e3 06yBH). ;
KOMMAHUSA THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIOBOU
OTBETCTBEHHOCTMW B CNYYAE MONYYEHUA TPABMbI B PE3YNbTATE
HAXXUMAHUA HA NEJANM HEOBYTbIMA HOFAMMW.
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A BHUMaHMe — pUCK TpaBMMpPOBaHUA B pe3ynbTare MOBTOPSIOWMUXCA ABUXEHUA U
€e/iCTBMA CUNIOBOI 06paTHO CBA3N

Vcnonb3oBaHie pynesoit CUCTEMbI C CUIOBOI 0BPaTHON CBS3bi0 MOXET Bbl3BaTb 60Nb B MbiluLax i

cycTaBax. CoBeTbl M0 NpeaoTBpaLLEHMo Npobnem Co 310POBbEM:

* He MpoBOAWTE 3a UrPOA MPOAOIKMTENBHOE  BPEMS;

nocne kaxaoro yaca urpsl genaite 10-15-MUHYTHBIA NepepbIB;

€eCnn B KUCTAX, 3anACTbsAX, npeanneybsx, CTOmax WAM Horax nosiBuniacb YyCTtanocTb wiu 60J'Ib,

npekpaTuTe Wrpy v OTHOXHUTE B TEYEHWE HECKOMbKMX YacoB, MPEXAe Yem CHOBa MPUCTYMUTb K Wrpe.

€CI BbllLeyKasaHHble NpU3Haki NPOSBMAIOTCS CHOBA NMpY BO3BPALLEHUM K Urpe, MpekpatuTe urpy

obpaTutech K Bpauy;

[AepXuTe CUCTEMy BHe AocTyna feTei;

BO Bpems Wrpbl MpaBUIbHO pacrionaraifte obe pyka Ha pyneBOM Korlece W He MO3BONAiTE emy

BpALaThCA BECKOHTPOMLHO;

BO BPEMS WrPbl HA B KOEM Crlyyae He 3acOBblBaiiTe PyK UMW namblbl NOA NEefan 1 He AepkuTe Ux

PSIOM C nefanbHblM Griokom;

BO BPeMS KannbpoBKM W Urpbl HX B KOEM CIly4ae He 3aCOBbIBAATE PYKX B PyreBOE KOMEco;

* obecneybTe HagexHyl dukcaumMio 6asbl pynesoro koreca B COOTBETCTBMM C YyKasaHMsAMUA B
VHCTPYKLMM MO SKCMNyaTaLyn.

*

*

*

*

*

TAXENOE U3OENUE

He ponyckaetcs ucnonb3oBaHue wanenmst He poHsiiTe uanenve Ha cebs uim Ha
mMuamn moroxe 14 net apyrux nnu!
NP ABUNBbHO HENB3A HENb3A
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AI‘I efgynpexaeHne —BO3MOXHO ckaTue neganbHOro 6noka Bo Bpems Urpbl

* [lepxuTe nefanbHbli Briok BHe focTyna AeTeit.

* Bo Bpems Urpbl HM B kOeM Criyyae He KnauTe nanblpl HAa Neaany 1 He 3acoBbiBaiTe uX ¢ BOKOBbIX
CTODOH NeparbHoro 6noka.

* BoBpems Urpbl H B KOEM Cryyae He 3acoBbiBailTe X c3aau B Bady nepanbHoro 6Groka.

* BoBpems Urpbl HU B KOEM Cryyae He 3acoBbiBaiiTe WX cnepeay B 6asy nmepamnbHoro Gnoka.

HENb3 4 HENb3A HENb3A

AI‘I efgynpexaeHne — BO3MOXHO ckaTue neganbHOro 6noka Bo Bpems npocros

* XpaHute nefanbHblil 6riok B 6e30macHOM MecTe BHe 30HbI JOCTyna Aetei.

OBHOBJEHUE NPOLUNBKU PYNEBOIO KOJIECA

Mpowmeky B 6Gase pyneBoro komeca MOXHO O6GHOBUTb [0 Gonee no3nHe! Bepcuyn, Copepxkallent
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

Lina npocmoTpa yCTaHOBJ'IeHHOl?I B [iaHHbIA MOMEHT BepcuM npowvsk u ee o6HoBnEHNs npu

HeobxogumocTv OTkpoitTe caiT https:/supportthrustmaster.com. Llenkiute FoHouHble pynu /
TMX Force Feedback v BbiGepute Mpowmska.
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PETYNUPOBKA YTTIA HAKIIOHA NERANEN

HakrnoH neganeit MOXHO OTperynmpoBarth.

VHCTpY KUK no perynuposke Kaxaon nepfanv MOXHO ~ HailTu  Ha  cailte:
https:/isupportthrustmaster.com. Llenkiute ToHouHbie pynu / TMX Force Feedback u
Bbibepute MHCTPYKUMA NO IKCnnyaTauum.

YCTAHOBKA PYNIEBOW CUCTEMbI
PaameuieHue pyneBoro koneca Ha ctone.

1. Pacnonoxute rOHOYHbIA Pynb Ha CTOME WM WHOW TOPWU3OHTANbHOW MIOCKOA W YCTOM4NBON
MOBEPXHOCTH.

2. BctaBbTe KpenexHblit BUHT (11) B cucTemy kpennenusi (10) W HagexHo 3acvkcupyiite pynb,
3aTArVBas BMHT MPOTWB 4YacoBOW CTPernKkM, Tak 4Tobbl OH Bowen B Gombloe pe3bboBoe
otBepcTve (9), PacromnoXeHHOe HWKe pyns.

MPABUIIEHO HEMb38
2MTEED Lol

' ™

(ﬂf:?w’_"_-}-ij

- — —

BHUMAHUE! Henb3s 3akpyuuBaTb BUHT 6e3 cucTeMbl KpenneHus!
(B npomugHOM ciiy4ae 803MOXHO noepexdeHue pyneeoll cucmemal,)
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YCTAHOBKA /
OEMOHTAX

HAMNPABIEHUE

®ukcauyms

3akpyyueaiime
8UHM
npomue Yacoeoll
cmpenku

Ocna6nenue

Packpyyueaiime
8UHM
no 4acoeol
cmpenke
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3akpenneHue nefansHoro 6ioka B KOKNMTE

1. 3akpenuTe nemanbHbId Griok ¢ MOMOLLbK HEGOMbLINX Pe3bBOBLIX OTBEPCTUA Ha €ro HUKHEN
NOBEPXHOCTY.

2. Yepes oTBepcTU B LUUTKE KOKMATA BCTaBbTe ABa BMHTAa MG (He BXOAAT B KOMNMEKT) B ABa
HeBOMbLIMX BMHTOBbIX OTBEPCTUS Ha HIKHEN CTOPOHE MedanbHoro Groka.
BaxHo! [nuxa euHmos M6 He domkHa npesbiwamb monwuHy wumka + 10mm; 6onee
OnuUHHbIE BUHMbI MO2YM 8bi38amb nospexdeHue 8HympeHHUX demanell nedanbHo20 broka.

KomnoHoeoYHble cxembl Ons1 KOKNumos (pasMewjeHue 6asbl pynesoeo Komeca u/umu
nedanbHo20 06r10ka) MOXHO Halmu Ha calme htips://supportthrustmaster.com. LlenkHume
FoHouyHble pynu / TMX Force Feedback n Bbibepute MHCTpykumMa no akcnnyatauuu unm Yacto
3apjaBaeMble BOMPOCHI.

HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANt XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

Moakniounte nepanbHblid Griok k pasbemy (17) Ha 3apHeit cTopoHe Gasbl pyneBoro komeca.
Moakniounte kabenb nuTaHus K pasbemy (14) Ha 3apHel cTopoHe 6asbl pyneBoro Koneca.
MoakmounTe kabernb NUTaHWUS K ANEKTPOPO3ETKE  COOTBETCTBYHILLETO HAMPSKEHNS.

Monkniounte USB-kabenb pynesoit cuctembl (15) k ogHomy 13 USB-NOpTOB MrpoBoit CUCTEMBI.
[Nocne BKMOYEHNS WUrpoBOI CMCTEMbI aBTOMATUYECKM BbINOMHAETCS KanubpoBka pyneBoro komeca.

orLDd =

Tenepb ece 20moeo 05 uzpbl!
- Mepeyerb uep dns Xbox One / Xbox Series X|S, coemecmumbix ¢ pynesoli cucmemoli TMX

Force Feedback moxHo Halimu Ha calime: htfps://supportthrustmaster.com (ebi6epume
oHoyHble pynu / TMX). d3mom cnucok pe2ynspHo o6Hoensemcs.
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COOTHECEHME ®YHKLIMIA ANS XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI AN MK

1. 3arpyaute  pgpaiiBepsl M nporpammy  Force  Feedback pgna MK Ha  caitte
https:/isupportthrustmaster.com. Llenkxute MoHouHble pymu / TMX Force Feedback u Bbibepute
[lpaiisepb.

2. MMocre 3aBeplUEHNs 3arpysku 3amycTuTe MPOLECC YCTAaHOBKA M BbIMOMHUTE YKasaHUS Ha dkpaHe
no nogknioyeHnio USB-kabensi k KoMNbloTepy W 3aBEPLUEHMIO YCTaHOBKM.

3. Tocre 3aBEpLUEHU YCTAHOBKY LWEMKHUTE KHOMKY «TOTOBO» W Mepes3anyCTuTe KOMMbIOTep.

4. Boibepute «[lyck / Bce nporpammbl / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel», 4to6bl
OTKPbITb OKHO «MrpoBble yCTpoiCTBaY.

B okHe «Mrposbie ycTpoiicTBa» oTobpaxaetcsi pynesas cuctema Thrustmaster TMX Racing Wheel
¢ coctosiHem «OKb».

5. LlWenkHute «CaoiicTBa», 4ToObl HAacTpOWTb MapameTpbl pyneBoit cuctembl TMX Ha nanemnm
ynpaBneHus:

+ Bknagka Test Input (TecT Bxoga) BO3MOXHOCTb NPOTECTMPOBATb ¥ MPOCMOTPETL
(DYHKUMOHAmMbHbIE KHOMKA 11 KHOMKM HampaBneHWid, oci pyna W nefanel, a Takke OTperynMpoBath
yronnosopota pyns B urpax Ha [K;

+ Bkiagka Test Forces (TecT curoBoit 0BGpaTHOM CBsSiaM). BO3MOXHOCTb MpOTECTUPOBaTH 12
athhektoB cunoBon 0BpaTHOI CBA3M;

+ Biiagka Gain Settings (MapameTpbl ycuneHws): perymMpoBka MOLLHOCTM 3(HdeKTOB CUMOBOM
obpaTtHoit cesian B urpax Ha K.

Tenepb ece 20moeo 0nsi uzpbl!

Oblume npumeyanms:

- nepep 3anyckom urpbl Ha MK wenkHute OK, 4ToBbl 3aKpbiTh OKHO «/rpoBble yCTpoiCTBAY,

- HacTpolik1, caenaHHble B OkHe «MrpoBble yCTpoiicTBa» ByayT COXpaHeHbl TOMbKO Ha KoMMbloTepe
(oHm He ByayT umet cunbl Ha Xbox One / Xbox Series X|S);

- BepcUst MPOLMBKA pynst oToBpaxaeTcs B BepXHEM MPaBOM Yriy Ha BKIaJKax MaHenu ynpasneHns
cuctembl TMX Force Feedback.
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PACKNALKA ®YHKLWA ANA MK
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ABTOMATUYECKASA KANIUBPOBKA PYNA U NEQANIBHOIO BIIOKA

KannBpoBKka roOHOYHOrO Pynsi BbIMOMHSAETCS aBTOMATUYECKV MpU MOAKMIOYEHUM PYNIeBOA CUCTEMbI K
anektpopodeTke 1 k Xbox One / Xbox Series X|S uepes USB-pasbem.

Bo Bpems atoit npouedypbl pynb GbICTPO BpaLaeTcs BMEBO M BNpaBo, CoBepLUas NoBopoT Ha 900
IPaflycoB, ¥ 3aTeM OCTAHABNMBAETCH B LIHTPE.

BHUMAHUE!
Bo Bpems aBTOKanubpoBKM Henb3s AOTpParnBatbes Ao pyns!
(B npomusHoMm cry4ae 803MOxeH c60l Kanubpoeku u/unu menecHas mpaema).

ABTOMATUYECKAA KANTMBPOBKA NEAAINBHOI O BJIOKA

Henb3a nogkmioyats nepanbHblii Briok k 6ase pynesoro koneca (M OTKMiuaTh ero ot 6asbl), ecrm
cucTemMa MOAKMIOYEHa K WUTPOBOA CUCTEME M BO BPEMS Urpbl (B MPOTMBHOM Crly4ae BOSMOXEH CBoit
KanuGpoBKy).

MepanbHbii ORoK credyeT noakmiouaTb K pyneBoit cucTeme neped ee MOoAKMoYEeHMeM K UrpoBoit
cucTeme.

Mocne 3aBeplueHMst KarmBpoOBKM pynst W 3amycka Wrpbl HECKOMbKAMM HaxatsmMi Ha nepam
BKMOYaeTcsa WX aBToMatmyeckas Kanm6poaxa.

BHUMAHUE!
Henb3s HaxumaTb neaany Bo BpeMs aBTOKanMGPOBKN pyns U BO BpeMs 3arpy3ku urpbi!
(B npomueHoMm cy4ae 803MOxeH c6oli kanu6poeku).

Ecnu roHouHblii pynb n/Mnu nepanbHblii Gnok He paGoTalT AOMKHbIM 06Gpazom unu
KaXyTCsl HeBEPHO OTKanMGpPOBaHHbIMK:

BbIKMIOYMTE WFPOBYIO CUCTEMY W MOMHOCTbIO OTCOEOVHWTE PYINEBYK CMUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO
nopkniounte Bce kaberu (B ToM uucne kabemu nutaHus M nepanbHoro 6roka) uo nepesanyctute
UrpoByto CUCTEMY W UTpY.
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KHOMKA W UHOWKATOP MODE(8)

Kxonka MODE gns neganbHoro 6noka

MepanbHbin Griok, BXogsAwWwmA B komnnekT pynesoi cuctembl TMX Force Feedback, ocHalieH asyms
neganamu.

Mpu wucronb3oBaHMM NedanbHOro  Grioka  MHAMKATOP [OMKEH [OpeTb KpacHbIM, WMHadye nejanb
yckopeHusi He GyaeT pabotaTb AOMKHBIM 06pa3soM.

Pynesas cuctema TMX Force Feedback coBmecTuma Takke ¢ nefanbHbimMu Grokamu Thrustmaster ¢
TpemMs negansamu  (npuobpematomcs OmOenbHO);, Ha  KOTOPbIX MOXHO 3MEKTPOHHbIM - cnocobom
NoMeHSTb MecTaMu nefany CLenmeHnst W rasa.

[ina atoro goctatoyHo Haxatb kHonky MODE (8) Ha 2 cex.

Bo BCTPOEHHOI namsiT pyneBoit CUCTEMbI COXPaHSIOTCS [aHHbIe O NepeHoce nepanen.

NEQANU YCKOPEHWA W CLEMNEHUA Lser nHankaropa MODE (8)
OBbIMHbIA PEXUM KPACHbIA
OBPATHbI PEXUM 3EMNEHBIA

[pyrue coBeTbI N0 ncnonb3oBaHuo kHonkvu MODE

MogpoGHee 0 KHonMKe ] MHpVKaTope MODE pacckasbiBaeTes Ha caitte
https:isupportthrustmaster.com. Llenkute ToHouHble pynu / TMX Force Feedback u
Bbibepute MHCTPYKUMA no akcnnyaTaumum uim Yacto 3apaBaemble BONPOCHI.

CMPABKA U OTBETbI HA YACTbIE BOMPOCbI (HE NMPUBEAEHHLIE B
HACTOSILLEM PYKOBO/CTBE)

Mocetute caitt https://supportthrustmaster.com. LlenkHute FoHouHble pynu / TMX Force
Feedback n BbiGepute WHCTpyKLMA no akcnnyataunn unu Yacto 3apaBaeMblie BONPOChI.
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CBefieHna 0 NOTpebUTeNbCKOW rapaHTUm

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., saperucTpupoBatHas no agpecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHuus, (nanee — «Guillemot») rapaHTpyeT CBOUM KIMEHTaM BO BCEM MUpe, YTO B
AaHHoM wanemn Thrustmaster He GyaeT BbISBNEHO HUKaKUX [EeEKTOB MaTepuarnos v Npou3BOACTBA B
TeueHWe rapaHTUHOro Nepuoza, KOTopbl il paBeH CPOKY MPEeALABNEHUS NPETEH3NM N0 COOTBETCTBUIO ANS
faHHoro ugenus. B ctpadax Esponelickoro Coto3a 9T0T Cpok COOTBETCTBYET AABYM (2) rofam ¢ MOMeHTa
nocTasku uanemus Thrustmaster. B apyrux cTpanax rapaHTWiHbI NepUOA paBeH CPOKY MpeabsBeHNs
npeTeH3tm no CoOTBETCTBMIO Ans uanerms Thrustmaster, onpegensieMoMy COOTBETCTBYHOLUMM
3aKOHOJATENLCTBOM CTpaHbl, B KOTOPOW MpoxuBan noTpebutenb Ha MOMEHT npuoBpeTeHus uanenus
Thrustmaster (ecrm nofoBHble NPeTeH3n He AENCTBYIOT B COOTBETCTBYHLUEN CTPaHe, rapaHTUMHBIR
nepvog paBHsieTcst ofHomy (1) ropy ¢ nepeoHavansHoi Aatbl npuobpeTerus nnenus Thrustmaster).

B cnyyae ofHapyxeHusi edbekToB W3Lenus BO BpeMsi rapaHTUiHOrO nepuopa HesaMeanmTensHo
obpatutecb B CryxBy TEXHWYECKOW MOLAEPKKM, COTPYAHWKM KOTOPOW OMPeAensT AarnbHewluyto
npoueaypy. Ecnn gedbext GyaeT noATBEpKaEH, M3nenue creanyeT BEPHYTb N0 MeCTy NpuobpeTenus (1
B Nnio6oe Apyroe MecTo, ykasaHHoe CryxBoi TEXHIHECKOI NOAREpXKKi).

B pamkax pgeiictBus rapaHtM dedextHoe wanenve OydeT, MO YCMOTPEHWIO CryxObl TEXHUYECKON
MOAJEPXKKA, 3aMEHEHO MMM BO3BpaLLeHo B paboyee cocTosiHMe. Ecnm B TeyeHne rapaHTwitHoro cpoka
wsnenve Thrustmaster 6yaeT noaBepkeHo TakoMy BOCCTAHOBMEHMIO, K OCTABLLEMY G rapaHTUAHOMY CPOKY
npubaBnsaeTcs NepuoA BpEMEHM, HO He MeHee cemu (7) AHEN, BO BPEMS KOTOPOrO U3AEeNNe Haxoaumnoch
BHe ynoTpebrieHnst (Ha4anom 3Toro nepuoaa CHUTaeTcs fata 3anpoca nokynarens 0 BMeLLaTeNbCTBe Ui
fAaTta npeocTaBneHnst AethekTHOro M3aenust Ans BOCCTAHOBIIEHWS!, ecrn aaenue 6bino NpefocTaBneHo
ANA BOCCTAHOBMEHWS MO3aHee, Yem Obin cpena 3anpoc O BMeluatenbcTee). B mepe, paspetueHHoi
NpUMEHUMbIM  3aKOHO[aTENbCTBOM, MNOMHAs OTBETCTBEHHOCTb KomnaHuu Guillemot v ee goyepHmMx
KOMNaHuiA (B TOM YuCne KOCBEHHI I yLLep6) OrpaHU4MBAETC BOCCTaHOBNEHWEM paBoyero CoCTosHUS Ui
3ameHoit uanemms Thrustmaster. B Mepe, pa3pelueHHoi MPUMEHNMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, KOMMaHus
Guillemot oTkasbiBaeTcsi OT MoObIX rapaHTMin KOMMEPYECKON MPUrOAHOCTV WM MPUrOAHOCTU ANs
onpezeneHHol Lemnu.

HacTosiwas rapaHs He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyauww, Korfa uadenve Obino BUROM3MEHEHO,
OTKPbITO, MOAMGMLMPOBAHO WNM  MOMYYMNIo MOBPEXOEHUS B pesynbTaTe HemomycTMMOro Wi
HEMpaBUMbHOrO UCMOMb30BaHWS, HEBPEXHOCTU MMM HECYACTHOTO Cryyasi, eCTECTBEHHOTO M3HOCa UMK
no6oN APYrol NpUYMHbI, He CBSI3aHHON C [echeKTOM MaTepuanos UiV NPOU3BOACTBA (BKKOYAS, NOMUMO
npoyero, ucnonb3oBaHue 13aenus Thrustmaster COBMECTHO C NkoBbl M HEMOAXOAALLMMM 3NIEMEHTaMM, B
YacTHoCTM — C Griokamu NUTaHWs,, akkyMymnsTopamu, 3apsiiHbiMY YCTPOMCTBaMM U Mo BbIMK ApyrvMi
3MeMeHTaMK, He BXopslWMMM B komnnektaumio Guillemot ans manHoro wamenus); (2) Ha cnydau
1Cromnb30BaHMs NpopykTa B Mo6biX Lensix, KpoMe BbIToBbIX, B TOM WACTE Ha Cry4au NpoceccroHansHom
WM KOMMEpYECKOrO MPUMEHEHWUs (Hanpumep, B WrpOBbIX 3amax, Ans npoedeHve obyveHus W
COPEBHOBaHMIAY; (3) Ha cUTyaLmK, Koraa ykasanusi cryxBbl TEXHUYECKON NOAAEPXKKW He Bblnv BbINOMHEHs!;
(4) Ha MO, Tak Kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHsieTcs oTaenbHas rapanTus; (5) Ha pacxofiHble MaTepuarns!
(anemeHTbI, NpefHasHayYeHHbIe AN 3aMeHbl B Te4YeHmne cpoka cnyxbbl uanenus: Hanpumep, 6atapeitki
YILHble MOAYLLKA ANS FrapHUTYp WK HayLLHUKOB); (6) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabenm, Yexmbl, CymKn,
yTnsipbI, HAPYYHble pemelLku); (7) Ha Clyyan NPOLaXV M3NENus C OTKPLITOTO ayKUMoHa.

[laHHas rapaHTUst He NOANEXWT nepeaaye.

Hactosiwas rapaHtus He yuiemnser npas notpebutens, NpefocTaBMsEMbIX €My MPUMEHMMbIMA
3aKOHaMM B OTHOLLIEHM MPOAAXY NOTPEGUTENBCKUX TOBAPOB B COOTBETCTBYHOLLEN CTPAHE.
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[lononHuTenbHbIe yCNoBUA rapaHTUm

B TeueHue rapaHTUitHoro cpoka komnatusi Guillemot, B obLuem 1 Lienom, He NPefOCTaBNAET HIMKAKUX
3anacHbIX YacTell, Tak Kak BCKpbITME WWnW Moaudvkaumio niobbix napenwin Thrustmaster Bnpase
OCYLUECTBNATb TOMbKO CryxGa TEeXHUYECKO MoamepKku (3a WUCKoYeHreM Kakux-nubo mpoueayp no
MoaucmKaLyK, KOTopble CryxBa TeXHUYECKOI NOAAEPXKKIA MOXET NPEANOKUTL BblMOMHUTL KIMEHTY NyTem
NUCbMEHHbIX WHCTPYKUMIA W NpefocTaBnieHns, npu HeobxoaumocTn, TpebyemblX 3anacHbiX 4acTeit:
Hampumep, B CBSi3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca CIOXHOCTW WNM KOH(UAEHUMANbHOCTV Y Takoil
BOCCTaHOBMUTENbHON NpoLieypbl ).

C y4yeTom nepuofia 0CBOEHUS HOBbIX M3AEMMUIA U B LIENAX 3aLUUTbI CBOUX HOY-Xay M KOMMEPYECKUX TailH
komnanus Guillemot, B 06LLem 1 LienoM, He NPEAOCTABNAET KakuX-IMBO yBEAOMIEHMI O BOCCTAHOBNEHUN
WnK 3anacHbIx vyacTel Ans no6bix nanemin Thrustmaster ¢ UCTEKLWIMM rapaHTUIHBIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspeLueHHol npuMeHUMbIM 3akoHopaTenscTBoM, komnanus Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») n ee foyepHue NpeanpusTAS OTKa3bIBAIOTCS OT Nt0GON OTBETCTBEHHOCTU 3a No6oi
yllep6, BbI3BaHHbIA OAHUM WM HECKOMbKUMMW 13 CriedyioLLmx (haktopos: (1) BUAOM3MEHEHIE, BCKPbITHE
WM Moaudukaums u3tenus; (2) HecobniogeHne WHCTPYKUMiA no cBopke; (3) HepomycTmoe wnn
HenpaBUMbHOE  UCTIOMNb30BaHMe,  HeBPEXHOCTb, HecuacTHbI cryyalt  (Hampumep, uandeckoe
BO3feViCTBYE); (4) eCTECTBEHHBI U3HOC; (5) MCMOMb30BaHMe NpoaykTa B Mio6biX Lensix, kpoMe bl ToBbIX, B
TOM uMcrie NPOdecCUoHanbHoe UM KOMMEPYECKOe MPUMEHEHUe (Hanpumep, B WMPOBbIX 3arax, Anst
npoBedeHue 0byyeHns U COpeBHOBaHWN). B Mepe, paspeleHHON NpUMEHNMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
KkomnaHust Guillemot 1 ee oYepHue NPeAnpUsTUS 0TKadblBatOTCS OT Mo 6O OTBETCTBEHHOCTY 3a Nto6oi
ylepb, He CBS3aHHbIM C AetheKTami MaTepuario UM U3roTOBMEHWS, B OTHOLLEHUN [aHHOTO M3nenus
(BKMtOYas, NOMMMO npodero, Mo6ol yuwep®, BbI3BaHHbIA MPAMO WA OMOCPEAOBAHHO I0BbIM
nporpaMmHbIM ofecneyeHreM Ui ucnonb3oBaHuem uanenus Thrustmaster ¢ nobbiMu HEMOAXOAALLMM
3neMeHTaMu, B YaCTHOCTU — BOKaMu NUTaHWS, akkyMynsSTopaMu1, 3apsiaHbIMIA YCTPOACTBAMM U 1o BbiMU
IpYrvMU 3rIEMEHTaMK, He BXOZALLMMM B komnnekTaumo Guillemot ans gaHHoro uanenws).

( THRUSTMIASTER" )

TEXHWYECKOW NOAAEPXKK
https://support.thrustmaster.com

ol
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ABTOPCKOE MPABO

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awmieHbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBanHoit  Toprosoit Mapkoit  Guillemot Corporation. Bce npoune Toprosble Mapku
SBNAOTCA  COOCTBEHHOCTbIO  COOTBETCTBYWLWWMX  Bradenbues.  MnmocTpaumm — moryT — He
COOTBETCTBOBATL  BHELUHeMY Buay/DYHKUMAM  KOHkpeTHoro uamermsi. Copepxanue pyKoBOACTBA,
KOHCTPYKUMSI M TeXHUYECKMe XapaKTepuCTUKM M3denus W3MeHsioTcs 6e3  npensaputenHoro
YBEJOMIEHNS 1 3aBUCST OT CTPaHbl MPUOBPETEHNA.

PEKOMEHOALMM MO 3ALLUTE OKPYXAOLIEN CPEdbI
Mocne okoHYaHWsi cpoka cryxBbl [aHHOE W3henve He CriedyeT YTUNM3MpoBaTb
BMeCTe C ObITOBbIM MycCOpPOM, HO B nyHkTe cBopa OTXOOB 3MEKTPUYECKOrO U
3NEKTPOHHOr0  060PYAOBaHNS.
[laHHoe yKasaHWe NOATBEPKOAETCS COOTBETCTBYIOLIMM CUMBOIIOM, HaHECEHHbIM
Ha Wu3aenve, pyKoBOACTBO MNOMb30BATENS MMM YNAKOBKY.

I B 3aBucumocTW OT CBOICTB, MaTepuanbl MOTYT MepefaBaTbCsi B MOBTOPHYH
nepepabotky. MoBTopHasi nepepaboTka OTXOOB 3MEKTPUYECKOrO U 3MEKTPOHHOrO
060py/0BaHMA MOXET BHECTU 3HAYUTESbHbINA BKNaj B COXpaHEHMe OKpyxatoLued
cpefbl.

ObpatiTech B MECTHbI€ OpraHbl BNIaCTV 3a vHpopMaLveil 0 Brinkaiiluem nyHKTe rpuema Tekux OTXOZOB.

Mpv nonb3oBaHWN M3nemMeM yuuTbiBaiiTe criefytowee. LiBeta 1 ykpalleHus MoryT paanuyatbes.
HacTosimin npopykT COOTBETCTBYET BCEM CTaHapTaM B OTHOLIEHWM AeTelt B BospacTe 16 neT u
cTapwe. Vcnonb3oBaHue AaHHOTO NpodykTa AeTbMM Mrapwe 16 neT HegonycTMMo.

Mpy nonb3oBaHMM M3nenMeM yuuTbiBaliTe Criefytollee: LBeTa W usaitH MOryT pasnnyaTbes.
MnacTvKoBble CTSKKA 1 KNIEAKYI0 TIEHTY CieflyeT CHATb Nepeq VCTONb30BaHNEM U3AEnns.

LA

www.thrustmaster.com
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FORCE FEEDBACK

PRO XBOX ONE, XBOX SERIES X|S A PC

Navod k pouziti

UPOZORNENi:
Pro zajisténi spravnéhofungovani zavodniho volantu TMX pfi hrani na Xbox One,
Xbox Series X|S a PC, budete mozna muset nainstalovat automatické aktualizace hry
(k dispozici po pfipojeni vasi konzole nebo PC k internetu).
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TECHNICKE VLASTNOSTI

1 Zékladna TMX 7 Tlacitko Xbox Guide + bila kontrolka
2 Volant 8 Tlagitko MODE + Cervend/zelena kontrolka
3 2sekvenéni fadici paky (nahoru a dold) 9 Velky otvor se zavitem (pro upeviiovaci
4 Smérova tlacitka systém a upinaci $roub)
5 Akenitlacitka 10 Upeviiovaci systém
6 Akeni tlacitka 11 Kovovy upinaci $roub
rm ,-""'.,II_"'--
!
[ 7]
i | |I|
|| o
'
i —® ==
V& -
4 -
'\J )I [17] i "
12 Osafizeni 15 USB kabel a konektor zavodniho volantu
13 Tlacitko Xbox Guide + bila kontrolka 16 Konektor pfevodovky
14 Napéjeci kabel (pfevodovka se prodavé samostatné)
nebo konektor napajeciho kabelu 17 Konektor pedalové sady

(lisi se v jednotlivych zemich)

2/16



UPOZORNENI

Ped pouZitim tohoto produktu si pozomé prectéte tento ndvod a uschovejte ho pro budouci pouZiti.

Varovani — Zasah elektrickym proudem
* Uchovéavejte vyrobek na suchém misté a nevystavujte ho prachu ani slunecnimu zéfeni.

* Konektor a kabely neotacejte ani za né netahejte.

* Na vyrobek ajeho konektory nevylévejte zadné tekutiny.

* Vyrobek nezkratujte.

* Vyrobek nikdy nedemontujte; nevhazujte jej do ohné a nevystavuite jej vysokym teplotam.

* Nepouzivejte jiny napajeci kabel nez ten, ktery je dodavan s va$im zavodnim volantem.

* Nepouzivejte napajeci kabel, pokud je kabel nebo jeho konektory poSkozeny, rozbity nebo zlomeny.

* Ujistéte se, ze je napajeci kabel fadné zapojen do elektrické zasuvky a spravné pfipojen ke konektoru na
zadni strané zékladny zavodniho volantu.

* Zéavodni volant neotevirejte: uvnitf nejsou zadné soucasti, které by mohl opravit uzivatel. Opravy musi
byt provedeny vyrobcem, jeho autorizovanym zastupcem nebo kvalifikovanym technikem.

* Pouzivejte pouze upeviiovaci systémy/pfisluSenstvi uréené vyrobcem.

* Pokud zavodni volant pracuje neobvykle (pokud vydava neobvyklé zvuky, teplo nebo zapach), okamzité
jej prestarite pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a odpojte ostatni kabely.

* Pokud nebudete zavodni volant pouzivat del$i dobu, odpojte napajeci kabel ze zasuvky.

* Pouzivejte pouze napajeni dodavané se zavodnim volantem (v pfipadé extemiho napéjeni).

* Elektricka zasuvka musi byt umisténa v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.

A Ventilaéni otvory

Ujistéte se, Ze neblokujete Zadné ventilaéni otvory na zakladné zavodniho volantu. Pro optimaini vétrani
zajistéte nasledujici:

* Umistéte zékladnu volantu nejméné 10 cmod povrchl stén.

* Neumistujte zakladnu do tésnych prostor.

* Nezakryvejte zékladnu.

* Zajistéte, aby se na vétracich otvorech nehromadil prach.

Z bezpecnostnich divodi nikdy nepouzivejte pedal naboso
nebo kdyz méte nanohou pouze ponozky.
SPQLECNOST THRUSTMASTER® ODMI':I'A,VE§K'EROU' ZODPOVEDNOST V
PRIPADE ZRANENI V DUSLEDKU POUZITI PEDALOVE SADY BEZ OBUVI.

A Varovani — Zranéni v dusledku silové zpétné vazby a opakovanych pohybu

Hrani se zavodnim volantem se silnou zpétnou vazbou miize zpUsobit bolest svalli nebo kloubl. Chcete -

li se vyhnout jakymkoliv problémim:

* Vyvarujte se diouhého hrani.

* Po kazdé hodiné hrani si dejte 10 az 15 minut pauzu.

* Pokud v rukou, zapéstich, pazich, chodidlech nebo nohach citite jakoukoli tnavu nebo bolest, hrani
ukoncete a pred dal$im hranim si dejte pauzu nékolik hodin.
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A Varovani - Zranéni v dusledku silové zpétné vazby a opakovanych pohybu (pokradovani)

* Pokud uvedené pfiznaky nebo bolest pretrvavaji i pfi dal$im hrani, prestarite hrat a poradte se se svym
|ékarem.

* Uchovavejte mimo dosah déti.

* Béhem hry nechte vzdy obé ruce spravné umisténé na volantu, a nepoustéjte jej.

* Béhem hry nedévejte nikdy ruce ani prsty pod pedaly ani kamkoli do blizkosti pedalu.

* Béhem kalibrace a hry nedavejte nikdy ruku ani pazi skrz otvory v zavodnim volantu.

* Ujistéte se, ze zakladna zavodniho volantu je fadné zajisténa dle pokynd v této pfirucee.

TEZKY VYROBEK
Vyrobek smi pouzivat pouze uzivatelé starsi 14 Dejte pozor, abyste vyrobek nepustili na
let. sebe nebo nékoho jiného!
vZpy NIKDY NIKDY

4/16



AVarovéni—Nebez eci skiipnuti pedalovou sadou pii hie

* Pedalovou sadu uchovavejte mimo dosah déti.
* Behem hemi relace nikdy nedavejte prsty na nebo do blizkosti stran pedald.

Béhem hemi relace nikdy nedavejte prsty na nebo do blizkosti zadni sti z&kladny
pedall.
* Béhem hemi relace nikdy nedavejte prsty na nebo do blizkosti piedni Easti zakladny

pedall.

NIKDY NIKDY NIKDY

AVarovénl’—Nebez eci skiipnuti pedalovou sadou, kdyz nehrajete

* Ulozte pedalovou sadu na bezpec¢ném misté a uchovavejte ji mimo dosah déti.

c5

AKTUALIZACE FIRMWARU VASEHO ZAVODNIHO VOLANTU

Fimware obsaZeny v zakladné vaSeho zavodniho volantu Ize aktualizovat na novéj$i verzi s vylepSenimi
produktu.

Cheetedi zobrazit verzi firwaru, kterou va$ zavodni volant aktudlné pouziva, a v pfipadé potieby ji

aktualizovat: na PC navstivte https:/isupportthrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / TMX
Force Feedback, poté vyberte Firmware a postupujte podle pokynl popisujicich stazeni a instalaci.
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NASTAVENi SKLONU PEDALU

Sklon pedalu je nastavitelny.

Pokyny pro nastaveni kazdého pedalu jsou k dispozici na adrese https://supportthrustmaster.com.
V ¢asti Updates and Downloads kliknéte na Racing Wheels / TMX Force Feedback a poté vyberte
Manual.

PRIPEVNENi ZAVODNiIHO VOLANTU
P¥ipevnéni zavodniho volantu na stiil nebo na pracovni plochu

1. Umistéte zavodni volant na stil nebo jiny vodorovny, rovny a stabilni povrch.

2. Upinaci Sroub (11) zasurite do upinaciho systému (10), zafizeni potom utdhnéte otocenim Sroubu
proti sméru hodinovych rucicek tak, aby se zasunul do velké zavitové diry (9) umisténé pod
zé&vodnim volantem, ato dokud nebude volant dokonale stabilni.

VZDY NIKDY

UPOZORNENI: Nikdy neutahujte samotny $roub, aniz byste méli upinaci systém na
mistd!
(Mohlo by dojit k poskozeni zavodniho volantu.)
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UPNUTI/SEJMUTI SMER

Pro utazeni:

Otocte Sroubem
proti sméru
hodinovych rucicek

Pro uvolnéni:

Otocte Sroubem po
sméru hodinovych
rucicek
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Pfipevnéni pedalové sady ke kokpitu

1. Pedalovou sadu piipevnéte pomoci malych zavit( umisténych na spodni strané sady.
2. Dva $rouby M6 (nejsou soucasti baleni) naSroubujte na podpémou desku kokpitu a do dvou
malych zavitl umisténych na spodni strané pedalové sady.

Dilezité: Délka dvou Sroubli M6 nesmi piekrocit tloustku desky plus dal$ich 10 mm; del$i rouby by
mohly poSkodit intemi komponenty pedalové sady.

Nakresy rozvrieni kokpitii jsou k dispozici na strance https:/support.thrustmaster.com:  kliknéte na
Racing Wheels / TMX Force Feedback, potom vyberte Manual nebo FAQ.

NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

Piipojte pedalovou sadu ke konektoru (17) umisténému na zadni strané zakladny zavodniho volantu.
Pripojte napajeci kabel ke konektoru (14) umisténému na zadni strané zékladny zavodniho volantu.
Pfipojte napajeci kabel do zasuvky se stejnymi specifikacemi napéti.

Piipojte USB konektor (15) zavodniho volantu k jednomu z USB portdi hemi konzole.

Po zapnuti hemi konzole se z&vodni volant automaticky kalibruje.

il ol

Nyni jste pripraveni hrat!

- Seznam her Xbox One/Xbox Series X|S kompatibilnich s TMX Force Feedback
je k dispozici na:
https//supportthrustmaster.com (v sekci Racing Wheels/TMX).
Tento seznam je pravidelné aktualizovan.
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MAPOVANi XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO PC

1. Zadejte https://supportthrustmaster.com a stahnéte si oviadace a software pro silovou zpétnou
vazbu pro PC. Kliknéte na Racing Wheels / TMX Force Feedback a poté vyberte Drivers.

2. Po dokonceni stahovani spustte instalaci a podle pokynl na obrazovce pfipojte USB konektor
volantu k pogitaci a dokoncete instalaci.

3. Po dokonceni instalace kliknéte na Dokonéit a restartujte pocitac.

4. Klepnutim na Start / V8echny programy / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Ovladaci panely
oteviete okno Hemi ovladace.

V okné Hemi ovladace se zobrazi ndzev z&vodniho volantu Thrustmaster TMX Racing Wheel se
stavem OK.

5. Klepnutim na Vlastnosti nakonfigurujte sv(j volant na ovladacim panelu TMX:

+ Karta Testovaci vstup: umoziuje testovat a prohlizet akéni tlacitka, smérova tlacitka, osy kol a
pedali a upravovat Uhel natoéeni kol v pocitaovych hrach.

+ Karta Test Forces: umoziiuje testovat 12 U¢inku silové zpétné vazby.

+ Karta Nastaveni: umozriuje upravit silu efekt( zpétné vazby ve vaSich poGitatovych hrach.

Nyni jste pFipraveni hrat!

Obecné poznamky:
- Na pogitaéi kliknutim na OK zaviete okno Hemi ovladace pred spusténim hry.

- Na PC budou Upravy provedené v okné Hemi ovladace ulozeny pouze v pocitai (nebudou tedy mit
vliv na Xbox One / Xbox Series X|S)

- Verze fimwaru vaseho volantu se zobrazuje v pravém homim rohu karet TMX Force Feedback na
ovladacim panelu.
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MAPOVANI PC
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AUTOMATICKA KALIBRACE ZAVODNIHO VOLANTU A PEDALOVE SADY

Volant se sam automaticky kalibruje, kdyZ jej zapojite do zasuvky a pfipojite USB konektor zavodniho
volantu k Xbox One / Xbox Series X|S.

Béhem této faze se zavodni volant rychle otaci doleva a doprava a pokryva Uhel 900 stupiili, nez se

zastavi ve stiedu.

VAROVANI:
Béhem faze autokalibrace se nikdy zavodniho volantu nedotykejte!
(Mohlo by to vést k nespravné kalibraci a / nebo zranéni osob.)

AUTOMATICKA KALIBRACE PEDALOVE SADY

Nikdy nepiipojujte pedélovou sadu k zékladné zavodniho volantu (ani jej neodpojujte od zakladny),
pokud je pfipojen ke konzoli nebo b&hem hry (mohlo by to vést k nespravné kalibraci).

Pedalovou sadu piipojte vZdy pred pfipojenim zavodniho volantu ke konzoli.

Jakmile je kalibrace zavodniho volantu dokonfena a hra byla spusténa, pedaly jsou automaticky
kalibrovany po nékolika stiskech.

VAROVANI:
Nikdy nemackejte pedaly béhem autokalibracni faze zavodniho volantu nebo béhem nadcitani
hry!
(Mohlo by to vést k nespravné kalibraci.)

Pokud vas zavodni volanta / nebo pedalova sada nefunguji spravné, nebo pokud se zdaji byt
nespravné kalibrovany:

Vypnéte konzoli nebo po€ita¢ a UpIné odpojte zavodni volant. Poté znovu pfipojte vSechny kabely
(vCetné napéjeciho kabelu a pedalové sady) a restartujte konzoli nebo pocita¢ a vasi hru.

12/16



TLACGITKO MODE A KONTROLKA (8)

Tlacitko MODE pro pedalovou sadu

Pedalova sada dodavana s TMX Force Feedback ma 2 pedaly.

Pii pouzivani této pedalové sady se ujistéte, Ze kontrolka zUstane Cervend, jinak nebude plynovy pedal
fungovat spravné.

TMX Force Feedback je také kompatibilni s pedalovymi sadami Thrustmaster se 3 pedaly (prodéva se
samostatné); to vam umozni elektronicky zaménit pedal plynu a spojky.

Stagi stisknout tiacitko MODE (8) na 2 sekundy.

Intemi pamét’ zavodniho volantu uklada, zda byly pedaly zaménény nebo ne.

PEDALY PLYNU A SPOJKY Barva kontrolky MODE (3)
NORMALNi CERVENA
ZAMENENE ZELENA

Dalsi informace tykajici se tlacitka MODE

Cheetedi se dozvédét vice o taCitku MODE a kontolce, navstivte prosim
https:/isupportthrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / TMX Force Feedback, a poté
vyberte Manual nebo FAQ.

POMOCNE SOUBORY AFAQ (NEZAHRNUTE V TETO PRIRUCCE)

Navstivte prosim https://supportthrustmaster.com, kliknéte na Racing Wheels / TMX Force
Feedback, poté vyberte Manual nebo FAQ.
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Comporation S.A., jejiz sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (dale jen “Guillemot) zaruCuje spotfebiteli, Ze tento vyrobek od
Thrustmasteru bude bez zavad materialu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamziku pievzeti
vyrobku ve shodé s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma
(2) letim od dodani vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zéruéni doba odpovida &asovému
intervalu od prevzeti vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél
spotiebitel trvaly pobyt ke dni nadkupu vyrobku Thrustmaster (pokud zadné takové opatieni
v pfislusné zemi neexistuje, zaruéni doba bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).
Bez ohledu na vySe uvedené podminky, je zéruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti
(6) mésicti od plivodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku b&hem zaruéni doby objevi zavada, neprodiené kontaktujte Technickou podporu,
kde vam nazna¢i postup, jak zaruku uplatnit. Pokud bude zévada uznana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které uréi Technicka podpora).

V ramci této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkénho
stavu. Pokud bude béhem zaruéni doby vyrobek Thrusimasteru opravovan, bude zaruéni doba o dobu, kdy
nebylo mozné vyrobek pouzivat prodiouzena, nejméné alespori osedm (7) dni (tato dobazacin datem kdy
z&kaznik pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud
datum predani vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizenireklamace). Pokud © umoZriuji plahé zékary,
je plna odpovédnost spole¢nosti Guilemot a jejich deefinych spolednosti (vEetné naslednych $kod) omezena
na navraceni produktu do provozuschopného stavu nebo na vyménu vyrobku Thrustmaster. Pokud b
umozriuji platné zékony, Guillemot se zika vSech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity Ucel.
Tato zaruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevien, zménén nebo utrpél poSkozeni
v disledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, béZného opotfebeni, nebo
jakékoliv jiné priciny, nesouvisejici s vadou materialu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pii kombineci
vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptér, nabijecich
baterii, nabijecky, nebo jinych prvki, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spole¢nosti Guilemot; (2) pokud
byl vyrobek pouzivan pro jiné Ucely nez doméaci pouzif, véetné profesionalnich a komerénich Ucell (nap v
heméch, pii tréninku, pii zavodech); (3) v pfipadé nedodrZeni pokynti poskytovanych Technickou podporoy;
(4) software, na zminény software je poskytovana zvastni zaruka; (5) spotfebnimaterial (prvky, které mohou
byt vyménény v priibéhu Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouzti, néhlavni sluchatkové soupravy neto
napr. ndusniky sluchatek); (6) pfisluSenstvi (napfiklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstnifeminky); (7) pdad
byl vyrobek prodan ve vefejné aukdi.

Tato zaruka je neprenositelna.

Zakonna prava spotfebitele vzhledem k platnym zakondm vziahujicim sena prodej spotiebniho zboZi v jeho
nebo jeji zemi nejsou touto zarukou ovivnény.
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Dalsi ustanoveni o zaruce

V pribéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontazi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou
jakékoliv opravy, o kterou zakaznika pozada Technicka podpora prostfednictvim pisemnych pokyn(,
napiiklad z divodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim pozadovanych
nahradnich dild, jsoudi pouzitelné.

Vzhledem ke svému inovaénimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi
Guillemot z&sadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv
vyrobku Thrustmaster, jehoZz zaruéni doba jiz vyprsela.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot Comporation S.A. (dale jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veSkeré odpovédnosti za Skody zplsobené jednim nebo vice nasledujicimi
body: (1) vyrobek byl modifikovan, otevfen nebo pozménén; (2) nedodrzeni navodu k montézi; (3)
nevhodné nebo nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad néraz); (4) bézné opotiebeni; (5)
pouziti vyrobku pro jakékoliv jiné nez domaci pouziti, véetné profesionalniho nebo komeréniho pouziti
(napriklad v heméach, pro vycvik, pii soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot a jeji
dcefiné spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouzitymi
materidly nebo vyrobni vadou pfislusného vyrobku (véetné, ale nikoliv vyhradné, veskerych $kod
zpUsobenych piimo nebo nepfimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv
nevhodnym prvkem vcetné zejména napéjecimi zdroji, dobijecimi bateriemi, nabijeckami nebo
jakymikoliv jinymi prvky, které nebyly spole¢nosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).

( THRUSTMASTER® )
TECHNICKA PODPORA

https:/lsupport.thrustmaster.com

. oMG
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Vechna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni znarka
spolecnosti Guillemot Corporation S.A. V8echny ostatni obchodni znamky jsou ve vlastnictvi pfislusnjch
vlastnikd. Vyobrazeni nejsou zavazna. Obsah, designa specifikace mohou byt bez predchoziho upozoméni
zménény a v jednotlivych zemich se mohou ligit. Vyrobeno v Ciné.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI
V zemich Evropské unie: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek nemél byt vhozen
. do standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbémého dvoru na recyklaci
elektrickych a elektronickych zafizeni.
Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manuélu nebo na
obalu.
V zavislosti na charakteristice materialt, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a
dalimi formami zpracovéni odpadnich elekirickych a elektronickych zafizeni
_ mizete vyznamnym zplsobem piispét k ochrané Zivotniho prostfedi.
Pro informace o nebliz§im sbémém dvoru se obratte na mistni Ufad.
Pro vechny ostatni zemé: Dodrzujte prosim mistni predpisy tykajici se recyklace elektrickych a
elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.

Ped pouzitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.
www.thrustmaster.com

*Platné pouze pro EU a Turecko
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FORCE FEEDBACK

XBOX ONE, XBOX SERIES X|S VE PC iGiN

Kullanma Kilavuzu

UYARI:

TMX Force Feedback yaris direksiyonunuzun Xbox One, Xbox Series X|S veya PC
oyunlariyla diizgiin¢alismasini saglamak iin, oyunlarin otomatik glincellemelerini
yliklemeniz gerekebilir
(sisteminiz Internete bagliyken yapilabilir).

116



TEKNIK OZELLIKLER

1 TMX tabani 7 Xbox Guide diigmesi + Beyaz gdsterge

2 Direksiyon lambasi

3 2direksiyondan kumandali sirali vites (Up ve 8 MODE digmesi + kimizilyesil gdsterge
Down) lambasi

4 Cok yonlii D-Ped 9 Biytk digli delik (montaj sistemi ve

5 Eylem digmeleri sabitleme vidast igin)

6 Eylem digmeleri 10 Montaj sistemi

11 Metal baglanti vidasi

N

B
H
L—{Iﬂ .
S
'\J __;'I [17] ll| "'\.l'.'l " g
12 Direksiyon mili 15 Yans direksiyonu USB kablosu ve
13 Xbox Guide digmesi + Beyaz gosterge konektdri
lambas| 16 Vites kutusu konektorii
14 Giig kablosu (vites kutusu ayn olarak satilir)
veya Glg kaynag@l konektdrii 17 Pedal seti konektori

(iilkeden (lkeye farklilik gdsterir)
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UYARILAR

Bu Urini kullanmadan once liitfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra basvuma ihtiyaci
duymaniz halinde kullanmak (izere givenli bir yerde saklayin.

. Uyan - Elektrik carpmasi
* Urlind kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines I1s1§ina maruz birakmayin.

* Konektérleri ve kablolan bikmeyin ve gekmeyin.

Uriiniin veya konekt@rierinin (izerine herhangi  bir sivi ddkmeyin.

kisa devre yapmayin.

* Uriinii asla parcalanna ayimayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yans direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun diginda elekirik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarli, yank veya kinksa elekirik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yang direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektore diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yans direksiyonunun igini agmayin: iginde kullanici tarafindan bakim/onanm yapilabilecek parga yoktur.
Tim onanm iglemleri dretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapilmalidir.

* Sadece (retici tarafindan belirtiimis olan montaj sistemlerini/aksesuarlan kullanin.

* Yans direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anomal sesler, 1si veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmayi derhal kesin, elekirik kablosunu prizden gekin ve diger kablolan ayinn.

* Yans direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden cekin.

*Yalnizca yans direksiyonunuzla verilen giig kaynagini kullanin (harici giic kaynagi durumunda).

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulagilabilir oimalidir.

Havalandirma delikleri
Yans direksiyonunun tabani (zerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandima icin agagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzaga yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerestimeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma  deliklerinin Gizerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ciplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma
Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agnsina neden olabilir. Her tirl sorunu
onlemek igin:
* Uzun oyun periyotlanindan sakinin.
* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.
* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarnizda, ayaklannizda veya bacaklannizda yorgunluk veya agn
hissederseniz oynamay! kesin ve yeniden oynamaya baslamadan énce birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolay yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladijinizda yukanda belittilen semptomlar veya agn tekrar ederse oynamay!
kesin ve bir doktora bagvurun.

* Cocuklann ulagabilecegi yererden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollannizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yans direksiyonunun lzerinde
dogru konumlandinimis olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya pamaklannizi pedallann altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yang direksiyonundaki deliklere sokmayn.

* Yang direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi dizgin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN
Sadece 14 yas ve izeri kullanicilar Urinii kendinizin veya bagkalannin iizerine
tarafindan kullanilabilecek Urtin digtimemeye dikkat edin!
DAIMA ASLA ASLA
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AU ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini cocuklann ulasabilecegdi yererden uzak tutun.

* Oyun oynarken pamaklannizi asla pedallann yanlanna veya yakin yerere koymayin.

* Oyun oynarken pamaklannizi asla pedallann arka tabani iizerine veya yakin yerere koymayin.
* Oyun oynarken pamaklarinizi asla pedallann on tabani (izerine veya yakin yerlere koymayin.

ASLA ASLA ASLA

U ari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini givenli ve gocuklann ulagsamayacadi bir yerde saklayin.

YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yang direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Griin gelistimeleri igeren daha yeni
siriimlere gtincellenebilir.

Yang direksiyonunuzun halihazirda kullandi§i donanim yazilimi sirimini gémek ve gerektiginde
giincellemek igin: PCde https:iisupportthrustmaster.com adresine gidin. Racing Wheels /| TMX
Force Feedback segeneklerine tiklayin, ardindan Firmware egenegini segerek indirme ve kurulum
islemini anlatan talimatlan izleyin.
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PEDAL EGiMiNIN AYARLANMASI

Pedal edimi ayaranabilir.
Her pedal icin ayar talimatian https://supportthrustmaster.com adresinde mevcuttur. Racing
Wheels / TMX Force Feedbackye tiklayin ve Manual'yu segin.

YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI

Yarig direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yans direksiyonunu bir masa veya yatay, diz ve saglam bir ylizeye yerestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitlenene dek

baglanti vidasini saatin aksi yoninde sikarak, yans direksiyonunu altindaki biiytk disli delige (9)
gegirin.

_ASLA

UYARI: Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek basina sikmayin!
(Yaris direksiyonuna zarar verebilir.)
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MONTE ETME /
SOKME

Sikmak igin:

Vidayi saatin aksi
yéniinde gevirin

Gevsetmek icin:

egy * /
Viday! saat yéniinde L a3
gevirin i
da-l' i
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Pedal setini kokpite monteetme

1. Pedal setini, altinda bulunan kiigtik vida deliklerini kullanarak monte edin.

2. |ki adet M6 viday: (iriinle verilmez) kokpit rafindan gegirin ve pedal setinin altinda bulunan iki
kiigiik vida deligine takin.
Onemli: Iki M6 vidanin boyu raf kalinligi 10 mm'yi gegmemelidir; daha uzun vidalar pedal setinde
bulunan dahili bilegenlere zarar verebilirler.

Kokpitler igin yerlesim diyagramlari (yaris direksiyonunun tabanini velveya pedal setini
konumlandirmak igin) httos:/supportthrustmaster.com adresinde, Racing Wheels / T150’ye
tiklayin, ardindan Manual veya FAQ'yu segin.

YARI§ DIREKSIYONUNUN XBOX ONE / XBOX SERIES X|S IGIN
AYARLANMASI

. Pedal setini, yans direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektore (17) baglayin.

. Elektrik kablosunu, yang direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére (14) baglayin.
. Elektrik kablosunu ayni voltaj 6zelliklerine sahip bir prize takin.

. Yans direksiyonunun USB konektdriini (15) sistemin USB portlanndan birine baglayin.

. Sisteminiz agildiginda yans direksiyonunuz otomatik olarak kendini kalibre edecektir.

B wN S

Artik oynamaya hazirsiniz!

- TMX Force Feedback ile uyumlu Xbox One / Xbox Series X|S oyunlarinin listesi su adreste

meveuttur:
https//supportthrustmaster.com (Racing Wheels / TMX Force Feedback’ye tiklayin).
Bu liste diizenli olarak giincellenir.
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XBOX ONE / XBOX SERIES X|S DUGME YERLESIMi
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PCIiGIiN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU

1. https:isupportthrustmaster.com adresine giderek PC icin siriciileri ve Force Feedback
yazilimini indirin. Racing Wheels / TMX Force Feedback'ye tiklayin, ardindan Drivers’ segin.

2. Indirme tamamlandiginda kurulumu baglatin ve ekrandaki talimatian izleyerek direksiyonun USB
jakini bilgisayarniza baglayin ve kurulumu tamamlayin.

3. Kurulum tamamlandiginda Finish diigmesine tiklayin ve bilgisayannizi yeniden baslatin.

4. Baglat / Tim Programlar / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel’i segerek Oyun
Kumandalan penceresini agin.

Oyun Kumandalan penceresi, yans direksiyonunun adini (Thrustmaster TMX Racing Wheel)
Tamam durumunda gosterir.

5. TMX Force Feedback kontrol panelinde direksiyonunuzu ayardamak igin Ozelliklere tiklayin:

+ Test Input (Giris Testi) sekmesi: PC oyunlannda eylem digmelerini, yon digmelerini, direksiyonu
ve pedal eksenlerini test etmenizi ve gorintilemenizi, direksiyonun dénis agisini ayaramanizi
saglar.

+ Test Forces (Gl¢ Testi) sekmesi: 12 force feedback efektini test etmenizi saglar.

+ Gain Settings (Kazang Ayarlan) sekmesi: PC oyunlannizda force feedback efektlerinin gliciini
ayarlamanizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Genel notlar:

- PC'de oyunu baslatmadan 6nce Tamam’a tiklayarak Oyun Kumandalan penceresini kapatin.

- PCde Oyun Kumandalan penceresinde yapilan ayarar sadece bilgisayanniza kaydedilir (bu
nedenle Xbox One/Xbox Series X|S'te etkisi yoktur).

- Direksiyonunuzun donanim yazilimi strimi TMX Force Feedback kontrol panelinin sekmelerinde
sag Ust kosede gosterilir.
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PCESLESTIRMESI

11/16



OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yans direksiyonunu elektrik prizine ve yang direksiyonunun USB konektdrinii Xbox One /
Xbox Series X|S sistemine bagladiginizda yans direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.

Bu asamada yans direksiyonu, 900 derecelik bir aglyi kaplaylp merkezde dummadan énce sola ve
sada dogru hizh bir sekilde doner.

>

UYARL:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yarig direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatali kalibrasyona velveya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Sisteme bagliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yang direksiyonu tabanina baglamayin
(veya tabandan ayimayn) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yans direksiyonunu sisteme baglamadan &nce baglayin.

Yans direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandiginda ve oyun baglatildiginda pedallar, bir kag basma
sonunda otomatik olarak kalibre edilirier.

UYARI:
Yanig direksiyonunun otomatik kalibrasyonu agamasinda veya oyun yiiklenirken asla
pedallara basmayin.
(Hatali kalibrasyona neden olabilir)

Yaris direksiyonu ve/veya pedal seti diizgiin galigmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Sisteminizi kapatin ve yans direksiyonunuzun tamamen ayinn. Tiim kablolan (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan sisteminizi ve oyununuzu yeniden baslatin.
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MODE DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (8)

Pedal seti MODE diigmesi

TMX Force Feedback ile gelen pedal seti 2 pedala sahiptir.

Bu pedal setini kullaniken gdsterge lambasinin kimizi renkte yanik kaldigindan emin olun, aksi
takdirde gaz pedali dizgiin ¢alismaz.

TMX Force Feedback, Thrustmaster'in 3 pedal igeren pedal setleriyle (ayn olarak satili) de
uyumludur; bunlar, gaz ve debriyaj pedallanni elektronik olarak degistimenizi saglar.

Bunu yapmak i¢in MODE diigmesine (8) 2 saniye siireyle basin.

Yans direksiyonunun dahili hafizasi pedallann degistirilip degistiriimedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRIYAJ PEDALLARI MODE gésterge lambasinin (8) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MODE diigmesi igindigeripuclan

MODE digmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi icin liitfen
https:iisupportthrustmaster.com adresini ziyaret ederek; Racing Wheels /| TMX Force
Feedbackye tiklayin ve Manual veya FAQyu segin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR (BU KILAVUZDA
GEGMEZ)

Litfen bkz. https:/isupportthrustmaster.com. Racing Wheels / TMX Force Feedback'ye tiklayin
ve Manual veya FAQ'yu segin.
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‘_I'UKETiCi GARANTI BILGISI

Isbu Thrustmaster irinii, malzeme ve isgilik hatalanna karsi, misterinin kusurlu Griinin Ucretinin
iade edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecegi sireye karsilik gelen garanti stresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birigi (lkelerinde bu stre, Thrustmaster Uriiniinin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siiresi, Thrustmaster Griindi ile ilgili olarak, Thrustmaster
Urindntin satin alindigi tarihte misterinin ikamet ettigi Ulkede gegeri yasalara uygun sekilde,
misterinin kusuru Grindn Gcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
slireye karsilik gelir (ilgili ilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
Uriiniiniin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti stresi i¢inde Uriinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Uriniin satin alindidi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belittilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

Isbu garanti kapsaminda misterinin kusuru Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya caligir hale gefirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster Griniinin onanm
islemine tabi tutulmasi durumunda, Griinin kullanim disi oldudu en az yedi (7) glnlik tiim sreler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu stire, Uriniin onanlmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
miidahale edilmesi icin talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Uriniin onanimasi i¢in hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yirinlkte olan yasalann izin verdigi durumlarda, Guillemot ve bagllannin tim sorumlulugu
(dolayli hasarar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Grininin calisir hale getirilmesi veya
degistiriimesi ile sinididir. Yiridikte olan yasalann izin vemmesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya beliri bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

Isbu garanti agagidaki durumlar igin gegerli degildir: (1) Urin modifiye edilmisse, agilmigsa, lzerinde
degisiklik yapilmigsa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, nomal aginma ya da malzeme
veya (retim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayl hasar gémiisse (ancak bununla sinifi
kalmamak Uzere, Thrustmaster Uriniini herhangi uygun bir elemanla bidegtimek, buna dahil olarak
ozellikle gli¢ kaynaklan, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlan veya bu Grlin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tiim diger elemanlar); (2) driin, evde kullanim diginda, profesyonel
veya ticari maksatll olanlar da dahil olmak lizere (6megin oyun salonlan, egitim, yanglar) baska
maksatlada kullanilmissa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan sadlanan talimatlara uyulmamissa;
(4) yazilim igin, isbu garanti gegedi degildir, s6z konusu yazilim igin saglanan &zel garanti
hiikimlerine tabidir, (5) sarf malzemeleri igin (liriintin kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar:
omegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklan);, (6) aksesuarar i¢in (6megin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) rin agik artima ile satilmigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallannin tliketicinin Ulkesinde satigina iligkin tiketicinin yasal haklan igsbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti stiresince, tlim Thrustmaster drlinlerini agmaya ve/veya onamaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parca saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlada ve misteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onanm prosediireri hari¢
—06megdin onanm igleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolayt).

inovasyon dongiilerini dikkate almak ve bilgi birkimi ile ticai sidanni korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti stiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Grin i¢in onanm bilgisi veya yedek parga
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yiririkte olan vyasalann izin vemesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“‘Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilan asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tirii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder: (1) Urin modifiye edilmisse,
acllmigsa, Uzerinde degisiklik yapilmissa; (2) montaj talimatiarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kéti kullanim, ihmal, kaza (6medin bir darbe); (4) nomal asinma; (5) Uriinin, evde kullanim
diginda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak izere (6megin oyun salonlan,
editim, yanslar) bagka maksatlada kullaniimasi. Yirinlkte olan yasalann izin vemesi halinde,
Guillemot ve baglilan trinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirii hasara karg!
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinidi kalmamak (zere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster {rlininin herhangi bir uygun olmayan elemanla birestirimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarar, buna dahil olarak ozellikle giic kaynaklan, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlan veya bu rln i¢in Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

o[y
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TELIF HAKKI

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklan saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin
tescilli markasidir. Diger tim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir. Igerik, tasarm ve
dzellikler 6nceden haber verilmeksizin degistiilebilir ve bir tilkeden bagka bir tikeye degisikiik gbsterebilir.
Cin'de yapilmistir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birigi'nde: Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev atiklan ile
atilmamali, geri donlisiim igin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlann toplandigi bir
yere birakiimalidir.
E.h Bu, Uriiniin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile
% onaylanmistir.
I Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atk Elektik ve
Elektronik Cihazlann geri donlisUmi veya diger isleme yontemler sayesinde
gevrenin korunmasina yonelik 6nemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezler
hakkinda bilgi almak igin IUtfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler igin: Litfen elektrikli ve elektronik cihazlann geri doniistimii igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan énce iiriinden ¢ikanimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegeridir
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FORCE FEEDBACK

NA XBOX ONE, XBOX SERIES X|S | PC

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy TMX w grach na konsole Xbox
One, Xbox Series X|S lub na PC moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych
aktualizaciji gier
(dostepnych, gdy system (Xbox One, Xbox Series X|S lub PC) ma pofaczenie z
Internetem).
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ELEMENTY

1 Podstawa TMX 7 Przycisk Xbox Guide + Biata kontrolka
2 Kierownica 8 Przycisk MODE + czerwonalzielona kontrolka
3 2topatki sekwencyjnej zmiany biegow (Up i 9 Duzy gwintowany otwor (na element
Down) montazowy i $rubg mocujaca)
4 Wielokierunkowy d-pad 10  Element montazowy
5 Przyciski czynno$ci 11 Metalowa $ruba mocujaca
6 Przyciski czynnosci
f‘m ,-”":II“'-h-
II | \_
| ®
i 11
]| o
"
! L~ ==
V< B
L
o -
15

12 O$ kierownicy Kabel kierownicy ze ztaczem USB

13 Przycisk Xbox Guide + Biata kontrolka 16 Ztacze skrzyni biegow
14 Kabel zasilania lub ztacze zasilania (skrzynia biegéw do nabycia osobno)
(w zaleznosci od kraju) 17 Ztacze zestawu pedatéw
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegétowo zapoznaj si¢ z niniejszg instrukcja, a nastepnie
zachowaj j do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj gona dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie anijego zacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wizucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica,

* Nie uzywaj kabla zasilania, jeslisam kabel lub jegoztacza sq uszkodzone, pekniete lub przerwane.

* Upewnij sig, Ze kabel zasilania jestwiasciwie podtaczony do gniazda elekirycznego i doztacza znajdujacego
sig z tytu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czesci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wytacznie z elementéw montazowych/akcesoriow okre$lonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przykiad gdy wydobywajasie z niej dziwne dzwigki, cieplo
lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywac¢, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i odtacz
pozostate kable.

* Jesli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez diuzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Uzywaj wytacznie zasilacza dostarczonego z kierownica (w przypadku zasilacza zewnetrznego).

* Gniazdo elekiryczne musiznajdowat sie w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia optymalnej
wentylacji przestrzegaj nastepujacych zdecen
* Ustaw podstawe kierownicy w odleglo$ci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w dasnych miejscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia sig kurzu w odpowietrznikach.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywaé w
bosych stopach ani wsamych skarpetach. i
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI
ZA EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzié do bolu

migéni lub stawow. W celu unikniecia problemoéw:

* Unikaj grania przez dtugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bl dtoni, nadgarstkéw, ramion, stop albo nég, przemwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jesli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bdl powroca, przemwij gre i
skonsultyj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownicg z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dtonie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcéw pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wiasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE

Urzadzenie tylko dla uzytkownikéw Uwazaj, aby nie upuscic urzadzenia na
powyzej 14 roku zycia siebie ani inng osobe!
ZAWSZE NIGDY NIGDY
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AOstrzeienie— zyko przytrzasniecia przez pedaly podczas

* Trzymaj zestaw pedatéw z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcéw na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego migjsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcéw na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

NIGDY NIGDY NIGDY
Ostrzezenle— zyko przytrzasniecia przez pedaly poza gr:

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowa¢é do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia roznych funkcji.

Aby wyswietlic wersje oprogramowania sprzetowego, z ktérej obecnie korzysta kierownica, i w razie

potrzeby ja zaktualizowa¢, na komputerze wejdz na strong https://support.thrustmaster.com. Kliknij
Racing Wheels / TMX Force Feedback, a nastepnie wybierz Manual.
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REGULOWANIE NACHYLENIA PEDALOW

Kat nachylenia pedatéw mozna regulowac.

Instrukcje regulacji poszczegdlnych pedatow sq dostepne na stronie
https:/isupportthrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.

MOCOWANIE KIEROWNICY
Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potéz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wt6z $rube mocujacq (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie,
wkrecajac  $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwor (9)
znajdujacy sie pod kierownicg az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

NIGDY

; =
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OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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MOCOWANIE/ZDEJ
MOWANIE

KIERUNEK

Obréc¢ srube
przeciwnie
do ruchu wskazéwek
zegara

— ——

Odkrecanie:

Obréc srubg zgodnie
zruchem
wskazowek zegara
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Mocowanie zestawu pedatow do kokpitu

1. Zamocuj zestaw pedatow, korzystajac z niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sie
pod zestawem.

2. Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w potke kokpitu, a nastepnie w dwa niewielkie
gwintowane otwory znajdujace sie pod zestawem pedatow.
Wazne: Diugo$¢ dwoch $rub M6 nie moze przekracza¢ grubo$ci pétki powiekszonej o 10 mm.
Diuzsze $ruby mogq spowodowaC uszkodzenie elementow wewnetrznych znajdujacych sig w
zestawie pedatow.

Na stronie  https:/support.thrustmaster.com sq dostepne schematy kokpitow (ufatwiajace
prawidfowe ustawienie podstawy kierownicy i zestawu pedatéw). Kliknij Racing Wheels / TMX
Force Feedback, a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM XBOX ONE /
XBOX SERIES X|S

Podtacz zestaw pedatow do ztacza (17) znajdujacego sie z tytu podstawy kierownicy.
Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.
Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o prawidtowym napieciu.

Podtacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB systemu.

Po wiaczeniu zasilania systemu nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.

i ol

Teraz mozesz zacza¢ grac!

— Lista gier do systeméw Xbox One / Xbox Series X|S zgodnych z kierownica TMX Force
Feedback jest dostepna na stronie:
httos:/supportthrustmaster.com (kliknij Wheels / TMX Force Feedback).
Lista jest regularnie aktualizowana.
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MAPOWANIE W XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEMKOMPUTERAPC

1. Wejdz na strone https://supportthrustmaster.com, aby pobra¢ sterowniki i oprogramowanie
sitowego sprzezenia zwrotnego dla komputera PC. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback, a
nastepnie wybierz Drivers.

2. Po zakoriczeniu pobierania uruchom instalacje, a nastepnie zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi
na ekranie podtacz wtyczke USB kierownicy do komputera i zakoricz instalacje.

3. Po zakoriczeniu instalacji kliknij Finish (Zakorcz) i uruchom ponownie komputer.

4. Wybierz Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel (Start /
Wszystkie programy / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel sterowania), aby otworzy¢ okno
Game Controllers (Kontrolery gier).

W oknie Game Controllers (Kontrolery gier) zostanie wy$wietiona nazwa kierownicy Thrustmaster
TMX Racing Wheel ze statusem OK.

5. W panelu sterowania kierownicy TMX Force Feedback kliknij Properties (Wtasciwosci), aby
skonfigurowa¢ kierownice:

+ Karta Test Input (Testuj wejscie) umozliwia testowanie i wys$wietlanie przyciskéw czynnosci,
przyciskéw kierunkowych oraz osi kierownicy i pedatéw, a takze regulowanie kata obrotu kierownicy
w grach na komputer PC.

+ Karta Test Forces (Testuj sity) umozliwia testowanie 12 efektéw sitowego sprzezenia zwrotnego.

+ Karta Gain Settings (Ustawienia wzmocnienia) umozliwia regulowanie natezenia efektéw sitowego
sprzgzenia zwrotnego w grach na komputer PC.

Teraz mozesz zaczac grac!

Uwagi ogdlne:
— Na komputerze PC przed uruchomieniem gry kliknij OK, aby zamkna¢ okno Game Controllers

(Kontrolery gier).

— W przypadku komputera PC modyfikacje wprowadzone w oknie Game Controllers (Kontrolery
gier) sa zapisywane tylko na komputerze (a wigc nie wptywaja na Xbox One/Xbox Series X|S).

— Wersja oprogramowania sprzetowego kierownicy jest wySwietlana w prawym gémym rogu kart
panelu sterowania kierownicyTMX Force Feedback.
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MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje sie automatycznie po jej podtaczeniu do gniazda elekirycznego oraz
podtaczeniu ztacza USB kierownicy do systemu Xbox One / Xbox Series X|S.

Podczas tej operacji kierownica obraca sie szybko w lewo i w prawo (tacznie o 900 stopni), a
nastepnie zatrzymuje sie w potozeniu $rodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac kierownicy!
(Moze to doprowadzic¢ do btedow kalibracji illub obrazer ciafa).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtaczaé do podstawy kierownicy (ani odtacza¢ go od podstawy), gdy
kierownica jest podtaczona do systemu ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do btedow
kalibracji.

Zestaw pedatéw zawsze podtaczaj przed podtaczeniem kierownicy do systemu.

Po zakonczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sig¢ automatycznie po ich
kilkukrotnym naci$nieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatéw podczas
automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie tadowania gry!
(Moze to doprowadzi¢ do biedéw kalibracji).

Jesli kierownica i zestaw pedaléw nie dzialajg prawidlowo lub wydaja sie niewlasciwie
skalibrowane:

Wytacz system i catkowicie odtgcz kierownice. Nastepnie podtacz ponownie wszystkie kable (wtym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie system i gre.
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PRZYCISK1KONTROLKA MODE (8)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Zestaw pedatéw dostarczany z kierownica TMX Force Feedback zawiera 2 pedaty.

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W przeciwnym
razie pedat gazu nie bedzie dziatat prawidtowo.

Kierownica TMX Force Feedback jest rowniez zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster
zawierajgcymi 3 pedaly (do nabycia osobno). Zestawy te umozliwiaja elektroniczng zamiane pedatow
przyspieszenia i sprzegta.

W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (8) i przytrzyma¢ go przez 2 sekundy.

Infomacja o tym, czy pedaty zostaly zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamieci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (8)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazoéwki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i  kontolki MODE znajdziesz na stronie
https:isupportthrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA (NIEZAMIESZCZONE W
NINIEJSZEJ INSTRUKCJI)

Wejdz na strone https://supportthrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback,
anastepnie wybierz Manual lub FAQ.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot’) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoéch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwaranciji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwtocznie skontaktowa¢ si¢ z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrdcony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjq dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrécenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktorym klient poprosi o interwencje, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostgpniony
celem przywrdcenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ fimmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialno$cig
za szkody wtéme) ogranicza sie do przywrdcenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Je$li zezwala na to obowigzujace prawo, firna Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatno$ci do okre$lonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowigzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiemego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, nomalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wadg
materiatowg ani produkcyjng (W tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegéinoéci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez fime Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancja; (5) w
odniesieniu do materiatéw eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoridw (na przyktad kabli, pokrowcéw, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
dabr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji fima Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek cze$ci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
illub przywrocenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprocz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czeéci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych fima Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktdrych okres gwarancji uptynaf.

Odpowiedzialno$¢

Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, fima Guillemot Comoration S.A. (Guillemot) i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujgcych czynnikéw: (1) modyfikacje Ilub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub
nadmieme uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) nomalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodow). Jesli
zezwala na to obowiazujace prawo, fima Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezpo$rednio lub poSrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTMASTER' )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.co

o[y
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PRAWA AUTORSKIE

© 2020 Guillemot Comoration S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym fimy Guillemot Cormporation S.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig
wasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sa wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne
przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w zaleznosci od
kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji
dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywaé sie wraz ze zwyktymi odpadami z
I gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbi6rki zuzytego
sprzetu elekirycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wtasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie mogq nadawac sie
_ do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ infomacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elekirycznego i elektronicznego.

- "

Niniejsze infomacje nalezy zachowaé. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rozni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjaé z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji

ce
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FORCE FEEDBACK

FOR XBOX ONE, XBOX SERIES X|S OCH PC

Bruksanvisning

VARNING:
For att sakerstalla att din TMX-racingratt fungerar som den ska i spel till Xbox One,
Xbox Series X|S och PC kan du behéva instalera spelets automatiska uppdateringar
(tillgangliga nér din konsol eller PC &r anslutentill Internet).
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TEKNISKADELAR

oG AR WN =S

12
13
14

TMX-bas 7
Ratt 8
Tva sekventiella vaxelpaddiar (upp och ner) 9
Riktningsknappar

Actionknappar 10
Actionknappar 1
f‘m ,-”":II“'-h-

T
\JJ & L_/’__;f‘
Styraxel

Xbox Guide-knapp + vitindikatolampa
Stromkabel

eller nataggregatkontakt

(varierar beroende pa land)

2116

Xbox Guide-knapp + vit indikatorlampa
MODE-knapp + rdd/grén indikatoiampa
Stort gangat hal (for monteringssystem och
fastskruv)

Monteringssystem

Fastskruv av metall

A\

}~m
& ==

S

15 USB-kabel och kontakt for racingratt
16 Kontakt for vaxellada

(véxellada séljs separat)
17 Kontakt for pedalset



VARNING

L&s igenom denna bruksanvisning noggrant innan du anvénder denna produkt och spara den for framtida
bruk.

A Varning - Elektriska stotar

*Forvara produkten pa ett tont stélle och utsatt den inte for damm eller solljus.

* Viid och dra inte i kontakter och kablar.

* Spill inte vatskor pa produkten eller dess kontakter.

* Kortslut inte produkten.

* Montera aldrig isar produkten, kasta inte in den i eld och utsatt den inte for hoga temperaturer.

* Anvand ingen annan strdmkabel &n den som medfdljer din racingratt.

* Anvénd inte strdmkabeln om kabeln ellerdess kontakter ar skadade, delade eller sondriga.

* Kontrollera att stromkabeln &r ordentligt ansluten fill ett eluttag och fill kontakten pa baksidan av
racingrattens bas.

* Oppna inte racingratten: det finns inga delar dari som far repareras av anvandaren. Eventuella
reparationer maste utforas av tillverkaren, dess auktoriserade representant eller en behdrig tekniker.

* Anvand endast monteringssystem/tillbehdr som specificerats av tillverkaren.

* Om racingratten fungerar onommalt (om den later/luktar konstigt eller blir vam) ska du genast sluta
anvénda den, dra ut stromkabeln ur eluttaget och dra ut dvriga kablar.

* Omdu inte tanker anvanda racingratten under en langre period drar du ut strdmkabeln ur eluttaget.

* Anvand endast nataggregatet som medféljer din racingratt (i de fall ett extemt nétaggregat medfdljer).

* Eluttaget ska vara installerat ndra utrustningen och vara léttatkomligt.

A Ventilationshal

Se fill att inte blockera nagra ventilationshal pa racingrattens bas. Gor foljande for att fa optimal
ventilation:

* Placera rattens bas pa minst 10 cm avstand fran alla vaggar.

* Placera inte basen i tranga utrymmen.

* Tack inte dver basen.

* Lat inte damm ansamlas i ventilationshalen.

Av sakerhetsskél ska du aldrig anvanda pedalsetet barfota
eller om du bara har sockor pa dig.
THRUSTMASTER® FRANSAGER SIG ALLT ANSVAR | HANDELSE AV
SKADOR ORSAKADE PA GRUND AV ATT PEDALSETET ANVANDS UTAN
SKOR.

A Varning - Skador pa grund av Force Feedback och upprepade rérelser

Att spela med en racingratt med Force Feedback kan leda ill muskel- eller ledvark. For att undvika

problem:

* Undvik langa spelsessioner.

* Ta 10 till 15 minuters paus efter varje timme du spelat.

*Om du kénner smarta eller trétthet i handema, handledema, armama, fottema eller benen ska du
sluta spela och vilai nagra timmar innan du bdrjar spela igen.
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A Varning - Skador pa grund av Force Feedback och upprepade rérelser (fortsattning)

* Om symtomen eller smartoma bestar nar du fortsatter spela ska du sluta spela och kontakta din
|&kare.

* Forvaras utom rackhall for bam.

* Ha alltid bada handema i ratt position pa ratten och slapp aldrig taget helt nar du spelar.

* Ha aldrig handema eller fingrama under pedalema eller i narheten av pedalsetet nar du eller nagon
annan spelar.

* Stoppa aldrig in handen eller amen i racingrattens dppningar nér du eller nagon annan kalibrerar
eller spelar.

* Kontrollera att racingrattens bas &r ordentligt monterad enligt instruktionema i denna bruksanvisning.

TUNG PRODUKT

® o

Produkten far endast hanteras av Var forsiktig sa att du inte tappar produkten
personer Gver 14 ar pa dig sjélv ellernagon annan!
ALLTID ALDRIG ALDRIG
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AVarnin — Klamrisk_nir man spelar med pedalsetet

* Fovara pedalsetet utom rackhall for bam.

* Ha aldrig fingrama pa elleri nérheten av pedalemas sidor nér du eller ndgon annan spelar.

* Ha aldrig fingrama pa eller i narheten av den bakre basen av pedalema nar du eller nagon annan
spelar.

* Ha aldrig fingrama pa eller i narheten av den frdmre basen av pedalema nér du eller ndgon annan
spelar.

ALDRIG ALDRIG ALDRIG

Varnln - Klamrisk ndr man inte spelar med pedalsetet

* Forvara pedalsetet pa ett sékert stalle och utom réckhall for bam.

UPPDATERA RACINGRATTENS FIRMWARE

Fimwaren som finns i racingrattens bas fran boran kan uppdateras fill en nyare version med
produktforbattingar.

For att se vilken firwareversion din racingratt anvander i nuléget och uppdatera den vid behov: pa PC

gar du till https:/isupportthrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar / TMX Force Feedback och vélj
sedan Firmware och fdlj instruktionema som beskriver hur man laddar ner och installerar.
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JUSTERA LUTNINGEN PA PEDALERNA

Pedalens lutningsvinkel kan justeras.
Hur man justerar varje pedal star pa https://supportthrustmaster.com. G4 till Uppdateringar och
nedladdningar, klicka pa Racingrattar / TMX Force Feedback, och vélj sedan Bruksanvisning.

MONTERA RACINGRATTEN

Montera racingratten pa ett bord eller skrivbord

1. Placera racingratten pa ett bord eller annan horisontell, plan och stabil yta.

2. Sétt i fastskruven (11) i monteringssystemet (10) och gor fast enheten genom att skruva skruven

motsols sa att den fors ini det stora gangade halet (9) under racingratten tills ratten &r helt stabil.

ALLTD ALDRIG

(oo

,/

VARNING: Dra aldrig at enbart skruven utan att monteringssystemet &r pa plats!
(Detta kan skada racingratten.)
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MONTERING /
BORTTAGNING

RIKTNING

For att dra at:

Skruva skruven
motsols

For att lossa:

Skruva skruven
medsols
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Montera pedalsetet paen cockpit

1. Montera pedalsetet med hjélp av de sméa skruvgéngoma pa dess undersida.

2. Skruva tva M6-skruvar (ingar ej) genom cockpitens hylla och for sedan in dem i de tva sma
skruvgangoma pa undersidan av pedalsetet.
Viktigt: Léngden pa de tva M6-skruvama fér inte éverstiga tjockleken pa hyllan + 10 mm: langre
skruvar kan skada pedalsetets intema komponenter.

Layoutdiagram fér cockpits finns pa https:/support.thrustmaster.com: klicka p& Racingrattar /
TMX Force Feedback, och vélj sedan Bruksanvisning eller FAQ.

KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

. Anslut pedalsetet till kontakten (17) pa baksidan av racingrattens bas.

. Anslut stromkabeln till kontakten (14) pa baksidan av racingrattens bas.
. Anslut stromkabeln till ett eluttag med samma spanning.

. Anslut racingrattens  USB-kontakt (15) till nagon av konsolens USB-portar.
. Nér din konsol slas pa kalibrerar sig racingratten automatiskt.

R WN =S

Nu é&r du redo att spela!

- En lista med Xbox One /Xbox Series X|S-spel som &r kompatibla med TMX Force Feedback
finns pa:
https://supportthrustmaster.com (under Racingrattar/TMX).
Denna lista uppdateras regelbundet

8/16



XBOX ONE / XBOX SERIES X|S-MAPPNING
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KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR PC

1. Ga till https:/isupportthrustmaster.com for att ladda ner drivrutinema och Force Feedback-
programvaran for PC. Klicka pa Racingrattar / TMX Force Feedback och valj sedan Driviutiner.

2. Nér nedladdningen &r klar startar du installationsprogrammet och foljer anvisningama pa skamen
for att ansluta rattens USB-kontakt till din dator och slutfora installationen.

3. Nér installationen &r klar klickar du pa Finish (Slutfor) och startar om datom.

4. Vélj Start / Alla program / Thrustmaster / FFB-racingratt / Kontrollpanelen for att dppna fonstret
Spelkontroller.

Fonstret Spelkontroller visar racingrattens namn, Thrustmaster TMX Racing Wheel, med statusen
OK.

5. Klicka pa Egenskaper for att konfigurera din ratt p& TMX kontrollpanel:

+ Fliken Test Input (Testa inmatningar): testa och visa actionknappama, riktningsknappama, ratt-
och pedalaxlama, och justera rattutslaget i dina PC-spel.

+ Fliken Test Forces (Testa Force Feedback): testa 12 Force Feedback-effekter.

+ Fliken Gain Settings (Stall in styrkan): justera styrkan pa Force Feedback-effektema i dina PC-
spel.

Nu é&r du redo att spela!

Att ha i atanke:

- Klicka pa OK pa PC fér att sténga fonstret Spelkontroller innan du startar spelet.

- Pa PC sparas de justeringar du gjort i fonstret Spelkontroller endast pa din dator (och har dérfor
ingen effekt pa Xbox One / Xbox Series X|S).

- Din ratts firmwareversion visas i det dvre hdgra hémet bland flikama pa kontrollpanelen for TMX
Force Feedback.

10/16






AUTOMATISK KALIBRERING AV RACINGRATTEN OCH PEDALSETET

Ratten kalibrerar sig automatiskt nar du ansluter racingratten till ett eluttag och kopplar in
racingrattens USB-kontakt i Xbox / Xbox Series X|S.
Nar detta sker snumar racingratten snabbt at vénster och hoger dver en vinkel pa 900 grader innan

den stannar i mitten.

VARNING:
Ror aldrig racingratten nér den kalibrerar sig!
(Detta kan resultera i felaktig kalibrering och/eller personskada.)

AUTOMATISK KALIBRERING AV PEDALSETET

Anslut aldrig pedalsetet till racingrattens bas (och koppla inte ur det fran basen) nér den &r ansluten
till konsolen eller nar du spelar (detta kan resultera i felaktig kalibrering).

Anslut alltid pedalsetet innan du ansluter racingratten till konsolen.

N&r racingrattens kalibrering &r klar och spelet har startats kalibreras pedalema automatiskt efter
nagra tryck.

VARNING:
Tryck aldrig pa pedalerna nér racingratten
kalibrerar sig eller nér ett spel laddas!
(Detta kan resultera i felaktig kalibrering.)

Om din racingratt ochl/eller ditt pedalset inte fungerar som de ska eller verkar vara
felkalibrerade:

Sténg av din konsol eller PC och koppla ur racingratten helt och hallet. Anslut sedan alla kablarigen
(inklusive strdmkabeln och pedalsetet) och starta om din konsol eller PC samt spelet.
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MODE-KNAPPEN OCH INDIKATORLAMPAN (8)
MODE-knapp for pedalsetet

Pedalsetet som medfoljer TMX Force Feedback har tva pedaler.
Kontrollera att indikatolampan hela tiden lyser rétt nér du anvénder detta pedalset, annars fungerar
inte gaspedalen som den ska.

TMX Force Feedback &r &ven kompatibel med Thrustmasters pedalset med tre pedaler (séljs separat);
med dessa kan du byta plats pa gas- och kopplingspedalen elektroniskt.

For att gora det haller du in MODE-knappen (8) i tvé sekunder.

Racingrattens intema minne kommer ihdg om pedalema har bytt plats eller inte.

GAS- OCH KOPPLINGSPEDALERNA Férg pa MODE-indikatorlampan (3)
NORMALA ROD
BYTT PLATS GRON

6vrig information om MODE-knappen
Mer information om MODE-knappen och indikatolampan finns pa https://support.thrustmaster.com.
Klicka pa Racingrattar / TMX Force Feedback och valj sedan Bruksanvisning eller FAQ.

HJALPFILER OCH FAQ:S (INGAR INTE | DENNA BRUKSANVISNING)

Ga till https:/isupportthrustmaster.com, klicka pa Racingrattar / TMX Force Feedback och vélj
sedan Bruksanvisning eller FAQ.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med séte i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(hadanefter "Guillemot") garanterar globalt for konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska
vara fi fran defekter i material och utforande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for
att vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte &r fii fran defekter i
material och utforande. | Iandema i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran
leveransen av Thrustmaster-produkten. | andra I&nder motsvarar garantiperioden tidsgransen for att
vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte ar fii fran
defekter i material och utférande enligt de lagar som géller i landet dar konsumenten var bosatt vid
inkopsdatumet for Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgéard existerar i det motsvarande
landet ska garantiperioden vara ett (1) ar fran ursprungligt inkopsdatum av Thrustmaster-
produkten).

Trots ovanstdende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da infomerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten
retumeras till inképsstallet (eller annat stalle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen fér denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens
gottfinnande, antingen ersattas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten
under garantiperioden &r foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar
under vilka produkten inte kan anvéndas l&ggas fill aterstaende garantiperiod (denna period ISper
fran det datum da konsumenten bad om service eller fran det datum da produkten ifraga gjorts
tillganglig for reparation, om datumet da produkten gjorts ftillganglig for reparation ligger efter
datumet da konsumenten bad om service). Om det &r tillatet enligt gallande lag &r Guillemot och
dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foljdskador) begrénsat till att reparera eller ersatta
Thrustmaster-produkten. Om det &r tillatet enligt géllande lag fransager sig Guillemot alla garantier
for séljbarhet eller Iamplighet for ett visst syfte.

Garantin galler inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, &ndrats eller skadats till foljd av
olamplig anvéndning eller missbruk, forsumlighet, olycka, nomalt slitage eller annan orsak som inte
r relaterad till material- eller tillverkningsfel (inklusive, men inte begransat till, att kombinera
Thrustmaster-produkten med nagon oldmplig del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier,
laddare, eller andra delar som Guillemot inte tillhandahaller for denna produkt); (2) om produkten
har anvénts for annan anvandning an hemanvéndning, inklusive for professionella eller
kommersiella andamal (t.ex. spelrum, tréning, tavlingar); (3) om instruktionema fran teknisk support
inte foljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som
byts ut under produktens livslangd: tex. engangsbatterier eller éronkuddar ftill headset eller
horurar); (6) tillbehdr (t.ex. kablar, fodral, pasar, véskor, handledsremmar); (7) om produkten saldes
pa e offentlig auktion.

Denna garanti ar inte dveratbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som géller for forséljning av
konsumentvaror i hens land paverkas inte av denna garanti.
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Ytterligare garantibestimmelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk
support &r den enda part med behdrighet att Gppna och/eller renovera Thrustmasters produkter
(med undantag for renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utfora med hjalp av
skriftliga instruktioner — till exempel om renoveringen &r enkel och ej konfidentiell — och genom att i
gallande fall forse konsumenten med de reservdelar som behévs).

Med tanke pa dess innovationscykler och for att skydda dess kunskaper och afférshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har 16pt ut.

Ansvar

Om det ar ftillatet enligt géllande lag franséger sig Guillemot Corporation S.A. (hadanefter
"Guillemot”) och dess dotterbolag allt ansvar for eventuella skador orsakade av féljande: (1)
produkten  har  modifierats, Oppnats  eller andrats; (2) underatenhet att fdlja
monteringsanvisningama; (3) oldmplig anvéndning eller missbruk, férsumlighet, en olycka (t.ex. att
produkten tappas);, (4) nomalt slitage; (5) produkten har anvants for annan anvéndning &n
hemanvéndning, inklusive for professionella eller kommersiella dndamal (t.ex. spelrum, tréning,
tavlingar). Om det &r tillatet enligt gallande lag fransager sig Guillemot och dess dotterbolag allt
ansvar for eventuella skador som inte ar relaterade till material- eller tillverkningsfel nar det géller
produkten (inklusive, men inte begrénsat till, skador som direkt eller indirekt orsakats av nagon
programvara eller genom att kombinera Thrustmasterprodukten med nagon oldmplig del, i
synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).

( THRUSTMASTER' )
TEKNISK SUPPORT

https://lsupport.thrustmaster.com

oML
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UPPHOVSRATTSSKYDD

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Med ensamratt. Thrustmaster® &r ett registrerat varumarke som illhér
Guillemot Corporation S.A. Alla andra varumérken erkdnns hamed och tillhdr sina respektive agare.
lllustrationer &r inte bindande. Innehall, konstruktion och specifikationer kan andras utan foregaende
meddelande och kan variera fran land till land Tilverkad i Kina.

MILJOSKYDD
| Europeiska unionen: Nar produkten har slutat fungera ska den inte sl&ngas i vanligt
* hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for bortskaffandet av elektriskt och
elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
| Detta bekréftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.
i Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning och
andra sétt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du géra ett viktigt bidrag till att
I hjélpa till att skydda mifjon.
Kontakta dina lokala myndigheter for information omuppsamiingsplatsen som ar ndmast dig
For alla andra lander: Félj lokala aervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfal.

Behall denna information. Férger och dekorationer kan variera.

Plastfasten och lim/Kister/tejp bor avdgsnas fran produkten innan den anvands.
www.thrustmaster.com

*Géller endast EU och Turkiet

& (€ FC
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FORCE FEEDBACK

XBOX ONE, XBOX SERIES X|S JA PC

Kayttoohje

VAROITUS:
Jotta TMX-rattiohjain toimii oikein Xbox One-, Xbox Series X|S- ja PC-pelien kanssa, joudut
ehka asentamaan pelin automaattiset paivitykset
(saatavilla konsolin tai tietokoneen yhdistettya internettiin).
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TEKNISET OMINAISUUDET

1 TMX-alusta
2 Ratti
3 Kaksi vaihdevipua (ylés ja alas)
4 Suuntandppaimet
5 Toimintopainikkeet
6 Toimintopainikkeet
i I.i"._
I"-|M‘I ] ".I
Ilj}I J"
S
E
" i
| I". |'|I I
=
- |III |

12 Ohjausakseli

13 Xbox-opaspainike + valkoinen ilmaisinvalo

14 Virtakaapeli
tai virtaldhteen liitin
(maasta riippuen)

7 Xbox-opaspainike + valkoinen ilmaisinvalo

8 MODE-painike + punainen/vihred
ilmaisinvalo

9 Suuri reika kierteilld (kiinnitysjarjestelmaa ja -
ruuvia varten)

10 Kiinnitysjarjestelma

11 Metallinen kiinnitysruuvi

15 Rattiohjain USB-kaapelilla ja liittimella
16 Vaihdelaatikon liitin

(vaihdelaatikko myydaan erikseen)

17 Poljinsetin liitin



VAROITUS

Lue tdma kayttoohje huolella ja talleta se mychempaa kéyttéa varten, ennen kuin kaytét tuotetta.

Varoitus — séhkdiskun vaara
*Pida tuote kuivassa paikassa, ala altista sitd pdlylle tai auringonvalolle.
*Ala vaanna tai veda liittimia tai kaapeleita.
*Al4 kaada nestettd tuotteen tai sen liitinten paalle.
*Ala aiheuta tuotteelle oikosulkua.
*Ala pura tuotetta; &l heit tuotetta tuleen tai altista sit korkeille |mpdtiloille.
*Al4 kayta muuta virtajohtoa kuin rattiohjaimen mukana tullutta.
*Ala kayta virtajohtoa, mikali johto tai sen liitin on vioittunut, haljennut tai hajonnut.
*Vamista, ettd virtajohto on liitetty kunnolla s&hkdpistokkeeseen seka rattiohjaimen jalustan takana
olevan liittimeen.
*Ala avaa rattiohjainta: sisélla on osia, jotka eivét ole kayttajien huollettavissa. Kaikista huolloista vastaa
valmistaja, sen virallinen edustaja tai pateva asentaja.
*Kéyta ainoastaan valmistajan maarittdmia kiinnitysjarjestelmid/lisdosia.
*Jos rattiohjain toimii epanomaalisti (jos sen aénet, |ampd tai tuoksut eivat vaikuta nomaaleilta), lopeta
kéyttd valittomasti, imota virtajohto sahkdpistokkeesta ja imota muut kaapelit.
*Jos et kéyta rattiohjainta pitempana ajanjaksona, imota sen virtajohto séhkdpistokkeesta.
* Kayta ainoastaan rattiohjaimen mukana tullutta virtalahdettd (mikali kéytossa on ulkoinen virtalahde).
* Virtaldhde asetetaan laitteiden lahelle ja helposti saataville.

A Tuuletusaukot

Vamista, ettet tuki rattiohjaimen jalustassa olevia tuuletusaukkoja. Vamista optimaalinen tuuletus
seuraavasti:

*Sijoita ratin jalusta siten, eftd se on ainakin 10 cm paassa seinasta.

*Al4 aseta jalustaa ahtaisiin tiloihin.

*Alé peitd jalustaa.

*Ala anna polyn kertyé tuuletusaukkoihin.

Al turvallisuussyistid johtuen kiytd poljinsetti ikina paljain jaloin
tai pelkat sukat jalassa.
THRUSTMASTER® KIELTAA KAIKEN VASTUUN, MIKALI
LOUKKAANTUMINEN JOHTUU POLJINSETIN KAYTOSTA ILMAN KENKIA.

Varoitus — ohjauspalautteen ja toistuvan liikkeen aiheuttamat vammat
Rattiohjaimen ohjauspalautteen kayttdminen voi johtaa lihas- tai nivelkipuihin. Valttaaksesi mahdolliset
ongelmat:
*Valta pitkia peliistuntoja.
*Vietd 10-15 minuutin tauko jokaisen pelitunnin jalkeen.
*Mikali tunnet vasymysta tai kipua kasissasi, rantei i, sarissasi tai jaloissasi, lopeta pelaaminen ja
lep&d muutaman tunnin ajan, ennen kun aloitat uudelleen
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A Varoitus — ohjauspalautteen ja toistuvan liikkeen aiheuttamat vammat (jatkuu

*Mikéli oireet tai kivut jatkuvat aloittaessasi pelin uudelleen, lopeta pelaaminen ja kysy neuvoa laakarilta.
*Pidé lasten ulottumattomissa.

*Pida pelin aikana molemmat kadet oikeassa kohdassa rattia paastamattd kokonaan irti.

*Alé aseta pelin aikana koskaan kasidsi tai sormiasi polkimien alle tai poljinsetin lahelle.

*Ald koskaan aseta kalibroinnin ja pelin aikana kasiasi tai kasivarsiasi rattiohjaimen reikien lapi.
*Vamista, ettd rattiohjaimen jalusta on kiinnitetty kunnolla tassé kéyttGohjeessa esitetylla tavalla.

RASKAS TUOTE

® ©

Tuote on tarkoitettu vain kayttdjansa Varo, ettet pudota tuotetta itsesi tai kenenkaan
kasiteltavaksi muun paalle!
Vahintadn 14 vuotta taytténeille

AINA El IKINA El IKINA
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AVaroitus— oljinsetin puristusvaara pelattaessa

*Pida poljinsetti lasten ulottumattomissa.

*Al aseta pelin aikana koskaan somiasi polkimien sivustan péalle tai Ihelle.

*Al4 aseta pelin aikana koskaan somiasi polkimien jalustan takaosan palle tai lahelle.
*Ala aseta pelin aikana koskaan somniasi polkimien jalustan etuosan palle tai lahelle.

El IKINA El IKINA El IKINA

QOO

Varontus— oljinsetin puristusvaara pelin ulkopuolella

*Varastoi poljinsetti turvalliseen paikkaan ja pida se lasten ulottumattomissa.

RATTIOHJAIMEN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN

Rattiohjaimen jalustan sisaltdma laiteohjelmisto voidaan paivittaa uudempaan versioon, joka siséltad
parannuksia tuotteeseen.

Tarkista rattiohjaimen kéyttdma laiteohjelmiston versio ja paivita se vaadittaessa: kay tietokoneella

osoitteessa https:/support.thrustmaster.com. Napsauta Racing Wheels / TMX Force Feedback, valitse
Firmware ja seuraa sitten lataus- seka asennusohjeita.
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POLJINTEN KALLISTUKSEN SAATO

Poljinten kallistus on saadettavissa.
Jokaiselle polkimelle I6ytyy kallistuksen séétoohje osoitteesta https://support.thrustmaster.com. Napsauta
Updates and Downloads -osiossa Racing Wheels / TMX Force Feedback ja valitse sitten Manual.

RATTIOHJAIMEN KIINNITYS

Rattiohjaimen kiinnitys pdytaan

1.Aseta rattiohjain pdydalle tai mille tahansa horisontaaliselle, tasaiselle ja vakaalle pinnalle.

2.Aseta kiinnitysruuvi (11) kiinnitysjarjestelmaén (10), kirista sitten laite kaantamalla ruuvia vastapaivaan,
sen mennessa rattiohjaimen pohjassa olevaan suureen, kierteill4 varustettuun reikaan (9), kunnes ratti on
taysin vakaa.

EIl IKINA

VAROITUS: Ali koskaan kiristd pelkéstidn ruuviailman, etti kiinnitysjarjestelma on
paikallaan! (Se voi vahingoittaa rattiohjainta.)
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LITTAMINEN/IRROT
TAMINEN

Kiinnitys:

Kéanna ruuvia
vastapivaan

Irrotus:

K&anna ruuvia
mydtapaivaan
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Poljinsefin yhdistiminen ohjaamoon

1.Liita poljinsetti kéyttdmalla pienia ruuvikoloja, jotka I6ytyvét sen alapuolelta.

2.Kiinnita kaksi M6-ruuvia (ei mukana) ohjaamon levyyn ja syoté ne kahteen pieneen ruuvikoloon, jotka
16ytyvét poljinsetin alapuolelta.

Térkedd: Kahden M6-uuvin pituudet eivét saa ylittad levyn paksuutta yli 10 millimetrilla; pidemmét ruuvit
voivat vahingoittaa poljinsetin siséisid komponentteja.

Ohjaamon diagrammit6ytyvét osoitteesta https./support.thrustmaster.com: napsauta Racing Wheels /
TMX Force Feedback ja valitse sitten Manual tai FAQ.

RATTIOHJAIMEN KAYTTOONOTTO XBOX ONELLA/ XBOX SERIES X|S:LLA

Yhdista poljinsetti rattiohjaimen jalustan takana olevaan liittimeen (17).
Yhdista virtajohto rattiohjaimen jalustan takana olevaan liittimeen (14).
Yhdista virtajohto séhkdpistokkeeseen, joka vastaa tuotteen jannitetta.
Yhdista rattiohjaimen USB-liitin (15) yhteen konsolin USB-porteista.

Kun konsolin virta on paalla, rattiohjain kalibroi itsensé automaattisesti.

e o s

Olet nyt pelivalmis!

- Lista TMX Force Feedbackin kanssa yhteensopivasti Xbox One-/Xbox Series X|S -peleistd
Ioytyy osoitteesta:
https:/supportthrustmaster.com (Racing Wheels / TMX -osio).
Listaa péivitetidn sadnnollisesti.
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XBOX ONE-/ XBOX SERIES X|S -MAARITYKSET
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RATTIOHJAIMEN KAYTTOONOTTO PC:LLA

1. Mene osoitteeseen https:/support.thrustmaster.com ja lataa ajurit ja ohjauspalautteen ohjelmisto
tietokoneelle. Napsauta Racing Wheels / TMX Force Feedback ja valitse sitten Drivers.

2. Kun lataus on suoritettu, kéynnistd asennus ja seuraa ruudulla esitettyja ohjeita, miten ratin USB-
kaapeli yhdistetdan tietokoneeseen, ja suorita asennus loppuun.

3. Kun asennus on valmis, napsauta Finish (Valmis)ja kaynnisté tietokone uudelleen.

4. Valitse Aloita / Kaikki ohjelmat / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel (Ohjauspaneeli)
avataksesi Game Controllers (Peliohjaimet) -ikkunan.

Game Controllers -ikkunassa nakyy rattiohjaimen nimi, Thrustmaster TMX Racing Wheel, ja sen tila on
OK.

5. M&arit4 ratti TMX-ohjauspaneelissa napsauttamalla kohtaa Properties (Ominaisuudet).

+ Test Input -valilehti: Sallii testaamisen, toimintopainikkeiden, suuntandppainten, ratin ja poljinakseleiden
katselun ja ratin kaantdémiskulman saadon PC-peleissa.

* Test Forces -valilehti: Sallii 12 ohjauspalautetehosteen testaamisen.

+ Gain Settings -vélilehti: Sallii ohjauspalautetehosteiden voimakkuuden sdadon PC-peleissa.

Olet nyt pelivalmis!

Yleiset huomiot:

- Napsauta tietokoneella OK sulkeaksesi Game Controllers -ikkunan ennen pelin kdynnistamista.

- Tietokoneen Game Controllers -kkunassa tehdyt saadét tallennetaan vain tietokoneellesi (ne eivat ole
taten voimassa Xbox Onella/ Xbox Series X|S:I1a).

Rattisi laiteohjelmiston versio esitetddn TMX Force Feedback -ohjauspaneelin valilehtien oikeassa
ylakulmassa.
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RATTIOHJAIMEN JAPOLJINSETIN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

Ratti kalibroi itsens& automaattisesti, kun rattiohjain kiinnitetdén séhképistokkeeseen ja rattiohjaimen
USBHiitin yhdistetadan Xbox Oneen / Xbox Series X|S:aan.
Toimenpiteen aikana rattiohjain kaéntyy nopeasti vasemmalle ja oikealle, kattaen 900 asteen kulman,

ennen kuin se pysahtyy keskelle.

. VAROITUS:
Ald koskaan koske rattiohjaimeen sen kalibroidessa itsedén!
(Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin ja/tai vammoihin.)

POLJINSETIN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

Ala ikina yhdista poljinsettia rattiohjaimen jalustaan (tai imota sita jalustasta), kun se on yhdistetty
konsoliin, tai pelin aikana (se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin).

Yhdista poljinsetti aina ennen rattiohjaimen yhdistamista konsoliin.

Kun rattiohjaimen kalibrointi on suoritettu ja peli k&ynnistetty, polkimet kalibroivat itsensé automaattisesti

muutaman painalluksen jélkeen.

VAROITUS:
Al ikina paina polkimia rattiohjaimen
itsekalibrointivaiheen aikana, tai kun pelid ladataan!
(Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin.)

Jos rattiohjain ja/tai poljinsetti ei toimi oikein, tai ne eivét vaikuta oikein kalibroiduilta:
Sammuta konsoli tai tietokone jaimota rattiohjain taysin. Yhdisté sitten kaikki johdot (mukaan lukien
virtajohto ja poljinsetti) ja kdynnisté konsoli tai tietokone seké peli uudelleen.
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MODE-PAINIKE JAILMAISINVALO (8)

Poljinsefin MODE-painike

TMX Force Feedbackin mukana tullut poljinsetti sisaltad kaksi poljinta.

Vamista poljinsettid kéyttdessasi, ettd ilmaisinvalo pysyy punaisena, kaasupoljin ei vélttdméattd muutoin
toimi oikein.

TMX Force Feedback on yhteensopiva myds Thrustmasterin kolmen polkimen settien kanssa (myydaén
erikseen); voit niiden avulla vaihtaa elektronisesti kaasu- ja kytkinpolkimia keskenaan.

Tee se painamalla MODE-painiketta (8) kahden sekunnin ajan.

Rattiohjaimen sisdinen muisti tallentaa, ovatko polkimet vaihdettu keskenéén vai ei.

KAASU- JA KYTKINPOLKIMET MODE-ilmaisinvalon (8) véri
NORMAALI PUNAINEN
VAIHDETTU VIHREA
Muut MODE-painikkeen tiedot

MODE-painikkeesta ja ilmaisinvalosta saa lisétietoa osoitteesta https:/support.thrustmaster.com.
Napsauta Racing Wheels / TMX Force Feedback ja valitse sitten Manual tai FAQ.

OHJETIEDOSTOT JA UKK:T (EIVAT SISALLY TAHAN KAYTTOOHJEESEEN)

Kéy osoitteessa https://support.thrustmaster.com, napsauta Racing Wheels / TMX Force Feedback ja
valitse sitten Manual tai FAQ.

13/16



Kuluttajan takuutiedot

Maailmanlaajuinen, Guillemot Comporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tasté eteenpéin "Guillemot’), takaa asiakkaalle, ettd tdma
Thrustmastertuote on materiaaleista ja tydn laadusta johtuvista vioista vapaa takuuajan veman. Kaikki
toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdman aikarajan sisélla. Euroopan Union jasenvaltioissa se
vastaa kahta (2) vuotta Thurstmastertuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa
Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti,
jonka asukas kuluttaja oli Thrustmastertuotteen ostopaivana (mikali kyseisessa maassa ei ole téllaisia
vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopdivasta).

Ylla olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopaivasta lahtien.

Mikéli tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota vélittdméasti yhteyttd tekniseen tukeen, joka kertoo
noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun
teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Taman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon
teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmastertuotteelle tehddan korjaustoimia,
mika tahansa vahintaan seitseman (7) péivaa kestanyt jakso, jolloin tuote ei ole kéytettévissa, lisatdan se
jaljelld olevaan takuuaikaan (tama jakso alkaa siita paivésta, kun asiakas pyytaa tukitoimia tai kun
kyseessé oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikéli korjaukseen luovuttamisen pdivaméara on
myohéisempi kuin tukitoimipyynndn). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemotin ja sen tytaryhtididen
taysi vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot) rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan
palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytavyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Tama takuu ei ole voimassa: (1) mikéli tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on karsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kéyton, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai
minka tahansa muun syyn johdosta, joka ei liity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistdminen epasopivan osan kanssa, erityisesti virtalahteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle); (2) mikali tuotetta
on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikaytdssa, mukaan lukien ammattimai tai kaupalli
kéytossa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mikali vian iimetessa teknisen tuen ohjeita ei ole
noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseisella ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kayttéesineiden
kohdalla (tuotteen elinién aikana vaihdettavat osat: esim. kertakéyttoiset paristot, kuulokkeet tai
kuuloketyynyt); (6) lisélaiteiden kohdalla (esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali
tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Téta takuuta ei voi siirtaa.

Tama takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin hdnen maassaan, mité tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaéaréiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtkohtaisesti tarjoa varaosia, sillé tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka
on valtuutettu avaamaan ja/tai kojaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset korjaustoimet,
joita tekninen tuki saattaa pyytaa kuluttajaa tekeméaan kirjallisten ohjeiden kautta — esimerkiksi
korjaustoimen yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi - ja toimittamalla kuluttajalla
vaadittavat varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleisté johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seké liikesalaisuuksiaan Guillemot ei
|ahtdkohtaisesti tajoa mitdan uudelleenké&sittelyilmoituksia tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden
takuuaika on umpeutunut.

Vastuuvelvollisuus

Mikéli asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Comporation S.A. (t&st& eteenpéin "Guillemot") ja sen
tytaryhtiot kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesté tai useammasta seuraavasta:
(1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu; (3) epaasiallisen tai
huonon kayton, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikaytdssa, mukaan lukien
ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytaryhtiét kiistavét vastuunsa kaikista vahingoista, jotka
eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston
suoraan tai epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistdmélla Thrustmastertuote minkéa tahansa
epasopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita
Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).

( THRUSTMASTER' )
TEKNINEN TUKI

https://lsupport.thrustmaster.com

oML
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TEKIJANOIKEUS

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetadn. Thrustmaster® on Guillemot Corporation
S.A.:n rekisterSity tavaramerkki. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta. Kuvitukset eivat
ole sitovia. Siséltd, mallit ja tavaraselosteet voivat muuttua ilman erillisté ilmoitusta ja vaihdella maasta
toiseen. Valmistettu Kiinassa.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

., Euroopan unionissa: Kéyttdikansa paatyttya tata tuotetta ei pida laittaa kodin
sekajétteeseen, vaan se tulee viedd sahko- ja elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE)
kerdyspisteeseen kiematettévaksi.
Tama vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta sekd pakkauksesta 16ytyvélla
symbolilla.
Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kiemattad. Voit kiematyksen ja muun
[ sahko- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti ympériston

suojelussa.
Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa |ahimmasta kerdyspisteesta.
Muissa maissa: Noudata paikallisia sahko-ja elektroniikkaromun kiemétyslakeja.

.

Pida ndma tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tamat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.
www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa ja Turkissa
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FORCE FEEDBACK

PRE XBOX ONE, XBOX SERIES X|S A PC

Navod na pouzitie

UPOZORNENIE:
Aby ste si boli isti, Ze Vas pretekarsky volant TMX funguje spravne s hramina Xbox One,
Xbox Series X|S a PC, mozno budete musiet nainstaovat automatické aktualizécie hier.
(sU k dispozici, ked'je Vasa konzdla alebo pocita¢ pripojeny kinternetu).
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TECHNICKE VLASTNOSTI

1 Zakladha TMX 7 Tlacidlo Xbox Guide + Biele kontrolné
2 Volant svetlo
3 2sekvencné radiace paky (hore & dole) 8 Tlagidlo MODE + Cervené/Zelené kontrolné
4 Smerové tlacidla svetlo
5 Akéné tlacidla 9 Velky otvor so zavitom (pre upeviiovaci
6 Akené tiacidla systém a upeviovaciu skrutku)
10 Upeviiovaci systém
11 Kovova upevriovacia skrutka
II =
| J,lﬁ Ji{“-
Pl \
| |"I:I' ! B
|
— ||| | ]
il
11
T | —& —]
| . :.-4 P
I j,/
| !
s By T
12 Riadiaca os 15 Kabel a USB konektor pretekarskeho
13 Tlacidlo Xbox Guide + Biele kontrolné volantu
svetlo 16 Konektor prevodovky
14 Napéjaci kabel (prevodovka sa predava samostatne)
alebo Konektor napdjacieho zdroja 17 Konektor sady pedalov

(lisi sa v zévislosti od krajiny)

2116



UPOZORNENIE

Pred pouZitim tohto produktu si pozome precitajte tento ndvod a uschovaijte ho pre neskorSie pouZitie.

Varovanie - zasah elektrickym pridom

* Produkt uchovavajte na suchom mieste a nevystavujte ho prachu alebo sine¢nému Ziareniu.

* Nestacajte ani netahajte konektory a kable.

*Na vyrobok ani jeho konektory nevylievajte Ziadnu tekutinu.

* Produkt neskratujte.

* Nikdy nerozoberajte vyrobok; nehadzte ho do ohfia a nevystavujte ho vysokym teplotam.

* Nepouzivajte iny napéjaci kabel ako ten, ktory je dodavany s pretekarskym volantom.

* Nepouzivajte napajaci kabel, ak je kabel alebo jeho konektory poskodené, rozdelené alebo zlomené.

* Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel spravne zapojeny do elekirickej zasuvky a ¢i je spravne pripojeny ku
konektoru na zadnej Casti zakladne pretekarskeho volantu.

* Neotvarajte pretekarsky volant: vo vnitri nie su ziadne Casti, ktoré by mohol opravovat uZivatel.
Akékolvek opravy musi vykonat vyrobca, jeho opravneny zastupca alebo kvalifikovany technik.

* Pouzivajte iba upeviiovacie systémy/prislusenstvo $pecifikované vyrobcom.

* Ak pretekarsky volant pracuje neobvykle (ak vydava akékolvek nezvycajné zvuky, teplo alebo zapach),
okamzite ho prestante pouzivat, odpojte napajaci kabel od elektrickej zasuvky a odpojte ostatné kable.

* Ak pretekarsky volant nebudete dlh$i ¢as pouzivat, odpojte jeho napajaci kabel z elektrickej zasuvky.

* Pouzivajte napéjaci zdroj dodavany s pretekarskym volantom (v pripade extemého napajacieho zdroja).

* Elektricka zasuvka musi byt naintalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.

Vetracie otvory
Uistite sa, ze ziadne vetracie otvory na zékladni pretekarskeho volantu nie s zablokované. Ak chcete

dosiahnut optimalne vetranie, postupuijte takto:

* Umiestnite zakladriu volantu najmenej 10 cm od akychkolvek povrchov stien.
* Neumiestriujte zakladriu do tesnych priestorov.

* Nezakryvajte zékladiiu.

* Nedovolte, aby sa na vetracich otvoroch hromadil prach.

Z bezpecnostnych dovodov nikdy nepouzivajte pedalovi supravu s holymi
nohami, alebo ked’ mate na nohach iba ponozky.
Spolocnost THRUSTMASTER® SA ZRIEKA VSETKEJ ZODPOVEDNOSTI V
PRIPADE ZRANENIA POUZITIM PEDALOVEJ SADY BEZ OBUVI.

A Varovanie - Zranenia v ddsledku spatnej vézby force feedback a opakovanych pohybov

Hranie na pretekarskom volante so spétnou vizbou moze sposobit bolest svalov alebo kibov. Aby ste

predisli problémom:

* Vyhnite sa dihym hemym intervalom.

* Po kazdej hodine hry si urobte 10 az 15 minGtovu prestavku.

* Ak pocitujete Unavu alebo bolest v rukéch, zapéstiach, paziach, nohach alebo chodidlach, prestarite
hrat a oddychujte niekolko hodin, kym zacnete hrat' znova.
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A Varovanie - Zranenia v désledku spétnej vazby force feedback a opakovanych pohybov
(pokracovanie)

* Ak uvedené priznaky alebo bolest pretrvavaju ked zaénete znova hrat, prestante hrat' a vyhladajte
lekara.

* Uchovavajte mimo dosahu deti.

*Po¢as hrania hry nechajte obe ruky spravne umiestnené na volante bez toho, aby ste sa Uplne pustili.
*Pogas hrania nikdy nedavajte ruky ani prsty pod pedale ani nikde blizko pedalovej sady.

* PoCas kalibracie a hrania nikdy nedavajte ruku alebo dlar do otvorov na pretekarskom volante.

* Podla pokynov v tomto navode sa uistite, ze zakladia pretekarskeho volantu je spravne zaistena.

TAZKY PRODUKT

S produktom mdZe manipulovat' iba pouzivatel, Dévaijte pozor, aby produkt nepadol na Vés
ktory dovrsil vek 14 a viac rokov alebo na kohokolvek iného!
vZDY NIKDY NIKDY
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AVarovanie - Pri hrani hrozi nebezpecenstvo privretia do pedalovej sad

* Pedalovu sadu udrzujte mimo dosahu deti.

* Pocas hrania nikdy neumiestriujte prsty na ani nikde blizko stran pedalov.

*Pocas hrania nikdy neumiestriujte prsty na alebo kdekolvek blizko zadnej Casti zékladne pedalu.
* Pocas hrania nikdy neumiestriujte prsty na alebo kdekolvek blizko prednej Easti zakladne pedalu.

NIKDY NIKDY NIKDY

Varovanle Ak nehrate, hrozi nebezpecdenstvo privretia do pedalovej sad

* Ulozte sadu pedalov na bezpe¢nom mieste a uchovavajte ju mimo dosahu deti.

AKTUALIZACIA FIRMVERU PRETEKARSKEHO VOLANTU

Fimvér, ktory je suastou zékladne Vasho pretekarskeho volantu, je mozné aktualizovat na novsiu
verziu s vylepSeniami produktu.

Ak chcete zobrazit verziu fimvér, ktori aktudine pouziva Va$ pretekarsky volant, a podra potreby ju
aktualizovat: na poCitadi navstivte stranku https://supportthrustmaster.com. Kliknite na Racing
Wheels /| TMX Force Feedback, potom vyberte Firmware a postupujte podla pokynov popisujicich
postup stahovania a instalacie.
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NASTAVENIE SKLONU PEDALOV

Sklon pedalu je nastavitelny.

Pokyny pre  nastavenie  kazdého  peddlu  su k  dispozicii na  adrese
https:/isupportthrustmaster.com. V ¢asti Updates and Downloads kliknite na Racing Wheels /
TMX Force Feedback, potom vyberte Manual.

PRIPOJENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU
Pripevnenie pretekarskeho volantu k stolu alebo pracovnejploche

1. Umiestnite pretekarsky volant na stdl alebo iny vodorovny, rovny a stabilny povrch.

2. Vlozte upeviiovaciu skrutku (11) do upeviiovacieho systému (10), potom utiahnite zariadenie
otaCanim skrutky proti smeru hodinovych ru€iciek, aby sa postvala do velkého otvoru so zavitom
(9) umiestneného pod pretekarskym volantom, az kym nebude volant dokonale stabilny.

NIKDY
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ey L

" ' ¢ = |
[ '-.u;:: TTh_A _P_':.-" "\-T_'___'I,,,_,.-'.'_" -
S (B

o,
T —_ _— —

UPOZORNENIE: Nikdy neut'ahujte skrutku samotnu, bez upeviiovacieho systému na
svojom mieste!
(Mohlo by déjst k poskodeniu pretekarskeho volantu.)
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PRIPOJENIE /
ODPOJENIE

Pre utiahnutie:

Otocte skrutku
proti smeru

hodinovych ruéiciek

Pre uvofnenie:

Otocte skrutku
v smere hodinovych
ruciciek
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Pripevnenie sady pedalov ku kokpitu

1. Pripojte pedalovi sadu pomocou malych skrutkovych zavitov umiestnenych na jej spodnej
strane.

2. Prestréte dve skrutky M6 (nie su sucastou balenia) cez policku v kokpite a potom ich vioZte do
dvoch malych skrutkovych zévitov umiestnenych na spodnej strane pedalovej stpravy.
Délezité: Dizka dvoch skrutiek M6 nesmie prekrocit hribku policky +10 mm; dihsie skrutky mézu
sposobit poskodenie vnitomych komponentov umiestnenych v pedalovej sade.

Schémy rozloZenia pre kokpity su dostupné na https:/support.thrustmaster.com: kliknite na
Racing Wheels/TMX Force Feedback, potom vyberte Manual alebo FAQ.

NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE XBOX ONE
XBOX SERIES X|S

1. Pripojte pedalovu sadu ku konektoru (17), ktory sa nachadza na zadnej strane zakladne
pretekérskeho volantu.

2. Pripojte napajaci kabel ku konektoru (14), ktory sa nachadza na zadnej strane zakladne
pretekérskeho volantu.

3. Pripojte napajaci kabel do elektrickej zasuvky s rovnakymi Specifikaciami napatia.

4. Pripojte konektor USB (15) pretekarskeho volantu k jednému z portov USB konzoly.

5. Po zapnuti konzoly sa Va$ pretekarsky volant automaticky nakalibruje.

Teraz ste méZete hrat'!
- Zoznam Xbox One/Xbox Series X|S hier kompatibilnych s TMX Force Feedback
je k dispozicii na adrese:

https:/supportthrustmaster.com (v ¢asti Racing Wheels/TMX).
Tento zoznam sa pravidelne aktualizuje.
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MAPOVANIE NA XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

9/16



NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE PC

1. Prejdite na stranku https:/isupportthrustmaster.com a stiahnite si ovladace a softvér pre force
feedback pre PC. Kliknite na Racing Wheels / TMX Force Feedback a potom vyberte Drivers.

2. Po dokonceni stahovania spustite inStalaciu a podla pokynov na obrazovke pripojte konektor USB
volantu k pocitacu a dokon€ite in3talaciu.

3. Po dokonceni indtalacie kliknite na tlacidlo Dokoncit a retartujte pocitac.

4. Viyberom polozky Start / VSetky programy/ Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Ovladaci panel
otvorte okno Ovladace hier.

V okne Ovladace hier sa zobrazuje nazov pretekérskeho volantu Thrustmaster TMX Racing Wheel so
stavom OK.

5. Kliknutim na Vlastnosti nakonfigurujte svoj volant na oviadacom paneli TMX:

+ Karta Test Input: umozriuje testovat a prezerat akéné tlacidla, smerové tiacidla, osi kolies a pedalov a
upravovat uhol natocenia kolies vo Vasich pogitaovych hrach.

+ Karta Test Forces: umozriuje testovat 12 efektov spatnej vézby.

+ Karta Gain Settings: umozfuje upravit' silu efektov spétnej vazby vo Vasich po¢itatovych hrach.

Teraz ste pripraveni hrat'!

VSeobecné poznamky:
- Na pogitadi, kliknutim na tlacidlo OK pred spustenim hry zavrite okno Hemé ovladace.

- Na pocitadi sa Upravy vykonané v okne Ovladace hier uloZia iba do Va$ho poéitaca (preto nebudu
mat ziadny vplyv na Xbox One/ Xbox Series X|S).

- Verzia fimvéru Vasho volantu sa zobrazuje v pravom homom rohu kariet ovladacieho panelu TMX
Force Feedback.
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MAPOVANIE NAPC
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AUTOMATICKA  KALIBRACIA ~ PRETEKARSKEHO  VOLANTU
A PEDALOVEJ SADY

Volant sa automaticky kalibruje po pripojeni pretekarskeho volantu k elektrickej zasuvke a pripojeni
USB konektora pretekarskeho volantu k Xbox One / Xbox Series X|S.

Pogas tejto fazy sa pretekarsky volant rychlo zastavi vlavo a vpravo a pokryje 900 stupfiovy uhol
pred tym, ako sa zastavi v strede.

UPOZORNENIE:
Pocas fazy samokalibracie sa nikdy nedotykajte pretekarskeho volantu !
(MézZe to viest' k nespravnej kalibracii a/alebo zraneniu 0séb.)

AUTOMATICKA KALIBRACIA PEDALOVEJ SADY

Nikdy nepripjajte pedalovu supravu k zakladni pretekarskeho volantu (ani ju neodpéjajte od
z&kladne), ak je pripojend ku konzole, alebo poCas hrania hry (mohlo by to viest k nespravnej
kalibracii).

Pred pripojenim pretekarskeho volantu ku konzole, vzdy najprv pripojte pedalovu supravu.

Po dokonceni kalibracie pretekarskeho volantu a spusteni hry sa pedale po niekolkych stlaceniach
automaticky nakalibruju.

UPOZORNENIE:
Nikdy nestlacajte pedale pocas
fazy autokalibracie pretekarskeho volantu alebo poéas nacitavania hry!
(Mohlo by to viest' k nespravnej kalibracii.)

Ak Vas pretekarsky volant a/alebo sada pedalov nefunguju spravne alebo ak sa zd4, ze su
nespravne kalibrované:

Vypnite konzolu alebo po¢ita¢ a Uplne odpojte pretekarsky volant. Potom znova pripojte vetky
kable (vratane napajacieho kabla a pedalovej slpravy) a restartujte konzolu alebo pocitat a Vasu
hru.
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TLACIDLO MODE A KONTROLNE SVETLO (8)
Tlacidlo MODE pre sadu pedalov

Sada pedalov zahmuta v TMX Force Feedback méa 2 pedale.
Pri pouziti tejto sady pedalov sa uistite, Ze kontrolné svetlo zostane Cervené, inak plynovy pedal nebude
spravne fungovat.

TMX Force Feedback je tiez kompatibilny s pedalovymi sadami Thrustmaster s 3 pedalmi (predavaju sa
samostatne); tieto Vam umoziiuju elektronicky vymenit pedal plynu a spojky.

Staci stlacit tlacidlo MODE (8) na 2 sekundy.

Intema pamat pretekarskeho volantu si uloZi, ¢i boli pedale zamenené alebo nie.

PEDALE SPOJKY A PLYNU Farba kontrolného svetla MODE (8)
NORMALNE CERVENA
ZAMENENE ZELENA

DalSie informacie tykajice sa tlacidla MODE

Ak sa chcete dozvediet viac o tlacidle MODE asvetelnej kontrolke, navstivte stranku
https:/isupportthrustmaster.com. Kliknite na Racing Wheels / TMX Force Feedback, potom vyberte
Manual alebo FAQ.

POMOCNIK A CASTO KLADENE OTAZKY (NEZAHRNUTE V TOMTO
NAVODE)

Navstivte stranku https:isupportthrustmaster.com, kliknite na Racing Wheels / TMX Force
Feedback, potom vyberte Manual alebo FAQ.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spolo¢nost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franclzsko (dalej len "Guillemot") zaruCuje spotrebitelovi,
ze poCas zarucnej doby, ktora je zhodnd s Casovym limitom na podanie reklamécie na tento
produkt, tento Thrustmaster produkt nema materidine chyby ani vyrobné chyby.

V krajinach Eurdpskej Unie z&ruénd doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zéruéna doba lehote pre podanie reklaméacie na produkt
Thrustmaster podia platnych zakonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k datumu kupy
produktu Thrustmaster (ak takyto z&kon v prislusnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba
jeden (1) rok od povodného datumu zakupenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy$Sie uvedené, sa na nabijatelné batérie vztahuje zarutna doba Siestich (6)
mesiacov od datumu nakupu.

Ak poCas zaruénej doby dojde na produkte ku chybe, okamZite kontaktujte Technicku podporu,
ktord Vam oznami dal$i postup. Ak je chyba potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho
nakupu (alebo nainom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technickd podpora moznost rozhodnit, &i bude chybny produkt
spotrebitefa bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zaruénej doby
podlieha produkt Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, pogas
ktorych je vyrobok nepouZitelny, bude dopinena do zostavajlcej zarucnej doby (toto obdobie zacina
plyndt od datumu Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak
je datum, kedy je vyrobok dodany na opravu po datume podania Ziadosti). Ak to umoZriuju platné
pravne predpisy, pind zodpovednost spolocnosti Guillemot a jej dcérskych spoloénosti (vratane
naslednych $kdd) je obmedzenad na navrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu
Thrustmaster. Ak to dovoluje platné pravo, spolotnost Guillemot neposkytuje zaruku
obchodovatelnosti a sposobilosti pre urcité pouzitie.

Této zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo po$kodeny
v dosledku nevhodného alebo hrubého pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia,
alebo akejkolvek inej priciny nestvisiacej s materiainou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vSak
vyluéne, kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich
zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaCiek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento
vyrobok); (2) ak bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouzitie ako na doméce pouzitie, a to aj na
profesionalne, alebo komeréné ucely (napriklad heme, $kolenia, sutaze); (3) v pripade nedodrzania
pokynov poskytnutych Technickou podporou; (4) softvér, pi¢om uvedeny softvér podlieha osobitnej
zaruke; (5) spotrebné materialy (prvky, ktoré sa maju vymenit pocas zivotnosti vyrobku: napriklad
jednorazové batérie, zvukové sUpravy alebo slichadla); (6) na prisluSenstvo (napriklad kable,
puzdra, vrecka, tasky, popruhy na zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Této zaruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo
jej krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.
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Dalsie zaruéné ustanovenia

Potas zarucnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhladom na skutognost, ze
Technickd podpora je jedina strana opravnend otvorit afalebo opravit akykolvek Thrustmaster
produkt (Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov
na opravy, ktoré ma vykonat uzivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy
—a v pripade potreby dodanie nahradnych dielov uzivatelovi).

Kvdli inovaénym cyklom a vzhladom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spoloénosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti
ich zaruénej lehoty.

Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné z&kony, spoloénost Guillemot Comoration S.A. (dalej len "Guillemot") a jej
dcérske spoloCnosti nenest Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody sposobené jednym alebo
viacerymi z nasledujucich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2)
nedodrzali sa montdZzne inStrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouzivanie, nedbalost, nehoda
(napriklad néraz); (4) bezné opotrebenie; (5) pouZivanie vyrobku na akékolvek iné pouzitie ako na
doméce pouzitie, a to aj na profesionlne, alebo komeréné Ucely (napriklad heme, Skolenia,
sutaze). Ak to dovoluju platné zakony, spoloénost Guillemot a jej dcérske spolo¢nosti nenesu
Ziadnu zodpovednost za akékolvek $kody, ktoré nesuvisia s materidinou alebo vyrobnou vadou vo
vztahu k vyrobku (vratane, nie vSak vyluéne, za akékolvek Skody spdsobené priamo alebo
nepriamo  akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek
nevhodnym prvkom, vratane napéjacich zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek alebo inych
prvkov, ktoré Guillemot nedodéva pre tento vyrobok).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICKA PODPORA

https:/lsupport.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© 2020 Guillemot Cormporation S.A. V3etky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovanou ochrannou
znamkou spolocnosti Guillemot Corporation S.A. Kazdé dal$ie ochranné znamky a obchodné znacky su tymto
uznané a su majetkom ich prislusnych Vastnikov. Obrazky nie s zavazné. Obsah, dizajn a Specifikacie sa
mdzu zmenit bez predchadzajliceho upozomenia a mdzu sa v jednotlivych krajinach lisit. Vyrobené v Cine.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA

.V Eurdpskej unii: Na kond svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt whodit s beznym
domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v zbemom mieste na
likvidaciu odpadu z elekirickych a elektronickych zariadeni. Potvrdzujuci symbol o recy ki
néjdete na produkte, na ndvode na pouZitie alebo na obale. V zavislosti od ichvlastnos ti,
moZzu byt materialy recyklované. Prostrednictvom recykladie a inych foriem spracovania
odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni mozete vyznamne prispiet k ochrane
Zivotného prostredia. Pre ziskanie informécie o pre vas najbliz§om moznom mieste

| odovzdania, kontaktujte miestne organy.

Pre vSetky ostatné krajiny: Dodrzujte miestne zakony o recyklacii elekirickych a elektronickych zariadeni.
Ponechajte si tieto informade. Farby a ozdobnost' sa mozu lisit.

Plastové spony a lepiace pasky by sa maliz vyrobku pred jeho pouzitim odstrantt.
www.thrustmaster.com

*Pouzitelné len pre EU a Turecko

*
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FORCE FEEDBACK

XBOX SERIES X|S-HEZ / XBOX ONE-HOZ ES PC-HEZ

Hasznalati Utmutato

FIGYELMEZTETES:
Ahhoz, hogy a TMX versenykormany megfeleléen mikadjon Xbox Series X|S, Xbox One
és PC jatékokkal, szlikséges lehet a jaték automatikus frissitésének telepitése
(erre akkor van lehetéség, ha a konzol vagy a PC csatlakoztatva van az internethez).

116



MUSZAKI LEIRAS

oG AR WN =S

TMX alap

Kommanykerék

2 szekvencialis komanyvalto (fel & le)
Irényitd gombok

Akciégombok

Akciégombok

T ——

.|:ﬁ '
|I |I |||||

12 Forgastengely
13 Xbox Guide gomb + Fehér jelzofény
14 Aramkabel

vagy Aram ellatas csatlakozo
(orszagonként eltér)

—

)
b
\JJ@ -

© o

10
1

Xbox Guide gomb + Fehér jelz6fény
MODE gomb + Piros/Zéld jelzéfény
Nagy menetes lyuk (rogzitéshez és a
csavar meghlzasahoz)

Rogzitd rendszer

Fém rogzitd csavar

7
}~m
b ==D

S

15 Versenykomany USB kabel és csatlakozd
16 Sebességvaltd csatiakozd

(a sebességvaltd kilén kaphato)

17 Pedalszett csatlakozd



FIGYELMEZTETES

Hasznélat elétt figyelmesen olvassa el az Utmutatét és tartsa meg késébbi hasznélatra.

Figyelmeztetés — Elektromos aramiités

* Tartsa a teméket széraz helyen és ne tegye ki pomak vagy napfénynek.

* Ne csavarja vagy huizza meg a csatlakozot és kabelt.

* Atermék vagy a csatlakozéja ne érintkezzen folyadékkal.

* Ne zarja rovidre a terméket.

* Ne szerelje szét a terméket; ne dobja bele tlizbe és ne tegye ki magas hémérsékletnek.

* Csak a versenykormanyhoz tartozd aramkabelt hasznalja.

* Ne haszndlja az aramkabelt, ha a kabel vagy a csatlakozok sériiitek, szakadtak vagy torottek.

* Gy6zddjon meg réla, hogy az dramkabel megfeleld moédon van bedugva a konnektorba és megfeleld
modon csatlakozik a versenykomany héatuljan talalhaté csatlakozéba.

* Ne nyissa fel a versenykormanyt: semmilyen a felhasznal¢ altal javithatd alkatrész nincs benne. Csak a
gyarté, a meghatalmazott képviseld és szakképzett technikus javithatja a terméket.

* Kizarolag a gyartd altal megjeldlt rogzité rendszert/kiegészitét hasznalja.

* Amennyiben a versenykormany mikddésében hibat észlel (ha a megszokottdl eltérd a hangja, a
hémérséklete vagy a szaga) azonnal hagyja abba a haszndlatdt, hizza ki az aramkabelt a
konnektorbol és az egyéb kabeleket az eszkdzbdl.

* Amennyiben a versenykomanyt hosszabb ideig nem haszndlja, hlizza ki az aramkabelt a konnektorbdl.

* Csak a versenykomanyhoz tartozé dramkabelt hasznélja (kiilsé dramforrds esetében).

* A konnektor legyen a felszerelés kdzelében, kdnnyen hozzaférheté helyen.

A Szell§zés

Gy6z6djén meg rola, hogy semmi nem gatolja a versenykomany alapjanak a szellzését. A megfeleld
szellézés érdekében tegye a kovetkezoket:

* Helyezze a kormany alapjat legalabb 10 cm-re a fal felilettél.

* Ne tegye az alapot sz(ik helyre.

* Ne fedje le az alapot.

* Ne kertiljon por a szell6zényilasokba.

Biztonsagi okokbdl, soha ne hasznalja a pedalokat mezitlab vagy csak zoknit
viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN SERULESERT NEM VALLAL
FELELGSSEGET, AMI A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATABOL ERED.

Figyelmeztetés — Az ismétlddé mozdulatokbol és az erdvisszacsatolasbol adédd
Force feedbackkel mikddé versenykomany hasznélata izom vagy iziileti fajdaimakhoz vezethet. Hogy
ezt elkertlje:
* Ne jatsszon tul sokaig egyszeme.
* Tartson minden jatékkal toltétt ora utan 10-15 perc sziinetet.
* Ha faradtsagot vagy bamilyen fajdalmat észlel a kézfejében, csukléjaban, labfejében vagy lababan,
hagyja abba a jatékot és pihenjen par orat az Uj jaték megkezdése elétt.
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A Figyelmeztetés — Az ismétlédé mozdulatokb6l és az erdvisszacsatolasbdl adoédé
sériilések (folytatas)

* Ha a fent emlitett tlinetek vagy fajdalom Ujra jelentkezik jaték kézben, hagyja abba és keresse fel
Orvosat.

* Tartsa gyemekektdl tavol.

* Jaték kozben, mindig tartsa mind a két kezét a kormanyom a megfeleld helyen, anélkil, hogy
teljesen elengedné.

* Jaték kozben, soha ne tegye a kezét vagy ujjait a pedalok ala vagy a pedalok kézelébe.

* Kalibralas és jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy karjata versenykomany nyilasaiba.

* Gy6zddjon meg rola, hogy az alabbi Utmutatd utasitdsainak megfeleléen van az alap régzitve.

NEHEZ TERMEK

Aterméket csak 14 éves vagy anndl idésebb Ne ejtse a terméket magara vagy masokral
jatékos hasznalhatja

HELYES SOHA SOHA
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A Figyelmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak a jaték kozben

* Tartsa a pedalokat a gyemekétél tavol.

* Jaték kozben, soha ne helyezze az ujjait a pedalokra vagy a pedalok oldalanak a kdzelébe.
* Jaték kozben, soha ne helyezze az ujjait a pedalokra vagy a pedalok hatuljanak a kozelébe.
* Jaték kozben, soha ne helyezze az ujjait a pedalokra vagy a pedalok elejének a kozelébe.

SOHA SOHA SOHA

F| elmeztetés — A pedalok becsip6dést okozhatnak jatékon kiviil is

* Tarolja a pedalszettet biztonsagos helyen, gyemekektdl tavol.

A KORMANY FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

A versenykomany alapjaban talalhatd firmware frissithetd az aktudlis verziéval, hogy felturbézza a
terméket.

A kovetkez6é modon ellendrizheti a kormany altal hasznalt fimware verziét és frissitheti, ha szikséges:
PC-n, latogasson el a https://supportthrustmaster.com weboldalra. Kattintson a Racing Wheels /
TMX Force Feedback-re, majd vélassza ki a Firmware+t és kovesse a letéltésre és telepitésre
vonatkoz6 utasitasokat.
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A PEDALOK DOLESSZOGENEK BEALLITASA

A pedalok dolésszoge allithato.

Az egyes pedalok bedllitdsi utasitésa a htps://supportthrustmaster.com weboldalon érhetd el.
Az Updates and Downloads résznél klikkeljen a Racing Wheels / TMX Force Feedback-re majd
valassza ki a Manual-t.

A VERSENYKORMANY ROGZITESE

A versenykormany rogzitése asztalra vagy pultra

1. Helyezze a versenykomanyt az asztalra, vagy egyéb vizszintes, lapos, stabil fellletre.

2. Helyezze be a rogzité csavart (11) a rogzitd rendszerbe (10), majd addig csavarja a csavart az
oramutatd jarasaval ellentétes irdnyba a versenykomany aljan talélhaté nagy menetes lyukba
(9), amig az tokéletesen stabilan nem all.

SOHA

FIGYELMEZTETES: Ne hiizza meg a csavart dnmagaban, anélkiil, hogy a rogzit6
rendszer a helyén lenne!
(A versenykormény sériilését okozhatja.)
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ROGZITES
[ELTAVOLITAS

Rogzités:

Forgassa a csavart
az 6ramutato
jarasaval ellentétes
iranyba

Kiengedés:

Forgassa a csavart
az 6ramutato
jarasaval megegyez6
iranyba
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A pedalok régzitése pilotafiilkében

1. Rogzitse a pedalszettet az aljan talalhaté kisebb csavar helyeket hasznélva.

2. Csavarjon kettd M6-os csavart (nem a csomag része) a pilotafiilkében talélhaté pedal rogzitébe
és a pedalok aljan taldlhato két kisebb csavarhelybe.
Fontos: Az M6-0s csavar nem lehet hosszabb, mint maga a pedélrdgzité plusz 10 mm, hogy
elkertiljik a pedalszett belsé elemeinek a sérilését.

Az elrendezési abrak pilotafiilkéhez itt érhetbek el https:/support.thrustmaster.com: kattintson a
Racing Wheels / TMX Force Feedback-re, majd valassza ki a Manual-t vagy FAQ-t

A VERSENYKORMANY BEALLITASA XBOX SERIES X|S-HEZ / XBOX ONE-
HOZ

Csatlakoztassa a pedalszettet a versenykomany alapjan, hatul taldlhaté csatlakozdba (17).
Csatlakoztassa az aramkabelt a versenykormany alapjan, hatul talélhaté csatlakozdba (14).
Dugja be az dramkabelt, a vele azonos fesziiltségi konnektorba.

Csatlakoztassa a versenykormany USB csatlakozdjat (15) a konzol egyik USB portjaba.
Miutan a konzolt bekapcsolta, a versenykormany automatikusan bekalibrélja magét.

el

Mar jatszhat is!

- A TMX Force Feedback kormannyal kompatibilis Xbox Series X|S / Xbox One jatékok listdja itt
érhetd el:
https:/supportthrustmaster.com (a Racing Wheels/TMX részben).
A listat rendszeresen frissitjiik.
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XBOX SERIES X|S / XBOX ONE GOMBOK KIOSZTASA
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A VERSENYKORMANY BEALLITASA PC-HEZ

1. Menjen a htips:/isupportthrustmaster.com weboldalra és toltse le a PC-hez tartozd
illesztdprogramot és force feedback szoftvert. Kattintson a Racing Wheels / TMX Force Feedback-
re, majd vélassza ki az lllesztéprogramot.

2. Miutén a letdltés megtortént, kezdje el a telepitést és figyelje a képemyén megjelend utasitasokat
ama vonatkozdan, hogyan csatlakoztassa a komany USB csatlakozéjat a szamitogéphez és fejezze
be a telepitést.

3. Miutan a telepités megtortént, kattintson a Befejezésre és inditsa Ujra a gépét.

4. Vélassza ki a Start / Minden Program / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Vezér&pultot, hogy
megnyiljon a Jatékvezérdk ablak.

A Jatékvezérdk ablakban jelenik meg a versenykormany neve, a Thrustmaster TMX Racing Wheel
az OK allapotot mutatva.

5. Kattintson a Tulajdonsagokra, hogy beéllithassa a kormanyat a TMX vezérépultban:

+ Test Input fill: lehetévé teszi az akciégombok, az iranyitd pad, a komany-£s pedaltengelyek
attekintését és tesztelését, valamint bedllithatja a kormany elforgatasi tartomanyat a PC jatékokban.
* Test Forces fiil: lehetévé teszi a 12 force feedback hatas tesztelését.

« Gain Settings fill: lehetévé teszi a force feedback erdsségének bedllitasat a PC jatékokban.

Mar jatszhat is!

Megjegyzések:
- PCn, kattintson az OK-ra, hogy bezérédjon a Jatékvezéndk ablak, miel6tt elkezdene jatszani.

- PCn, a Jatékvezérdk ablakban tortént bedllitaisok csak a szamitogépen kerlilnek elmentésre
(vagyis nem befolyasoljak az Xbox Series X|S / Xbox One miikodését).

- A komany aktudlis fimware verzidja a kijelz6 TMX Force Feedback vezérndpult fiil jobb felsé
sarkaban talalhato.
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PC GOMBOK KIOSZTASA
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AUTOMATIKUS VERSENYKORMANY ES PEDALSZETT KALIBRALAS

A komany automatikusan bekalibralja magat, miutan bedugta a konnektorba és csatlakoztatta a
kormany USB csatlakozéjat az Xbox Series X|S / Xbox One konzolokhoz.

Ebben a fazisban, a versenykomany gyorsan elforog jobb és bal iranyba, egy 900 fokos szdget
lefedve, mielétt megallna kdzépen.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne nyuljon a versenykormanyhoz mikézben az kalibralja magat!
(Ez nem megfelel6 kalibralashoz és/vagy személyi sériiléshez vezethet)

A PEDALOK AUTOMATIKUS KALIBRALASA

Soha ne csatlakoztassa a pedalszettet a versenykomany alapjahoz (vagy ne hizza ki az alapbdl)
amikor a komany a konzolhoz van csatlakoztatva, vagy jaték kozben (hogy elkerilhesse a
kalibralasbdl fakadd problémakat).

Mindig azel6tt csatlakoztassa a pedalokat a komanyhoz, miel6tt a komanyt a konzolhoz
csatlakoztatna.

Miutan a komany bekalibralta magat és on elkezdte a jatékot, a pedalok néhanyszor lenyomas
utdn automatikusan kalibralédnak.

FIGYELMEZTETES:
Sohane Iépjen a pedalokra, mialatt a kormany kalibralja magat, vagy amikor a jaték
betolt6dik!
(Ez hibas kalibralashoz vezethet)

Ha a versenykormany ésivagy a pedalok nem rendeltetésszerlien miikddnek vagy rosszul

vannak kalibralva:

Kapcsolja ki a konzolt vagy PC+, teljesen huzza ki a komanyt, majd csatlakoztassa Ujra a kabeleket
(beleértve az dram kabelt és a pedalok kabelét is)és inditsa Ujra a konzolt, vagy PC+ és a jatékot.
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MODE GOMB ES JELZOFENY (8)

MODE gomb a pedalszetthez

A TMX Force Feedback-hez tartozé pedalszett 2 pedalbdl all.

Amikor ezt a pedalszettet haszndlja, gy6z6djon meg réla, hogy a jelzdfény piros marad, mas kilénben
a gazpedal nem megfeleléen fog mikodni.

A TMX Force Feedback kompatibilis a Thrustmaster 3 pedalbél allé szettjével is (kiilén kaphatd); ezek
lehet6vé teszik, hogy elektronikusan megcserélje a gaz és kuplung pedalt.

Ezt kdnnyen megteheti a MODE gomb (8) 2 masodpercig tartd lenyoméaséaval.

A versenykormany belsé meméridja tarolja, hogy a pedalok fel lettek-e cserélve vagy sem.

GAZES KUPLUNG PEDAL A MODE jelzéfény szine (8)
NORMAL PIROS
FELCSERELT Z6LD

Egyéb informécio a MODE gombrdl

Tudion meg tobbet a MODE gombrdl és a jelz6fényekrSl az alabbi linken
https:/isupportthrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels / TMX Force Feedback-re, majd
vélassza ki a Manual-t vagy FAQ+.

SEGITO DOKUMENTUMOK ES GYIK (A JELEN UTMUTATO NEM
TARTALMAZZA EZEKET)

Latogasson el a https://supportthrustmaster.com weboldalra és kattintson a Racing Wheels / TMX
Force Feedback-re, majd véalassza ki a Manual-t vagy a FAQ-t.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi koézponti Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot’) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantélja a vasardinak,
hogy a Thrustmaster &ltal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktol mentes és a meghatarozott
szavatossagi idon beliil a termékkel szemben a cég eljar, ha sziikséges. Az Eurdpai Uni6 orszégain belll
ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orsz&gokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozé szavatossagi idore azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vasaro a vasanas ideje alatt allando jelleggel tartézkodott (ha a szdban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli torvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vasanasatdl szamitva a
szavatossagi idd egy (1) év).

A fent meghatarozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarastél szamitott hat (6)
hénapon beliil lejar.

Amennyiben a szavatossagi id6 alatt a termékben meghibasodast észlel, tigy azonnal lépjen kapcsolatba a
Vevészolgélattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kell
vinnie a vasanas helyszinére (vagy a Vevészolgalat altal kiieldlthelyre).

A jotallas keretein beliil, a vasar6 hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitja. Ha, a
szavatossagi idon bellila Thrustmaster termék javitas alattall legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kies ett
napok szamaval a szavatossagiidé meghosszabbithat6 (eztaz iddszakot a alabbiak szerint kell szamolni: vagy
attél a datumtdl kezdve amikor a vasard panaszt tett vagy attél a datumtdl kezdve, amikor a termék javitasra
atadasra kertlt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idopontjaval). Ha az alkalmazandé
jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a leanyvallalatai (kbzvetett karokat is beleértve) egyarant a
Thrustmaster termék helyreallitdsara vagy annak a kicserélésre kell, hogy térekedjen. Ha az alkalmazandd
jogszabalyok megengedik, Guillemot atermék felhasznalhatésagaval és rendettetésével kapcsolatban nem valal
garanciat.

A temékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket bamilyen formaban modositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiils6 sériléseknek tették ki, gondatlanul kezelték vagy nomalis mértékben
elhasznalodott és az ebbdl fakado karok nem vezethetdek vissza a termék gyar meghibasodasra (beleértve, de
nem kizarolagosan azt az esetet, amikor a Thrusmaster terméket valamiyen nem a Guilemot attal forgaimazott
tapegységgel, akkumulatoral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat
hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is fehasznal®k (pl.: jaBkszoba, tréning, versenyek); (3)
ha a vasané nem kovette a Vevoszolgélat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Ama mas modon meghatarozott
jotallas érvényes; (5) fogydeszkdzokre (olyan eszkozok, amelyeket a termék élettartaima alat kel cseréini. Pl.:
eldobhaté elemek, fejhallgaté vagy headset fillpamay); (6) kiegészitokre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak,
csuklé rogzitdk); (7) ha a terméket aukcio soran vasarolak meg.

A jotallas nem atruhazhato.

A vasano torvényes jogaira nincs hatassal a ermékszavatossag, akammilyen torvények is vonatkozzanak a saj at
orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarnd részére, mivel csak a
Vevdszolgélatnak van kizardlagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszereljen akamilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevészolgalat kiilon irasos instrukcidkkal latja
el a vasandt a szerelést illetden és az ehhez sziikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocséjtja pl.:
ha nagyon egyszeri és titoktartdst nem igénylé szerelési folyamatrél van sz6.)

Az innovacids ciklusra val¢ tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titkdnak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgéltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Felelésségvallalas

Ha az alkalmazand6 jogszabalyok megengedik, a Guillemot Comoration S.A. (tovabbiakban “Guillemot’)
és leanyvallalatai nem vallainak semmiféle feleldsséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket bamilyen forméban modositotték vagy felnyitottak ; (2) nem tartottdk be az dsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb killsd sériléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatianul kezelték ; (4) a termék nomalis mértékben hasznalddott el; (5) a terméket nem
csak sajat hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazand6 jogszabalyok lehetévé teszik, Ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallalnak feleldsséget azon karokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyarasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizardlagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster teméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulatoral, téltovel vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)

( THRUSTMIASTER' )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

L« Ny
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SZERz01JOG

© 2020 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. Thrustmaster® a Guillemot Corporation
S.A. bejegyzett védjegye. Minden més védjegy a tulajdonos tulajdonaban all. Az illusztraciok nem
kotelezd érvényliek. A tartalom, design és specifikacié bamikor modosithatok tovabbi értesités nélkil
és orszagonkeént eltérhetnek. Kinaban késziilt.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
« Az Eurdpai Union beliil: ha a temék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyltt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
| hulladékanak Ujrafelhasznalasaért felelds gydjtéponton. (WEEE)
Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati Utmutaton és csomagolason
is megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fiiggoen, Ujrafelhasznéldsra lehet alkalmas. Az
I (icfclhasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a madjat koveti, jelentésen hozzajarul a kémyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol taldlhaté az Onhéz legkdzelebbi
gydjtépont.
Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozd térvényt.

Orizze meg a tajékoztatét. A szinek és diszités eltéretnek.

Tévolitsa el a mlianyag rogzitdket és ragasztoszalagokat a hasznalatba vétel elétt.

A termék minden tekintetben megfelel a 14 éves vagy anndl idosebb gyerekeknek. A termék 14 alatti
gyerekek hasznalatara nem ajanlott.

www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térokorszagban alkalmazhatd
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