JOHANNES KRENNER

In Duck probeer je handkaarten slim uit te spelen om zo veel mogelijk
punten te verzamelen. De speler die als eerste al zijn kaarten kwijtraakt,
kan veel punten verdienen. Maar de moedige speler die op het juiste
moment wegduikt en de andere spelers verrast, verdient extra punten.

Wees je tegenspelers te slim af en probeer in 5 rondes zoveel mogelijk
punten onder je strandlaken te leggen. De speler die na de vijfde ronde

de meeste punten heeft verdiend, wint het spel.

Inhoud: 79 kaarten, spelregels T g AN J

Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar.
Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar.
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