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E900 Pro

User Manual Guide
for EKSA gaming headset



Introduction

E900 Pro gaming headset, an upgraded gaming headset
that combines with noise cancelling microphone, easy to
use. Its soft-padded leatherette headband and memory
foam earmuffs offer more comfortable wearing.

At a glance

. Leatherette headband
. Steel arm to adjust headband
. Protein memory foam earmuffs

. Detachable Microphone port

. Microphone mute switch

. Volume control

. 3.5mm audio cable port

. USB cable for 7.1 surround sound
10. Used for single hole interface

11. Used for one-to-two Tieline

12. Micro Type-C port

13. 3.5mm audio cable port

©O© 00 N O O B~ WN -

. Detachable noise cancelling microphone




Jack Lock System

Plug the 3.5mm plug into the headset jack, swivel right 90°,

then the cable is locked. Swivel left 90°, then unplug it. No
matter how much movement there is, the cable will not get
off the headphones' port.

Microphone mute button function

E900pro gaming headset, after being updated and
improved, its Microphone mute button is placed on the
body of headset, which makes it more convenient
when used.

USB Sound Setting

To ensure that EKSA E900 Pro is the default audio device,
you must follow these:

[ Control Panel] §

[Hardware and Sound] §

5[7 [Sound] &

U [ USB PnP Audio Device] §
Windows [ Set as Default Device]
3
oo [ Green Check Mark]
[System ’
Preferences ] = [Sound] |Il
r J [Input] = [USB PNP Audio Device ]

I ’ [Output ] = [USB PNP Audio Device ]
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7.1 Virtual Surround Sound

Before you enjoy 7.1 virtual surround sound, please make sure
your Type-C audio output is connected with the headset. Then you
need to go to our official website https://www.eksa.net/ to
download EKSA Surround 7.1 Driver.

Note:EKSA Surround 7.1 Driver only supports windows
system.

Usage (PlayStation®4)

For optimal use with PIayStation®4 (PS4®), unplug the
headset jack from the USB control box and connect audio
jack on the headset directly to the PS4 game controller
and follow these.

Steps for USB:

1. Setting-devices-audio devices

2. Plug in USB headset then change output to headset
3. Go to "output to headphones" select all audio

Steps for 3.5mm Audio Cable:
1. Go to setting-device-output device to headset
2. Go to "output to headphones", selected all audio

Usage (Xbox®one)

To use the EKSA headset with Xbox®0ne, you will need
the Xbox One adapter (Not Included) that plugs into the

Xbox®One controller. Then connect directly to the Xbox
One controller.

Information for Xbox One User

Controller has a headset port: Controller has no headset port:
Headset Adapter Not Required Microsoft Stereo Headset
Adapter Required

So=

@ t
Works straight ) .
out of the box Requires Microsoft Adapter

(not included)
\_ J

Usage with Mobile Device (Phone or Tablet)

To use the EKSA headset with a mobile device, plug the
3.5mm headset jack directly into the audio jack on your
phone or tablet.

Matters needing attention

Please Connect the Microsoft Adapter (Not Included) with
the 3.5mm jack for this headset to work on an old version
Xbox One/Xbox One S controller.



Q&A

Q1: Why can’t | hear any sound after connecting it with my
equipment?

A1: (Phone ) Pull out the 3.5mm interface and reinsert it;
Wipe off the dirt and reinsert the 3.5mm interface;
Connect the headset

AZ2: to phone to test if it is good.

(Mac book ) Setting menu ——\Volume ——Output
——Headset
(Windows ) Menu Bar (volume icon )——Play option

A3: ——High Definition Audio
Please check if the headset is plugged into the
computer jack correctly.

Q2: Why can't | use the Microphone?

A1:You need disable the computer's onboard mic by
accessing your sound devices in the hardware section

of the control panel. And choose the mic of the headset.

A2: Check whether the mute switch on microphone is on or
off.

Q3: My Macbook doesn't have USB 3.0 connection, How
can | use it to enjoy 7.1 virtual surround sound?

A: You can use Type-C HUB with USB3.0 port to
connect your laptop with the headset.

Product Parameters

Headset:

Interface Type: 3.5mm/7.1 Virtual Surround Sound
Diver Diameter: 50mm

Sensitivity: 118dB+3dB

Speaker Impedance: 32Q

Frequency Range: 20Hz~20KHz

Microphone:

Sensitivity: -42+3dB

Size: 94.01.5MMz

Microphone Impedance: 2.2KQ
Supply Voltage: 3V

Current Consumption: Max 0.5mA

Package List:

1xEKSA E900 Pro Gaming Headset

1xDetachable microphone

1x3.5mm Audio Cable

1xPC Splitter Cable for separate mic and headphone jacks
1xUSB Cable

1xOperating Instruction

1xCarry Pouch



Warranty Card

Thank you for choosing EKSA. Please read this warranty
card carefully.

H What this warranty covers

EKSA offers you a warranty that the product purchased
and its enclosed accessories are free from defects in
material and workmanship according to the following terms
and conditions:

©® The warranty for the product is for a period of 48 months
from the original date of purchase.

® The warranty applies only to the original consumer and is
not assign-able or transferrable to any subsequent
consumer.

©® During the warranty period, EKSA or its authorized service
agents will replace defective product with new item or offer
refund money.

Contact Us

Thank you for choosing EKSA. Hope you enjoy our product.
Do you like the purchase experience on our store? We'd
appreciate it if you can share your fair product review and
feedback. If you are not completely satisfied, please send
email to info@eksa.net Or you can contact us via
Telephone: 00852-6940-4955 (Mon to Fri 9:00am - 6:30pm,
UTC+8 HKT) so that we may address your concerns before
you leave a product review.

E900 Pro

E900 Pro Gaming-Headset, ein aktualisiertes Gaming-
Headset, das kombiniert mit Gerduschunterdriickung-
Mikrofon ist. Das weich gepolsterte Kunstleder-Stirn-
band und Ohrpolster aus Proteingedachtnisschaum
bieten mehr Tragekomfort.
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Auf einen Blick

1. Kunstleder Stirnband

2. Aluminiumarm fur Einstellen des Kopfbligels
3. Ohrpolster aus Proteingedachtnisschaum

4. Abnehmbares Mikrofon zur Gerauschunterdriickung
5. Anschluss vom abnehmbaren Mikrofon

6. Taste zum Stummschalten des Mikrofons

7. Lautstarkeregler

8. 3,5mm Audiokabel

9. USB-Kabel fur 7.1 Surround Sound

10. Fur Single-Hole-Schnittstelle verwendet
11. Fir ein bis zwei Trennlinien verwendet

12. Type C Buchse

13. 13 3,5 mm Audio-Buchse

‘\\-‘}'!;1(“4

Jack Lock System

Stecken Sie den 3,5-mm-Stecker in die Kopfhdérerbuchse,
drehen Sie ihn um 90 ° nach rechts und verriegeln Sie das
Kabel. Drehen Sie den Stecker um 90 ° nach links, um ihn zu
entfernen. Egal wie Sie sich bewegen, das Kabel fallt nicht
aus dem Anschluss des Headsets heraus.
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Mikrofon-Stummschalttaste Funktion

Nachdem das E900pro Gaming-Headset aktualisiert und
verbessert wurde, befindet sich die Mikrofon-Stummschalttaste
am Gehause des Headsets, was es bequemer bei der
Verwendung macht.

USB-Toneinstellungen

Um sicherzustellen, dass EKSA E900 Pro das Standard-
Audiogerét ist, Bitte folgen Sie den Schritten:

° [ Sy lerung §
[Hardware und Sound] §
Dtj [Ton] &
/ [USB PnP Audiogerat] §
Windows

[ Als Standardgerat festlegen ]

coQeo

—

[ Griines Hakchen ]

{

Systemeinstellungen W [ Sound ] |I|’

r J [ Eingang ] = [USB PNP Audio Device ]

' I“ [ Ausgang ]® [USB PNP Audio Device ]

7.1 Virtuelles Surround-Sound

Bevor Sie virtuelles Surround-Sound geniel3en, stellen
Sie bitte sicher, dass das USB Kabel mit dem Headset
verbunden ist. Dann besuchen Sie unsere offizielle
Website https://www.eksa.net/, um EKSA Surround 7.1
Treiber herunterzuladen.

Hinweis: Der EKSA Surround 7.1-Treiber unterstiitzt nur
Windows System.

Nutzung (PlayStation®4)

Fir eine optimale Verwendung mit PIayStation®4 (PS4®)
mussen Sie die Audio-Stecker am Headset direkt zum
PS4-Spiel Controller verbinden.

Schritte fiir USB:

1. Einstellgerate-Audiogerate.

2. Stecken Sie das USB-Headset ein und stellen Sie den
Ausgang auf Headset um.

3. Gehen Sie zu "Ausgabe Uber Kopfhérer" und wahlen
Sie alle Audiodaten aus.

Schritte fiir 3,5mm Audiokabel:

1. Gehen Sie zum Einstellen - Device - Ausgabegerat
zum Headset.

2. Gehen Sie zu "Kopfhorerausgang" und wahlen Sie
alle Audiodaten aus.
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Nutzung (Xbox®one)

Um das EKSA-Headset mit Xbox®One zu verwenden,
bendétigen Sie den Xbox One-Adapter (nicht im Lieferum-

fang enthalten), der an die Xbox®One-Controller einsteckt.
Verbinden Sie dann direkt mit der Xbox One Controller.

( )

Information fiir XBOX ONE Spieler

Der Controller verfiigt tiber einen
Headset-Anschluss:
Headset-Adapter nicht erforderlich

Der Controller hat keinen Headset-
Anschluss: Microsoft Stereo Headset
Adapter ist erforderlich

Stecken Sie das (2) Nichtim Paket enthalten
Kopfhorerkabel direkt ein

\. J/

Verwendung mit mobilen Geraten (Handy oder Tablet)

Um das EKSA-Headset mit einem Mobilgerat zu verwen-
den, stecken Sie den 3,5-mm-Headset-Stecker direkt in die
Audio-Buchse lhres Handys oder Tablets.

Beachtung

Verbinden Sie bitte den Microsoft Adapter (nicht im
Lieferumfang enthalten) mit die 3,5mm Buchse, um
dieses Headset mit einer alten Version Xbox One / Xbox
One S-Controller zu verwenden.

F1: Warum kann ich den Ton nach dem Anschlief3en
meines Gerats nicht héren?

A1: (Telefon) Ziehen Sie die 3,5-mm-Schnittstelle
heraus und setzen Sie sie erneut ein. Wischen Sie
die 3,5-mm-Schnittstelle ab. SchlieRen Sie das
Headset an, um zu testen, Ob es gut ist.

A2: (MacBook) Einstellungsmenti ——Lautstarke—
Ausgabe—Headset
(Windows) Mentiliste (Lautstarkesymbol) - Wieder-
gabeoption—High Definition Audio

A3: Bitte Uberprifen Sie, Ob das Heaset in der Comput-
erbuchse richtig eingesteckt ist.

F2: Warum kann ich das Mikrofon nicht verwenden?

A1: Sie missen erst das integrierte Mikrofon des Comput-
ers deaktivieren dann auf lhre Audiogerate im Hard-
ware-Bereich des Bedienfelds zugereifen. Zuletzt
wahlen Sie das Mikrofon des Headsets aus.

A2: Checken Sie bitte, ob der Stummschalter am Mikrofon
eingeschaltet ist .

F3: Mein Macbook hat keine USB 3.0-Anschluss. Wie
kann ich 7.1 Virtual Surround Sound damit geniel3en?

A: Sie kénnen einen USB-HUB mit 3.0-Anschluss
verwenden, um lhren Laptop mit dem Headset zu
verbinden.
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PARAMETER DES PRODUKT

Headset:

Schnittstellentyp: 3.5mm/7.1 Virtuelles Surround-Sound
Durchmesser des Treiber: 50mm

Empfindlichkeit: 118dB + 3dB

Impedanz des Lautsprecher: 32Q

Frequenzbereich: 20Hz ~ 20KHz

Mikrofon:

Empfindlichkeit: -42 + 3dB
GroRe: 4.0 * 1.5MMz
Mikrofonimpedanz: 2,2kQ
Versorgungsspannung: 3V
Stromverbrauch: Max. 0,5mA

Paketliste:

1 x EKSA E900 Pro Gaming Headset

1 x Abnehmbares Mikrofon

1 x 3,5mm Audiokabel

1 x PC-Splitterkabel fur separate Mikrofon und Kopfhorer-
Anschlisse

1 x USB-Kabel

1 x Bedienungsanleitung

1 x Tragetasche

Garantiekarte

Wir freuen uns, dass Sie sich flir unser Produkt entschieden
haben. Lesen Sie die folgenden Garantieanweisungen

Il Was beinhaltet diese Garantiekarte?
EKSA bietet Ihnen die Garantie, dass das gekaufte Produkt
und das mitgelieferte Zubehér geman den folgenden

Bestimmungen frei von Material-und Verarbeitungsfehler
sind:

©® Diese Garantie fiir das Produkt betréagt 48 Monate ab dem
urspringlichen Kaufdatum.

® Diese Garantie gilt nur fur den originalen Verbraucher und
ist nicht zuweisbar oder Ubertragbar auf nachtraglichen
Verbraucher.

©® Wahrend des Gewahrleistungsfrist muss EKSA oder sein
autorisierter Kundendienst Agenten defekte Produkte
ersetzen oder das Geld zuriickerstatten.

Kontaktieren Sie uns

SchlieRlich hoffen wir, dass lhnen unser Produkt gefallt.
Haben Sie gute Erfahrungen vom Einkauf in unserem Shop?
Wenn ja ware perfekt, wenn Sie uns bewerten und uns
Feedback geben. Wenn Sie nicht ganz zufrieden sind,
wenden Sie sich bitte an info@eksa.net oder kontaktieren
Sie uns per Telefon: 00852-6940-4955 (Mo bis Fr 9:00 -
18:30 Uhr, UTC + 8HKT), bevor Sie |hre Produktbewertung
hinterlassen, damit wir auf Ihre Bedenken eingehen kdnnen.
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RIFIEST—T IV

3.5mMmT ST EAY Ry b I v v ICELAR GIC0EEERT D& 7
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FICENEDHOTEH T —TIVENY R T4V DR— D SANE LA,

A7 1—FREKERE
AV —hy7IEHEINEIO—)LT

EROBLEERYN
HRIFRTRE TS
USBHD 2 FERTE
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[avba—bRIV] @
Q [N\=FDz7EHIVR] §
Dtj [(¥ovF1 3

U [USB PnP Sound Device] §

Windows [ BEEBIRE(S) ]

3
oo [RDFTVI<—7 ]
|

(AT LRI YT I

[471] = [USB PNP Audio Device ]
' I“’ [A71] = [USB PNP Audio Device ]
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Q&A

Q1:
A1:

A2:

A3:

Q2:
A1:

A2:

Q3:
P30 R—MIEDUSB /N TH#FEBLT. v by TEAY L

BB ICERLIEBNAYRRYDSENEGEVDIRGETTH?
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ZB. T2V DEMARPERARNRRETY, 757 HENT
WA EEMRRPERARELZILY T VDT BTy
RRVDTZTHGEN AR TRONTLEEL,
AppleAZa1—h5, AT LRERE |-V F-H—
Ay Rty b (Windows) X Za2—/\— (U K74 3V) B
4182 High Definition Audio7/\ 1 X

Ay Ry PAEFENTORHESHERRL LT
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L&Y,
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742 3.5mm /7. 11Z2USB
K= 4 /\—: ®50mm
REFE:118dB£3dB
AE—ZR:32Q0

JER R 20Hz~20KHz

A7OKRVER:
BRE: -42+3dB
HAX: @4.0% 1.5MMz
AVE—F VR 22KQ
BE: 3V

B &RA0.5mA

INvr—.
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