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speelraam e 2 staanders ¢ schuifbalkje
21 rode schijfjes ® 21 gele schijfjes

DE BEDOELING
Zorg dat jij als eerste speler 4 schijfjes

van jouw kleur op een rij hebt.
STAANDER

DE EERSTE KEER |

DAT JE SPEELT |
Maak de staanders en het
schuifbalkje voorzichtig
los van het plastic frame.
Gebruik zo nodig een
nagelvijl of schuurpapier
om plastic uitsteekseltjes te
verwijderen.

LEG ‘T KLAAR!

@ Schuif het schuifbalkje in de
onderkant van het speelraam.
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@ Schuif de staanders in de
zijkanten van het speelraam.
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ZO SPEEL JE

1. De jongste speler mag beginnen!

2. Als je aan de beurt bent, laat je een van jouw schijfjes
in een willekeurige opening aan de bovenkant van het
speelraam vallen.

. Speel om de beurt totdat één speler 4 schijfjes van
zijn/haar kleur op 'n rij heeft - horizontaal, verticaal of
diagonaal (schuin).

ZO WIN JE

De eerste speler met 4 schijfjes op 'n rij wint!

DRIE
— MOGELIJKHEDEN
OM TE WINNEN

EEN NIEUW SPEL BEGINNEN

De winnaar van de voorgaande ronde schuift
het schuifbalkje opzij om alle schijfjes uit het
speelraam te laten vallen. Pak dan elk weer 21
schijfjes en speel nog een keer!

Bewaar deze informatie zodat u zo nodig contact met ons kunt opnemen.
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