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For PlayStation®5 consoles and PlayStation®4 consoles

User Manual

WARNING:
To ensure that your T-GT Il racing wheel functions correctly with games,
you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your console is connected to the Intemet).
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TECHNICAL FEATURES

1

2
3
4
5
6
7

T-GT Il base

T-GT Il wheel

2 sequential paddle shifters (up & down)
Directional buttons

4 rotary selectors with Push function

2 mini-sticks

SHARE/CREATE button

10
1
12

13
14
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OPTIONS button

PS button

MODE button + red/green indicator light
Built-in USB sliding switch: OTHER / GT
Large threaded hole (for attachment system
and fastening screw)

Attachment system

Metal fastening screw
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15 Thrustmaster Quick Release 20 Connector for TH8A shifter (shifter sold
16 T-DFB effects system (only compatible with separately)
the PS5™ consoles and PS4™ consoles in 21 T-TURBO power supply
GT mode) 22 Power supply cable
17 Connector for T-TURBO power supply 23 Removable USB cable

18 Connector for removable USB cable
19 Connector for pedal set

PLUGGING THE WHEEL INTO AN ELECTRICAL OUTLET:
PLEASE READ CAREFULLY!

A Never plug the T-TURBO power supply into an electrical outlet with a different voltage! The
T-TURBO power supply’s voltage is indicated on the label located above the female connector for the
power supply cable.

A Never connect a power supply other than the T-TURBO power supply to the T-GT Il base,
even if the connector is compatible! For example, never connect the power adapter for the T500 RS
wheel to the T-GT Il base.
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorized representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* The electrical outlet must be located near the equipment and must be easily accessible.

Information for 220V power supply adapter

Information published Value Unit
Manufacturer's name or trademark, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
commercial registration number and 414 196 758 Rennes
address Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

France
Model identifier Turbo Power 220V
Input voltage 220 - 240 '
Input AC frequency 50/60 Hz
Output voltage 240 VAC
Output current 4,0 A
Output power 96,0 w
Average active efficiency 90,9 %
Efficiency at low load (10 %) 86,8 %
No-load power consumption 0,01 W
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A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel's base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel’s base at least 10 cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Injuries due to Force Feedback and repeated movements

Playing with a Force Feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT

Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
16 years of age or older yourself or on anyone else!
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ALWAYS NEVER NEVER

mmlrnin - Pedal set pinch hazard when playin

* Keep the pedal set out of children’s reach.

* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the sides of the pedals.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s rear base.
* During gameplay, never place your fingers on or anywhere near the pedal’s front base.

NEVER NEVER NEVER

Warnln - Pedal set pinch hazard when not playin

* Store the pedal set in a safe place, and keep it out of children’s reach.
UPDATING YOUR RACING WHEEL’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / T-GT II, then select Firmware
and follow the instructions describing the download and installation procedure.

Important note:
On PC, the USB sliding switch (11) on the racing wheel’s base must always be set to the “OTHER”
position.
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INSTALLING THE WHEEL ON ITS BASE

Align the connector positions using the arrows:
Base (1) connector: Arrow pointing upwards
Racing wheel (2) connector: Arrow pointing upwards

Once the connectors are correctly positioned, simply rotate the Thrustmaster Quick Release (15) device’s
ring anticlockwise, while holding the racing wheel (2) in position.

Then, tighten the ring as much as you can: to do so, hold the ring in position and rotate the racing wheel
clockwise.

.
g W —
!

Once you have installed the wheel, rotate it 180° (when facing the wheel, the GT logo should be upside
down) to access the small attachment screw located on the ring of the Thrustmaster Quick Release (15)
device. Use a large Phillips screwdriver to tighten the small attachment screw (do not use excessive
force), turning it clockwise.

When using a Philips screwdriver, ensure NOT to use excessive force
when tightening the small attachment screw!
Stop turning the screw as soon as you feel some resistance.
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ATTACHING THE RACING WHEEL

Attaching the racing wheel’s base to a cockpit

-0

?

24 2 M6-type hexagon head/Phillips-head bolts
25 2 washers

)

26 2 mounting discs (metal on one side, and textured rubber on the other]
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Position the washers (25) on the metal sides of the mounting discs (26), and insert the M6-type
hexagon head/Phillips-head bolts (24).

. Place the racing wheel’s base on the cockpit shelf.

Using a 10 mm wrench key or a Phillips-head screwdriver, screw the cockpit mounting kit into
the cockpit shelf and into the 2 small screw threads located on the underside of the wheel.
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ATTENTION:

- Do not remove the foam pads located on the underside of the racing wheel’s base! The foam
pads amplify the effects of the T-DFB system when the wheel is attached.

- The textured rubber side of the mounting discs (26) must imperatively be positioned facing
the cockpit shelf = never position the metal side facing the cockpit shelf.

Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (14) in the attachment system (13), then tighten the device by turning
the screw anticlockwise, so that it feeds into the large threaded hole (12) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING:

- Never tighten the screw alone, without the attachment system in place (this could damage
the racing wheel).

- Do not remove the foam pads located on the underside of the racing wheel’s base! The foam
pads amplify the effects of the T-DFB system when the wheel is attached.
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ATTACHMENT /

REMOVAL DIRECTION
—_—
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(=N
|
To tighten:
Turn the screw
anticlockwise
To release:

Turn the screw
clockwise
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PS5™ CONSOLES AND PS4™
CONSOLES

1. Connect the pedal set to its connector (19) located at the rear of the racing wheel’s base.

2. Connect the T-TURBO power supply (21) to its connector (17).

3. Connect the power supply cable (22) to the T-TURBO power supply, and plug the cable into an
electrical outlet with the same voltage.

4. Set the USB sliding switch (11) to the “OTHER” or “GT” position, depending on the PS5™ game or
PS4™ game you are using.

5. Connect the removable USB cable (23) to its connector (18) and to one of the USB ports on the
PS5™ console or PS4™ console.

6. Once your PS5™ console or PS4™ console is powered on, your racing wheel will calibrate itself .

7. Press the PS button (9) on the racing wheel, and log in to your PlayStation™Network account in
order for your wheel to be functional.
You are now ready to play!

Important notes:
- Don't forget to press the PS button (9) on the racing wheel, in order for your wheel to be
functional.

- The USB sliding switch (11) on the wheel’s base must always be set to the proper position
(“OTHER” or “GT”) before connecting the racing wheel’s USB cable to your console.
To change the sliding switch’s position: disconnect the USB cable, and then set the switch to
the appropriate position before reconnecting the USB cable to the console.

- The list of PlayStatione5 games and PlayStatione4 games compatible with the T-GT Il (along
with the required position for the USB sliding switch (11) according to the game you are
using) is available here: https://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels/T-GT I
section). This list is updated regularly.

USB SLIDING SWITCH (71) IN THE “OTHER” POSITION

FOR PS5™ GAMES AND PS4™ GAMES APART FROM GT SPORT
When the USB sliding switch (11) is set to the “OTHER” position:
* The Force Feedback system is functional, but the T-DFB effects system (16) is not.

USB SLIDING SWITCH (71) IN THE “GT” POSITION

FOR THE GAME GT SPORT (AND OTHER FUTURE GT GAMES)

When the USB sliding switch (11) is set to the “GT” position:

* The Force Feedback system, and the T-DFB effects system (16), are both functional at the same
time. In the GT Sport game’s options, the power level of each system can be adjusted independently.
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC*

*PC compatibility not endorsed by Sony Interactive Entertainment Europe and Sony Interactive
Entertainment LLC.

For more information, visit https://support.thrustmaster.com.

AUTOMATIC RACING WHEEL AND PEDAL SET CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the console.

During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 1080
degree angle, before stopping at the center.

WARNING:
Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

AUTOMATIC CALIBRATION OF THE PEDAL SET

Never connect the pedal set to the racing wheel's base (or disconnect it from the base) when it is
connected to the console or during gameplay (this could result in improper calibration).

Always connect the pedal set before connecting the racing wheel to the console.

Once the racing wheel's calibration is complete and the game has been started, the pedals are
automatically calibrated after a few presses.

WARNING:
Never press the pedals during the racing wheel's
self-calibration phase or while a game is loading!
(This could result in improper calibration.)

If your racing wheel and/or pedal set do not function correctly, or if they seem to be improperly
calibrated:

Power off your console and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables
(including the power supply cable and the pedal set), and restart your console and your game.

INTERNAL COOLING SYSTEM FOR THE WHEEL’S BASE

The internal cooling system for the wheel's base

- starts working when the wheel is powered on.

- switches off after a few minutes of inactivity when the internal temperature cools down to a low level.
- switches on again when you use the wheel.
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MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (10)

MODE button for the pedal set

You can electronically swap the gas and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (10) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Colour of the MODE indicator light (10)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN

Other information regarding the MODE button
To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels/T-GT Il, and then select Manual or FAQ.

HELP FILES AND FAQS

Please visit https://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels/T-GT Il, and then select
Manual or FAQ.
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T-GT Il EDITION repaL set
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1 Metal support for conical stop 4 2.5mm Allen key (included)

(not installed by default) 5 Position adjustment nut for conical stop
2 Conical stop
3 Attachment screw for metal support

6 Metal pedal arm 8 Metal pedal head
7 Plastic head support
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WARNING

Before using this product, be sure to read these instructions carefully and save them for future reference.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

ﬁWarnin - Pedal set pinching hazard during gaming sessions

* Keep the pedal set out of the reach of children.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the sides of the pedals.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the rear base of the pedals.
* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the front base of the pedals.
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AUTOMATIC CALIBRATION OF PEDALS

IMPORTANT:

- Never connect or disconnect the pedal set from the base of the wheel when the wheel is
connected to a PS5™ console or PS4™ console or to a PC, or during gaming sessions, to avoid
calibration problems.

- Always connect the pedal set to the wheel before connecting the wheel to a PS5™ console or
PS4™ console or to a PC.

- Once the wheel has self-calibrated and the game has started, the pedals automatically calibrate
themselves after being pressed a few times.

- Never press on the pedals when the wheel is self-calibrating or when your game is starting up, to
avoid calibration problems.

- If the pedals are not functioning correctly or appear to be improperly calibrated, power off your

system, completely disconnect your wheel, then reconnect all of the cables (including the power
supply cable and the pedal set cable), power the system back on and restart your game.

ATTACHING THE PEDAL SET TO A COCKPIT

- Attach the pedal set using the small screw threads located on the underside of the pedal set.
- Screw two M6 screws (not included) into the cockpit's pedal support plate and into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the cockpit's pedal
support plate plus an additional 10 mm, to avoid damaging the pedal set's internal components.
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ADJUSTING THE PEDAL SET

Each of the three pedals includes:

- A metal head (8) with multiple perforations (nine for the gas — two for the brake - six for the
clutch).

- A plastic head support (7) (placed between the head and the arm) with four perforations.
- A metal pedal arm (6) with four perforations.

f\ o
]
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ATTENTION: To avoid any calibration problems, be sure to always disconnect your wheel’s
USB cable from the PS5™ console or PS4™ console before making any adjustments to your
pedal set.

Adjusting the HEIGHT of the 3 pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred height position, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the gas pedal:

1
| |

Low position High position
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Adjusting the SPACING of the gas pedal and the clutch pedal

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred position (to the left, centered, or to the right), then replace and re-tighten the
screws so that the metal head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the clutch pedal:

- | 7
1 i 1
- g
Al
— A ] |E'I:'
Left position Centered position (default) Right position

Number of possible spacing positions per pedal:
- Three for gas pedal

- Three for clutch pedal
Adjusting the INCLINATION of the 3 pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Turn the plastic head support (7) 180°, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the gas pedal:

Less inclined position ~ More inclined position (default)

Number of possible inclination positions per pedal:
- Two for gas pedal
- Two for brake pedal
- Two for clutch pedal
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Installing the conical stop (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

This modification (or ‘mod”) is not essential, and is not installed by default. This means that the
brake pedal functions perfectly even if the mod is not installed.

This mod lets you experience a different feeling and resistance when braking.
It's up to you whether or not to install it, depending on your own preferences.

- Screw the conical stop (2) onto its metal support (1).
- Screw the position adjustment nut (5) onto the bottom (onto the conical stop’s screw thread).

_ .
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- Using the included 2.5 mm Allen key (4), attach the unit using the attachment screw (3) and the
small central screw thread located on the underside of the pedal set.

o 0—2 o
s D
ﬂ._.

The “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is now installed!

g
T

Adjusting the brake pedal’s RANGE of travel and STRENGTH of resistance

By slightly unscrewing the nut (5), you can further strengthen the resistance of the brake pedal by
moving the conical stop (2) closer to the back of the pedal’s arm (if necessary, use a 14 mm wrench
or pliers to re-tighten the nut and maintain the selected position). The closer the conical stop is
positioned to the back of the pedal’s arm, the greater the strength of resistance will be.
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Note: When the conical stop is very close to the back of the brake pedal’s arm, you may experience
difficulties in reaching the maximum calibration value. Should that be the case:

* Slowly, press very hard on the brake pedal so as to reach the maximum value (if necessary, stand

very briefly on the pedal —just for a second), then release the pressure; or else
* Move the conical stop a bit farther away from the back of the brake pedal’s arm.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product shall be free
from defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to this product. In the countries of the European Union, this corresponds to a
period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period
corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to
applicable laws of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the
original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from the date
of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who
will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase
(or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such
reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the
remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the date
on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made
available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable
law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to
working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims
all warranties of merchantability or fitness for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event
of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being subject
to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product’s lifespan: disposable batteries,
audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps,
for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her country are
not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is the
only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any reconditioning
procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of written instructions - for
example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the
consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not provide, in
principle, any reconditioning nofification or spare parts for any Thrustmaster product whose warranty period has
expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and
external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any consequential or
incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not
allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or
incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific
legal rights, and you may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.
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Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries disclaim
all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been modified, opened or
altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive use, negligence, an accident
(an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any use other than home use, including for
professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under
applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused directly or
indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in
particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this
product).

DECLARATION OF CONFORMITY
CANADIAN COMPLIANCE NOTICE: this Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference-Causing Equipment Regulations.
USA COMPLIANCE NOTICE: this equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation.
This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment on and off, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

'I'll'l‘lIFS‘.'I'H'!.HS'JI"EI*I3
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
UK: 020 3147 48389
US: (866) 889-5036
Canada: 866-889-2181

OO
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Manufactured and distributed by Guillemot Corporation S.A. All other
trademarks and brand names are hereby acknowledged and are the property of their respective
owners. Contents, design, and specifications are subject to changes without notice and may vary from
one country to another. Photos and illustration not binding. Designed in North America and Europe,
made in China.

For use exclusively with PlayStatione5 consoles and PlayStatione4 consoles.

“B", “PlayStation”, “PS5", and “PS4" are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive
Entertainment Inc. All rights reserved. All other trademarks are the property of their respective owners.
Manufactured and distributed under license from Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo and Gran Turismo logo are registered trademarks or trademarks of Sony Interactive
Entertainment Inc.

TouchSense® technology licensed from Immersion Software Ireland Limited. Protected by one or more
of the U.S. Patents found at the following address: www.immersion.com/patent-marking.html, and
other patents pending.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

+ Inthe European Union, the UK and Turkey: At the end of its working life, this product should not
be disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection point for the
disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other
forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant
contribution towards helping to protect the environment.
] Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colors and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU, UK and Turkey only
c € | @

MNYCHE

e

. . UK
Immersion. CA
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GTlle

Pour consoles PlayStation®5 et consoles PlayStation®4

Manuel de I'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant T-GT Il fonctionne correctement avec les jeux,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console est connectée a Internet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

w

~No o

|~

T

Base T-GT Il
Roue T-GT Il

i

I | B

2 leviers séquentiels de changement de

vitesse (up & down)
Boutons directionnels

4 sélecteurs rotatifs avec fonction Push

2 mini-sticks
Bouton SHARE/CREATE

—_—

0
lln'
T
)

8 Bouton OPTIONS
9 Bouton PS
10 Bouton MODE + voyant lumineux
rouge/vert
11 Sélecteur USB intégré OTHER - GT
12 Gros pas de vis (pour le systeme de
fixation et la vis de serrage)
13 Systéme de fixation
14 Vis de serrage métallique
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15 Thrustmaster Quick Release 20 Connecteur pour la boite de vitesses TH8A

16 Systtme deffets T-DFB (uniquement (boite de vitesses vendue séparément)
compatible avec les consoles PS5™ et les 21 Bloc d'alimentation T-TURBO
consoles PS4™ en mode GT) 22 Cable d'alimentation secteur

17 Connecteur pour le bloc d’alimentation T- 23 Cable USB amovible
TURBO

18 Connecteur pour le cable USB amovible
19 Connecteur pour le pédalier

RELIER LE VOLANT AU SECTEUR = A LIRE IMPERATIVEMENT !

Ne reliez jamais le bloc d’alimentation T-TURBO a une prise de courant dont le voltage est
différent ! Le voltage du T-TURBO est indiqué sur I'étiquette située au-dessus du connecteur femelle du
céble d’alimentation.

A Ne branchez jamais un bloc d’alimentation autre que le T-TURBO sur la base du T-GT Il
méme si le connecteur est compatible ! Par exemple, ne branchez jamais I'adaptateur secteur du volant
T500 RS sur la base du T-GT II.
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement - Choc électrique

* Conservez le produit dans un endroit sec et ne 'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d'alimentation secteur si celui-ci ol ses connecteurs sont endommagés, fendus
0OU Casseés.

* Assurez-vous que le cable d’alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé a I'arriére de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* Si le volant fonctionne de maniére anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le céable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

* La prise électrique doit étre située a proximité de I'équipement et doit étre facilement accessible.

Information relative au bloc d’alimentation 220V

Informations publiées Valeur Unité
Nom ou marque du fabricant GUILLEMOT CORPORATION S.A.
Numéro d'entreprise 414 196 758 Rennes
Adresse Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

France
Identifiant du modéle Turbo Power 220V
Tension d'entrée 220 - 240 \
Fréquence AC d'entrée 50/60 Hz
Tension de sortie 24,0 VCA
Courant de sortie 4,0 A
Puissance de sortie 96,0 W
Efficacité active moyenne 90,9 %
Efficacité en charge faible (1 0 %) 86,8 %
Consommation électrique sans charge 0,01 w
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A Grilles d’aération

Veuillez a n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :

* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.

* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.

* Ne couvrez pas la base.

* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs

Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin

d'éviter tout probléme :

* Evitez les périodes trop longues de jeu.

* Faites une pause de 10 a 15 minutes aprés chaque heure de jeu.

* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.

* Si les symptomes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le Iacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou a proximité
du pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD

Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 16 ans ou plus une autre personne
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TOUJOURS JAMAIS JAMAIS

D

m Avertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.
* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité des cotés des pédales.
* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriére des
pédales.
* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des
pédales.
JAMAIS JAMAIS JAMAIS

QOO

Avertlssement Risque de pincement au niveau du pédalier lorsque vous n’utilisez pas
le pédalier

* Placez le pédalier dans un endroit sr et hors de portée des enfants.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis a jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
https://support.thrustmaster.com, cliquez sur Volants / T-GT Il puis Firmware et suivez les
instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

Remarque importante :
Pour fonctionner sur PC, le sélecteur USB (11) de la base du volant doit toujours étre en position
OTHER.
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INSTALLATION DE LA ROUE SUR SA BASE

Alignez la position des connecteurs en vous aidant des fléches :
Connecteur de la base (1): Fleche vers le haut
Connecteur de la roue (2): Fléche vers le haut

Une fois les connecteurs mis en place, il vous suffit de tourner la bague du Thrustmaster Quick Release
(15) dans le sens inverse des aiguilles d’une montre tout en maintenant la roue (2) fixe.

Puis serrez fortement (et au maximum) la bague en la maintenant fixe et en tournant le volant dans le
sens des aiguilles d'une montre.

It -\-H-H'H.x

.
g b0 s
-]
o

Lorsque la roue est installée, tournez-la de 180° (vu de face, le Logo GT doit étre a 'envers) afin
d'accéder a la petite vis de fixation située sur la bague du Thrustmaster Quick Release (15). A I'aide d’'un
gros tournevis cruciforme, vissez sans forcer la petite vis de fixation dans le sens des aiguilles d'une
montre.

Lorsque vous revissez la petite vis de fixation a I'aide d’un tournevis cruciforme,
NE FORCEZ PAS.
Arrétez de visser dés que vous sentez une résistance.
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FIXATION DU VOLANT

Fixer la base du volant sur un cockpit
- o
T

24 2 vis hexagonales et cruciformes type M6
25 2rondelles

26 2 tampons de fixation (métallique d’un c6té et en caoutchouc texturé de 'autre coté)

.y
e
[ e f e
il J B | ﬂ|
= - = .
? T g ? L e, |
[ ———

1. Positionnez la rondelle (25) sur la partie métallique du tampon (26), puis insérez la vis
hexagonale et cruciforme type M6 (24).

2. Placez la base du volant sur la tablette du cockpit.

3. A l'aide d'une clé plate 10 mm (en Anglais « Wrench Key 10mm) ou d'un tournevis cruciforme,
vissez le kit de fixation cockpit dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le volant.
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ATTENTION :

- Ne retirez pas les mousses situées sous la base du volant! Les mousses ont pour effet
d'amplifier les effets du T-DFB une fois le volant fixé.

- La partie en caoutchouc texturé des tampons de fixation (26) doit impérativement étre
positionnée face a la tablette du cockpit = ne positionnez pas la partie métallique face a la
tablette.

Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (14) dans le systéme de fixation (13), puis vissez 'ensemble (dans le sens
inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (12) situé sous le volant, jusqu'a ce que
ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

. — 3 | 'é;ﬂ_"m

ATTENTION :

- Ne vissez jamais la vis de serrage seule sans le systeme de fixation (cela risque de
détériorer le volant).

- Ne retirez pas les mousses situées sous la base du volant! Les mousses ont pour effet
d'amplifier les effets du T-DFB une fois le volant fixé.
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MONTAGE /
DEMONTAGE

Pour serrer :

Vissez
dans le sens inverse
des aiguilles d’une
montre

Pour desserrer :

Dévissez
dans le sens
des aiguilles d’une
montre

10/24




INSTALLATION SUR LES CONSOLES PS5™ ET LES CONSOLES PS4™

1. Reliez le pédalier a son connecteur (19) situé a I'arriere de la base du volant.

2. Reliez le bloc d'alimentation T-TURBO (21) a son connecteur (17).

3. Reliez le cable d'alimentation (21) sur le bloc d'alimentation T-TURBO (21) et sur une prise de
courant ayant le méme voltage.

4. Positionnez le sélecteur USB (11) de la base du volant sur la position OTHER ou GT en fonction du
jeu PS5™ ou du jeu PS4™ utilisé.

5. Reliez le cable USB amovible (23) au connecteur (18) du volant et sur I'un des ports USB de la
console PS5™ ou de la console PS4™.

6. Une fois votre console PS5™ ou votre console PS4™ allumée, votre volant s'autocalibre de
maniére automatique.

7. Appuyez sur le bouton PS (9) du volant, puis connectez-vous a votre compte PlayStation™Network
pour que votre volant soit fonctionnel.
Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques importantes :
- N'oubliez pas d’appuyer sur le bouton PS (9) du volant pour que celui-ci soit fonctionnel.

- Le sélecteur USB (11) de la base du volant du toujours étre positionné dans la bonne position
(OTHER ou GT) avant de brancher le cable USB du volant sur la console.

Pour changer de position, débranchez le cable USB, puis changez la position du sélecteur
avant de rebrancher le cable USB sur la console.

- La liste des jeux PlayStatione5 et des jeux PlayStatione4 compatibles avec le T-GT Il (ainsi que
la position nécessaire du sélecteur USB en fonction du jeu utilisé) est disponible ici:
https://support.thrustmaster.com/ (dans la rubrique Volants / T-GTIl). Cette liste est
réguliérement mise a jour.

SELECTEUR USB (11) EN POSITION OTHER

POUR LES JEUX PS5™ET LES JEUX PS4™ AUTRES QUE GT SPORT
Lorsque le sélecteur USB (11) est en position OTHER :
* Le systeme de retour de force est fonctionnel, mais pas le systéme d'effets T-DFB (16).

SELECTEUR USB (11) EN POSITION GT
POUR LE JEU GT SPORT ET LES FUTURS JEUX GT

Lorsque le sélecteur USB (11) est en position GT :

* Le systéme de retour de force ainsi que le systéme deffets T-DFB (16) sont fonctionnels
simultanément. Dans les options du jeu GT SPORT, le niveau de puissance des deux systemes peut
étre ajusté indépendamment.
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INSTALLATION SUR PC*

*Compatibilitt PC non endossée par Sony Interactive Entertainment Europe et Sony Interactive
Entertainment LLC.

Pour plus d'informations, allez sur https://support.thrustmaster.com/.

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT ET DES PEDALES

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant reli¢ au secteur et le
connecteur USB connecté a la console.
Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 1080° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

Ne jamais débrancher ou brancher le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a la
console ni en cours de jeu (pour ne pas fausser la calibration)

= le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le volant a la console.

Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés quelques
pressions.

ATTENTION :
Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance,
ne jamais appuyer sur les pédales (au risque de fausser la calibration)

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :
Eteignez votre console, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les cables (avec le
cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez votre console et relancez votre jeu.

SYSTEME DE REFROIDISSEMENT INTERNE DE LA BASE

Le systéme de refroidissement interne de la base :

- se met en marche dés que le volant est allumé.

- s'éteint aprés quelques minutes d'inactivité lorsque la température interne est redescendue a un
faible niveau.

- se remet en marche dés que vous bougez le volant.
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BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (10)

Bouton MODE pour le pédalier

Vous pouvez inverser électroniquement la pédale d'accélérateur et d'embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (10) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE | Couleur du voyant lumineux MODE (10)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

Autres astuces pour le bouton MODE
Pour profiter d'autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
https://support.thrustmaster.com/. Cliquez sur Volants / T-GT Il puis Manuel utilisateur ou FAQ.

AIDES & FAQ DIVERSES
Allez sur https:/isupport.thrustmaster.com/. Cliquez sur Volants / T-GTIl puis Manuel
utilisateur ou FAQ.
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
© o B % e |o
|
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1 Support métallique pour la butée conique 4  Clé Allen 2,5 mm fournie
(non installée par défaut) 5  Ecrou de réglage de position de la butée
2 Butée conique conique

3 Vis de fixation du support métallique

6 Bras de pédale en métal 8 Téte métallique de pédale
7 Support de téte plastique
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AVERTISSEMENT

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la

consulter ultérieurement.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

ﬁAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

*

Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité des cotés des pédales.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base arriere des
pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base avant des
pédales.

*

*

JAMAIS JAMAIS

&

JAMAIS
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

IMPORTANT :

- Ne branchez ou débranchez jamais le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté &
la console PS5™ ou a la console PS4™ ou a un PC, ou en cours de jeu, pour ne pas fausser la
calibration.

- Branchez toujours le pédalier avant de relier le volant a la console PS5™ ou a la console PS4™
ouaunPC.

- Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement apres
quelques pressions.

- Lors des phases d'autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance, n'appuyez
jamais sur les pédales, au risque de fausser la calibration.

- Si vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrées, éteignez votre

systeme, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cébles (y compris le cable
d'alimentation secteur et le cable du pédalier), redémarrez le systeme et relancez votre jeu.

FIXATION DU PEDALIER SUR UN COCKPIT

- Fixez le pédalier via les petits pas de vis situés sous ce dernier.
- Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +10 mm
pour ne pas endommager les composants internes du pédalier.
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REGLAGES DU PEDALIER

Chacune des 3 pédales comprend :

- Une téte métallique (8) avec plusieurs perforations (9 pour I'accélérateur — 2 pour le frein — 6 pour
I'embrayage).

- Un support de téte plastique (7) (placé entre la téte et le bras) avec 4 perforations.
- Un bras de pédale (6) avec 4 perforations.

il o

ID
o2

ATTENTION : Pour éviter tout probléme de calibration, débranchez toujours le cable USB de
votre volant avant d’effectuer des réglages sur votre pédalier.

Ajuster la HAUTEUR des 3 pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et
son support (7).

- Choisissez ensuite votre position en hauteur, puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'accélérateur :
1 1]
R
Position basse Position haute
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Ajuster FECARTEMEMENT de la pédale d’accélérateur et d’embrayage

- Alaide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et
son support (7).

- Choisissez ensuite votre position (a gauche, au centre ou a droite), puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'embrayage :

= o
- I - e - o I -
q | ' " 5 1 i ]
L - o i o - g
'n I t
/S =S Ry =g S |y =y
Position a gauche Position au centre (par défaut) Position a droite

Nombre de positions en écartement possibles par pédale :
- 3 pour la pédale d'accélérateur
- 3 pour la pédale d'embrayage

Ajuster 'INCLINAISON des 3 pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et
son support (7).

- Retournez ensuite le support de téte plastique (7) de 180°, puis revissez le tout.
Exemples ici avec la pédale d'accélérateur:

Position moins inclinée  Position plus inclinée (par défaut)

Nombre de positions d'inclinaison possibles par pédale :
- 2 pour la pédale d'accélérateur
- 2 pour la pédale de frein
- 2 pour la pédale d'embrayage
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Installer la butée conique (MOD « CONICAL RUBBER BRAKE »)

Ce MOD n’est pas obligatoire et n’est pas installé par défaut. Cela signifie que la pédale de frein
fonctionne parfaitement méme si le MOD n’est pas installé.

Ce MOD permet d’apporter un feeling et une résistance différents lors des freinages.
Il appartiendra a chacun de l'installer ou non en fonction de ses préférences.

- Vissez la butée conique (2) sur son support métallique (1).
- Vissez I'écrou de réglage de position (5) a 'arriére (sur le pas de vis de la butée conique).

|'| - B _*-.._H

_—— [T [
L < Eﬂ ',_,,.-f| l

20/24



- A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), fixez 'ensemble en utilisant la vis de fixation (3) et le
petit pas de vis central situé sous le pédalier.

=] 'ri =]
8 8 B
0—

Le MOD « CONICAL RUBBER BRAKE » est désormais installé !

Ajuster la COURSE de débattement et la FORCE de résistance de la pédale de
frein

En dévissant légerement I'écrou (5), vous pouvez également durcir davantage la résistance de la
pédale de frein en rapprochant la butée conique (2) de l'arriere du bras de la pédale (utilisez si
nécessaire une clé de 14 ou une pince pour resserrer 'écrou et maintenir la position souhaitée).
Plus la butée conique sera proche de I'arriére du bras de la pédale, plus la résistance sera élevée.

T‘;xﬂy
|4-

Remarque : Lorsque la butée conique est trés proche de I'arriere du bras de la pédale de frein,
vous pouvez avoir des difficultés a atteindre la valeur maximale de calibration. Dans ce cas :

* Appuyez —lentement- trés fortement sur la pédale de frein pour atteindre la valeur maximale (si
nécessaire, mettez-vous debout un court instant sur la pédale), puis relachez la pression.

* Ou éloignez légérement la butée conique de I'arriére du bras.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné & son lieu d’achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la
garantie qui restait & courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise & disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable 'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de 'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support
Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant lobjet d’'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments a
remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cébles,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie 1égale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 a L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants :

Article L. 217-4 du code de la consommation :
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation :
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond & la description donnée par le vendeur et possede les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation :
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation :
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.
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Article L. 1641 du code civil :
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre a l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que I'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢" du code civil :
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant a ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a l'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de 'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les
piéces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe,
ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis ’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boltier exteme du produit. En
aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou l'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie
vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province a
lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert, altéré,
(2) lirrespect des instructions de montage, (3) luilisation inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par
exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) l'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compéitions, par exemple). Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot et ses
filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).

Déclaration de conformité
UTILISATEURS CANADIENS :
Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

( THRUSTMASTER' )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Fabriqué et distribué par Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres
marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer
sans préavis et de varier selon les pays. Photos et illustrations non contractuelles. Congu en Amérique
du Nord et en Europe, fabriqué en Chine.

A utiliser exclusivement avec les consoles PlayStatione5 et les consoles PlayStatione4.

"4, “PlayStation”, “PS5”" et “PS4" sont des marques déposées ou des marques de Sony Interactive
Entertainment Inc. Tous droits réservés. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. Fabriqué et distribué sous licence de Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo et le logo Gran Turismo sont des marques déposées ou des marques de Sony Interactive
Entertainment Inc.

Technologie TouchSense® sous licence d'Immersion Software Ireland Limited. Protégée par un ou
plusieurs brevets américains dont la liste est disponible a I'adresse www.immersion.com/patent-
marking.html, et d'autres brevets en attente.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

Dans I'Union Européenne, au Royaume-Uni et en Turquie : En fin de vie, ce produit ne doit pas

étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé & un point de collecte des

déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et

par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques,

vous contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter

les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

_ Dans les autres pays : Veuillez-vous reporter aux législations locales relatives au recyclage
des équipements électriques et électroniques.

*

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a 'UE, au RU et a la Turquie uniquement
5 7 ——
xIH rﬂ / =1
WAL 4
ks K MYEE
iy

{

immersion.
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Fiir PlayStation®5-Konsolen und PlayStation®-Konsolen

Benutzerhandbuch

ACHTUNG!
Um sicher zu stellen, daf Ihr T-GT Il Rennlenkrad mit Spielen korrekt funktioniert, ist es
eventuell erforderlich die automatischen Aktualisierungen fiir das Spiel zu installieren.
(Verfiigbar, wenn lhre Konsole mit dem Internet verbunden ist.)
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TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

w N

~No o

T-GT Il Basis

T-GT Il Lenkrad

2 sequentielle Schaltwippen (Gang hoch &
runter)

Multidirektionale Buttons

4 Drehwahlschalter mit Push-Funktion

2 Ministicks

SHARE/CREATE-Taste

10
1"

12

13
14
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OPTIONS -Taste

PS -Taste

MODE -Taste + rot/griin Leuchte
Eingebauter USB-Schiebeschalter:
OTHER/GT

GroRes Gewindeloch (fiir
Befestigungssystem und —schraube)
Befestigungshilfe
Metallschraubenzieher
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It |
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Ll
15 Thrustmaster Quick Release 20 Anschluf fiir TH8A-Gangschaltung
16 T-DFB-Effektsystem (nur kompatibel mit (Gangschaltung ist separat erhéltlich)
den PS5™-Konsolen und PS4™-Konsolen 21 T-TURBO-Netzteil
im GT-Modus) 22 Stromkabel
17 AnschluB fiir T-TURBO-Netzteil 23 Abnehmbares USB-Kabel

18 Anschluf fir abnehmbares USB-Kabel
19 Anschluf fiir Pedal-Set

DAS RENNLENKRAD AM STROMNETZ ANSCHLIESSEN:
BITTE AUFMERKSAM LESEN!

A Niemals den Stecker des T-TURBO-Netzteils in eine Steckdose mit einer anderen Spannung
stecken! Die zu nutzende Spannung des T-TURBO-Netzteils ist oberhalb des weiblichen Steckers des
Stromkabels angegeben.

A Niemals ein anderes Netzteil als das T-TURBO-Netzteil an die T-GT Il Basis anschiieBen.
Auch dann nicht, wenn der Stecker des anderen Netzteils kompatibel ist! Zum Beispiel nicht das Netzteil
des T500RS an die T-GT Il Basis anschliefen!
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und bewahren
Sie diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schitten Sie keine Flussigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschliisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschadigt ist.

* Stellen Sie sicher, daR das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
rickwartigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbare Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen missen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieRlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls das Lenkrad sich ungewdhnlich verhalt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Gertiche abgibt), stoppen
Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen Kabel ab.

* Sollten Sie das Lenkrad fiir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zuganglich sein.

Informationen fiir 220-V-Netzadapter

Verdéffentlichte Informationen Wert Einheit
Name des Herstellers oder Marke; GUILLEMOT CORPORATION S.A.
Handelsregisternummer und Adresse 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Frankreich
Modellbezeichnung Turbo Power 220 V
Eingangsspannung 220 - 240 \
AC-Eingangsfrequenz 50/60 Hz
Ausgangsspannung 240 VAC
Ausgangsstrom 40 A
Ausgangsleistung 96,0 w
Durchschnittlicher Wirkungsgrad 90,9 %
Wirkungsgrad bei niedriger Last (10 %) 86,8 %
Leistungsaufnahme bei Nulllast 0,01 W

4/24



A Liiftungsschlitze

Achten Sie darauf keine der Luftungsschlitze an der Lenkradbasis zu verdecken. Fiir eine optimale
Belliftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.

* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.

* Decken Sie die Basis niemals ab.

* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liiftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuf oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

& Warnung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Miidigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FuRen fihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses vollig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Néhe.

* Stecken Sie weder lhren Arm noch Ihre Hand wahrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkradbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT

Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
liber 16 Jahre oder alter oder andere fallen!
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AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auRierhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

Achtun — Quetschgefahr am Pedalset nach dem Spielen

* Bewahren Sie das Pedalset sicher auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in Ihrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und
aktuellere Firmware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Firmware lhres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfigbar ist, rufen Sie auf Ihrem PC die Website https://support.thrustmaster.com/ auf.
Dann klicken Sie auf Lenkrader / T-GT Il, wéhlen Firmware aus und folgen den Anweisungen zum
Download und der Installation.

Wichtiger Hinweis:

Der USB-Schiebeschalter (11) an der Rennlenkradbasis muss bei einer Nutzung mit dem PC
immer auf die OTHER-Position gestellt sein.
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MONTAGE DES RENNLENKRADS AUF DESSEN BASIS

Richten Sie die Positionen der Anschliisse mittels der Pfeile aus:
Basisanschluss (1): Pfeil zeigt nach oben
Rennlenkradanschluss (2): Pfeil zeigt nach oben

Sind die Anschlisse korrekt positioniert, drehen Sie einfach den Thrustmaster Quick Release (15)

Ring des Geréates entgegen dem Uhrzeigersinn, wéhrend Sie das Rennlenkrad (2) in Position halten.

Drehen Sie dann den Ring, soweit Sie kénnen. Um dies zu bewerkstelligen, halten Sie den Ring in
Position und drehen das Rennlenkrad im Uhrzeigersinn.

It -\-H-H'H.x

Nach dem Montieren Ihres Rennlenkrads drehen Sie diesen um 180° (mit Blick auf das Lenkrad sollte
das GT Logo aufrecht stehen), um die kleine Befestigungsschraube am Ring des Thrustmaster Quick
Release (15) zu erreichen. Mittels eines groRen Kreuzschlitz-Schraubendrehers ziehen Sie die kleine
Schraube im Uhrzeigersinn fest. Bitte Uben Sie dabei keine exzessive Kraft aus.

Wenn Sie einen Philips-Akkuschraubenzieher benutzen, dann versichern Sie bitte, dass Sie nicht
mit unndtiger bzw. zu viel Kraft die Befestigungsschraube anziehen!
Stoppen Sie das Eindrehen der Schraube, wenn Sie einen Widerstand bemerken.
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BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS

Montage der Basis des Rennlenkrads in einem Cockpit

i

24 2 M6-Sechskantkopfschrauben
25 2 Unterlegscheiben

26 2 Befestigungsscheiben (eine Seite hat eine Metalloberflache, die andere Seite ist mit strukturiertem
Gummi bezogen)
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1. Legen Sie die Unterlegscheiben (25) auf die metallene Seite der Befestigungsscheiben (26) und
stecken Sie die M6-Sechskantkopfschrauben (24) durch die Offnung.

2. Platzieren Sie die Basis des Rennlenkrads auf der Cockpit-Ablage.

3. Bitte benutzen Sie einen 10mm Schraubenschliissel um das Befestigungskit des Cockpits mit

der Cockpit-Ablage durch die zwei kleinen Schraubenldcher an der Unterseite des Lenkrades zu
verbinden.
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ACHTUNG:

- Bitte nicht die Schaumstoff-Pads an der Unterseite der Basis des Rennlenkrades entfernen.
Diese Schaumstoff-Pads (bertragen den Effekt des T-DFB-Systems, wenn das Lenkrad befestigt
ist.

- Die gummierte Oberfliche der Befestigungsscheiben (26) muss so angebracht werden,
dass diese Oberflaiche auf die Cockpit-Ablage zeigt = niemals die metallene Oberflache der
Befestigungsscheibe in direkten Kontakt mit der Cockpit-Ablage bringen!

Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder Schreibtisch

1. Platzieren Sie das Lenkrad auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (14) in das Befestigungssystem (13). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (12) unterhalb des Geréts, bis das
Lenkrad sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

IMMER

ACHTUNG:

- Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest! (Dies konnte Ihr
Rennlenkrad beschédigen).

- Bitte nicht die Schaumstoff-Pads an der Unterseite der Basis des Rennlenkrades
entfernen. Diese Schaumstoff-Pads iibertragen den Effekt des T-DFB-Systems, wenn
das Lenkrad befestigt ist.
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MONTAGE /
ABMONTIEREN

RICHTUNG

Montieren:

Drehen der
Schraube entgegen
dem Uhrzeigersinn

Abmontieren:

Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn
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EINRICHTUNG DES RENNLENKRADS FUR PS5™-KONSOLEN UND
PS4TM KONSOLEN

1. SchlieBen Sie das Pedal-Set an den entsprechenden AnschluR} (19) auf der Riickseite der Basis des
Rennlenkrades an.
. SchlieBen Sie das T-TURBO-Netzteil (21) an den dazugehdrenden Anschluf (17) an.
3. SchlieRen Sie das Stromkabel (22) an das T-TURBO-Netzteil an und stecken Sie dann den Stecker
des Stromkabels in eine Steckdose mit der angegebenen Spannung.
4. Stellen Sie den USB-Schiebeschalter (11) auf die Position "OTHER" oder "GT", je nachdem, welches
PS5™-Spiel oder PS4™-Spiel Sie verwenden.
5. Schliefen Sie das abnehmbare USB-Kabel (23) an seinen Stecker (18) und diesen anschliefend an
einen der USB-Anschliisse an der PS5™-Konsole oder PS4™-Konsole an.
. Sobald lhre PS5™-Konsole oder PS4™-Konsole eingeschaltet ist, kalibriert sich Ihr Rennlenkrad selbst.
7. Driicken Sie die PS-Taste (9) am Rennlenkrad, und melden Sie sich bei Ihrem PlayStation™ Network-
Konto an, damit Ihr Lenkrad funktionsfahig ist.
Und jetzt kann es losgehen!

N

o

Wichtige Hinweise:
- Vergessen Sie nicht die PS-Taste (9) am Rennlenkrad zu driicken, damit lhr Lenkrad einsatzbereit
ist.

- Der USB-Schiebeschalter (11) an der Basis des Rennlenkrades muss immer in der richtigen
Position eingestellt sein (“OTHER” oder “GT”), bevor das USB-Kabel des Rennlenkrades in die
Konsole eingesteckt wird.

So &dndern Sie die Position des Schiebeschalters: Ziehen Sie das USB-Kabel ab, und stellen Sie den
Schalter in die entsprechende Position, bevor Sie das USB-Kabel wieder an die Konsole anschliefen.

- Die Liste der PlayStatione5-Spiele und PlayStatione4-Spiele, die mit dem T-GT Il kompatibel sind
(zusammen mit der je nach Spiel erforderlichen Position des USB-Schiebeschalters (5)), finden
Sie hier: https://support.thrustmaster.com (im Abschnitt Lenkréder/T-GT II). Diese Liste wird
regelmaRig aktualisiert.

USB-SCHIEBESCHALTER (11) IN DER POSITION “OTHER”

FUR PS5™-SPIELE UND PS4™.SPIELE AUSSER GT SPORTT
Der USB-Schiebeschalter (11) ist auf die “OTHER™-Position eingestellt:
* Das Force Feedback-System funktioniert, das T-DFB-System (16) nicht.

USB-SCHIEBESCHALTER (11) IN DER “GT”-POSITION

FUR DAS SPIEL GT SPORT (UND ANDERE ZUKUNFTIGE GT-SPIELE)

Der USB-Schiebeschalter (11) ist auf die “GT"-Position eingestellt:

* Das Force-Feedback-System und das T-DFB-System (16) funktionieren beide gleichzeitig. In den
Optionen der GT Sport-Spiele kann die Starke der beiden Systeme individuell und voneinander
unabhéngig eingestellt werden.
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EINRICHTEN DES RENNLENKRADS FUR DEN PC*
*Die  PC-Kompatibilitdt wurde von Sony Interactive Entertainment Europe und Sony Interactive
Entertainment LLC. nicht bestatigt.

Weitere Informationen auf https://support.thrustmaster.com/.

AUTOMATISCHE RENNLENKRAD- UND PEDALSET-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die Stromversorgung
und den USB-Anschluss an der Konsole.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei einen
Rotationswinkel von 1080° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DES PEDALSETS

Verbinden/Trennen Sie das Pedalset niemals mitivon der Rennlenkradbasis, wenn diese mit der
Konsole verbunden ist oder wahrend eines Spiels. Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren. SchlieBen
Sie das Pedalset ausschlieflich nur an das Rennlenkrad an, bevor dieser an der Konsole
angeschlossen ist. Nach der Selbstkalibrierung des Lenkrads und nach dem Spielstart werden die
Pedale nach mehrmaligem Niederdriicken automatisch kalibriert

WARNUNG:
Betatigen Sie die Pedale niemals wéahrend der Selbstkalibrierung des Lenkrads oder wéhrend ein
Spiel geladen wird!! (Dies kann zu Kalibrierungsfehlern fiihren.)

Falls Ihr Rennlenkrad und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaR funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie lhre Konsole aus. Trennen Sie das Rennlenkrad komplett von der Konsole. Schliefen Sie
die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) erneut an. Starten Sie dann Ihre Konsole und das Spiel neu.

INTERNE KUHLUNG FUR DIE BASIS DES LENKRADS
Das interne Kiihlungssystem der Basis des Rennlenkrades
- schaltet sich ebenfalls ein, wenn das Lenkrad eingeschaltet wird.
- schaltet sich nach ein paar Minuten Inaktivitat aus, wenn die interne Temperatur des Motors sich auf
einem niedrigen Level befindet.
- schaltet sich wieder an, wenn das Lenkrad wieder benutzt wird.
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MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (10)
MODE-Button fiir das Pedalset

Sie kénnen die Gas- und Kupplungspedale elektronisch vertauschen.
Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (10) fiir 2 Sekunden.
Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (10)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr (iber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website
https://support.thrustmaster.com/. Dann klicken Sie auf Lenkrader / T-GT Il und wahlen dann
Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

Gehen Sie bitte auf https://support.thrustmaster.com/i. Dann klicken Sie auf Lenkrader / T-GT Il
und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.
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T-GT Il EDITION-repaLser
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1 Metallhalterung fiir den konischen Stop 4 2.5 mm Inbusschlissel (inklusive)
(standardmaBig nicht montiert) 5 Positions-Stellmutter fiir konischen Stop

2 Konischer Stop

3 Befestigungsschraube fiir Metalltrager

6 Pedalstange aus Metall 8 Pedalkopf aus Metall
7 Plastik-Halterung
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ACHTUNG

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgféltig durch und bewahren
diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barful
oder wenn Sie nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER
VERLETZUNG DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN
OHNE SCHUHWERK AB.

ﬁAchtun — Quetschgefahr am Pedalset wéahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre Finger auf oder in die Nahe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wéhrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.

O
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AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DER PEDALE

WICHTIG:
- SchlieBen Sie das Pedalset niemals an die Basis des Lenkrads an oder trennen Sie es, wenn das
Lenkrad an eine PS5™-Konsole oder PS4™-Konsole oder an einen PC angeschlossen ist, oder
wahrend eines laufenden Spiels, damit es keine Kalibrierungsprobleme gibt.
- SchlieRen Sie das Pedalset immer an das Lenkrad an, bevor Sie das Lenkrad an eine PS5™-
Konsole oder PS4™-Konsole oder an einen PC anschlieRen.

- Nach der Selbstkalibrierung des Lenkrads und zu Beginn eines Spiels, kalibrieren sich die Pedale
selbststandig nachdem diese einige Male betatigt wurden.

- Driicken Sie niemals die Pedale wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkrads oder beim
Spielstart, um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

- Falls die Pedale nicht korrekt funktionieren oder nicht ordnungsgeméR kalibriert zu sein scheinen:
Schalten Sie lhre Konsole aus. Trennen Sie Ihr Lenkrad véllig von derselben und schlieBen
danach alle Kabel (inkl. Netzkabel und Pedalset-Kabel) wieder an. Schalten Sie lhre Konsole ein
und starten Sie |hr Spiel erneut.

EINBAU DES PEDALSETS IN EIN COCKPIT

- Montieren Sie das Pedal-Set durch die darunterliegenden kleinen Gewindebohrungen.
- Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage in die beiden kleinen
Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets ein.

Wichtig: Die Lange der Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm nicht
Uberschreiten. Langere Schrauben kénnten die internen Komponenten des Pedalsets beschadigen.
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ANPASSEN DES PEDALSETS

Jedes der drei Pedale umfaft:

- Einen Metallkopf (8) mit mehreren Bohrungen (neun fiir das Gas — zwei fiir die Bremse — sechs fiir
die Kupplung).

- Eine Plastik-Halterung (7) mit vier Bohrungen, die zwischen dem Kopf und der Stange plaziert
wird.

- Eine Pedalstange (6) mit vier Bohrungen.

ACHTUNG: Um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden, sollten Sie das USB-Kabel des
Lenkrads immer von der PS5™-Konsole oder der PS4™-Konsole abziehen, bevor Sie
irgendwelche Anpassungen an Ihrem Pedalset vornehmen.

Einstellung der HOHE der 3 Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.
- Wahlen Sie lhre bevorzugte Hohe und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese
fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.
Die Einstellung wird am Beispiel des Gaspedals gezeigt:

| t
_I:II: | =]
R
Niedrige Position Hohe Position
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Einstellung des ABSTANDS zwischen Gaspedal und Kupplungspedal

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Wahlen Sie Ihre bevorzugte Position (mehr links, in der Mitte oder mehr nach rechts) und setzen
dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und
dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

Zum Beispiel beim Kupplungspedal:
=T o g — =
- I - e - o I
L - | o ] L ;| - o
i'l
. (TS [/ Iy - A T
i | 1 5 5 £ 1 1 X
Linke Position Mittige Position (voreingestellt) Rechte Position

Anzahl der méglichen Abstandspositionen pro Pedal:
- Drei fiir das Gaspedal
- Drei fiir die Kupplung

Einstellung des NEIGUNGSWINKELS der 3 Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Drehen Sie die Plastikhalterung (7) um 180° und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen
Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder
festsitzen.

Zum Beispiel beim Gaspedal:

Weniger geneigte Position ~ Geneigtere Position (voreingestellt)

Anzahl der mdglichen Neigungspositionen pro Pedal:
- Zwei firr das Gaspedal
- Zwei fir die Bremse
- Zwei fiir die Kupplung
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Montage des konischen Stops (“CONICAL RUBBER BRAKE” Mod)

Die Modifizierung (oder “Mod”) ist nicht unbedingt erforderlich und ist standardméBig nicht montiert.
Das bedeutet, dal8 die Bremse auch ohne diese Mod bestens funktioniert.

Diese Mod verschafft Ihnen ein anderes Gefiihl und einen anderen Widerstand beim Bremsen.
Es liegt bei Ihnen, diese nach Ihrem Belieben zu montieren.

- Schrauben Sie den konischen Stop (2) in dessen Metallhalterung (1).
- Drehen Sie die Positions-Stellmutter (5) von unten auf das Gewinde des konischen Stops.
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- Benutzen Sie den beigefiigten 2.5mm Inbusschliissel (4), um die Einheit mittels der
Befestigungsschraube (3) und dem kleinen Schraubgewinde an der Unterseite des Pedalsets zu
montieren.

L ] ]

o £ 2]
Ty il
L/ et
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Die “CONICAL RUBBER BRAKE” Mod ist nun montiert!

Anpassen des HUBS und der STARKE des Widerstands der Bremse

Durch leichtes Losdrehen der Mutter (5) kdnnen Sie den Bremswiderstand verstérken, indem Sie
den konischen Stop (2) naher an die Riickseite der Bremspedalstange herausdrehen (falls notig,
verwenden Sie einen 14-mm-Maulschliissel oder eine Zange, um die Mutter in der gewahlten
Position wieder anzuziehen). Je naher der konische Stop an der Bremspedalstange sitzt, desto
stérker wird der Bremswiderstand.

Bitte beachten: Wenn der konische Stop sehr nahe an der Bremspedalstange sitzt, kdnnten Sie
Schwierigkeiten zum Erreichen des maximalen Kalibrierungswertes bekommen. Sollte dies der Fall
sein:

* Driicken Sie langsam sehr hart auf das Bremspedal, um den Maximalwert zu erreichen (falls
notig, stellen Sie sich ganz kurz auf das Pedal - nur fiir eine Sekunde) und geben dann das Pedal
wieder frei; oder aber

* Drehen den konischen Stop etwas ein, um mehr Abstand von der Bremspedalstange zu erhalten.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daR dieses Thrustmaster Produkt frei von Mangeln in Material
und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine Mangelriige beziiglich des Produktes
(ibereinstimmt. In den Landern der Europaischen Union entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab
Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen Léndern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen
Begrenzung fiir eine Méngelriige beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem
Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte
eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die Gewahrleistungspflicht
einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem originaren Kaufdatum des Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziiglich den
technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, mufl das Produkt
an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert
werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen
Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der Garantiezeit das Thrustmaster
Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt wéhrend eines Zeitraums von mindestens
sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist lauft ab
dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers beziglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an
dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach geltendem
Recht zulassig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf die Reparatur
oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschéden). Wenn nach geltendem Recht zulassig,
lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, veréndert oder ein Schaden durch
unsachgemafen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch Fahrlassigkeit, einen Unfall,
Verschleif oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch Material- oder Herstellungsfehler (einschlieBlich,
aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere
Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden);
(2) Falls das Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle oder
kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der
durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software. Die besagte Software ist Gegenstand
einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien (Elemente, die wéhrend der Produktiebensdauer
ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei
Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer 6ffentlichen
Versteigerung verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht iibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf Konsumgter im
Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusitzliche Gewahrlei
Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische Kundendienst der
einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme
von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde nach MaRgabe des technischen Kundendienstes und
durch schriftiiche Instruktionen sowie der Zurverfiigungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e)
selbst in der Lage ist durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schiitzen, bietet
Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle Thrustmaster Produkte an,
deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot”) und ihre
Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden Ursachen zuriickzufiihren
sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder geéndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3)
unangebrachte Nutzung, Fahridssigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleil3; (5) Die Verwendung des
Produkts fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieRlich professionelle oder kommerzielle
Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuléssig, lehnen Guillemot und seine
Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das
Produkt beruhen (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder
durch die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus,
Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

fﬂmnsmsr}:n'\
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist eine eingetragene Marke
von Guillemot Corporation S.A. Alle anderen Marken sind im Besitz lhrer jeweiligen Eigentliimer. Inhalte,
Designs und Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden und kénnen von
Land zu Land unterschiedlich sein. Fotos und lllustrationen nicht verbindlich. Entwickelt in Nordamerika
und Europa. Hergestellt in China

AusschlieBlich zur Verwendung mit PlayStatione5-Konsolen und PlayStatione4-Konsolen.

"R", "PlayStation”, "PS5" und "PS4" sind eingetragene Marken oder Warenzeichen von Sony Interactive
Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind im Besitz ihrer jeweiligen
Eigentlmer. Hergestellt und vertrieben unter Lizenz von Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo und das Gran Turismo-Logo sind eingetragene Marken oder Warenzeichen von Sony
Interactive Entertainment Inc.

Die TouchSense®-Technologie ist von Immersion Software Ireland Limited lizenziert. Geschiitzt durch
eines oder mehrere der U.S.-Patente, die unter folgender Adresse zu finden sind:
www.immersion.com/patent-marking.html, und andere angemeldete Patente.

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ
% In der Europdischen Union, dem Vereinigten Konigreich und der Tirkei: Dieses Produkt darf nach
Ende seiner Lebensdauer nicht Uber den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem
| Sammelpunkt fiir das Recycling von elekirischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der Wiederverwertung, der
stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum
- Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige
Entsorgungsstelle.
Fiir alle anderen Lander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze beziiglich elektrischen und
elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen knnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.
www.thrustmaster.com

*Nur in der EU, dem Vereinigten Kénigreich und der Tiirkei anwendbar

5

immersion.
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Voor PlayStation®5-consoles en PlayStation®4-consoles

Handleiding

—
=

WAARSCHUWING:
Om er zeker van te zijn dat het T-GT Il-racestuur correct werkt met games,
moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar wanneer de console met internet is verbonden).
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TECHNISCHE SPECIFICATIES

w N

~No o

T-GT Il-voet

T-GT Il-stuur

2 sequentiéle schakelflippers (op- en
terugschakelen

Richtingsknoppen

4 draaischakelaars met druk-functie
2 mini-sticks

SHARE/CREATE-knop

10
1"

12

13
14
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OPTIONS-knop

PS-knop

MODE-knop + rood/groen-indicator
Ingebouwde USB-schuifschakelaar:
OTHER/ GT

Groot schroefgat (voor
bevestigingssysteem en -schroef)
Bevestigingssysteem

Metalen bevestigingsschroef



15 Thrustmaster Quick Release 20 Connector voor TH8A-pook (pook wordt

16 T-DFB-effecten (alleen compatibel met de apart verkocht)
PS5™-consoles en PS4™-consoles in GT- 21 T-TURBO-voeding
modus) 22 Kabel voor voeding

17 Connector voor T-TURBO-voeding 23 Verwijderbare USB-kabel

18 Connector voor verwijderbare USB-kabel
19 Connector voor pedaalset

HET RACESTUUR AANSLUITEN OP EEN STOPCONTACT:
LEES DEZE INFORMATIE AANDACHTIG DOOR

A Sluit de voeding van de T-TURBO nooit aan op een stopcontact met een ander voltage dan
waarvoor de voeding geschikt is. Het voltage van de T-TURBO-voeding staat vermeld op het etiket
boven de vrouwtiesconnector voor de voedingskabel.

A Sluit nooit een andere voeding dan de voeding van de T-TURBO aan op de T-GT ll-voet,
zelfs als de connector compatibel is. Sluit bijvoorbeeld nooit de voeding van het T500 RS-stuur aan op
de T-GT [l-voet.
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op een
later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing - Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vloeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd, gespleten of
gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten op de
achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

Informatie voor 220 V voedingsadapter

Gepubliceerde informatie Waarde Eenheid
Naam of handelsmerk van fabrikant, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
commercieel inschrijvingsnummer en 414 196 758 Rennes
adres Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Frankrijk
Modelidentificatie Turbo Power 220V
Ingangsvoltage 220-240 \
Ingangswisselstroomfrequentie 50/60 Hz
Uitgangsvoltage 240 VAC
Uitgangsstroom 40 A
Uitgangsvermogen 96,0 w
Gemiddelde actieve efficiéntie 90,9 %
Efficiéntie bij lage belasting (10%) 86,8 %
Onbelast stroomverbruik 0,01 W
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A Ventilatieopeningen

Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:
* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.

* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.

* Leg nooit iets over de voet heen.

* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden
bediend of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN TE DRAGEN.

A Waarschuwing - Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT
Product mag alleen verplaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers van 16 jaar of ouder uzelf of iemand anders vallen!
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AWaarschuwin - Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de zijkanten van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de achterkant van de pedalen.
* Houd tijdens het gamen nooit uw vingers op of in de buurt van de voorkant van de pedalen.

NOOIT NOOIT NOOIT

AWaarschuwin - Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik

* Berg de pedaalset op een veilige plaats op, buiten het bereik van kinderen.
DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een PC naar https:/isupport.thrustmaster.com/. Kiik op Racesturen / T-GTII,
selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.

Belangrijke opmerking:
Op een PC moet de USB-schuifschakelaar (11) op de voet van het racestuur altijd in de stand
OTHER staan.
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP DE VOET

Positioneer de connectoren met behulp van de pijlen:
Connector op voet (1): pijl die omhoog wijst
Connector op stuur (2): pijl die omhoog wijst

Draai zodra de connectoren correct zijn gepositioneerd de ring van de Thrustmaster Quick Release (15)
op zijn plaats tegen de wijzers van de klok in terwijl u het racestuur vasthoudt (2) .

Draai vervolgens de ring zo strak mogelijk vast door deze op zijn plaats te houden en het stuur met de
wijzers van de klok mee te draaien.

It -\-H-H'H.x
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Zodra u het racestuur hebt geinstalleerd, draait u het 180° om (kijkend naar het stuur, moet het GT-logo
nu ondersteboven staan) voor toegang tot de kleine bevestigingsschroef onder op de Thrustmaster Quick
Release (15). Gebruik een grote kruiskopschroevendraaier om de kleine bevestigingsschroef met de
wijzers van de klok mee vast te draaien (gebruik geen overmatige kracht).

Draai bij het gebruik van een kruiskopschroevendraaier de kleine bevestigingsschroef niet te vast
aan! Stop met het aandraaien van de schroef zodra u enige weerstand voelt.
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HET RACESTUUR BEVESTIGEN

De voet van het racestuur aan een cockpit bevestigen

e

24 2 M6-boutjes met kruiskop

25 2ringetjes

26 2 montageringen (metalen voorzijde, rubber achterzijde)
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1. Steek de M6-boutjes (24) eerst door de ringetjes (25) en vervolgens door de montageringen met
de rubber zijde naar achter wijzend (26).

2. Plaats de voet van het racestuur op het cockpitpaneel.
3. Gebruik een 10 mm steeksleutel of een kruiskopschroevendraaier om de boutjes met de ringen

van de cockpitbevestigingskit vast te schroeven op het cockpitpaneel en in de 2 kleine
schroefdraden onderop het stuur.
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LET OP:

- Verwijder nooit het schuimrubber aan de onderkant van de voet van het racestuur. Dit
schuimrubber versterkt de werking van het T-DFB-systeem wanneer het stuur is aangesloten.

- De rubber zijdes van de montageringen (26) moeten absoluut richting cockpitpaneel wijzen
= monteer de montageringen nooit verkeerd om!

Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (14) in het bevestigingssysteem (13) en draai de schroef aan
(tegen de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (12) onder het racestuur en het
stuur volledig stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING:

- Draai de schroef nooit in het racestuur zonder het bevestigingssysteem! (Daarmee
kunt u het racestuur beschadigen).

- Verwijder nooit het schuimrubber aan de onderkant van de voet van het racestuur.
Dit schuimrubber versterkt de werking van het T-DFB-systeem wanneer het stuur is
aangesloten.
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BEVESTIGEN /

VERWIJDEREN RICHTING
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Vastdraaien: I-
Draai de schroef

linksom vast (tegen
de wijzers van de
klok in).

Losdraaien:

Draai de schroef
rechtsom los (met de
wijzers van de klok
mee).
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HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE PS5™-CONSOLES EN
PS4™-CONSOLES

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (19) aan de achterkant van de voet van het racestuur.

2. Sluit de T-TURBO-voeding (21) aan op de connector (17).

3. Sluit de kabel (22) van de voeding aan op de T-TURBO-voeding, en sluit de kabel aan op een
stopcontact met het juiste voltage.

4. Zet de USB-schuifschakelaar (11) in de stand "OTHER" of "GT", afhankelijk van de gebruikte
PS5™-game of PS4™-game.

5. Sluit de losse USB-kabel (23) aan op de connector (18) en op een van de USB-poorten op de

PS5™-console of PS4™-console.

. Zodra uw PS5™-console of PS4™-console stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.

7. Druk op de PS-knop (9) op het racestuur en meld u aan op uw PlayStation™Network-account
zodat uw stuur correct gaat werken."
Nu kan er gespeeld worden!

o

Belangrijke opmerkingen:
- Om uw stuur correct te laten werken moet u eerst op de PS-knop (9) op het stuur drukken.
Vergeet dit niet.

- De USB-schuifschakelaar (11) op de voet van het racestuur moet altijd op de correcte stand
("OTHER" of "GT") worden gezet voordat de USB-kabel van het stuur op de console wordt
aangesloten.

Als u de stand van de schuifschakelaar wilt veranderen, koppelt u de USB-kabel los, zet u de
schakelaar in de gewenste stand en sluit u de USB-kabel weer aan op de console.

- De lijst met PlayStatione5-games en PlayStatione4-games die compatibel zijn met de T-GT II
en de voor die game benodigde stand van de USB-schuifschakelaar (11), is beschikbaar in de
sectie Racesturen/T-GT Il op https://support.thrustmaster.com. Deze lijst wordt regelmatig
bijgewerkt.

USB-SCHUIFSCHAKELAAR (11) IN DE STAND "OTHER"

VOOR PS5™-GAMES EN PS4™-GAMES MET UITZONDERING VAN GT SPORT
Als de USB-schuifschakelaar (11) in de stand "OTHER" staat:
* Het Force Feedback-systeem werkt, maar het T-DF B-effectensysteem (16) niet.

USB-SCHUIFSCHAKELAAR (71) IN DE STAND "GT"

VOOR DE GAME GT SPORT EN TOEKOMSTIGE GT-GAMES

Als de USB-schuifschakelaar (11) in de stand "OTHER" staat:

* Het Force Feedback-systeem en het T-DFB-effectensysteem (16) werken beide en tegelijkertijd. In
de opties van de GT Sport-game kan de intensiteit van elk systeem apart worden ingesteld.
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC*

*PC-compatibiliteit wordt niet ondersteund door Sony Interactive Entertainment Europe en Sony
Interactive Entertainment LLC.

Voor meer informatie, ga naar https://support.thrustmaster.com/.

HET RACESTUUR EN DE PEDAALSET AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het stuur op een stopcontact aansluit en de USB-
connector van het stuur op de console aansluit.

Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 1080 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt in
de middenstand.

WAARSCHUWING:
Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk letsel).

AUTOMATISCH KALIBREREN VAN DE PEDAALSET

Sluit de pedaalset nooit aan op de voet van het racestuur of koppel deze nooit los van de voet terwijl het
is aangesloten op de console of tijdens het gamen. Doet u dit toch, dan kan dat leiden tot een onjuiste
kalibratie.

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het racestuur aansluit op de console.

Nadat de kalibratie van het racestuur gereed is en de game gestart is, zijn de pedalen automatisch
gekalibreerd na een paar keer intrappen.

WAARSCHUWING:
Trap de pedalen nooit in
tijdens het zelfkalibreren van het stuur of tijdens het laden van de game.
(Dit kan leiden tot een onjuiste kalibratie).

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken of niet goed gekalibreerd lijken te zijn:
zet de console uit en koppel alle aansluitingen van het stuur los. Sluit daarna alle kabels weer aan,
inclusief de voedingskabel en de pedaalset, en herstart de console en de game.

INTERN KOELSYSTEEM VOOR DE VOET VAN HET STUUR

De interne koeling van de voet van het stuur

- begint te werken wanneer het stuur wordt aan gezet.

- schakelt uit na een paar minuten inactiviteit wanneer de interne temperatuur tot een bepaald laag
niveau is gezakt.

- schakelt weer in wanneer u het stuur gebruikt.
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MODE-KNOP EN INDICATOR (10)

MODE-knop voor de pedaalset

Op de pedaalset is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het gaspedaal te

verwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (10) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het
racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE:-indicator (10)
NORMAAL ROOD
VERWISSELD GROEN

Meer functies van de MODE-knop
Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op https://support.thrustmaster.com/.
Klik op Racesturen / T-GT Il en selecteer vervolgens Handleiding of FAQ.

HELPBESTANDEN EN FAQS

Ga naar https://support.thrustmaster.com/. Klik op Racesturen / T-GT Il en selecteer vervolgens
Handleiding of FAQ.
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T-GT Il EDITION-PEDAALSET
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TECHNISCHE KENMERKEN
© o P % ® |e
|

— 0 \= 00

1 Metalen steun voor conische begrenzer 4 2,5mm inbussleutel (meegeleverd)
(niet geinstalleerd bij levering) 5 Afstelmoer voor conische begrenzer

2 Conische begrenzer

3 Bevestigingsbout voor metalen steun

6 Metalel pedaalarm 8 Metalen pedaal
7 Kunststof pedaalsteun
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document zorgvuldig door en bewaar het om eventueel op een
later tijdstip te kunnen raadplegen.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit worden gebruikt op
blote voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

ﬁWaarschuwin - Pedaalset beknellingsgevaar tijdens gamen

*Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de zijkanten van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de achterzijde van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de voorzijde van de pedalen
komen.

NOOIT NOOIT

N &

NOOIT
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AUTOMATISCHE KALIBRATIE VAN PEDALEN

BELANGRIJK:

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u de pedaalset nooit aansluiten op of loskoppelen van
de voet van het stuur wanneer het stuur is verbonden met een PS5™-console of PS4™-console,
of een PC, of tijdens het gamen.

- Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het stuur voordat u het stuur aansluit op een PS5™-console
of PS4™-console, of een PC.

- Zodra het stuur zichzelf heeft gekalibreerd en de game is gestart, kalibreren de pedalen zichzelf
automatisch nadat ze enkele malen zijn ingetrapt.

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u nooit op de pedalen trappen wanneer het stuur bezig
is met zelfkalibratie of wanneer de game aan het opstarten is,

- Als de pedalen niet correct werken of niet correct gekalibreerd lijken te zijn, schakel dan de
console uit, koppel het stuur volledig los, sluit alle kabels weer aan (inclusief de voedingskabel en
de pedaalsetkabel) en start de console en de game opnieuw op.

DE PEDAALSET AAN EEN COCKPIT BEVESTIGEN

- Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefgaten onderop de pedaalset.
- Schroef twee M6-boutjes (niet meegeleverd) in de pedaalsteunplaat van de cockpit en in de twee
kleine schroefgaten onderop de pedaalset.

Belangrijk: om beschadiging van de interne onderdelen van de pedaalset te voorkomen, mogen de

twee M6-boutjes niet langer zijn dan de dikte van de pedaalsteunplaat van de cockpit plus een extra
10 mm.
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DE PEDAALSET VERSTELLEN

Elk van de drie pedalen bestaat uit:

Een metalen pedaal (8) met een aantal gaatjes (negen voor het gaspedaal, twee voor het
rempedaal en zes voor het koppelingspedaal).

Een kunststof tussenstuk (7) (wordt geplaatst tussen het pedaal en de arm van het pedaal) met
vier gaatjes.

- Een metalen pedaalarm (6) met 4 gaten.

LET OP: Om kalibratieproblemen te vermijden, moet u altijd de USB-kabel tussen stuur en de
PS5™-console of PS4™-console loskoppelen voordat u de pedaalset verstelt.

De HOOGTE van de 3 pedalen afstellen

Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het
pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

Kies de gewenste pedaalhoogte en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en de
steun (7) vast zitten.

Voorbeelden (in dit geval het gaspedaal):

| |

Lage stand

Hoge stand
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De TUSSENRUIMTE van het gaspedaal en het koppelingspedaal afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het

pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
- Kies de gewenste pedaalstand (naar links, in het midden of naar rechts) en zet de twee boutjes

weer vast waarmee het pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
Voorbeelden (in dit geval het koppelingspedaal):

_—
In het midden (standaard) Rechts

Aantal mogelijke standen van een pedaal:

- Drie voor gaspedaal
- Drie voor koppelingspedaal

De HOEK van de 3 pedalen afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het

pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
- Draai de kunststof steun (7) 180° om en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en

de steun (7) vast zitten.
Voorbeelden (in dit geval het gaspedaal):

Kleine hoek Grote hoek (standaard)

Aantal mogelijke hoekstanden van een pedaal:
- Twee voor gaspedaal
- Twee voor rempedaal
- Twee voor koppelingspedaal
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De conische begrenzer monteren ("CONICAL RUBBER BRAKE" mod)

Deze modificatie (of "mod") is niet noodzakelijk en is af fabriek niet gemonteerd. Dit betekent dat het
rempedaal ook perfect functioneert als deze mod niet is gemonteerd.

Als u deze mod wel monteert, krijgt u een ander gevoel in het rempedaal.
Het wel of niet monteren van deze begrenzer is dus een kwestie van voorkeur.

- Schroef de conische begrenzer (2) op de metalen steun (1).
- Schroef de afstelmoer (5) op het schroefgat van de conische begrenzer.
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- Gebruik de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) om de unit te monteren met het
bevestigingsboutje (3) en het kleine centrale schroefgat onderop de pedaalset.

T
gl

Eg ﬂ—%ﬁq

De "CONICAL RUBBER BRAKE" mod is nu gemonteerd

De SLAG en WEERSTAND van het rempedaal afstellen

Als u meer weerstand in het rempedaal wilt, draait u de moer (5) iets los en plaatst u de begrenzer
(2) iets dichter bij het rempedaal (gebruik indien nodig een 14 mm steek- of ringsleutel, of een tang
om de moer opnieuw vast te draaien en de gewenste stand te fixeren). Hoe dichter de begrenzer
onder het rempedaal ligt, hoe meer weerstand u voelt bij het remmen.

ﬂgj‘ 3<
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Opmerking: als u de begrenzer heel dicht onder het rempedaal afstelt, wordt het mogelijk lastig om

de maximale kalibratiewaarde te bereiken. Mocht dit het geval zijn:

* Trap het rempedaal langzaam maar heel stevig in om de maximale waarde te bereiken (ga indien
nodig even heel kort (een seconde) op het pedaal staan) en laat dan het pedaal weer omhoog
komen, of

* Zet de conische begrenzer iets verder weg van de arm van het rempedaal.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen "Guillemot") aan de koper dat dit Thrustmaster-product vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode geljk aan de fijd maximaal vereist om een
restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van
twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode
overeen met de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals
wettelijk is vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het Thrustmaster-
product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land, geldt een garantieperiode van
één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact op met
Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te
worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).
Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen, zulks ter
beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster-product tijdens de garantieperiode is onderworpen aan een
dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de
resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf
de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter
beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van
toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelikheid van Guillemot en haar dochterondernemingen
(inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product.
Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot
verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is ten gevolge
van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige andere oorzaak die niet
gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-
product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of
enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan
thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training,
wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op software die
onder een specificke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de levensduur van het product worden
vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld
kabels, behuizingen, hoesjes, etuis, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van consumentenproducten
worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical Support de
enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met uitzondering van een
herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke
instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het
verstrekken aan de consument van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in principe nooit een
herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product waarvan de garantieperiode is
verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te noemen
"Guillemot") en haar dochterondememingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade veroorzaakt door één van de
volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn
opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale
slitage; (5) het gebruik van het product voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een
professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game-rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van
toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade
direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig
ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element
niet geleverd door Guillemot voor dit product).

('I'IIIIIFSMSTEH )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com

ol
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A.. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A.. Gefabriceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation
S.A.. Alle andere handelsmerken en merknamen worden hierbij erkend en zijn eigendom van de
respectieve eigenaren. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Aan foto's en illustraties kunnen geen rechten worden
ontleend. Ontworpen in Europa en Noord-Amerika. Gefabriceerd in China.

Voor exclusief gebruik met de PlayStatione5-consoles en PlayStatione4-consoles.

"R", "PlayStation", "PS5", en "PS4" zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Sony
Interactive Entertainment Inc. Alle rechten voorbehouden. Alle andere handelsmerken zijn het eigendom
van hun respectieve eigenaren. Geproduceerd en gedistribueerd door Guillemot Corporation S.A. onder
licentie van Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo en het Gran Turismo-logo zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Sony
Interactive Entertainment Inc.

TouchSense®-technologie is gelicentieerd van Immersion Software Ireland Limited. Beschermd door een
of meer Amerikaanse patenten zoals vermeld op www.immersion.com/patent-marking.html. Andere
patenten aangevraagd.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU
+ In de Europese Unie, het Verenigd Koninkrijk en Turkije: gooi dit product na het einde van de
levensduur niet weg met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente
aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een symbool
aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden voor
verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een
- belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en bestickering kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het product wordt gebruikt.
www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU, het VK en Turkije

s

immersion.
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Per console PlayStation®5 e console PlayStation®

Manuale d'uso

ATTENZIONE:
Per far si che il tuo T-GT Il funzioni correttamente con i giochi,
potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei giochi
(disponibili nel momento in cui la tua console viene collegata a internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

No oA wWwN =

Base T-GT Il

Volante T-GT Il

2 leve del cambio sequenziali (up & down)
Pulsanti direzionali

4 selettori rotanti con funzione Push

2 mini-stick

Pulsante SHARE/CREATE

1"
12

13
14
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Pulsante OPTIONS

Pulsante PS

Pulsante MODE + indicatore luminoso
rosso/verde

Selettore scorrevole USB integrato:
OTHER/ GT

Ampio foro filettato (per sistema di fissaggio
e vite di blocco)

Sistema di fissaggio

Vite di fissaggio in metallo
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15 Thrustmaster Quick Release 20 Connettore per cambio TH8A (cambio
16 Sistema di effetti T-DFB  (compatibile venduto separatamente)
solamente con le console PS5™ e le 21 Alimentatore T-TURBO
console PS4™ in modalita GT) 22 Cavo alimentatore
17 Connettore per alimentatore T-TURBO 23 Cavo USB rimuovibile
18 Connettore per cavo USB rimuovibile
19 Connettore per pedaliera
PER COLLEGARE IL VOLANTE AD UNA PRESA ELETTRICA:
LEGGERE CON ATTENZIONE!
A Non collegare mai [I'alii e T-TURBO ad una presa di corrente con un diverso

voltaggio! Il voltaggio dell'alimentatore T-TURBO é riportato sull'etichetta presente sopra il connettore
femmina per il cavo di alimentazione.

A Non collegare mai alla base T-GTIl un alimentatore diverso dal T-TURBO, anche se
I'alimentatore fosse compatibile! Ad esempio, non collegare mai alla base T-GT Il I'alimentatore del
volante T500 RS.

3/24




ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione — Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili allutente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

Informazioni relative all'alimentatore da 220V

Informazione pubblicata Valore Unita
Nome del produttore o marchio, numero di GUILLEMOT CORPORATION S.A.
registrazione commerciale e indirizzo 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Francia
Identificatore del modello Turbo Power 220V
Voltaggio in ingresso 220 - 240 \
Frequenza AC in ingresso 50/60 Hz
Voltaggio in uscita 24,0 VAC
Uscita attuale 4,0 A
Potenza in uscita 96,0 w
Efficienza attiva media 90,9 %
Efficienza a basso carico (10 %) 86,8 %
Consumo di potenza senza carico 0,01 W
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A Prese d'aria

Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:

* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.

* Non collocare la base in uno spazio angusto.

* Non coprire la base.

* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE

Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'eta minima di 16 anni addosso a te o a chiunque altro!
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SEMPRE

MAI MAI

AAttenzione - Rischio di schiacciamento da pedaliera mentre giochi

* Tieni la pedaliera lontana dai bambini.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sui pedali o nelle immediate vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base posteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

* Mentre giochi, non appoggiare mai le tue dita sulla base anteriore dei pedali o nelle immediate
vicinanze.

NSNS

Attenzmne Rischio di schiacciamento da pedaliera quando non giochi

* Conserva la pedaliera in un posto sicuro e tienila lontana dalla portata dei bambini.
AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione piti recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,
aggiornarla: su PC, collegati al sito https://support.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T-GT I,
dopodiché seleziona Firmware e segui le istruzioni per la procedura di scaricamento e installazione.

Nota importante:
Su PC, il selettore USB (11) della base del volante deve essere sempre in posizione OTHER.
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INSTALLARE IL VOLANTE SULLA SUA BASE

Allinea correttamente i connettori utilizzando le frecce:
Connettore della base (7): freccia rivolta verso I'alto
Connettore del volante (2): freccia rivolta verso I'alto

Dopo aver correttamente posizionato i connettori, non devi far altro che ruotare in senso antiorario
I'anello del sistema Thrustmaster Quick Release (15), tenendo il volante (2) fermo in posizione.
Dopodiché, stringi I'anello piu a fondo che puoi; per far questo, tieni I'anello in posizione e ruota il volante
in senso orario.

Dopo aver installato il volante, ruotalo di 180° (guardando il volante, il logo GT deve apparire ribaltato)
per accedere alla piccola vita di fissaggio presente sullanello del sistema Thrustmaster Quick
Release (15). Utilizzando un grande cacciavite Phillips, stringi la piccola vite di fissaggio (senza usare
troppa forza), facendola ruotare in senso orario.

NON utilizzare troppa forza per stringere la piccola vite di fissaggio (con un cacciavite Phillips)!
Smetti di avvitarla non appena avverti un po' di resistenza.
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FISSARE IL VOLANTE

Agganciare la base del volante ad un abitacolo

i

24 2 bulloni a vite tipo M6 a testa esagonale/testa Phillips
25 2rondelle

26 2 dischi di fissaggio (metallo da un lato, gomma trattata sull'altro)

2
§

ran J".
,;'a ?
5 I:." j £ 2 [- ﬂ|
g B g b

1. Posiziona le rondelle (25) sul lato metallico dei dischi di fissaggio (26) e inserisci i bulloni a vite
tipo M6 a testa esagonale/testa Phillips (24).

2. Colloca la base del volante sul piano dell'abitacolo.

3. Utilizzando una chiave inglese da 10 mm o un cacciavite a punta Phillips, fissa il kit di montaggio

per abitacoli al telaio dell'abitacolo e nei 2 piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore del
volante.
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ATTENZIONE:

- Non rimuovere le imbottiture in spugna presenti sotto la base volante! Una volta attaccato il
volante, le imbottiture in spugna amplificano gli effetti del sistema T-DFB.

- Il lato in gomma lavorata dei dischi di fissaggio (26) deve assolutamente essere posizionato
contro il telaio dell’abitacolo = non posizionare mai il lato metallico rivolto verso il telaio
dell'abitacolo.

Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (14) nel sistema di aggancio (13), dopodiché blocca la periferica
ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (12)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE:

- Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio! (Cio potrebbe
danneggiare il volante.)

- Non rimuovere le imbottiture in spugna presenti sotto la base volante! Una volta
attaccato il volante, le imbottiture in spugna amplificano gli effetti del sistema T-DFB.
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AGGANCIO /
RIMOZIONE

DIREZIONE

Per stringere:

Gira la vite in senso
antiorario

Per allentare:

Gira la vite in
senso orario
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CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER CONSOLE PS5™ E
CONSOLE PS4™

N

-

. Collega la pedaliera al relativo connettore (19) presente sulla parte posteriore della base del

volante.

. Collega I'alimentatore T-TURBO (21) al relativo connettore (17).
. Collega il cavo di alimentazione (22) allalimentatore T-TURBO e collega il cavo ad una presa

elettrica con il medesimo voltaggio.

. Porta il selettore scorrevole USB (11) in posizione “OTHER” o “GT", a seconda del gioco PS5™ o

del gioco PS4™ da te utilizzato.

. Collega il cavo USB rimuovibile (23) al relativo connettore (18) e una delle porte USB della tua

console PS5™ o console PS4™.

. Dopo aver acceso la tua console PS5™ o console PS4™, il tuo volante si calibrera da solo.
. Per far funzionare il tuo volante, premi il pulsante PS (9) sul volante e accedi al tuo account

PlayStation™Network.
Ora sei pronto per giocare!

Note importanti:
- Per rendere funzionante il tuo volante, premi il pulsante PS (9) sul volante.

- Prima di collegare il cavo USB del volante alla tua console, il selettore scorrevole USB (11)

presente sulla base del volante dovra sempre trovarsi nella posizione corretta (“OTHER” o
“GT).

Per cambiare la posizione del selettore scorrevole: scollega il cavo USB, dopodiché porta il
selettore nella posizione desiderata, prima di ricollegare il cavo USB alla console.

- L'elenco dei giochi PlayStatione5 e dei giochi PlayStatione4 compatibili con il T-GT Il (assieme

alla posizione richiesta per il selettore scorrevole USB (11) relativamente al gioco da te
utilizzato) e disponibile qui: https://support.thrustmaster.com (nella sezione Volanti/T-GT II).
Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

SELETTORE SCORREVOLE USB (11) IN POSIZIONE “OTHER”

PER GIOCHI PS5™ E GIOCHI PS4™ DIVERSI DA GT SPORT

Quando il selettore scorrevole the USB (11) si trova in posizione “OTHER”™:

*

Il sistema Force Feedback funziona, al contrario del sistema per effetti T-DFB (16).

SELETTORE SCORREVOLE USB (11) IN POSIZIONE “GT”

PERIL GIOCO GT SPORT (E ALTRI FUTURI GIOCHI GT)

Quando il selettore scorrevole the USB (11) si trova in posizione “GT":
* || sistema Force Feedback e il sistema per effetti T-DFB (16), sono entrambi funzionanti in

contemporanea. Nelle opzioni del gioco GT Sport, il livello di potenza di ciascun sistema pud essere
regolato indipendentemente.
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CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER PC*

*Compatibilita PC non avvallata da parte di Sony Interactive Entertainment Europe e Sony Interactive
Entertainment LLC.

Per maggiori informazioni, collegati al sito https://support.thrustmaster.com/.

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE E PEDALIERA

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettrica e inserisci
nella console il connettore USB del volante.

Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di 1080
gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.

ATTENZIONE:
Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

CALIBRAZIONE AUTOMATICA DELLA PEDALIERA

Non collegare mai la pedaliera alla base del volante (né scollegarla mai dalla base) mentre il volante &
collegato alla console o durante i giochi (cid potrebbe causare un'errata calibrazione).

Collega sempre la pedaliera prima di collegare il volante alla console.

Una volta completata la calibrazione del volante e avviato il gioco, i pedali si auto-calibreranno dopo
averli premuti alcune volte.

ATTENZIONE:
Non premere mai i pedali durante la fase di auto-calibrazione del volante o durante il caricamento
di un gioco! (Cio potrebbe causare un‘errata calibrazione.)

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la calibrazione
dovesse apparirti errata:

Spegni la tua console, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia la tua console e il tuo gioco.

SISTEMA INTERNO DI RAFFREDDAMENTO PER LA BASE DEL VOLANTE
Il sistema interno di raffreddamento per la base del volante

- inizia a funzionare quando il volante viene acceso.

- si spegne dopo alcuni minuti di inattivita, quando la temperatura interna scende a un livello basso.

- si riaccende quando si riutilizza il volante.
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PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (10)

Pulsante MODE per la pedaliera

Potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (10) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (10)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di piu sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito https://support.thrustmaster.com/.
Clicca su Volanti / T-GT II, quindi seleziona Manuale o FAQ.

FILE DI AIUTO E FAQ

Visita il sito https://support.thrustmaster.com/. Clicca su Volanti / T-GT I, quindi seleziona
Manuale o FAQ.
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repaLiera T-GT 11 EDITION
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CARATTERISTICHE TECNICHE

© o B %ﬂ |e
— o \- oo

1 Supporto metallico per blocco conico 4 Chiave Allen da 2,5 mm (inclusa)
(non preventivamente installato) 5 Dado di regolazione della posizione del
2 Blocco conico blocco conico

3 Vite di fissaggio per supporto metallico

6 Leva del pedale in metallo 8 Copri-pedale in metallo
7 Supporto copri-pedale in plastica
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, assicurati di leggere con attenzione il presente manuale,
conservandolo per una futura consultazione.

Per ragioni di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando unicamente dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI
INFORTUNIO DERIVANTE DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

& Attenzione - Rischio di schiacciamento durante le sessioni di gioco con la pedaliera

* Mantieni la pedaliera fuori dalla portata dei bambini.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino ai lati dei
pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
posteriore dei pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
frontale dei pedali.

MAI MAI

MAI
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DEI PEDALI

IMPORTANTE:

- Per evitare problemi di calibrazione, durante le sessioni di gioco o quando il volante & collegato a
una console PS5™ o a una console PS4™ o a un PC, non collegare o scollegare mai la pedaliera
dalla base del volante.

- Collega la pedaliera al volante sempre prima di collegare quest'ultimo a una console PS5™ o a
una console PS4™ o a un PC.

- Dopo che il volante si sara calibrato automaticamente e una volta avviato il gioco, i pedali si
calibreranno automaticamente dopo essere stati premuti alcune volte.

- Per evitare problemi di calibrazione, non premere mai i pedali mentre il volante si sta auto-
calibrando o mentre il tuo gioco si sta avviando.

- Se i pedali non dovessero funzionare correttamente o ti dovessero sembrare mal calibrati, spegni
la tua console, scollega totalmente il volante, dopodiché ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e il cavo della pedaliera), riaccendo la console e riavvia il tuo gioco.

FISSARE LA PEDALIERA A UN ABITACOLO

- Fissa la pedaliera utilizzando i piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.
- Awvita due viti M6 (non incluse) nella placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo e nei
due piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.

Importante: per non danneggiare le componenti interne della pedaliera, la lunghezza delle due viti

M6 non deve superare lo spessore della placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo
aumentato di 10 mm.
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REGOLAZIONE DELLA PEDALIERA

Ognuno dei tre pedali & dotato di:
- Copri-pedale in metallo (8) multi-perforato (nove per I'acceleratore — due per il freno — sei per la

frizione).
- Un supporto copri-pedale in plastica (7) (posizionato tra la testa e I'asta del pedale) con quattro
perforazioni.
- Una leva del pedale in metallo (6) con quattro fori.
i\ 0
1 %
4]

ET-:-

ATTENZIONE: per evitare problemi di calibrazione, prima di effettuare qualsiasi regolazione
sulla tua pedaliera, assicurati sempre di scollegare il cavo USB del tuo volante dalla console
PS5™ o dalla console PS4™.

Regolare FALTEZZA dei 3 pedali

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Scegli la tua altezza preferita, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente le viti, in modo tale che
il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente fissati.

Esempi relativi al pedale dell'acceleratore:

SR |

Posizione bassa Posizione alta
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Regolare la DISTANZA del pedale dell’acceleratore e della frizione

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Seleziona la tua posizione preferita (a sinistra, al centro, a destra), dopodiché reinserisci e stringi
nuovamente le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano
saldamente fissati.

Esempi relativi al pedale della frizione:

— M
- m
(. /-y
— £ | 1 X
Posizione a sinistra Posizione centrale (predefinita) Posizione a destra

Numero di posizionamenti possibili per pedale:
- Tre per I'acceleratore

- Tre per la frizione

Regolare 'INCLINAZIONE dei 3 pedali

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Ruota il supporto copri-pedale in plastica (7) di 180°, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente
le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente
fissati.

Esempi relativi all'acceleratore:

Posizione a minor inclinazione Posizione a maggior inclinazione (predefinita)

Numero di inclinazioni possibili per pedale:
- Due per I'acceleratore
- Due per il freno
- Due per la frizione
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Installare in blocco conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Questa modifica (0 ‘mod”) non é essenziale e non risulta preventivamente installata. Cio significa
che il pedale del freno funziona perfettamente anche a mod non installato.

Questo mod ti permette di sperimentare differenti sensazioni e resistenze durante le frenate.
Sta a te scegliere se installarlo o meno, a seconda delle tue preferenze.

- Awvita il blocco conico (2) nel relativo supporto metallico (1).
- Nella parte posteriore (allinterno del foro filettato del blocco conico), avvita il dado per la
regolazione della posizione (5).
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- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), aggancia I'unita stringendo la vite di fissaggio (3)
nel piccolo foro centrale filettato, presente nella parte inferiore della pedaliera.

o ﬂ—“"-i. o

-
K

1

Ty
WL/

ﬂ—-

Il mod “CONICAL RUBBER BRAKE” é ora installato!

Regolazione del’AMPIEZZA della corsa e della FORZA resistente del pedale del
freno

Svitando leggermente il dado (5), puoi aumentare ulteriormente la resistenza del pedale del freno,
avvicinando il blocco conico (2) alla parte posteriore dell'asta del pedale (se necessario, per
stringere nuovamente il dado e mantenerlo nella posizione desiderata, usa una chiave del 14 o
delle pinze). Quanto piti il blocco conico sara vicino alla parte posteriore dell’asta del pedale, tanto

maggiore risultera la forza resistente.

[\.1_— /’I'/-/
A
I.

S
(-

Nota: se il blocco conico si trova molto vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale del freno,

potresti avere delle difficolta nel raggiungere il massimo valore di calibrazione. Se cosi fosse:

* Lentamente, premi con molta forza il pedale del freno, affinché raggiunga il valore massimo (se
necessario, sali in piedi sul pedale brevemente - solo per un attimo), dopodiché allenta la
pressione; oppure

* Porta il blocco conico un po’ piu distante dal retro dell’asta del pedale del freno.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente prodotto Thrustmaster
sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia corrispondente al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto in questione. Nei paesi
della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In
altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo
riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna
norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del
prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente I'Assistenza
Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere confermato, il prodotto dovra
essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere sostituito o reso
nuovamente funzionante, a discrezione dellAssistenza Tecnica. Se, durante il periodo coperto dalla garanzia, il
prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente durata della garanzia dovra essere
aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo
intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione
& reso disponibile per la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue
controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla sostituzione del prodotto
Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla
commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito
danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla semplice usura, o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nellassemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti
Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro
elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell’'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi,
allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di
software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la
loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o
cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini);
(7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non é trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel relativo paese,
non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in quanto la
sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i prodotti Thrustmaster
(fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che 'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al
consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della
procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse
l'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti commerciali, in linea
di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla rimessa in attivita di un
qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti “Guillemot’) e le sue
controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno una delle seguenti condizioni: (1) il
prodotto e stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso
inappropriato 0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo
del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori delluso domestico, comprese finalita professionali o commerciali
(esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue
controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella
fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un
qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

( THRUSTMASTER'® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com

o=y
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta
di Guillemot Corporation S.A. Fabbricato e distrubuito da Guillemot Corporation S.A. Tutti gli altri marchi e
nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione e appartengono ai legittimi proprietari.
Contenuti, design e caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preawviso e potrebbero
variare da una nazione all'altra. Foto e illustrazioni puramente indicative. Progettato in Europa e Nord
America, fabbricato in Cina.

Utilizzabile esclusivamente con console PlayStatione5 e console PlayStatione4.

"4, “PlayStation”, “PS5”, e "PS4" sono marchi o marchi registrati di proprieta di Sony Interactive
Entertainment Inc. Tutti i diritti riservati. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
Prodotto e distribuito su licenza di Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo e il logo Gran Turismo sono marchi o marchi registrati di proprieta di Sony Interactive
Entertainment Inc.

Tecnologia TouchSense® su licenza di Immersion Software Ireland Limited. Protetto da uno o piu brevetti
U.S.A., disponibili al seguente indirizzo: www.immersion.com/patent-marking.html; oltre che da altri
brevetti in attesa di approvazione.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ Nel'Unione Europea, Regno Unito e Turchia: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto
non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito
punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio e confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il riciclaggio
ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, & possibile fornire un importante
contributo per la salvaguardia dellambiente.

_ Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che questultimo venga utilizzato.
www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE, Regno Unito e Turchia

immersion.
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Para consolas PlayStation®5 y consolas PlayStation®4

Manual del usuario

ADVERTENCIA:
Para asegurarte de que tu volante de carreras T-GT Il funcione correctamente con
juegos, puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas de los juegos
(disponibles cuando tu consola esta conectada a Intemet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

w N

~No o

|~

Base T-GT II
Volante T-GT Il

i

-"___T___“'“

—_—

" w

2 levas secuenciales de cambio de marchas

(arriba y abajo)
Botones de direccion

4 selectores giratorios con funcién de pulsador

2 mini-sticks
Boton SHARE/CREATE
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Boton OPTIONS

Boton PS

Botén MODE + luz indicadora roja/verde
Interruptor deslizante USB integrado:
OTHER/GT

Aguijero roscado grande (para sistema de
fijacion y tornillo de sujecion)

Sistema de fijacion

Tornillo de sujecion metalico
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15 Thrustmaster Quick Release 19 Conector de pedales
16 Conjunto de efectos T-DFB (sélo 20 Conector de cambio de marchas TH8A
compatible con las consolas PS5™ y las (cambio de marchas vendido por separado)
consolas PS4™ en modo GT) 21 Fuente de alimentacion T-TURBO
17 Conector de fuente de alimentacion T- 22 Cable de fuente de alimentacion
TURBO 23 Cable USB desmontable

18 Conector de cable USB desmontable

jCONEXION DEL VOLANTE A UN ENCHUFE ELECTRICO:
LEER DETENIDAMENTE!

A iNo conectes nunca la fuente de alimentacion T-TURBO a un enchufe eléctrico con un
voltaje distinto! El voltaje de la fuente de alimentacion T-TURBO se indica en la etiqueta situada encima
del conector hembra del cable de la fuente de alimentacion.

A iNo conectes nunca una fuente de alimentacion que no sea la T-TURBO a la base del T-
GT I, aunque el conector sea compatible! Por ejemplo, no conectes nunca el adaptador de corriente del
volante T500 RS a la base T-GT II.
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia - Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.
*No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las

reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

Informacion relativa al adaptador de corriente de 220 V

Informacion publicada Valor Unidad
Nombre o marca comercial del fabricante, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
namero de registro comercial y direccion 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Francia
Identificador del modelo Turbo Power 220V
Voltaje de entrada 220 - 240 \
Frecuencia de CA de entrada 50/60 Hz
Voltaje de salida 24,0 V CA
Corriente de salida 4,0 A
Potencia de salida 96,0 w
Eficiencia activa promedio 90,9 %
Eficiencia a baja carga (10 %) 86,8 %
Consumo de potencia sin carga 0,01 w
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A Rejillas de ventilacién

Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para
obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:

* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.

* No coloques la base en espacios estrechos.

* No tapes la base.

* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos

Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no cologues nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segin las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO

El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 16 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!

5/24




SIEMPRE NUNCA NUNCA

AAdvertencia - Peligro de pillarse los dedos con los pedales mientras se juega

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de ellos.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base trasera de los pedales ni cerca de ella.

* Cuando juegues, no pongas nunca los dedos sobre la base delantera de los pedales ni cerca de ella.

NUNCA NUNCA NUNCA

Advertencm Peligro de pillarse los dedos con los pedales cuando no se juega

* Guarda los pedales en un lugar seguro y lejos del alcance de los nifios.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una version mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras /
T-GT I, después selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el procedimiento de
descarga e instalacion.

Nota importante:
En PC, el interruptor deslizante de USB (711) de la base del volante de carreras siempre debe
estar puesto en la posicion OTHER.
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INSTALACION DEL VOLANTE DE CARRERAS EN SU BASE

Alinea las posiciones de los conectores usando las flechas:
Conector de la base (1): Flecha apuntando hacia arriba
Conector del volante de carreras (2): Flecha apuntando hacia arriba

Una vez que los conectores estén colocados correctamente, simplemente gira el anillo del dispositivo
Thrustmaster Quick Release (15) hacia la izquierda, mientras sostienes el volante de carreras (2) en su
posicion.

A continuacion, aprieta el anillo todo lo que puedas: para ello, mantén el anillo en su posicion y gira el
volante de carreras hacia la derecha.

I -\-H\'.".

[ 1 . . —
R :

Una vez que hayas instalado el volante de carreras, giralo 180° (cuando mires al volante, el logotipo de
GT deberia estar al revés) para acceder al pequefio tornillo de fijacion situado en el anillo del dispositivo
Thrustmaster Quick Release (15). Con un destornillador Phillips para apretar el tornillo de fijacion (no
utilices una fuerza excesiva), giralo hacia la derecha.

iAl utilizar un destornillador Philips, procura NO emplear una fuerza excesiva al apretar el tornillo
pequeiio de fijacion!
Deja de girar el tornillo en cuanto notes algo de resistencia.
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijacion de la base del volante de carreras a una cabina

i

24 2 tornillos de cabeza hexagonal tipo M6/cabeza Phillips
25 2 arandelas

26 2 discos de montaje (metal por un lado y goma texturizada por el otro)

1. Coloca las arandelas (25) en los lados metalicos de los discos de montaje (26), e inserta los
tornillos de cabeza hexagonal tipo M6/cabeza Phillips (24).

2. Coloca la base del volante de carreras en el estante de la cabina.

3. Usando una llave de 10 mm o un destornillador con cabeza Phillips, atornilla el kit de montaje al

estante de la cabina y a las 2 pequefias roscas de tornillo situadas en la cara inferior del
volante.
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ATENCION:

- iNo quites las almohadillas de espuma situadas en la cara inferior de la base del volante de
carreras! Las almohadillas de espuma amplifican los efectos del sistema T-DFB cuando el volante
esta montado.

- El lado de goma texturizada de los discos de montaje (26) debe colocarse obligatoriamente
mirando hacia el estante de la cabina = no coloques nunca el lado metalico mirando hacia el
estante de la cabina.

Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (14) en el sistema de fijacién (13) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (12)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

e

ATENCION:

- iNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio! (De hacerlo asi,
se podria danar el volante).

- iNo quites las almohadillas de espuma situadas en la cara inferior de la base del
volante de carreras! Las almohadillas de espuma amplifican los efectos del sistema T-DFB
cuando el volante esta montado.
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COLOCACION /
RETIRADA

INDICACION

Para apretar:

Gira el tornillo
hacia la izquierda
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Para aflojar:

Gira el tornillo
hacia la derecha
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA CONSOLAS
PS5™ Y CONSOLAS PS4™

1. Conecta los pedales a su conector (19) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.

2. Conecta la fuente de alimentacion T-TURBO (21) a su conector (17).

3. Conecta el cable de la fuente de alimentacion (22) a la fuente de alimentacion T-TURBO, y enchufa el
cable en un enchufe eléctrico con el mismo voltaje.

4. Pon el interruptor deslizante de USB (11) en la posicion "OTHER" o "GT", en funcién del juego de
PS5™ o el juego de PS4™ que estés usando.

5. Conecta el cable USB desmontable (23) a su conector (18) y a uno de los puertos USB de la consola

PS5™ o la consola PS4™.

. Una vez encendida la consola PS5™ o la consola PS4™, el volante de carreras se calibrara solo.

7. Pulsa el boton PS (9) en el volante de carreras e inicia sesion en tu cuenta de PlayStation™Network
para que el volante funcione.
iYa estas preparado para jugar!

o

Notas importantes:
- No olvides pulsar el botén PS (9) en el volante de carreras para que el volante funcione.

- El interruptor deslizante USB (11) en la base del volante siempre se debe poner en la posicién
adecuada (“OTHER” o “GT”) antes de conectar el cable USB del volante de carreras a tu consola.
Para cambiar la posicion del interruptor deslizante: desconecta el cable USB y luego pon el
interruptor en la posicion adecuada antes de volver a conectar el cable USB a la consola.

- La lista de juegos de PlayStatione5 y juegos de PlayStatione4 compatibles con el T-GT Il (junto
con la posicion requerida del interruptor deslizante de USB (11) segtn el juego que estés usando)
esta disponible aqui: https://support.thrustmaster.com (en la seccion Volantes de carreras/T-GT
1l). Esta lista se actualiza regularmente.

INTERRUPTOR DESLIZANTE DE USB (11) EN LA POSICION "OTHER" PARA
OTROS JUEGOS DE PS5™ Y JUEGOS DE PS4™ QUE NO SEAN GT SPORT

Cuando el interruptor deslizante USB (11) se pone en la posicion “OTHER”™:
* El sistema Force Feedback funciona, pero el sistema de efectos T-DFB (16) no.

INTERRUPTOR DESLIZANTE USB (11) EN LA POSICION “GT”
PARAEL JUEGO GT SPORT (Y OTROS JUEGOS DE GT FUTUROS)

Cuando el interruptor deslizante USB (11) se pone en la posicion “GT":

* El sistema Force Feedback y el sistema de efectos T-DFB (16) funcionan al mismo tiempo. En las
opciones del juego GT Sport, el nivel de potencia de cada sistema se puede ajustar de manera
independiente.
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC*
*Compatibilidad con PC no avalada por Sony Interactive Entertainment Europe y Sony Interactive
Entertainment LLC.

Para mas informacion, visita https://support.thrustmaster.com/.

CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE Y DE LOS PEDALES

El volante de carreras se calibra solo automéaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la red
eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras a la consola.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha, cubriendo
un angulo de 1080 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA:
iNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

No conectes nunca los pedales a la base del volante (ni los desconectes de la base) cuando esté
conectada a la consola o durante el juego (esto podria provocar una calibracién incorrecta).

Conecta siempre los pedales antes de conectar el volante de carreras a la consola.

Una vez que se ha realizado la calibracién del volante de carreras y el juego se ha ejecutado, los
pedales se calibran automaticamente tras presionarlos unas cuantas veces.

ADVERTENCIA:
No pises nunca los pedales durante la fase de autocalibracion
del volante de carreras ni mientras se esta cargando un juego!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta).

Si el volante de carreras y los pedales no funcionan correctamente o la calibracion parece
incorrecta:

Apaga la consola, desconecta por completo el volante de carreras, vuelve a conectar todos los cables
(utilizando el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia la consola y el juego.

SISTEMA DE REFRIGERACION INTERNA DE LA BASE DEL VOLANTE

El sistema de refrigeracion interna de la base del volante

- empieza a funcionar cuando el volante esta encendido.

- se apaga tras unos minutos de inactividad si la temperatura interna desciende hasta un nivel bajo.
- se vuelve a encender cuando usas el volante.
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BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (10)
Botén MODE de los pedales

EI T-GT Il es compatible con los pedales de Thrustmaster que incluyan 3 pedales que te permitiran
intercambiar electrénicamente los pedales del acelerador y el embrague.

Para ello, simplemente pulsa el boton MODE (10) durante 2 segundos.

La memoria interna del volante de carreras almacena si los pedales se han intercambiado o no.

PEDALES DEL ACELERADOR Y EL -
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (10)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras/T-GT Il y luego selecciona
Manual o PF.

ARCHIVOS DE AYUDAY FAQ

Visita https://support.thrustmaster.com/. Haz clic en Volantes de carreras/T-GT Il y luego
selecciona Manual o PF.
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CARACTERISTICAS TECNICAS
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1 Soporte metalico para tope conico 3 Tornillo de sujecion de soporte metélico
(no esta instalado de forma 4 Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
predeterminada) 5 Tuerca de ajuste de posicion para tope

2 Tope conico conico
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6 Brazo del pedal de metal 8 Cabeza del pedal metélica
7 Soporte de cabeza de plastico
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AVISO

Antes de utilizar este producto, asegUrate de leer detenidamente estas instrucciones y guérdalas para
poder consultarlas en el futuro.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies
desnudos o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

ﬁAdvertencia - Peligro de pillarse con los pedales durante las sesiones de juego

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de
ellos.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base trasera de los pedales ni
cerca de ella.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base delantera de los pedales ni
cerca de ella.

NUNCA NUNCA

&

NUNCA
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CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

IMPORTANTE:

- No conectes ni desconectes nunca los pedales de la base del volante cuando el volante esté
conectado a un PC, una consola PS5™ o una consola PS4™, ni durante las sesiones de juego,
para evitar problemas de calibracion.

- Conecta siempre los pedales al volante antes de conectar el volante a un PC, una consola PS5™
o0 una consola PS4™.

- Una vez que el volante se ha autocalibrado y el juego ha comenzado, los pedales se autocalibran
automaticamente tras presionarlos varias veces.

- No presiones nunca los pedales cuando el volante se esta autocalibrando o cuando el juego esta
arrancando, para evitar problemas de calibracion.

- Si los pedales no estdn funcionando correctamente o parece que no estan calibrados
adecuadamente, apaga la consola, desconecta por completo el volante y, a continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluyendo el cable de la fuente de alimentacion y el de los pedales),
vuelve a encender la consola y reinicia el juego.

FIJACION DE LOS PEDALES A UNA CABINA

- Fija los pedales con las roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.
- Atornilla dos tornillos M6 (no incluidos) en la placa de soporte de los pedales en la cabina y en las
dos roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.

Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe superar el grosor de la placa de soporte de

los pedales en la cabina mas 10 mm adicionales, para evitar dafiar los componentes internos de los
pedales.
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AJUSTE DE LOS PEDALES

Cada uno de los tres pedales incluye:
- Una cabeza metalica (8) con varias perforaciones (nueve para el acelerador, dos para el freno y

seis para el embrague).

- Un soporte de cabeza de plastico (7) (situado entre la cabeza y el brazo) con cuatro
perforaciones.

- Un brazo del pedal de metal (6) con cuatro perforaciones.

i o

o
(4]

|
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ATENCION: Para evitar problemas de calibracion, asegurate de desconectar siempre el cable
USB del volante de la consola PS5™ o la consola PS4™ antes de hacer ajustes en los
pedales.

Ajuste de la ALTURA del pedal del acelerador

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion de altura que prefieras y luego vuelve a colocar y apretar los tornillos de
forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente en su sitio.

Ejemplos que ilustran el pedal del acelerador:

Posicion baja Posicion alta

18/24



Ajuste del ESPACIADO del pedal del acelerador y el pedal del embrague

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion que prefieras (a la izquierda, centrada o a la derecha) y, a continuacion,
vuelve a colocar y apretar los tornillos de forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7)
queden sujetos firmemente en su sitio.

Ejemplos que ilustran el pedal del embrague:
—=r ~ - —

r

-~ - -~ - r

- -
L - | o 1 L ;| - o
| 1] 1]

A el A el Al

Posicién izquierda Posicién centrada (predeterminada) Posicion derecha

Numero de posiciones de espaciado posibles por pedal:
- Tres para el pedal del acelerador
- Tres para el pedal del embrague

Ajuste de la INCLINACION de los 3 pedales

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Gira el soporte de cabeza de plastico (7) 180° y, a continuacion, vuelve a colocar y apretar los
tornillos de forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente.

Ejemplos que ilustran el pedal del acelerador:

Posicién menos inclinada  Posicién més inclinada (predeterminada)

Numero de posiciones de inclinacién posibles por pedal:
- Dos para el pedal del acelerador
- Dos para el pedal del freno
- Dos para el pedal del embrague
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Instalacion del tope conico (mod “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificacion (o “mod”) no es esencial y no se instala de forma predeterminada. Esto significa
que el pedal del freno funciona perfectamente aunque no esté instalado el mod.

Este mod te permite experimentar una resistencia y sensacion diferentes al frenar.
Depende de ti instalarlo o no, en funcion de tus preferencias.

- Atornilla el tope cénico (2) en su soporte metalico (1).
- Atornilla la tuerca de ajuste de posicion (5) en la parte inferior (en la rosca de tornillo del tope
conico).

n
y
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- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), fija la unidad con el tornillo de sujecion (3) y la rosca de
tornillo central pequefa situada en la cara inferior de los pedales.

Eg ﬂ—%ﬁq

iYa estd instalado el mod “CONICAL RUBBER BRAKE”!

T
gl

Ajuste del RANGO de desplazamiento y la RESISTENCIA del pedal del freno

Si desatornillas ligeramente la tuerca (5), puedes reforzar més la resistencia del pedal del freno
moviendo el tope conico (2) mas cerca de la parte trasera del brazo del pedal (si es necesario, usa
una llave de 14 mm o unos alicates para volver a apretar la tuerca y mantener la posicion
seleccionada). Cuanto mas cerca esté colocado el tope conico de la parte trasera del brazo del
pedal, mayor seré la resistencia.

S— ,/FI._,-‘

— —1

r— '

Nota: Cuando el tope conico estd muy cerca de la parte trasera del brazo del pedal del freno,
puedes experimentar dificultades para alcanzar el valor de calibracion maximo. Si eso sucediera:

* Lentamente, presiona muy fuerte el pedal del freno para que alcance el valor maximo (si es

necesario, descansa muy brevemente sobre el pedal, s6lo durante un segundo) y, a continuacion,
libera la presién; o por el contrario

* Desplaza el tope conico un poco mas lejos de la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto de Thrustmaster
estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia que corresponde al limite de
tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion con este producto. En los paises de la
Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster.
En otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la
conformidad en relacion con este producto de Thrustmaster segln las leyes aplicables del pais en el que el
consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion
similar en el pais correspondiente, entonces el periodo de garantia seré de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto inmediatamente
con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto, el producto debe
devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor serd sustituido o restaurado su
funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido a dicho
reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete (7) dias durante el que el producto no se pueda usar
se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del
consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el
producto se entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Sila ley
aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la
restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot renuncia a todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la combinacién del
producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion,
baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si
el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones
proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a
consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias
desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o
mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de consumo de su
pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisi de garantia ad
Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya que el
Soporte Técnico es el unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster (con la
excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el
consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad
del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no proporcionara,
en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los productos de Thrustmaster
cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del producto y al
alojamiento externo. En ningtn caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante terceros por dafios
resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o implicita. En algunos estados o
provincias no se permite la limitacion de la duracion de una garantia implicita ni la exclusion o limitacion de
responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser
aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales renuncian a toda
responsabilidad por los dafios causados por uno o mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha sido
modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado o abuso,
negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso
distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento,
competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad
por los dafios no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo, pero
no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el
producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion,
baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

DECLARACION DE CONFORMIDAD
NOTICIA DE CONFORMIDAD EN USA: este dispositivo cumple con los limites para dispositivos de computacion de
Clase B de acuerdo con la Parte 15 de las reglas FCC.

(TIIIIIFSMSTER'\
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca comercial registrada
de Guillemot Corporation S.A. Fabricado y distribuido por Guillemot Corporation S.A. Todas las demas marcas
comerciales y nombres de marca se reconocen por la presente y son propiedad de sus respectivos duefios. Los
contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden variar de un pais a otro.
Fotos e ilustraciones no vinculantes. Disefiado en Norteamérica y Europa, fabricado en China.

Para usar exclusivamente con consolas PlayStatione5 y consolas PlayStatione4.

“", “PlayStation”, “PS5", and “PS4" son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Sony Interactive
Entertainment Inc. Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus
respectivos duefios. Fabricado y distribuido con licencia de Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo y el logotipo de Gran Turismo son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Sony
Interactive Entertainment Inc.

Tecnologia TouchSense® con licencia de Immersion Software Ireland Limited. Protegido por una o mas de las
patentes de Estados Unidos disponibles en la siguiente direccion: www.immersion.com/patent-marking.html, y
otras patentes pendientes.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

En la Unién Europea, Reino Unido y Turquia: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse
en un contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del usuario o
embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el reciclaje y otras
formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento electronico puedes
contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

- Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electrénicos.

*

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de pléstico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.
www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE, Reino Unido y Turquia

e FC &

immersion.
“{Aﬂf NOM L

NYCHE

W

24/24



-GTI

Para consolas PlayStation®5 e consolas PlayStation®4

Manual do Utilizador

ATENCAO:
Para garantir que o seu volante T-GT Il funciona corretamente com jogos,
poderé ser-lhe pedido para instalar as atualizagdes automaticas dos jogos
(disponivel quando a consola esta ligada a Intemnet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

w N

~No o

Base do T-GT Il
Volante T-GT Il

2 pas de mudanga de velocidades sequenciais
(para cima e para baixo)

D-Pad multidirecional

4 seletores giratorios com fungao de presséo
2 minialavancas

Botao SHARE/CREATE
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12
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Botao OPTIONS

Botéo PS

Botdo MODE + luz indicadora
vermelha/verde

Seletor deslizante USB integrado:
OTHER/GT

Furo roscado grande (para o sistema de
fixacdo e parafuso de aperto)

Sistema de fixagdo

Parafuso de aperto de metal
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15 Thrustmaster Quick Release 20 Conector para a alavanca de velocidades
16 Sistema de efeitos T-DFB (compativel THBA (alavanca de velocidades vendida a
apenas com as consolas PS5™ e consolas parte)
PS4™ no modo GT) 21 Fonte de alimentagdo T-TURBO
17 Conector para a fonte de alimentagéo T- 22 Cabo da fonte de alimentagao
TURBO 23 Cabo USB amovivel

18 Conector para o cabo USB amovivel
19 Conector para conjunto de pedais

LIGAR O VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA:
LEIA ATENTAMENTE!

A Nunca ligue a fonte de alimentagao T-TURBO a uma tomada elétrica de tensao diferente! A
tensdo da fonte de alimentagdo T-TURBO é indicada na etiqueta situada por cima do conector fémea para
o cabo da fonte de alimentagéo.

A Nunca ligue outra fonte de alimentagdo a base do T-GT Il além da fonte de alimentagdo T-
TURBO, mesmo que o conector seja compativel! Por exemplo, nunca ligue o transformador do volante
T500 RS & base do T-GT II.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencéo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagao diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentacéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentacéo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ndo contém pecas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagées
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagéo
da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Informagéo para adaptador de alimentacéo de 220 V

Informagdes publicadas Valor Unidade
Nome ou marca comercial do fabricante, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
numero de registo comercial e morada 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Franca
Identificador do modelo Turbo Power 220V
Tenséo de entrada 220 - 240 \
Frequéncia de CA de entrada 50/60 Hz
Tensé&o de saida 24,0 VCA
Corrente de saida 4,0 A
Poténcia de saida 96,0 w
Eficiéncia ativa média 90,9 %
Eficiéncia com carga baixa (10%) 86,8 %
Consumo de energia sem carga 0,01 w
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A Aberturas de ventilagéo

Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagéo ideal,
certifique-se do seguinte:

* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.

* Nao coloque a base em espacos apertados.

* Nao tape a base.

* Nao deixe que po6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

A

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca coloque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para ndo deixar cair o
utilizadores produto em cima de si ou de outra pessoa!

com 16 anos de idade ou mais
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SEMPRE NUNCA NUNCA

AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

A Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance das criangas.
ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versao do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T-GT I, em seguida selecione
Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e instalagéo.

Observagao importante:
No PC, o interruptor USB(71) na base do volante deve sempre permanecer na posi¢cdo OTHER.
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INSTALAR O VOLANTE NA RESPETIVA BASE

Alinhe as posi¢des dos conectores com as setas:
Conector da base (1): Seta a apontar para cima
Conector do volante (2): Seta a apontar para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, rode o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release (15) no sentido anti-horario enquanto mantém o volante (2) na posig&o.

Em seguida, aperte 0 anel o maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posicéo e rode o
volante no sentido horario.

It -\-H-H'H.x

Depois de instalar o volante, rode-o 180° (quando esta virado de frente para o volante, o logétipo GT
deve ficar virado ao contrério) para aceder ao parafuso de fixagdo pequeno situado no anel do
dispositivo Thrustmaster Quick Release (15). Utilize uma chave de fendas Phillips grande para apertar o
parafuso de fixagdo pequeno (ndo aplique forga excessiva), rodando-o no sentido horario.

Quando utilizar uma chave de fendas Philips, NAO aplique uma forga excessiva ao apertar o
pequeno parafuso de fixagéo!
Pare de rodar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.
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FIXAR O VOLANTE

Fixar a base do volante a um cockpit

i

24 2 parafusos M6 sextavados/Phillips
25 2 anilhas

26 2 discos de montagem (metal numa das faces e borracha texturada na outra)

2
M
)

ran J". ;
,;'a '
2 I:." j * 2 [- ﬂ|
g B g b

1. Posicione as anilhas (25) nas faces de metal dos discos de montagem (26) e insira os
parafusos M6 sextavados/Phillips (24).

2. Cologue a base do volante na prateleira do cockpit.
3. Com uma chave de bocas de 10 mm ou uma chave de fendas Phillips, aparafuse o conjunto de

montagem do cockpit a prateleira do cockpit e nas 2 roscas de parafuso pequenas situadas na
parte inferior do volante.
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ATENCAO:

- Nao remova as almofadas de espuma situadas na parte inferior da base do volante! As
almofadas de espuma amplificam os efeitos do sistema T-DFB quando o volante esta instalado.

- A face de borracha texturada dos discos de montagem (26) deve ficar virada
obrigatoriamente para a prateleira do cockpit = nunca posicione a face de metal virada para a
prateleira do cockpit.

Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10),em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

,-f"_E_ 3

ATENCAO:

- Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagao instalado! (Se o fizer,
podera danificar o volante.)

- Nao remova as almofadas de espuma situadas na parte inferior da base do volante!
As almofadas de espuma amplificam os efeitos do sistema T-DFB quando o volante esta
instalado.
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FIXAGAO /
REMOCAO

DIREGAO

Para apertar:

Rode o parafuso
no sentido anti-
horario

Para soltar:

Rode o parafuso
no sentido horario
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA CONSOLAS PS5™ E CONSOLAS PS4™

1. Ligue o conjunto de pedais ao respetivo conector (19) situado na parte posterior da base do volante.

2. Ligue a fonte de alimentagdo T-TURBO (21) ao respetivo conector (17).

3. Ligue o cabo da fonte de alimentagéo (22) a fonte de alimentagéo T-TURBO e em seguida ligue o cabo
a uma tomada elétrica da mesma tensao.

4. Regule o seletor deslizante USB (11) para a posigdo “OTHER” ou “GT", consoante o jogo para a
PS5™ ou 0 jogo para a PS4™ que estiver a utilizar.

5. Ligue o cabo USB amovivel (23) ao respetivo conector (18) e a uma das portas USB na consola PS5™
ou consola PS4™.

6. Assim que a consola PS5™ ou consola PS4™ for ligada, o volante ira autocalibrar-se.

7. Prima o bot&o PS (9) no volante e inicie sessdo na sua conta PlayStation™Network para poder utilizar
ovolante.
Esta pronto para comegar a jogar!

Notas importantes:
- Nao se esqueca de premir o botao PS (9) no volante, para que o volante fique funcional.

- O seletor deslizante USB (711) na base do volante deve ser sempre ajustado para a posicéo
correta (“OTHER” ou “GT”) antes de ligar o cabo USB do volante a consola.
Para alterar a posicdo do seletor deslizante: desligue o cabo USB e regular o seletor para a
posicdo adequada antes de voltar a ligar o cabo USB a consola.

- Alista de jogos para a PlayStatione5 e e de jogos para a PlayStatione4 compativeis com o T-GT II
(juntamente com a posigao necessaria do seletor deslizante USB (11) consoante o jogo que
estiver a utilizar) esta disponivel aqui: https://support.thrustmaster.com (na sec¢ao Volantes/T-GT
1l). Esta lista é atualizada regularmente.

SELETOR DESLIZANTE USB (11) NA POSICAO “OTHER”

PARA JOGOS PARA A PS5™ E JOGOS PARA A PS4™ ALEM DE GT SPORT

Quando o seletor deslizante USB (11) esta ajustado para a posigao “OTHER”:
* O sistema Force Feedback esta funcional, mas o sistema de efeitos T-DFB (16) néo.

SELETOR DESLIZANTE USB (11) NA POSICAO “GT”
PARA O JOGO GT SPORT (E OUTRO JOGOS GT FUTUROS)

Quando o seletor deslizante USB (11) esta ajustado para a posicao “GT":

* O sistema Force Feedback e o sistema de efeitos T-DFB (16) estdo ambos funcionais em simultaneo.
Nas opgdes do jogo GT Sport, o nivel de poténcia de cada sistema pode ser ajustado
independentemente.
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC*

* Compatibilidade com o PC ndo aprovada pela Sony Interactive Entertainment Europe e Sony
Interactive Entertainment LLC.

Para mais informagdes, aceda a https://support.thrustmaster.com/.

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elétrica e o conector USB
do volante & consola.

Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 1080
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto poderd resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais a base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado &
consola ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante a consola.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais s&o calibrados
automaticamente ao fim de varias pressoes.

ATENCAO:
Nunca carregue nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver a ser carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante e/ou o conjunto de pedais nao funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue a consola e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie a consola e o jogo.

SISTEMA DE REFRIGERAGAO INTERNO PARA A BASE DO VOLANTE

O sistema de refrigeracao interno da base do volante:

- Comega a funcionar quando o volante € ligado.

- Desliga-se ao fim de alguns minutos de inatividade quando a temperatura interna desce abaixo de
um determinado nivel.

- Liga-se novamente quando utiliza o volante.
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BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (10)

Botido MODE para o conjunto de pedais

O T-GT Il é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3 pedais; estes
permitem-lhe trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (10) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA -
EMBRAIAGEM Cor da luz indicadora MODE (10)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestoes relativas ao botdo MODE

Para saber mais sobre o0 botio MODE e a Iluz indicadora, aceda a
https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T-GT Il e em seguida selecione Manual ou
FAQ.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ

Aceda a https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T-GT Il e em seguida selecione
Manual ou FAQ.
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conJunto be Pepais T-GT 11 EDITION
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CARACTERISTICAS TECNICAS

© o B %ﬂ |e
—o \- oo

1 Apoio de metal para batente conico 4 Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
(ndo instalado por predefini¢éo) 5 Porca de ajuste da posicao para o batente
2 Batente conico conico

3 Parafuso de fixagdo para o apoio de metal

6 Braco do pedal de metal 8 Cabega de metal do pedal
7 Apoio de plastico da cabeca
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente estas instrucées e guarde-as para uma consulta

posterior.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

ﬁAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais durante as sessdes de jogo

* Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais ou perto da
mesma.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais ou perto da
mesma.

NUNCA NUNCA

O §

NUNCA

16/24



CALIBRAGEM AUTOMATICA DOS PEDAIS

IMPORTANTE:

- Nunca ligue nem desligue o conjunto de pedais da base do volante quando o volante estiver
ligado a uma consola PS5™ ou consola PS4™ ou a um PC, ou durante sessdes de jogo, para
evitar problemas de calibragem.

- Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o volante a uma consola PS5™ ou
consola PS4™ ou a um PC.

- Quando a calibragem automatica do volante estiver concluida e o jogo tiver comegado, os pedais
calibram-se automaticamente depois de carregar neles varias vezes.

- Nunca carregue nos pedais quando o volante estiver a executar a calibragem automatica ou
quando o jogo estiver a comegar, a fim de evitar problemas de calibragem.

- Se os pedais ndo funcionarem corretamente ou parecerem estar calibrados indevidamente,
desligue a consola, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (incluindo o
cabo de alimentagéo e o cabo do conjunto de pedais), ligue novamente a consola e reinicie o
jogo.

FIXAR O CONJUNTO DE PEDAIS A UM COCKPIT

- Fixe o conjunto de pedais utilizando as pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior
do conjunto de pedais.

- Enrosque dois parafusos M6 (n&o incluidos) na chapa de apoio do conjunto de pedais e nas duas
pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior do conjunto de pedais.

Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da chapa de

apoio dos pedais do cockpit mais 10 mm, para evitar danificar os componentes internos do conjunto
de pedais.
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AJUSTAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Cada um dos trés pedais inclui:

- Uma cabega de metal (8) com vérios furos (nove para o acelerador, dois para o travéo e seis para
a embraiagem).

- Um apoio de plastico da cabega (7) (colocado entre a cabeca e o brago) com quatro furos.

- Um brago de metal do pedal (6) com quatro perfuragdes.

o
o2

ATENGAO: Para evitar quaisquer problemas de calibragem, desligue sempre o cabo USB do
volante da consola PS5™ ou da consola PS4™ antes de efetuar quaisquer ajustes no
conjunto de pedais.

Ajustar a ALTURA dos 3 pedais
- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.

- Selecione a sua posicao de altura preferida e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

Exemplos de ilustragdo do pedal do acelerador:

| |

Posicéo baixa Posigéo alta
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Ajuste o ESPAGAMENTO do pedal do acelerador e do pedal da embraiagem

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabeca de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posicéo.

- Selecione a sua posicdo preferida (a esquerda, ao centro ou a direita) e em seguida reaperte os
parafusos de forma a fixar frmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

Exemplos de ilustracéo do pedal da embraiagem:
= = —
- I - -~ -
II.' I'-II r. | 1 ! |'-| [ | L
Posigdo a esquerda Posigdo ao centro (predefinida) Posicdo a direita

Numero de posicdes de espacamento possiveis por pedal:
- Trés para o pedal do acelerador
- Trés para o pedal da embraiagem

Ajustar a INCLINAGAO dos 3 pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabeca de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posicéo.

- Rode o apoio de plastico da cabega (7) 180° e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

Exemplos de ilustracdo do pedal do acelerador:

Posigdo menos inclinada  Posigdo mais inclinada (predefinida)

Numero de posicdes de inclinagéo possiveis por pedal:
- Duas para o pedal do acelerador
- Duas para o pedal do travdo
- Duas para o pedal da embraiagem
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Instalar o batente conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Esta modificagdo (ou “mod”) ndo é essencial, ndo sendo instalada por predefinigdo. Isto significa
que o pedal do travdo funciona perfeitamente mesmo sem a mod instalada.

Esta mod permite-lhe experimentar uma sensagdo e uma resisténcia diferentes ao travar.
Cabe a si decidir se deve ou nao instala-la, de acordo com as suas préprias preferéncias.

- Enrosque o batente cénico (2) no respetivo apoio de metal (1).
- Enrosque a porta de ajuste da posigéo (5) ao fundo (na rosca de parafuso do batente cénico).
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- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), fixe a unidade utilizando o parafuso de fixagéo (3)
€ a pequena rosca de parafuso situada na parte inferior do conjunto de pedais.

0—"

A “CONICAL RUBBER BRAKE” mod encontra-se agora instalada!

Ajustar o CURSO e a FORGA da resisténcia do pedal do travao

Ao desenroscar ligeiramente a porca (5), pode aumentar a resisténcia do pedal do travdo
aproximando o batente cénico (2) da parte posterior do brago do pedal (se necessario, utilize uma
chave de porcas de 14 mm ou um alicate para reapertar a porca € manter a posigéo selecionada).
Quanto mais perto o batente cénico estiver da parte posterior do brago do pedal, maior serd a forga

da resisténcia.
=
&
~,
A
=N -
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Nota: Quando o batente cénico estiver muito perto da parte posterior do brago do pedal do travéo,

podera ter dificuldade para atingir o valor de calibragem maximo. Se for esse o caso:

* Lentamente, carregue com forga no pedal do travdo para atingir o valor maximo (se necessario,
coloque-se de pé durante breves instantes em cima do pedal — apenas 1 segundo) e em seguida
alivie a pressé&o; ou

* Afaste ligeiramente o batente conico da parte posterior do brago do pedal do travao.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franca (a
seguir designada como “Guillemot’) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto Thrustmaster esta livre
de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo
para intentar uma agdo de conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto
corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de
garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma ac@o de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia & data de compra do
produto Thrustmaster (se a dita agao ndo existir no pais correspondente, entéo o periodo de garantia sera de um (1)
ano a partir da data de compra original do produto Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o Suporte
Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera de ser devolvido ao
respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera
substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido & dita reparagéo,
qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servigo seré adicionado ao periodo da
garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em
que o produto em questdo é disponibilizado para reparacdo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagdo for posterior & data do pedido de intervengdo). Se for permitido pela legislagdo em vigor, a
responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada a reparagéo
oua substituigdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagéo em vigor, a Guillemot rejeita todas as
garantias de comercializagdo ou adequag&o a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado em
resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra casa
relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagao, combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis,
carregadores ou quaisquer outros elementos néo fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver
sido utilizado fora do &mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos,
treino e competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte
Técnico; (4) a software, estando 0 mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para
substituir ao longo da vida Util do produto: baterias descartaveis, auscultadores de &udio ou auriculares de
auscultadores, por exemplo); (6) a acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7)
se o produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que conceme & legislagao aplicavel a venda de bens de consumo no seu pais
ndo séo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia
Durante o periodo da garantia, a Guillemot n&o fornecera, em principio, quaisquer pegas de substituigdo, uma vez
que o Suporte Técnico ¢ a Unica parte autorizada a abrir efou reparar qualquer produto Thrustmaster (a excegéo de
quaisquer procedimentos de reparagdo que o Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de
instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e & falta de confidencialidade do processo de reparagéo
- e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais, a Guillemot
nao fornecerd, em principio, qualquer notificagdo de reparagao ou pegas de substituicéo para produtos Thrustmaster
cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada “Guillemot’) e
as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou mais das seguintes causas:
(1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das instrugdes de montagem; (3) utilizagéo
inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do
produto fora do &mbito além da utilizagao doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos,
treino e competigdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as respetivas
filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico
relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitag@o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por
qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

(THRUSMSTEH'\

SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

. oML
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DIREITOS DE AUTOR

©2021 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A. Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A. Todas as outras
marcas comerciais e nomes de marcas sdo por este meio reconhecidos e pertencem aos respetivos
proprietarios. Os contetidos, os desenhos e as especificagbes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio
e poderdo variar consoante o pais. As fotografias e ilustragdes ndo sdo vinculativas. Concebido na
América do Norte e Europa, fabricado na China.

Para utilizacdo exclusivamente com consolas PlayStatione5 e consolas PlayStatione4.

"4, “PlayStation”, “PS5" e “PS4" sdo marcas registadas ou marcas comerciais da Sony Interactive
Entertainment Inc. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas comerciais pertencem aos
respetivos proprietarios. Fabricado e distribuido sob licenca da Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo e o logétipo Gran Turismo s&o marcas registadas ou marcas comerciais da Sony Interactive
Entertainment Inc.

Tecnologia TouchSense® licenciada pela Immersion Software Ireland Limited. Protegida por uma ou mais
das patentes dos EUA indicadas no seguinte endereco: www.immersion.com/patent-marking.html e a
aguardar outras patentes.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Na Unido Europeia, Reino Unido e Turquia: quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o

elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de

| recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior reciclagem.

Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da reciclagem e de
outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e electronico, pode dar um
importante contributo no sentido de ajudar a proteger o ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.

Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento eléctrico e
electrénico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.
www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas & Unido Europeia, Reino Unido e Turquia

immersion.
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Para consoles PlayStation®5 e consoles PlayStation®4

Manual do Usuario

ATENCAO:

Para garantir que o seu volante T-GT Il funcione corretamente com jogos,
podera ser pedido para instalar as atualizagbes automaticas dos jogos
(disponivel quando o console esta conectado a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

-
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Base T-GT Il
Volante T-GT Il

2 borboletas de cambio sequencial (para cima
€ para baixo)

D-Pad multidirecional

4 seletores giratorios com fungdo de pressionar
2 minialavancas

Botdo SHARE/CREATE
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Botdo OPTIONS

Botao PS

Botédo MODE + luz indicadora
vermelha/verde

Seletor USB integrado: OTHER / GT
Orificio com rosca (para sistema e parafuso
de fixagao)

Sistema de fixagdo

Parafuso de metal para fixagao
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15 Desengate rapido Thrustmaster 20 Conector para cambio TH8A (cambio
16 Sistema de efeitos T-DFB (compativel vendido separadamente)
apenas com os consoles PS5™ e com os 21 Fonte de alimentagdo T-TURBO
consoles PS4™ no modo GT) 22 Cabo de alimentagéo
17 Conector para fonte de alimentagao T- 23 Cabo USB removivel
TURBO

18 Conector para cabo USB removivel
19 Conector para conjunto de pedais

CONEXAO DO VOLANTE A UMA TOMADA ELETRICA:
LEIA COM ATENCAO!

A Jamais conecte a fonte de alimentagdo T-TURBO a uma tomada elétrica com uma tensao
diferente! A tenséo da fonte de alimentagdo T-TURBO é indicada na etiqueta localizada acima do conector
fémea para o cabo de alimentagéo.

A Jamais conecte uma fonte de alimentagdo que néo seja a T-TURBO a base T-GT I, mesmo
que o conector seja compativel! Por exemplo, jamais conecte o adaptador de alimentagéo do volante
T500 RS a base T-GT II.
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para consultas futuras.

Atencéo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo exponha-o ao pé nem a luz do sol.

* N&o torga nem puxe os conectores e os cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou nos respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentacéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou
partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentacéo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ele ndo contém pegas reparaveis pelo usuério no interior. Todos os consertos
devem ser realizados pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* Se o volante estiver funcionando de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respectivo cabo de
alimentagédo da tomada elétrica.

* A tomada elétrica deve estar localizada perto do equipamento, e deve ser facilmente acessivel.

Informagdes para adaptador de alimentagao de 220V

Informagao publicada Valor Unidade
Nome do fabricante ou marca comercial, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
namero de registro comercial e enderego 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

France
Identificador do modelo Alimentagéo turbo 220V
Tenséo de entrada 220 - 240 \
Frequéncia CA de entrada 50/60 Hz
Tensé&o de saida 24,0 VCA
Corrente de saida 4,0 A
Poténcia de saida 96,0 w
Eficiéncia ativa média 90,9 %
Eficiéncia em carga baixa (10%) 86,8 %
Consumo de energia sem carga 0,01 w
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A Aberturas de ventilagéo

Certifique-se de ndo tapar as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagdo ideal,
certifique-se do seguinte:

* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.

* Nao coloque a base em espacos apertados.

* Nao tape a base.

* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalgos ou apenas com meias calgadas nos pés.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback pode causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos ap6s cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas m&os, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance de criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca coloque a mdo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para ndo deixar cair o
usuarios produto em cima de si ou de outra pessoa!

com 16 anos de idade ou mais
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SEMPRE NUNCA NUNCA

A Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao jogar

* Guarde o conjunto de pedais fora do alcance de criangas.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais nem perto dos mesmos.

* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais nem perto da mesma.
* Quando jogar, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais nem perto da mesma.

NUNCA NUNCA NUNCA

QOO

Aten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais em inatividade

* Guarde o conjunto de pedais num local seguro e fora do alcance de criangas.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma verséo mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a versao do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, acesse https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T-GT Il, selecione Firmware e
siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e instalagéo.

Observacdo importante:

No PC, o seletor USB (711) na base do volante deve sempre permanecer na posi¢ao "OTHER".
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INSTALAR O VOLANTE NA RESPECTIVA BASE

Alinhe as posi¢des dos conectores com as setas:
Conector da base (1): Seta apontando para cima
Conector do volante (2): Seta apontando para cima

Assim que os conectores estiverem posicionados corretamente, gire o anel do dispositivo Thrustmaster
Quick Release (15) no sentido anti-horario enquanto mantém o volante (2) na posig&o.

Em seguida, aperte o anel 0 maximo que conseguir; para tal, mantenha o anel na posi¢ao e gire o
volante no sentido horario.

I'H\.
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Depois de instalar o volante, gire-o 180° (quando estiver virado de frente para o volante, o logotipo GT
deve ficar virado ao contrario) para acessar o parafuso de fixagéo pequeno situado no anel do dispositivo
Thrustmaster Quick Release (15). Utilize uma chave de fenda Phillips grande para apertar o parafuso de
fixagdo pequeno (ndo aplique forga excessiva), girando-o no sentido horario.

A

Nao aplique forga excessiva ao apertar o parafuso de fixagao pequeno
(com uma chave de fenda Philips)!
Pare de girar o parafuso assim que sentir alguma resisténcia.
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FIXAR O VOLANTE

Fixar a base do volante a um cockpit

T : .

i

24 2 parafusos do tipo M6 com cabeca hexagonal/cabega Phillips
25 2arruelas
26 2 discos de montagem (metal de um lado e borracha texturizada do outro)

o
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1. Posicione as arruelas (25) no lados de metal dos discos de montagem (26) e insira os parafusos
do tipo M6 com cabega hexagonal/cabeca Phillips (24).
. Coloque a base do volante na prateleira do cockpit.
3. Usando uma chave inglesa de 10 mm ou uma chave Phillips, aparafuse o kit de montagem do
cockpit na prateleira do cockpit e nas 2 roscas pequenas localizadas na parte inferior do
volante.

N

8/24



ATENCAO:

- Nao remova as almofadas de espuma localizadas na parte inferior da base do volante! As
almofadas de espuma amplificam os efeitos do sistema T-DFB quando o volante esta conectado.

- O lado de borracha texturizada dos discos de montagem (26) deve ser imperativamente
posicionado de frente para a prateleira do cockpit; nunca posicione o lado de metal voltado
para a prateleira do cockpit; nunca posicione o lado de metal voltado para a prateleira do cockpit.

Fixar o volante a uma mesa

1. Cologue o volante sobre uma mesa ou qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (14) no sistema de fixagdo (13), depois aperte o dispositivo girando o
parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (12) situado
abaixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENCAO:

- Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagdo instalado! (Se o fizer,
podera danificar o volante.)

- Nao remova as almofadas de espuma localizadas na parte inferior da base do
volante! As almofadas de espuma amplificam os efeitos do sistema T-DFB quando o volante
esta conectado.
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FIXAGAO /
REMOCAO

DIREGAO

Para apertar:

Gire o parafuso
no sentido anti-
horario

Para soltar:

Gire o parafuso
no sentido horario
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CONFIGURAGAO DO VOLANTE PARA CONSOLES PS5™ E
CONSOLES PS4™

1. Conecte o conjunto de pedais ao seu conector (19) localizado na parte traseira da base do volante.

2. Conecte a fonte de alimentagao T-TURBO (21) ao seu conector (17).

3. Conecte o cabo de alimentagdo (22) a fonte de alimentagdo T-TURBO e conecte o cabo a uma
tomada elétrica com a mesma tensé&o.

4. Coloque o seletor USB (11) na posigdo “OTHER” ou “GT”, dependendo do jogo para PS5™ ou do
jogo para PS4™ que vocé estiver usando.

5. Conecte o cabo USB removivel (23) ao seu conector (18) e a uma das portas USB do console
PS5™ ou do console PS4™.

6. Quando o console PS5™ ou o console PS4™ for ligado, o volante sera calibrado
automaticamente.

7. Pressione o botdo PS (9) no volante e acesse sua conta da PlayStation™Network para ativar a
funcionalidade do volante.
Vocé esta pronto para jogar!

Observagoes importantes:
- Nao esquega de pressionar o botao PS (9) para ativar a funcionalidade do volante.

- O seletor USB (11) na base do volante deve sempre estar na posicao correta (“OTHER” ou
“GT”) antes de conectar o cabo USB do volante ao console.
Para alterar a posigdo do seletor, desconecte o cabo USB e coloque o seletor na posigao
apropriada antes de reconectar o cabo USB ao console.

- A lista de jogos para PlayStatione5 e jogos para PlayStatione4 compativeis com o T-GT Il
(juntamente com a posigao exigida para o seletor USB (11) de acordo com o jogo que vocé
esta usando) esta disponivel aqui: https://support.thrustmaster.com (na secao Volantes/T-GT
1l). A lista é atualizada regularmente.

SELETOR USB (11) NA POSICAO “OTHER”

PARA JOGOS DE PS5™ E JOGOS DE PS4™ ALEM DE GT SPORT
Quando o seletor USB (11) estiver na posi¢ao “OTHER”:
* O sistema de Force Feedback funciona, mas o sistema de efeitos T-DFB (16) ndo funciona.

SELETOR USB (11) NA POSICAO “GT” ]
PARA 0 JOGO GT SPORT (E OUTROS JOGOS FUTUROS DA SERIE GT)

Quando o seletor USB (11) estiver na posi¢éo “GT":
* O sistema de Force Feedback e o sistema de efeitos T-DFB (16) funcionam ao mesmo tempo. Nas
opgdes do jogo GT Sport, a intensidade de cada sistema pode ser ajustada independentemente.
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC

*A compatibilidade com pc ndo é aprovada pela Sony Interactive Entertainment europe e Sony
Interactive Entertainment LLC.

Para obter mais informag@es, visite https://support.thrustmaster.com.

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE E DO CONJUNTO DE PEDAIS

O volante calibra-se automaticamente quando ligado a uma tomada elétrica e o conector USB do
volante ao console.

Durante esta fase, o volante gira rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um angulo de 1080
graus, antes de parar no centro.

ATENCAO:
Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto poderd resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

CALIBRAGEM AUTOMATICA DO CONJUNTO DE PEDAIS

Nunca ligue o conjunto de pedais & base do volante (nem o desligue da base) quando estiver ligado ao
console ou durante o jogo (isto podera resultar numa calibragem incorreta).

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o volante ao console.

Quando a calibragem do volante estiver concluida e o jogo tiver iniciado, os pedais s&o calibrados
automaticamente ao fim de varias pressdes.

ATENCAO:
Nunca pise nos pedais durante a fase de autocalibragem
do volante ou quando um jogo estiver sendo carregado!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta.)

Se o volante e/ou o conjunto de pedais nao funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o console e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie o console e o jogo.

SISTEMA DE RESFRIAMENTO INTERNO DA BASE DO VOLANTE

O sistema de resfriamento interno da base do volante:

- (}omega a funcionar quando o volante ¢ ligado.

- E desligado apés alguns minutos de inatividade quando a temperatura interna esftia para um nivel
baixo.

- E ligado novamente ao usar o volante.
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BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (10)

Botao MODE para o conjunto de pedais

Vocé pode alternar eletronicamente os pedais do acelerador e da embreagem.
Para tal, basta pressionar o botdo MODE (10) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

PEDAIS DO ACELERADOR E DA .o
EMBREAGEM Cor da luz indicadora MODE (10)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE

Outras sugestdes relativas ao botdao MODE
Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, acesse https://support.thrustmaster.com/.
Clique em Volantes / T-GT Il e em seguida selecione Manual ou FAQ.

ARQUIVOS DE AJUDA E FAQ

Acesse https://support.thrustmaster.com/. Clique em Volantes / T-GT Il e selecione Manual ou
FAQ.
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repaLera T-GT 11 EDITION
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CARACTERISTICAS TECNICAS
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1 Apoio de metal para batente conico 4 Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)
(ndo instalado por predefini¢éo) 5 Porca de ajuste da posi¢ao para o batente
2 Batente conico conico

3 Parafuso de fixagdo para o apoio de metal

6 Haste de metal do pedal 8 Cabega de metal do pedal
7 Apoio de plastico da cabega
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente estas instrugdes e guarde-as para uma consulta
posterior.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalcos ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

ﬁ. Atencéo - Perigo de entalamento no conjunto de pedais durante as sessdes de jogo

* Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance de criangas.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais.

* Durante as sesses de jogo, nunca coloque os dedos na base traseira dos pedais ou perto da
mesma.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais ou perto da
mesma.

NUNCA NUNCA

&

NUNCA

16/24



CALIBRAGEM AUTOMATICA DOS PEDAIS

IMPORTANTE:

- Jamais conecte ou desconecte o conjunto de pedais da base quando o volante estiver conectado
a um console PS5™ ou console PS4™ ou a um PC, ou durante sessdes de jogo, para evitar
problemas de calibragem.

- Sempre conecte o conjunto de pedais ao volante antes de conecta-lo a um console PS5™ ou
console PS4™ ou a um PC.

- Quando a calibragem automética do volante estiver concluida e o jogo tiver comegado, os pedais
calibram-se automaticamente depois de pisar neles varias vezes.

- Nunca pise nos pedais quando o volante estiver executando a calibragem automatica ou quando
0 jogo estiver comegando, a fim de evitar problemas de calibragem.

- Se os pedais ndo funcionarem corretamente ou parecerem estar calibrados indevidamente,
desligue o console, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (incluindo o
cabo de alimentagéo e o cabo do conjunto de pedais), ligue novamente o console e reinicie o
jogo.

FIXAR O CONJUNTO DE PEDAIS A UM COCKPIT

- Fixe o conjunto de pedais utilizando as pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior
do conjunto de pedais.

- Enrosque dois parafusos M6 (n&o incluidos) na chapa de apoio do conjunto de pedais e nas duas
pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior do conjunto de pedais.

Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da chapa de

apoio dos pedais do cockpit mais 10 mm, para evitar danificar os componentes internos do conjunto
de pedais.
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AJUSTAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Cada um dos trés pedais inclui:

- Uma cabega de metal (8) com vérios furos (nove para o acelerador, dois para o freio e seis para a
embreagem).

- Um apoio de plastico da cabega (7) (colocado entre a cabeca e o brago) com quatro furos.

- Uma haste de pedal de metal (6) com quatro perfuragdes.

o
o2

ATENGCAO: Para evitar problemas de calibragem, certifique-se de sempre desconectar o cabo
USB do volante do console PS5™ ou do console PS4™ antes de fazer qualquer ajuste no
conjunto de pedais.

Ajustar a ALTURA dos 3 pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7) na posigéo.

- Selecione a sua posicéo de altura preferida e, em seguida, reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7).

Exemplos ilustrando o pedal do acelerador:
—
_I:ﬂ:
e
Posicéo baixa Posigéo alta

18/24



Ajustar o ESPACAMENTO

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabeca de metal (8) e o respectivo apoio (7) na posigao.

- Selecione a sua posicéo preferida (a esquerda, ao centro ou a direita) e, em seguida, reaperte os
parafusos de forma a fixar firmemente nessa posicéo a cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7).

Exemplos de ilustracdo do pedal da embreagem:

i i IR!

- - e -
| o \ ' o
L - 14} L d

il il

| A M [

= =iy \
Posigdo a esquerda Posigdo ao centro (predefinida) Posicédo a direita

Numero de posicdes de espacamento possiveis por pedal:
- Trés para o pedal do acelerador
- Trés para o pedal da embreagem

Ajustar a INCLINAGAO dos 3 pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabeca de metal (8) e o respectivo apoio (7) na posigao.

- Gire 0 apoio de plastico da cabeca (7) 180° e, em seguida, reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigdo a cabega de metal (8) e o respectivo apoio (7).

Exemplos de ilustracdo do pedal do acelerador:

Posigdo menos inclinada  Posigdo mais inclinada (predefinida)

Numero de posicdes de inclinago possiveis por pedal:
- Duas para o pedal do acelerador
- Duas para o pedal do freio
- Duas para o pedal da embreagem
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Instalar o batente conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Esta modificagdo (ou “mod”) ndo é essencial, ndo sendo instalada por predefini¢éo. Isto significa
que o pedal do freio funciona perfeitamente mesmo sem a mod instalada.

Esta mod permite-lhe experimentar uma sensagéo e uma resisténcia diferentes ao frear.
Cabe a vocé decidir se deve ou ndo instala-la, de acordo com as suas proprias preferéncias.

- Enrosque o batente conico (2) no respectivo apoio de metal (1).
- Enrosque a porca de ajuste da posicao (5) ao fundo (na rosca de parafuso do batente conico).

==
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- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), fixe a unidade utilizando o parafuso de fixagéo (3)
€ a pequena rosca de parafuso situada na parte inferior do conjunto de pedais.

™y ™
L/ L/

A “CONICAL RUBBER BRAKE” mod encontra-se agora instalada!

Ajustar o CURSO e a FORCA da resisténcia do pedal do freio

Ao desenroscar ligeiramente a porca (5), vocé pode aumentar a resisténcia do pedal do freio
aproximando o batente cdnico (2) da parte traseira do brago do pedal (se necessario, utilize uma
chave de porcas de 14 mm ou um alicate para reapertar a porca € manter a posicéo selecionada).
Quanto mais perto o batente cdnico estiver da parte traseira do brago do pedal, maior ser4 a forga
da resisténcia.

< >
ﬂ?j o
- =

S—
=
Nota: Quando o batente cénico estiver muito perto da parte posterior do brago do pedal do freio,
vocé pode ter dificuldade para atingir o valor de calibragem méximo. Se for esse o caso:
* Lentamente, pise com forga no pedal do freio para atingir o valor maximo (se necessario, fique de
pé durante breves instantes em cima do pedal — apenas 1 segundo) e, em seguida, alivie a

presséo; ou
* Afaste ligeiramente o batente conico da parte traseira do brago do pedal do freio.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social situada em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabricagdo durante
um periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma agdo de
conformidade relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um
periodo de dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Em outros paises, o periodo de
garantia corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao
produto Thrustmaster de acordo com a legislagéo em vigor do pais no qual o consumidor residia na
data de compra do produto Thrustmaster (se tal agéo nao existir no pais correspondente, entéo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partr da data de compra original do produto
Thrustmaster).

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis sdo cobertas por um periodo de garantia de
seis (6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contate
imediatamente o Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se o defeito se
confirmar, o produto devera ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No &mbito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo sera adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengdo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparagao for posterior & data do pedido de intervengéo). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respectivas subsidiarias (incluindo para danos indiretos)
estd limitada & reparagdo ou a substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela
legislagdo em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um
fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado como resultado de utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra causa relacionada a um defeito de material ou fabricag&o (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos nao fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido usado para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicdes, por exemplo); (3) na eventualidade de nao
cumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando 0 mesmo
sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida util
do produto, como baterias descartaveis e almofadas de fones de ouvido, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concemne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
€oNsSumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposicoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (exceto por quaisquer procedimentos de reparagdo que o Suporte
Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo,
devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagéo - e fornecendo ao
consumidor a(s) pega(s) de substituigdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagdo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo
interno e a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respectivas
subsidiarias consideradas responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou
acidentais resultantes da violagdo de quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns
estados/provincias ndo permitem a limitagéo da duragao de uma garantia implicita ou a exclus&o ou
limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou acidentais, portanto as limitagdes ou
exclusbes supracitadas podem ndo se aplicar a vocé. A presente garantia concede-lhe direitos
legais especificos, e vocé também pode ter outros direitos, que variam de acordo com o estado ou
a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada como
“Guillemot”) e as respectivas subsidiarias rejeitam qualquer responsabilidade por quaisquer danos
resultantes de uma ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado;
(2) ndo cumprimento das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo imprépria ou abusiva, negligéncia
ou acidente (um impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto para
qualquer outro propdsito além do uso doméstico, inclusive para fins profissionais ou comerciais
(salas de jogos, treinamento ou competicbes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da
legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respectivas subsidiérias rejeitam qualquer responsabilidade
por danos relacionados a um defeito de material ou fabricagao relativamente ao produto (incluindo,
mas sem limitag&o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por
combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).

(THHIFSMSTEH'\
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com

o=y
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DECLARAGAO DE CONFORMIDADE
Aviso de Cumprimento dos EUA: Este equipamento foi testado e considerado em conformidade com os
limites para um dispositivo digital Classe B, conforme a Parte 15 das regras da FCC.

DIREITOS AUTORAIS

©2021 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registrada da Guillemot Corporation S.A. Fabricado e distribuido pela Guillemot Corporation S.A.
Todas as outras marcas sdo por este meio reconhecidas e pertencem aos seus respectivos
proprietarios. O contelido, o design e as especificacdes estdo sujeitos a alteracbes sem aviso
prévio e podem variar de um pais para outro. Fotografias e ilustracdes ndo sdo vinculativas.
Projetado na América do Norte e Europa, fabricado na China.

Para uso exclusivo com consoles PlayStatione5 e consoles PlayStatione4.

“R", "PlayStation”, “PS5”, e “PS4” sdo marcas registradas ou marcas comerciais da Sony
Interactive Entertainment Inc. Todos os direitos reservados. Todas as outras marcas comerciais
sdo de propriedade de seus respectivos proprietarios. Fabricado e distribuido sob licenca da
Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo e o logotipo Gran Turismo sdo marcas registradas ou marcas comerciais da Sony
Interactive Entertainment Inc.

Tecnologia TouchSense® licenciada pela Immersion Software Ireland Limited. Protegido por uma
ou mais das patentes americanas encontradas no seguinte endereco:
www.immersion.com/patent-marking.html, e outras patentes pendentes.

RECOMENDAGOES DE PROTEGAO AMBIENTAL
Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento elétrico e eletronico.

Guarde estas informagdes. As cores e as decoragbes podem variar.
Os prendedores de plastico e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagéo.

www.thrustmaster.com

MNYCE

immersion.
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Ons koHconen PlayStation®5 n koHconen PlayStation®4

WHCTpyKums no akcnnyataumm

BHUMAHWE!
[ins obecneyeHms ONTUManbHO COBMECTUMOCTM pyneBoii cuctemsl T-GT Il ¢ urpamm,
MOXET NoTpeboBaTbCA YCTAaHOBKA aBTOMATUYECKVX OBHOBREHUA AN Urp
(ux MOXHO 3a2py3umb, NOOKHYUB KOHCOMb K MIHMepHemy).
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

N

o

basa cucrembl T-GT I

Pynb T-GT Il

2 nenecTKoBbIX NepeknoyaTens (BBEpX 1
BHM3)

MHOronosunumMoHHast kHomka

4 NOBOPOTHBIX NEpekntoYaTens ¢ PyHKLen
Push

2 MUHU-[XOMCTUKA

KHonka SHARE/CREATE

1"
12

13
14

2/24

Knonka OPTIONS

KHonka PS

Kronka MODE + kpacHblit/3eneHblit
MHAVKaTOp

Bctpoenhblit nepekniovatens USB-Bxopa:
OTHER/GT

Pe3bba nog 60mbLLOIA BUHT (AN CUCTEMbI
KpenneHusi 1 KpenexHoro BHTa)
Cuctema kpenneHus

MeTannuyeckuit KpenexHbli BUHT



= —
— T

[ _,-@E \
15 Cucrema kpennenns Thrustmaster Quick 20 Pasbem ans neepkmioyatens TH8A
Release (nepexntodamens npuobpemaemcs
16 Cucrema acpcpektos T-DFB (cosmecmuma 0moenbHo)
monbko ¢ KoHconamu PS5™ u korconamu 21 bnok nutanus T-TURBO
PS4™ g pexume GT) 22 Kabenb 6roka nutanms
17 Pa3svem ans 6noka nutanus T-TURBO 23 CbemHbit USB-kabenb

18 Pasbem ans cbemHoro USB-kabens
19 Pasbem ans neganbHoro 6noka

MOAKMIOYEHWE PYNEBOW CUCTEMbI K 3NIEKTPOPO3ETKE
BHUMATENbHO NPOYTUTE CNEAYIOLLEE!

A Hu e koem cmyyae He nod ime 6ok T-TURBO K anexmpocemu ¢
HedonycmuMbIM HanpsbkeHuem! [onycmumoe HanpsxeHue 6noka numaxus T-TURBO ykasaHo Ha
SpAbIKe Had eHe300M 01151 NOOKIIYEHUs Kaberns.

A Hu e koem cnyyae He nodkntoyalime k 6ase T-GT Il uHoli 6nok numanusi, kpome T-TURBO,
daxe e cnyyae coemecmumocmu paszbemal B uacmHocmu, Henb3s nodkmwoyams k 6ase T-GTII
cemesoli adanmep 0na pyns T500 RS.

3/24




NPEAYNPEXAEHUA

Mepen akcnnyarauueil [aHHOTO W3NENMS BHUMATENbHO O3HAKOMBTECH C HACTOSILLEM MHCTPYKUMEN W
coXpaHuTe ee Ha byayLuee.

BHuMMaHK1e — onacHOCTbL NopaxeHus 3neKTPUYEeckUM Tokom!

* Wagenve criegyeT XpaHuTb B CyXoM MECTe, uaberast onagiaHins Ha HEro Mbifi 1 COMHEYHOTO CBETa.

* He ponyckaeTcs nepekpyuvBanme pasbemos v kabeneii; kabenu Hembas TsHyTb.

* He ponyckaeTcst nonaganmne XuaKocTy Ha U3LEre 1 ero pasbembl.

* He monyckaeTcst KOpoTKOe 3aMblkaHue B Lienv 1aaenms.

* BanpeLyaetcs pasbupatb uanenve, 6pocatb M3AEN e B OTOHb W NOABEPraTb €ro BO3NEACTBUIO BbICOKUX
Temneparyp.

* He ponyckaetcs ucnonb3oBaHne Apyrix kabenelt nuTaHus, kpome kabensi, BXOAALErO B KOMMMEKT
pyneBoit cucTeMbi.

* Henb3st ucnonb3oBatb kabenb NMUTaHUs, CiiM OH UMK ero pasbeMbl MOBPEXAEHbI, NoTpeckanuch U
CriomaHb!.

* YBeauTech, 4To kabenb MuTaHusi [OMKHbIM 0GpasoM MOAKMIOYEH K JNEeKTPOpo3eTke W K pasbemy Ha
3aaHelt cTopoHe 6asbl pynesoro Koreca.

* Henb3si BCKpbIBATh CUCTEMY PYNMEBOTO Koneca — B Heil HET [eTanel, KoTopble MOryT oBCnyXuBaThes
nonb3osarenem. JIoBoi PEMOHT [OMKEH BLINOMHATLCS MPOM3BOAWTENEM, €0 aBTOPU30BAHHbLIM
npeacTaBuTENeM Uk KBANMULMPOBAHHBIM TEXHUYECKIM CELMAnUCTOM.

* [lonyckaeTcst UCTIonb3oBaHME TOMbKO Of0BPEHHBIX MPOU3BOANTENEM CUCTEM KPEMTIEHIS U aKCecCyapoB.

* B cnyyae HeHOpManbHOro (hyHKLMOHUPOBAHMSI PYNEBOW CUCTEMbI (MPU BOHUKHOBEHWN MOCTOPOHHMX
3BYKOB, NEPETPEBE UMK 3araxe) CrieflyeT HEMEANEHHO NPEKPATUTL UCTIONb30BAHUE CUCTEMbI, BbIKITHOYUTL
kabenb NUTaHUs U3 PO3ETKY 1 OTCOBAMHUTL BCE OCTaNbHbIE kabenu.

* Ecnv npepnonaraetcs, Yto pynesas cucTema He Gy[eT MCnonb3oBaThes MPOJOMKUTENBHOE BPEMS,
OTKIouMTE KaGenb MUTaHIs OT PO3ETKY.

* OnekTpopo3eTka [AOMKHa HaxoAUTLCS NOBNM3OCTM OT CUCTEMbI U B yA0BHOM focTyne.

Wndbopmauus o6 agantepe ans 6noka nutauus 220 B

Onyb6nukoBaHHas MHopMaLms 3HayeHne EpunHnua
HassaHue i ToproBbiit 3Hak GUILLEMOT CORPORATION S.A.
npou3BoauTEnNs, Homep 1 aapec Toproeoit | 414 196 758 Rennes
perucTpauum Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

France/®paHums
MoeHtucmkatop mogenu Turbo Power 220V
BxogHoe HanpsikeHue 220-240 B
BxopHas 4acToTa nepeMeHHOro Toka 50/60 My
BbixoaHoe HanpskeHne 24,0 B nepemeHHoro Toka
BbixoaHoi Tok 4,0 A
BbixoaHas MOLLHOCTb 96,0 Bt
Cpepnhuii KNA B paboyem pexumve 90,9 %
KA npu manoit Harpyske (10 %) 86,8 %
MoTpebnsiemast MOLLHOCTb Be3 Harpy3ky 0,01 Br
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A BeHTunsauuoHHbIe oTBEpPCTMA

He ponyckaetcsi GnoKMpoOBaHME BEHTUMSLMOHHBIX OTBEPCTUI Ha Gase pyneBoit cuctemsbl. [ns
06ecneyeHnst oNTUMaNbHON BEHTUNSILMN BbINONHUTE CIEAYIOLME yKa3aHUS:

* pasmelyaite 6a3y pynsi Ha paccTosHUM He MeHee 10 CM OT CTeH;

* He paameLLaiiTe Gay B CTECHEHHOM NPOCTPaHCTBE;

* HU4eM He HakpblBaiiTe 6asy;

* He JONyCKaliTe CKOMMEHMS! NbINN Ha BEHTUNALMOHHbIX OTBEPCTUSIX.

A

U3 coobpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOrAA He HaxuMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOTOM N HOTOM B HOCKe (6e3 06yBH).
KOMMAHUS THRUSTMASTER® OTKA3bIBAETCS OT NIIOEOK
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NMONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.

A BHuMaHWe — puck TpaBMUPOBaHWA B pesynbTate MOBTOPSAMOWMXCA OBUKEHUA K
e/ICTBUA CUNOBOW 06paTHON CBA3N

Vcnonb3oBaHue pyneBoii CUCTEMbI C CUMOBOI 06paTHON CBA3bI0 MOXET BbI3BaTb 6OMb B MbILLLX UK

cycrasax. CoBeTbI M0 NpefoTBpaLLeHmio Npobnem co 340poBbEM:

* He MPOBOANTE 3a UrPOii MPOLOMKUTENBHOE BPEMS;

nocne kaxgoro vaca urpbl aenate 10-15-MuHyTHBIN nepepbIs;

* eCNW B KUCTSIX, 3ansiCTbsiX, MPEAMneybsix, CTOMax WM Horax MosBWnach YCTanoctb unu 6omb,

npekpaTiTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHME HECKOMbKUX YacoB, Mpexae Yem CHOBa NPUCTYMUTH K Urpe.

€CTNM BbllLEYKa3aHHbIE NPU3HaKW NPOSIBNSTCS CHOBA NMpW BO3BPALLEHNM K UIPE, MPeKpaTuTe Urpy v

obpatuTech k Bpauy;

[EepXUTE CUCTEMY BHE JOCTYNa AeTel;

BO BPEMS Wrpbl MPaBUmbHO pacrionaraitte obe pyku Ha pyneBOM komece W He Mo3Bonsiite emy

BpaLLaThCs GECKOHTPONBHO;

BO BpeMS Wrpbl HU B KOEM CTlyyae He 3aCOBbIBaNTE PyKV UMW NanbLbl NOA Nefanyt 1 He AepxuTe ux

PSiBOM C nefanbHbIM GrokoM;

BO BpEMst KannBpPOBK 1 UTPbI HY B KOEM CIy4ae He 3aCOBbIBAATE PYK B PYNEBOE KONECO;

obecneubTe HafexHylo ukcaumio 6asbl pyneBoro Kormeca B COOTBETCTBUM C yka3aHusMM B

WHCTPYKLKM MO 3KcnnyaTaumi.

*

*

*

*

*

*

TAXENOE U3AENUE
He monyckaeTcst Ucnonb3oBaHue U3aenus He poHsiiiTe n3nenve Ha cebs unu Ha
nvuamu monoxe 16 net pyrvx nuu!
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NPABUNIbHO HENb3A HENb3A

SN

A MpenynpexaeHue — BO3MOXHO CXaTue neganbHOro 6noka Bo BpeMst Urpbl

* [lepxuTe nefanbHbIit GOk BHe AOCTyNa feTent.

* Bo Bpemst Urpbl HI B KOEM Crly4ae He KnaauTe nanblibl Ha Nefani U He 3acoBbiBaiTe X ¢ GOKOBbIX
CTODOH NeAanbHoro 6roka.

* Bo Bpems urpbl HY B KOEM Cryyae He 3acoBbiBaliTe 1x c3aau B 6a3y nefanbHoro 6roka.

* Bo Bpems urpbl HY B KOEM Cryyae He 3acoBbiBaliTe 1x cnepean B 6asy neaanbHoro 6roka.

HENb34 HENb3A HENb3A

QOO

A MpeaynpexaeHne — BO3MOXHO CXaTue neganbHoro 6noka Bo Bpems npocTos

* XpaHuTe neganbHblit 6ok B 6e30nacHom MecTe BHe 30Hbl JOCTYNa AETel.
OBHOBJIEHME NPOLUUBKA PYNEBOIO KOJIECA

Mpolwveky B 6ase pynesoro koneca MOXHo OGHOBUTH [0 GOnee MO3AHeNM BEpCM, CopepxaLent
YCOBEPLUEHCTBOBAHMS.

[nsi mpocMOTpa YCTAHOBMEHHOW B [aHHbI MOMEHT BEPCM MPOLUMBKA U €e OBHOBMEHUS Mpu
HeobxopnmocTy oTkpoiiTe caiT https://support.thrustmaster.com/. Beibepute MoHo4HbIe pynu / T-
GT I, 3atem MpowwmBKa BbINONMHUTE Yka3aHUs MO 3arpy3ke 1 yCTaHOBKE.

BaxHo!

Mpu ncnonb3oBanuum MK nepekniovatens USB (11) Ha 6Gase pyneBoro koneca Bcerga AOMKeH
HaxoauTbea B nonoxeHun OTHER.
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YCTAHOBKA PYJIEBOIO KONECA HA BA3Y

C MOMOLLbIO CTPEMNOK COOTHECUTE PasbeMbl.
Pasbem Ha 6a3e (1): cTpenka ykasbiBaeT BBEPX.
Pasbem Ha pyne (2): cTpenka yka3biBaeT BBEPX.

Mocne MpaBUNBLHOTO MO3ULMOHMPOBAHUS PA3LEMOB MPOCTO MOBEPHUTE KOMbLIO KPEMEXHON CUCTEMbI
Thrustmaster Quick Release (15) npoTis 4acoBoi CTpenku, yaepxuBas Ha MecTe pymb (2).

3aTeM C MaKcuManbHbIM YCUNUEM 3aTSHUTE KOMbLIO, yAEPXMBAs ero Ha MECTe 1 NOBOpauMBas pymb (1o
4acoBoit CTpenke).

,_
||
_-i'_

YcTaHoBMB pynb, noBepHuTe ero Ha 180° (ecrm cMmOTpeTb Ha pynb, norotun GT AomkeH ObiTb
MEPEBEPHYT «BBEPX HOramuy), YToGbl MOMy4UTb AOCTYM K ManmoMy KPEMEXHOMY BUHTY Ha KOMbLe
cuctembl Thrustmaster Quick Release (15). C nomolypto 6onbLuoit otBepTky Phillips 3aTsiHuTe Manbiit
KpenexHbIi BUHT (6€3 YpeaMepHOro yCunusi) Mo 4acoBoM CTPENKe.

A

He npunaraiite 4peamepHbIX YCUNUIA NPU 3aTArMBaHMKU MANoro KPeneXxHoro BUHTA
(c nomowwio otBeptkH Phillips)!
MpekpatuTe 3aTArMBaHMe, kak TONbKO NOYYBCTBYETE CONPOTUBMEHNE
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YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI

33er|1ﬂeHMe 6a3bl pyneBoro Koneca Ha KoknuTe

;+

24 2 BuHTa C WeCTUrpaHHbIMK ronoekamu Tuna M6/Phillips
25 2 waitbbl
26 2 MOHTaXHbIX AUCKa (C O[HOI CTOPOHbI — METanN, C Apyroil — TEeKCTYpUpOBaHHas peanHa)

1. Mpunoxute wanbbl (25) K MOHTaXHbIM AUCKAM C METaNnMYecKoil CTOPOHbI (26) 1 BCTaBbTE
BMHTbI C LLECTUrPaHHbIMK ronoskamu T1na M6/Phillips (24).

2. Pa3amectuTe 6a3y pyneBoro Koneca Ha WTKe KOKmnTa.

3. C nomotpbio 10-MM raeyHoro Kmtoya unu kpectoobpasHoit OTBEPTKM MPUKPYTATE MOHTaXHbIMA
KOMMMEKT K MaHenn KokmuTa v k 2 HeBombLuMM pe3bBoBbIM OTBEPCTUSIM Ha HIDKHEN! CTOpOHe
pynesoit CUCTEMbI.
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BHUMAHUE!

- Henb3s cHMMaTb npoknaaku M3 neHbl Ha HUXHEN CTOpoHe 6a3bl pyneBoit cuctembl! 3Ty
npoknagku ycunuearot achekTbl cuctembl T-DFB npu ycTaHOBNEHHOM pyre.

- CTOpoHa MOHTaXHbIX [MCKOB C TEKCTYpPMpOBAaHHOW pe3uHoi (26) 06sA3aTenbHO AOMKHA
ObITb OOpallieHa K NaHenn KOKNUTa = HU B KOEM Cryyae He MoBOPauMBaiiTe AWCKM K KOKMUTY
MeTannM4eCckoi CTOPOHON.

Pa3melueHue pyneBoro Komneca Ha cTore.

1. Pacnonoxute roHouHblii pynb Ha CTOME WAM WHOW TOPU3OHTAmNbHOM NNOCKOA W YCTOWYMBON
NOBEPXHOCTM.

2. BcraBbTe kpenexHbliit BUHT (11) B cuctemy kpennenus (10) v HagexHo 3advkcupyiiTe pynb,
3aTArvBas BWHT NPOTWUB YacOBOW CTpenkuM, Tak 4Tobbl OH Bowen B 6Gonblioe pesbbosoe
oTBepcTHe (9), pacnonoXeHHoe HUXE pyns.

NPABUNBHO HENb3A

. — 3 | ﬁ;ﬂ_"m
I

BHUMAHUE!

- Henb3s 3akpyunBath BUHT 6€3 cucTembl kpennenus! (B npomusHom ciyyae 603MOKHO
nospexdeHue pynesoli cucmembl.)

- Henb3s cHMMaTtb npoknaaku M3 neHbl Ha HUXHEN CTOpOHe 6a3bl pyneBoit cuctembl! 3Ty

npoKnaaKm yeunueaioT apekTbl cucTembl T-DFB npu ycTaHoBNEHHOM pyre.
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YCTAHOBKA |
AEMOHTAX

HANPABINEHUE

®ukcaums

3akpyyueaiime
euHm
npomug Yacosolul
cmpenku

Ocnabnenue

Packpyyusalime
8UHM
no vacoseol
cmpernke
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HACTPOWKA FOHOYHOIO PYNS ANSt KOHCOMEW PS5™ M KOHCOME
PS4™

1. TMoakntounTe nefanbHbIi 6ok k pasbemy (19) Ha 3aaHei cTopoHe 6asbl pynesoro koneca.

2. TopkmiounTe 6rok nutanus T-TURBO (21) k pasvemy (17).

3. Mopkmiounte kabenb Groka muTaHus (22) k Groky mutanms T-TURBO u k anektpoposeTke ¢
YKa3aHHbIM HarpsHKeHNeM.

4. Ycranosute USB-nepekniovatenb (11) B nonoxenne «OTHER» wnu «GT» B 3aBucuMocTu OT
1cnonb3yemoi urpbl Ha PS5™ wnu urpbl Ha PS4™.

5. MopkmiounTe cbemHbii USB-kabenb (23) k cootBetcTBylowieMy pasbemy (18) n k USB-nopty Ha
naHenu koHcorm PS5™ unu koHconm PS4™.

6. Mocne BkmoyeHnst koHcomn PS5™ wnu koHcomn PS4™  kanubpoBka roHouHoro pyns Gypet
BbINONHEHa aBTOMaTUYeCky.

7. Haxmute kHonky PS (9) Ha roHOYHOM pyrne 1 BOIAWTE B CBOK Y4eTHyto 3anuch PlayStation™Network
ANS BOIMOXHOCTY UCTIONb30BATh Pyrib.
Tenepb ece 20mogo 05151 u2pbi!

BaxHo!
- He 3abyabTe Haxatb kHonKy PS (9) Ha pyneBoii cucteme Ans BKNIOYEHUS (DYHKLVOHANBLHOCTM
PYNeBOI CUCTEMBI.

- Mepekntovatenn USB-Bxopa (11) Ha Gase pyneBoro koneca 00s3aTenbHO AOMKEH ObITbh
nepeBeaeH B npaBuncHoe nonoxenune (OTHER unu GT) nepen nogknioyennem USB-kaGens k
KOHCONM.

W3meHeHune nonoxenns nepekniovarens: otkntounte USB-kabenb, ycTaHoBUTE nepeknioyarenb
B HeoOXoavMoe NonoxeHue, a 3aTemM cHoBa noakntouute USB-kaGenb k KOHCONK.

- Cnucok urp ans PlayStatione5 u urp ans PlayStatione4, coBmectumbix ¢ pynem T-GT Il (BmecTe ¢
yKkasaHuem Heobxogumoro nonoxenus USB-nepekniovatens (11) B 3aBucuMocTH OT
vcnonb3yemMon  urpbl), AoctyneH 3peck:  https://support.thrustmaster.com (B paspene
«oHoyYHble pynu/T-GT lI»). 3ToT cnucok perynsipHo o6HoBNsETCA.

USB-NEPEKMNIOYATEND (11) B MONOXEHUA «OTHER»
ONnA UrP HA PS5™ U UI'P HA PS4™, KPOME GT SPORT

Ecnm nepexntovatens USB-Bxopa (11) Haxoautcs B nonoxeri OTHER:
* CucTema cunooit obpaTHoi cBsi3n pabotaet, ogHako cuctema addexto T-DFB (16) — Her.

NEPEKNIOYATEND USB-BXO[A (711) B NOJIOXEHWU GT
ONA UrPbl GT SPORT (M NOCNEOYIOLWWX Ur'P GT)

Ecnm nepexntoyatens USB-Bxopa (11) HaxoauTcs B nonoxeHm GT:
* Cuctema curnoBoil obpaTHoi cBssu 1 cuctema adbdextos T-DFB (16) pabotator ogHoBpemenHo. B
napamerpax urpbl GT Sport MOXHO He3aB1CIMO OTPErynMpoBaTh YPOBEHb MOLHOCTM KaXAO0M CUCTEMbI.
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA NK*

*Coemecmumocms ¢ [1K He 6bina nodmeepxdeHa komnaHusmu Sony Interactive Entertainment Europe
u Sony Interactive Entertainment LLC.

Moapo6Hee cm. Ha caiiTe https:/isupport.thrustmaster.com/.

ABTOMATUYECKAA KANNMBEPOBKA PYNA U NEOANBHOIO BNOKA
Kanubposka rOHOYHOTO pynsi BINOMHSAETCS ABTOMATUYECKU MPU MOAKIIOYEHUN PYreBOM CUCTEMbI K
3MeKTPOPO3eTKe U K MrPOBOI KoHCoNM Yepes USB-pasbem.

Bo Bpems aToit npoueaypbl pynb BbICTPO BpallaeTcs BNEBO M BpaBo, coBepluas noBopot Ha 1080
rPajlycoB, 1 3aTeM OCTaHaBNMBAETCS B LIGHTPE.

BHUMAHWE!
Bo Bpems aBTOKaNMOpPOBKM HENb3f AOTparnBaTbes Ao pyns!
(B npomusHoMm cny4yae 803mMoxeH c6oll Kanubposku u/unu menecHas mpaema).

ABTOMATUYECKASA KANUEPOBKA NEJANBHOIO BNOKA

Henb3s nopknioyats nepanbHbIil Griok k Gase pynesoro koreca (M OTKMKYaTh ero oT 6asbl), ecnn
CMCTEMA MOAKIIOHEHE K KOHCOMM M BO BPEMS! UTPbI (B MPOTMBHOM Cry4ae BO3MOXeH COOM KannuBpoBKu).
MepanbHblit 610K CEAyeT NOAKNHOYATH K PYNeBoil CUCTEMe Nepes ee NOAKIIOYEHUEM K KOHCONM.
Mocne 3aBeplueHus KanuGpOBKM pynsi M 3amycka WIpbl HECKOMbKUMM HaxaTusMu Ha nepan
BKIIOYAETCS MX aBTOMaTHYECKas kannbpoBka.

BHUMAHUE!
Henb3s HaXumaTb nefanu Bo BpeMsi aBTOKanuBpOoBKY pyns U BO BpeMsi 3arpysku Urpbi!
(B npomueHoM cy4yae 803mMosxeH c6oll Kanubposku).

Ecnu roHouHbI pynb niunu nepanbHbiil 6Nok He paboTaloT AOMKHLIM 06pPa3oM UNK KaxyTcs
HeBepHO OTKanUBpPOBaHHbLIMK:

BbIKIIOYMTE KOHCOMb 1 MOHOCTbIO OTCOEAMHUTE PYFEBYI0 CUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO MOAKIIOYMTE BCE
kabenu (B ToM uucne kabenu nuTaHus 1 neaanbHoOro Grioka) v nepesanycTuTe KOHCOMb W Urpy.

BCTPOEHHAA CUCTEMA OXNAXOEHWA BA3bI PYNEBOIO KOJNIECA
BcTpoeHHas cucTema oxnaxaeHus Ans 6assl pyns:

- HauMHaeT paboTaTb NPy BKMKOYEHUN Pynsi;

- BbIKMKOYAETCS MOCNE HECKONMbKUX MUHYT Ge3neicTBIS, KOrAa BHYTPEHHSS TemnepaTtypa ycTpoicTea
napfaeT A0 HU3KOTo YPOBHS;

- CHOBA BKIHO4AETCA NPY UCTIONb30BaHUM PYNsi.
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KHOMKA U UHOAWKATOP MODE(10)

Knonka MODE ans nepanbHoro 6noka

Pynesas cuctema coBMecTuMa ¢ nefanbHbiMi 6riokamu Thrustmaster ¢ Tpemsi nefansimm; Ha
KOTOPbIX MOXHO 3MEKTPOHHbIM COCOBOM MOMEHATL MEcTaMi Nefank CLENNeHNs 1 rasa.
[ns atoro goctatoyHo Haxatb kHonky MODE (10) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHO! NaMATI pyneBoil CUCTEMbI COXPAHSAKTCS AaHHbIE O NepeHoce nefane.

MNEQANKU YCKOPEHUA U CLENNEHNA LieT nHamnkatopa MODE (10)
OBbIYHbIN PEXUM KPACHbIN
OBPATHbI PEXUM 3ENEHBIN

[pyrue coBeTbl N0 UcNonb30BaHuMio kHonku MODE

MogpobHee o  kHomke M wuHoukatope  MODE  pacckasbliBaetcs  Ha  cailte
https://support.thrustmaster.com/. LLienkHnte FoHouHble pynu / T-GT Il n BbiGepuTe UHCTPYKLMA
no akcnnyarauuu unu YacTo 3apgaBaeMble BONPOChI.

CNPABKA W OTBETbI HA YACTbIE BOMNPOCbI

MoceTute caitt https://support.thrustmaster.com/. LlenkHute FoHouHble pynu / T-GTIl u
BblbepuTe UHCTPYKLMA No akcnnyaTauun unu YacTo 3apaBaeMble BONPOCHI.
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKHK
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1 MeTannuyeckas 6asa ans 3 KpenexHblit BAHT Ans MeTannnyeckon 6asbl
KOHycooBpasHoro cTonopa 4 B-rpaHHbIA KMtod 2,5 MM (B KomnnekTe)
(no ymonyaruio He ycmaroesnera) 5 PerynupoBoyHas raitka ans

2 KoHycoo6pasHbiii cTonop KOHyco0Bpa3Horo cTonopa
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6 Metannuyeckuit pbiyar neganu 8 MeTannuyeckas nefans

7 MMnactukoBas npoknagka
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BHUMAHUE!

I'Iepe,u, akcnnyaTaumeﬁ AAHHOTO M3fenusa BHUMATenbHO O3HAKOMbTECb C HaCTOFILLleIh VIHCprKLI,VIeIh "

COXpaHuTe ee Ha 6yqyu.|,ee.

U3 cooBpaxeHnit Ge3onacHOCTV HUKOTAA He HaxuMaliTe Ha neaanu 6ocon
HOrO¥i NN HOroM B HOCKe (6e3 06yBu).
KOMMAHUA THRUSTMASTER® OTKA3LIBAETCS OT NOBON
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNIbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.

ﬁ MpeaynpexaeHune — onacHOCTb 3allieMNneHus nefanbHbIM 6N10KOM BO BpeMms Urpbl

* XpaHuTe neaanbHbIil 6ok BHe 4OCTYNa AeTeN.

* Bo BpEMs: Urpbl HU B KOEM Cy4ae He KNaguTe nanblbl PyK WK HOT Ha NeAanit U He 3acoBbIBaliTe UX
¢ 6OoKOBbIX CTOPOH NepanbHoro 6noka.

* Bo BPEMs: Urpbl HU B KOEM Cy4ae He KNaguTe nanblbl PyK UK HOT Ha NeAanyt U He 3acoBbIBaliTe UX
C 3afiHeil CTOPOHbI NeAanbHoro Gnoka.

* Bo BPEMsi Urpbl HU B KOEM CIy4ae He KNaguTe nanblbl PyK UMK HOT Ha NeAanit U He 3acoBbIBaliTe UX
C nepeaHel CTOPOHbI NeAanbHoro 6roka.

HENb3A HENb3A

HENb3A
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ABTOMATUYECKAS KANMEPOBKA NEQANEN

BAXHO!
- Bo usbexaHne npobnem c kanuBpoBKOA HK B KOEM Crly4ae He NOAKMIOYaNTe M He OTKMoYaliTe
nepanbHblit 6ok oT Ba3bl pyns, Korga OH MOAKNHYeH K koHconu PS5™, k koHconn PS4™ unm k
MK, nn60 BO Bpems Urpbl.
Mepen nopkmnioyeHnem pyns k koHconn PS5™, k koHconn PS4™ unm k MK Bcerga B nepsyto
oYepenb NOAKNKYaTe neaanbHbIi 6rok.

Mocne aBTOKaJ'IMGpOKM pynsa u 3anycka Wrpbl aBTOMaTUYECKM HECKONbKUMUW Haxatusamn Ha
nefanu 3anyckaeTca aBToMmatuyeckas KanMGpOBKa nepanei.

Bo n3bexatue npobrnem ¢ kanubpoBKoil Hi B KOEM Ccriyyae He HaxumaiiTe Ha nefanvu BO Bpems
aBTOKANMBPOBKY M BO BPEMS 3amnycka Wrpbl.

Ecrv neganu He paboTalT [OMKHbIM 0GPa3oM UMM KaxyTCs HEBEPHO OTKANMGPOBAHHBIMMY,
BbIKIMIOYMTE KOHCOMb, MOMHOCTbIO OTCOEAMHUTE PYNEBYKD CUCTEMY M 3aHOBO MOAKMKYUTE BCE
kabenu (B ToM uucne kabenb nuTaHWs M kabenmb neganbHoro Gnoka, BKMYUTE KOHCOMb W
nepesanycTute urpy.

3AKPEMNNEHUWE NEOANBHOIO BIIOKA B KOKMUTE

- 3akpenuTe neganbHbil BNOK ¢ NOMOLLbO HEBGONbLMX Pe3bBOBbLIX OTBEPCTU Ha €ro HibKHel
MOBEPXHOCTA.

- BakpytuTe ABa BMHTa M6 (He BXOASAT B KOMMMEKT) B NNOLAAKy Ans nepanbHoro 6noka v B ABa
HebonbLLNX BUHTOBLIX OTBEPCTUS HA HUXHE CTOPOHE NefanbHoro bnoka.

BaxHo! [inuHa BHTOB M6 He AomkHa npeBbiLLaTh TONLMHY nnowaaki Gonblue Yem Ha 10 MM BO
n3bexaHune NOBPEXAEHN BHYTPEHHNX AeTanen neaanbHoro bnoka.
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PErYNUPOBKA MNEAAJIBHOIO B/TOKA

KoHcTpykuma nefanei:
- MeTannuyeckas nnoliagka neganu (8) ¢ HeckonbkMMM OTBEPCTMSIMM (9 OTBEPCTUIA Ha Meaanu

rasa, 2 — Ha nefjanv TopmMo3a, 6 — Ha neaanu cLenmneHus);

- NNacTMkoBas Npoknagka Ans nnowagkv (7) (kpemuTcs Mexay Nnowagkod M pbldarom) ¢
YeTbIpbMS OTBEPCTUAMM;

- MeTannuyeckuii poiyar neganu (6) ¢ YeTbpbMs OTBEPCTUSAMM.

e
14
W\ 5

BHUMAHMUE! Bo u36exaHne npobnem ¢ kanuGpoBKoi nepes M3MEHeHNeM Kakux-nnbo
napameTpoB neaanbHoro 6noka npeaBapuTenbHo obs3atensbHo oTkntounte USB-kabenb pyns ot
KkoHconu PS5™ nnu koHconn PS4™,

PerynupoBka Tpex neganeii no BbICOTE

- C nomoLLblo BXOASILLEro B KOMMMEKT LIECTUrPaHHOrO kiioda 2,5 MM (4) oTkpyTuTe 2 BUMHTa,
YOEPXKUBAIOLLMX METaNNMYECKyto NNoLaaky (8) u npoknagky (7).

- Boifepute HyxHyl BbICOTY Medani W 3aHOBO 3aKpyTUTe BUHTbI ANA XKECTKOR dhukcaumn
MeTannmyeckoil nnoLaaku (8) n npoknagku (7).

TpvMepbI PETYNMPOBKY Nefany rasa:
t
E—  — -]
| 1 1Y
— - — ' -]
l
Huwktee nonoxenue Bbicokoe nonoxete
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PerynupoBka PACCTOAHWUA mexay nepansimu rasa v cuenneHus

- C nomoLublo BXOASALEro B KOMMMEKT LIECTUrPaHHOrO krova 2,5 MM (4) oTkpyTUTe 2 BUHTA,
YAEPXKUBAIOLYMX MeTaNNMYECKyio nnoLLaaky (8) 1 npoknagky (7).

- Bobibepute HyxHOe MOMOXeHWe nefany (cresa, MO LEHTPY WAW CTipaBa) W 3aHOBO 3akpyTuTe
BUHTbI [IN5 XXECTKOI (hukcaLui MeTannuyeckoit nnotuanku (8) u npoknapki (7).

[puMepbl perynnpoBKM nefjany cLennexns:
—=r - e =
e - e
-
' ' '
-
L o 0
St (T f_Hl ) IE i".
5 £ 1 1 X
JleBoe nonoxexne LleHTpanbHoe nonoxeHxue (no ymony.) [MpaBoe nonoxetue

KonuyecTso BO3MOXHbIX MONOXEHwiA ANns negan:
- 3 ANs nefanv rasa;
- 3 ANsi negany cuennexus.

PerynupoBka YITA HAKITOHA Tpex nepanei

- C nomoLubto BXOAALLEro B KOMMNEKT LIECTUrPaHHOrO Kmtoya 2,5 MM (4) oTkpyTuTe 2 BUMHTa,
YOEPXKUBAIOLLMX METaNNMYECKYHO NNoLaaky (8) u npoknagaky (7).

- MoBepHUTE NnacTukoBylo npoknagky (7) Ha 180° W 3aHOBO 3aKPYTUTE BUHTbI AMS KECTKON
chukcaLmn MeTannuyeckoi nnowaaky (8) u npoknagku (7).

[pumepbI peryn1poBky nefanv rasa:

Yron HaknoHa MeHble  Yron HaknoHa Bonblue (No ymony.)

Konuyectso BO3MOXHbIX NONOXEHwiA ANns neganu:
- 2 ANs nefanv rasa;
- 2 ANs Nefanv TopmMo3a;
- 2 ANsi negany cuennexus.
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YctaHoBKa KOHycoobpasHoro cronopa (koHdurypaums CONICAL RUBBER
BRAKE mod)

[larHas KoHghueypayusi (mod) Heobsi3amesbHa, N03MOMy CmMonop NO YMOMYaHUK HE yCMaHOBIIEH.
3mo o3Hayaem, Ymo nedasb MopMo3a NPesocxodHo pabomaem u 63 yCmaHoBIEHHO20 cmonopa
mod.

Cmonop mod nososnsiem 0o6umbCs HoBbIX OWyWeHUL U CONPOMUBIEHUS NPU MOPMOXEHUU.
Monb3ogamertb N0 c80EMY YCMOMPEHUIO pewaem, cnedyem J1U €20 ycmaHasugame.

- BkpyTtuTe koHycoobpasHbiit cTonop (2) B MeTannuyeckyio 6asy (1).
- HakpyTute perynupoBouHyto raiiky (5) CHu3y (Ha BUHT KOHycooBpasHoro cTonopa).

S
Ejt I__l_.{fl.f]
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- 3akpenuTe MoAymb C NOMOLLbHO WECTUTPaHHOTO KNioya 2,5 MM (4), BKPYTUB KpEneXHbIi BUHT (3) B
HeBOrbLLIOe Pe3bGOBOE OTBEPCTUE Ha HIKHEI CTOPOHE NeJarnbHOro Grioka.

a2

)
8 A

Modyns CONICAL RUBBER BRAKE mod ycmaHoesneH!

Fa i
gl

PerynupoBka LLUATA nepanu Topmo3a u CUIbI conpotuBnexuns

Cnerka ocnabus raiky (5) 1 cABiHyB koHycoobpa3HbIit CTOMOP (2) k 3aaHeit YacTu pblvara neganu,
MOXHO ele Gonblue YCUnUTL COMPOTUBIIEHWE Nedany TopMo3a (MW HeoBXOAUMOCTH AOTSHUTE
raiiky C NOMOLLBIO 14-MM KIlioya MW naccaTukeid, 3akpenus BeiGpaHHOE nonoxenue). Yem 6nmxe k
3afHell 4acTu pblyara Mefanu PacnomnoxeH KoHycooGpasHbiii cromop, Tem Gonblie cuna
COMPOTUBREHNS.

f—

m—

Mpumeyanue: ecnu koHycooGpasHblii CTOMOP pacrionoXeH cruwkoM Gnmu3ko K 3apHedt yacTv
pblyara neaanit, MOryT BO3HMKHYTb Npo6neMbl C AOCTUKEHMEM MaKCMManbHOrO 3HauyeHus
Kkanubposku. B aTom cnyyae:

* MEAMeHHO CO BCeil Cunbl HajaBuTe Ha nefanb Topmosa, YTobbl BbhkaTb ee A0 ynopa (mpu
HeobXxoaMMOCTY BbICTPO HACTyNuTe Ha nefanb BCEM BECOM — HO TONbKO HA MTHOBEHbE), 3aTeM
OTNyCTUTE NeAank; i

* 0TOABMHLTE KOHYCO0BPa3HbIil CTONOP OT 3a[Helt YacTy pblyara nefanu.
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CBefieHus 0 NOTPeOUTENbCKOM rapaHTUn

Kopnopaumsi Guillemot Corporation S.A., 3apeructpupoBaHHas no agpecy Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, ®paHuus, (aanee — «Guillemot») rapaHTUpyeT CBOUM KIEHTaM BO BCEM
MUpe, 4To B AaHHOM W3penum Thrustmaster He GyAeT BbIsIBNIEHO HUKaKkiX AedeKTOB MaTepuarnos 1
MPOM3BOACTBA B TEYEHIE rAPaHTUITHOTO Nepuoaa, KOTOPbIA PaBeH CPOKY NPeAbABNEHNS NPETEH3NN
Mo COOTBETCTBMIO Ans AaHHoro u3fenusi. B cTpaHax Esporeiickoro Cotosa aToT Cpok
COOTBETCTBYET fIBYM (2) rojam ¢ MOMeHTa nocTaBku uagenus Thrustmaster. B apyrux ctpaHax
rapaHTUilHbIiA NEpUOf paBeH CPOKY MPEAbSBMEHUS NPETEH3UW MO COOTBETCTBUIO ANs U3[enus
Thrustmaster, onpepnenseMomy COOTBETCTBYIOLIMM 3aKOHOAATENCTBOM CTpaHbl, B KOTOPOI
npoxuBan notpebutens Ha MoMeHT npuobpeTeHns w3penus Thrustmaster (ecnu nopoGHble
NpeTeH3nn He EACTBYIOT B COOTBETCTBYHLLEI CTPaHe, rapaHTUiHbIA Nepuoa PaBHAETCH OfHOMY
(1) romy ¢ nepBoHavanbHoit fatbl npuobpeTerns uagenvs Thrustmaster).

B cnyyae o6HapyxeHusi AedeKTOB M3AENNs BO BPEMS TapaHTUItHOTO Nepuoaa HesameanuTenbHo
obpatitech B CryxDy TEXHUYECKOA MOAAEPKKN, COTPYAHMKW KOTOPOI ONpenensT AanbHeillylo
npoueaypy. Ecnu pedekt 6Gyner nOATBEPXAEH, W3[eNMe CriedyeT BepHYTb MO MecTy
npuobpeTeHus (unu B Nioboe Apyroe MecTo, ykasaHHoe cryx6oit TEXHUYECKON MOAAEPXKKM).

B pamkax geicTeus rapaHTUm AedekTHoe uaaenue ByaeTt, no YCMOTPEHMO CryXObl TEXHUYECKON
NopAepXKKY, 3aMeHeHO UnK Bo3BpallieHo B pabouyee cocTosiHve. ECnu B TeyeHne rapaHTUIHOMO
cpoka upenve Thrustmaster GyneT nopBepxeHO TakoMy BOCCTAHOBEHMIO, K OCTaBLUEMYCS
rapaHTUitHoOMy CpoKy npubaBnsieTcst nepuoa BpemMeHn, HO He MeHee cemu (7) [Hed, BO Bpemst
KOTOPOro W3[eN e Haxoaunoch BHe ynoTpebneHust (Hayamom 3TOrO nmepuoaa cuuTaetcs aata
3anpoca nokynarensi 0 BMellaTenbCTBE WM faTa NpefaocTaBneHns AedekTHOro uaaenus ans
BOCCTAHOBIEHWS!, €CN M3fenue BbiNo NpeaocTaBneHo 1S BOCCTAHOBEHUS No3aHee, YeM 6bin
CAenaH 3anpoc O BMeLuaTenscTee). B mepe, paspelueHHON NpUMEHUMMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
nonHas OTBETCTBEHHOCTb komnaHuu Guillemot n ee Ao4EpHINX KOMNAHWIA (B TOM YMCre KOCBEHHINA
ywepb) orpaHMuMBaeTC BOCCTAaHOBMEHMEM paboyero COCTOSHUSI WAKM  3aMeHoil  u3penus
Thrustmaster. B Mepe, paspelleHHO NMPUMEHUMbIM 3akoHOAaTenbCTBOM, komnanus Guillemot
0TKa3blBaeTCs OT NioObIX rapaHTMA KOMMEpYEeCKko MPUIOAHOCTU WAM  MPUTOJHOCTA  Ans
onpeseneHHo Lenu.

Hacrosiwas rapaHTMs He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha cuTyaumu, korga uagenue 6bino
BUON3MEHEHO, OTKPLITO, MOAMGULMPOBAHO WNM  MOMYYMNO MOBPEXAEHUS B  pesynbTate
HEAOoMyCTUMOro Ui HENpaBUNBHOTO UCMONb30BaHNS, HEBPEXHOCTM MMM HecYacTHoro cryyas,
€CTECTBEHHOTO U3HOCa UK N6 ApYroi NpUYKHbI, He CBA3AHHON C AE(EKTOM MaTepuanos Unm
Npon3BOACTBA (BKMKOYas, NOMUMO NPOYEro, cnonb3oBaHue uanenus Thrustmaster coBMecTHo ¢
no6bIMA HENOAXOAALMMM 3MEMEHTaMM, B YAaCTHOCTU — C Bnokamu NuTaHus, akkymynstopamu,
3apAAHBLIMU YCTPOCTBAMM W NMIOOLIMI [APYTAMU BMEMEHTaMy, He BXOAALMMIA B KOMNNEKTaLuio
Guillemot ans aaHHoro n3penus); (2) Ha cnyyau UCNonbL3oBaHUS NPOAYKTa B NtoBbIX Liensix, Kpome
GbITOBbIX, B TOM 4MCrie Ha Criy4au npoecCHOHanbHOrO MM KOMMEPYECKOro MpUMeHeHUs
(Hanpumep, B UrPOBbIX 3amax, 4N npoBeaeHue obyyeHus W COpeBHOBaHWM); (3) Ha cuTyaumu,
KorAa ykasaHus cnyxBbl TeXHUYECKON noaaepxku He Obinu BbinonHeHbl; (4) Ha MO, Tak kak Ha
Takoe MO pacnpocTpaHsieTcs OTAenbHas rapaHTus; (5) Ha pacxoAHble MaTepuanbl (3nemeHTbl,
npepHasHayeHHble Ans 3aMeHbl B TeuyeHue cpoka cryxBbl uagenus: Hanpumep, Gatapeiiku u
YLUHble NOAYLUKW ANS rapHUTYP WNK HayLHWKOB); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep, kabenu, Yexmbl,
CYMKM, (OyTnApbl, Hapy4Hble pemeLuky); (7) Ha Cryyan NPOAAXY M3AENKUS C OTKPLITOrO ayKLMOHa.
[laHHas rapaHTUs He NOANEXMT Nepeaaye.

HacTosiwas rapaHTus He yliemnsieT npas notpebutens, NpeaocTaBnsemMbx emy npuMeHUMbIMMI
3aKOHaMV B OTHOLLEHWI NPOAakM NOTPeBUTENbCKIX TOBApOB B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHe.

22/24



[lononHuTenbHbIe yCNOBMA rapaHTUn

B TeueHue rapaHTuitHoro cpoka komnanus Guillemot, B ofwem u uenom, He npefocTaBnset
HUKaKIX 3anacHbIX YacTeid, Tak kak BCKpbITUE W/unu mMoaudukaLmio nobbix napenui Thrustmaster
BMpaBe OCYLUECTBNATb TONbKO CryxGa TEXHWYECKO MOAAEPXKKM (3@ MCKIIYEHUEM KaKux-nGo
npouesyp No MoauduKaLun, KoTopble cryxGa TeXHU4EcKod NOALEPKKM MOXET NpeAnoXuTb
BbINMOMHUTb KNUEHTY MyTeM MUCbMEHHbIX MHCTPYKUMIA W MPefocTaBnenusi, npu HeobXoanmocTH,
TpeByeMbix 3amacHbX YacTeil: Hanpumep, B CBS3M C OTCYTCTBMEM CTaTyca CIOXHOCTW Win
KOHMAEHLMaNBHOCTM Y TaKol BOCCTAHOBUTENBHON NpOLieaypbI).

C y4yeToM neproaa OCBOEHUS HOBBIX U3LENNiA U B LIENsX 3alLMUTbl CBOUX HOY-Xay U KOMMeEpPYECKUX
TaiH komnaHus Guillemot, B obliem 1 Lenom, He NpesocTaBnsieT kakux-nubo yBesoMneHuin o
BOCCTAHOBNEHWM WNM 3anacHblx 4acTel gans nobbix u3genuit Thrustmaster ¢ umcTekwum
rapaHTUAHbIM CPOKOM.

OTBETCTBEHHOCTb

B Mepe, paspelueHHON NpUMEHUMbIM 3aKkoHoaTenbcTBoM, komnanus Guillemot Corporation S.A.
(nanee — «Guillemot») 1 ee goyepH1e NpeaAnpUATUS OTKa3bIBAIOTCS OT NGO OTBETCTBEHHOCTY
3a noboit yuwepb, Bbl3BaHHbI OOHAM UMW HECKOMbKAMM U3 creaylowmx daktopos: (1)
BIAOM3MEHEHNE, BCKPbITUE WNKM Mopudukauns usnenus; (2) HecobniodeHne WHCTPYKUuMiA no
cbopke; (3) HeaoNyCTMMOE NN HEMPaBUNbHOE UCMONb30BaHUe, HEBPEXHOCTb, HECHYACTHbIN Cryyan
(Hanpumep, cnandeckoe BO3eCTBHE); (4) eCTECTBEHHBIN U3HOC; (5) UCNONb30BaHWe NPOAYKTa B
nobbix Liensix, kpome BbITOBbIX, B TOM YiCTe NPOECCHOHANBHOE UMM KOMMEPYECKOE NpUMeHeHNe
(Hanpumep, B WrpoBbIX 3amax, AN npoBedeHue OOyyeHus U COpeBHOBaHWN). B  mepe,
pa3peLUeHHOi MPUMEHUMbIM  3aKOHOfaTenbCTBOM, KomnaHusi Guillemot v ee  podyepHue
NpeanpusTMs OTKa3bIBalOTCH OT N0BOA OTBETCTBEHHOCTW 3a Mioboi ywiepb, He CBS3aHHbIA C
AedekTamu MaTepuanoB UK U3rOTOBMEHMS, B OTHOLLEHWM [AHHOTO U3Aenus (BKMioyasi, NOMUMO
npoyero, mno6oA ywepb, BbI3BaHHBIA MPSMO UMK ONOCPEAOBAHHO NKGLIM - NPOrpaMMHbIM
obecneyeHmem wnM ucnonb3oBaHueM Ww3penus Thrustmaster ¢ nioGbiMM  HEMOAXOASALLMMM
3MeMeHTaMu, B 4aCTHOCT — Bnokamu MUTaHWs, akkyMynsTopamm, 3apsgHbIMK YCTPOCTBaMM
nio6bIMK ApyrMI 3NEMEHTaMK, He BXOASLMMM B komnnekTauyio Guillemot ans faHHoro nsgenus).

(T.'HIIIFSMSTE’H'\

TEXHWYECKOW MOAAEPXKM
https://support.thrustmaster.com

. oML
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ABTOPCKUE NMPABA

© Guillemot Corporation S.A.,, 2021. Bce npasa 3awumuieHbl. Thrustmaster® saBsnsertcs
3aperncTprpoBaHHbIM TOBapHbIM 3HakoM kopropaumm Guillemot Corporation S.A. Bbinyckaetcs un
pacnpocTtpaHsieTcs kopnopauueii Guillemot Corporation S.A. Bce npoune ToBapHble 3HaKu U Ha3BaHWst
6peHaoB NOATBEPXKAAIOTCS HACTOSALLMM JOKYMEHTOM U SBASIOTCS COGCTBEHHOCTBIO UX COOTBETCTBYIOLLMX
Bnagensues. CofepXumoe, AW3aiiH 1 TeXHWYECKMe XapaKTepUCTUKW  MOryT MeHsTbcs  6e3
npeaBapuTebHOro yBeJOMIEHNS U OTINYATLCS B 3aBUCMMOCTU OT CTpaHbl. doTorpaduu v nnnocTpauum
MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMy BUAy WM QYHKUMSAM KOHKPETHOro usgenus. Paspa6otaH B
CeBepHoit AMepuke 1 EBpone. V3roTosneH B Kutae.

1151 3KCKI03MBHOMO UCMOIb30BaHNS C KOHCconsMu PlayStatione5 1 koHconsmu PlayStatione4.

«B», «PlayStation», «PS5» n «PS4» ABNAIOTCA 3aperucTpUpPOBaHHLIMW TOBAPHLIMW 3HaKamu WAn
TOBapHbIMU 3Hakamu KomnaHum Sony Interactive Entertainment Inc. Bce npaBsa 3awuieHbl. Bce npoyne
TOBapHble 3HaKW ABNAIOTCA COBGCTBEHHOCTHIO WX COOTBETCTBYIOLIMX BRafenbues. Boinyckaetcs u
pacnpocTpaHseTcs No nuueH3nn komnaHum Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo v norotun Gran Turismo ABASKOTCA 3aperucTPMPOBaHHBLIMU TOBAPHBLIMW 3HaKamu Wn
TOBapHbIMU 3HaKamu KomnaHum Sony Interactive Entertainment Inc.

TexHonorns TouchSense® ncnonb3yeTcs NO ANLEH3MKM KoMMaHuu Immersion Software Ireland Limited.
OXpaHsieTCs  OAHWM WA HecKonbkumu  nateHtamu  CLIA,  focTynHbIMM - no  agpecy
www.immersion.com/patent-marking.html, a Takxe ApyriuMu NaTeHTamm, 3asiBKW Ha KOTOPbIE HAXOAATCS
Ha paccMOTpeHNH.

[Mpy Nonb3oBaHUM M3neNNem yuuTbiBanTe CrieaytoLLee: LBeTa 1 Au3aiiH MoryT pasnuyaTbes.
[TNacTUKOBbIE CTXKKM 1 KNEAKYI0 NEHTY CNeayeT CHATb Nepef UCNONb30BaHMEM U3fenus.
www.thrustmaster.com

immersion.
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Pro konzole PlayStation®5 a konzole PlayStation®4

Uzivatelsky manual

UPOZORNEN: vl
Aby bylo zajisténo, Ze vas zavodni volant T-GT Il ve hrach spravné funguje, mozna budete muset i
nainstalovat automatické aktualizace her
(jsou dostupné, pokud je vae konzole pripojena k internetu).
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TECHNICKE VLASTNOSTI

NOoO A WN =

T-GT Il z&kladna
T-GT Il volant

2 sekvenéni fadici paky (nahoru a dolu)
Smérova tlacitka

4 otogné volice s Push function

2 mini packy

Tlagitko SHARE/CREATE

10
1

12

13
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Tlacitko OPTIONS

Tlacitko PS

Tlagitko MODE + ¢erveno zelna kontrolka
Zabudovany posuvny USB prepinac:
OTHER/GT

Velky zavitovy otvor (pro pfipeviiovaci
systém a utahovaci Sroub)

Pfipeviiovaci §roub

Kovovy utahovaci Sroub
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15 Mechanizmus rychlého uvolnéni 20 Konektor pro fadici paku TH8A (fadici paka
Thrustmaster se prodavé samostatné)

16 Systém efektt T-DFB (kompatibilni pouze s~ 21 Napajeci zdroj T-TURBO
konzolemi PS5™ a konzolemi PS4™ v 22 Napéajeci kabel
rezimu GT) 23 Odpojitelny USB kabel

17 Konektor pro napajeci zdroj T-TURBO

18 Konektor pro odpojitelny USB kabel

19 Konektor pro pedalovou soupravu

PRIPOJOVANI VOLANTU K SITOVE ZASUVCE:
PROSIM, PECLIVE SI PRECTETE!

Nikdy napajeci adaptér T-TURBO nepripojujte k rozvodu elektrické energie s jinym jmenovitym
napétim! Jmenovité napéti napéjeciho adaptéru T-TURBO je vyznaceno na $titku nad F konektorem
napéjent.

Nikdy nepfipojujte jiny napajeci adaptér nez T-TURBO k zakladné T-GT II, dokonce ani v pfipadé, Ze
konektory jsou shodné! Napriklad, nikdy nepfipojujte napéjeci adaptér uréeny pro volant T500 RS k
zékladné T-GT II.

3/24



UPOZORNENI

Ped pouZivanim tohoto vyrobku si peclivé prectéte a pro pozdéjsi pouziti uschovejte tento manual.

Upozornéni — nebezpe€i trazu elektrickym proudem
* Viyrobek udrzujte v suchém prostfedi a nevystavujte ho prachu a sluneénimu zafeni.
* Nekrutte a netahejte za konektory a kabely.
* Vyluéte potfisnéni vyrobku a konektord jakoukoliv tekutinou.
* Vyrobek nezkratujte.
* Vyrobek nikdy nerozebirejte, nevhazujte ho do ohné a nevystavujte ho vysokym teplotam.
* Nepouzivejte jiny napajeci kabel nez ten, ktery byl s volantem dodan.
* Nepouzivejte napajeci kabel, pokud kabel nebo konektory jsou poniéeny nebo zlomeny.
* Zajistéte, aby napéjeci kabel byl spravné pfipojen k elektrickému rozvodu a ke konektoru
v zadni ¢asti zavodniho volantu.
* Zavodni volant nerozebirejte: uvnitf nejsou Zadné uzivatelsky opravitelné ¢asti. Jakékoliv opravy musi
byt provadény bud vyrobcem nebo jeho kvalifikovanym technikem.
* Pouzivejte pfipeviiovaci systém nebo pfislusenstvi doporucené vyrobcem.
* Pokud pfi pouzivani zavodniho volantu pozorujete neobvyklé jevy (vydava neobvyklé zvuky, zahfiva se
nebo zapacha), okamzité ho pfestarite pouZivat, napajeci kabel odpojte od elektrického rozvodu a
odpojte i vSechny ostatni kabely.
* Pokud z&vodni volant nebudete pouzivat po del$i dobu, odpojte ho od elektrického rozvodu.
* Zasuvka elektrického rozvodu musi byt umisténa v blizkosti zafizeni a musi byt snadno dostupna.

Informace pro napajeci adaptér 220 V

Publikované informace Hodnota Jednotky
Nazev vyrobce nebo obchodni znacka, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
komer¢ni registrani Cislo a adresa 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

France
Identifikator modelu Turbo Power 220V
Vstupni napéti 220 - 240 "
Frekvence napéti 50/60 Hz
Vystupni napéti 24,0 VAC
Vystupni proud 4,0 A
Vystupni vykon 96,0 w
Primérna aktivni G¢innost 90,9 %
Uginnost pHi nizkém zatizeni (10 %) 86,8 %
Spotieba energie bez zatizeni 0,01 w
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A Vétraci otvory

Zajistéte, aby vétraci otvory na zékladné zavodniho volantu nebyly nic¢im zakryvany. Optimalni vétrani
zajistite nasledujicimi opatfenimi:

* Zavodni volant umistéte alespon 10 cm od zdi.

* Zakladnu neumistujte do stisnénych prostor.

* Z&kladnu nezakryvejte.

* Z ventilacnich otvorli pravidelné odstrariujte prach.

Z bezpecnostnich divodu nikdy nepouzivejte pedaly s bosyma nohama nebo
pouze v ponozkach.
THRUSTMASTER® ODMITA ODPOVEDNOST ZA JAKAKOLIV ZRANENI PRI
POUZiVANi PEDALU BEZ BOT.

A Upozornéni - MozZnost zranéni opakovanymi pohyby a Force Feedback

Hrani her se zapnutou funkci Force Feedback mize zpUsobit bolesti svalli nebo kloubu. K zamezeni

téchto probléma:

* Nehrajte hry pfili§ dlouho.

* Kazdou hodinu si pfi hrani udélejte 10 az 15 minutovou prestavku.

* Pokud ucitite inavu nebo bolesti v rukou, zapésti, pazich nebo nohach prestarite hrat a odpocivejte

po dobu nékolika hodin.

* Pokud pfi dalSim hrani symptomy nebo bolesti pfetrvavaji, pfestarite hrat a poradte se s lékafem.

* Zamezte pfistupu déti k volantu.

* B&hem hry ponechte ruce na volantu ve spravné poloze, aniz byste ho GpIné pustili

* Béhem hrani nikdy nevkladejte ruce nebo prsty pod pedaly nebo do jejich blizkosti.

* Béhem kalibrace nebo pi hrani, nikdy nevkladejte ruce nebo paze do otvorli v zavodnim volantu.

* Zajistéte, aby zakladna zavodniho volantu byla peclivé pfipevnéna, tak jak je popsano v tomto
manuélu.

TEZKY VYROBEK
Vyrobek mize byt pouzivan pouze osobami Vyrobek pouzivejte opatrné, aby nespadl
star$imi 16 let. na vas nebo nékoho jiného!

5/24



VZDY NIKDY NIKDY

AU ozornéni — Nebezpedi priskfipnuti pedaly béhem hr

* Zamezte pfistupu déti k volantu.

* Béhem hry, nikdy nevkladejte prsty na, nebo kamkoliv do blizkosti okraji pedald.

* Béhem hry, nikdy nevkladejte prsty na, nebo kamkoliv do blizkosti zadni &asti zakladny pedalové
soupravy.

* Béhem hry, nikdy nevkladejte prsty na, nebo kamkoliv do blizkosti pfedni Easti zakladny pedalové
soupravy.

NIKDY NIKDY NIKDY

Upozornenl Nebezpedi priskfipnuti pedaly, kdyZ nehrajete

* Pedalovou soupravu skladujte na bezpeéném misté mimo dosah déti.
AKTUALIZACE FIRMWARU VASEHO ZAVODNiHO VOLANTU

Firmware va$eho z&vodniho volantu Ize aktualizovat na nejnovéjsi verzi a zlepsit jeho funkénost.

Pokud chcete zobrazit aktudlni verzi firmwaru a v pfipadé potfeby ji aktualizovat: na PC, navstivte
https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels / T-GT Il, pak zvolte Firmware a
postupuite podle pokynU popisujici proceduru stazeni a instalace.

Dulezita poznamka:

Na PC musi byt posuvny prepina¢ (11) zakladny zavodniho volantu vzdy v poloze ,,0THER"
(ostatni).
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MONTAZ VOLANTU NA JEHO ZAKLADNU

Srovnejte pozici konektoru pode Sipek:
Konektor zékladny (1): Sipka ukazuje nahoru
Konektor zavodniho volantu (2): Sipka ukazuje nahoru

Jakmile jsou konektory ve spravné poloze, jednoduse otoéte krouzkem na Thrustmaster Quick Release
(15) proti sméru hodinovych ru¢icek a soucasné drzte zavodni volant (2) ve spravné pozici.

Potom krouzek pevné, jak jen mlzete, utahnéte: abyste tak ucinili, krouzek podrzte ve spravné pozici a
ot&cejte volantem ve sméru hodinovych rucicek.

.
g b0 s
!

Po nainstalovani volantu, ho otocte 0 180° (z ¢elniho pohledu by logo volantu mélo byt vzhiru nohama),
abyste méli pfistup k malému pfipeviiovacimu Sroubku na krouzku systému Thrustmaster Quick Release
(15). Pomoci kfizového Sroubovaku maly Sroubek utdhnéte (nepouzivejte velkou silu).

PFi utahovani $roubku pomoci kiizového $roubovaku, NEPOUZIVEJTE pfili§ velkou silu!
Jakmile pocitite odpor, s utahovanim prestaiite.
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PRIPEVNENi ZAVODNIHO VOLANTU

Pripevnéni zakladny zavodniho volantu do kokpitu

i

24 2 M6 Srouby se Sesti hranou hlavou/3rouby s Phillips hlavou
25 2 podlozky
26 2 montazni disky (na jedné strané kovové a na druhé strané s texturovanou pryzi)

g -

s '] . )

] | \

all | L ]

] ' ) I
F T q P 57

Fay

1. Podlozky (25) polozte na kovovou stranu montaznich diskd (26), prostréte jimi M6 Srouby s Sesti
hranou hlavou/s Phillips hlavou (24).
. Zakladnu zavodniho volantu umistéte na policku kokpitu.
3. Montéazni sadu $roubu prostréte otvory v policce kokpitu a za pouziti plochého klige 10 nebo
kfizového Sroubovéku, je zasroubujte do dvou malych zavitovych otvord na spodni strané
volantu.

N
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POZOR:

- Neodstranujte pénové podlozky umisténé na spodni strané zakladny zavodniho volantu!
Kdyz je volant pfipevnén, tyto pénové podlozky zesiluji cinky systému T-DFB.

- Texturovana gumova strana montaznich diskii (26) musi byt bezpodmine¢né umisténa
smérem k poli¢ce kokpitu, t. nikdy nesmi byt kovova strana umisténa smérem k poli¢ce kokpitu.

Pfipevnéni zavodniho volantu ke stolu nebo stolku

1. Zavodni volant umistéte na stlil nebo jakoukoliv jinou vodorovnou a stabilni plochu.

2. Upeviiovaci Sroub (14) viozte do pfipeviiovaciho systému (13), zafizeni pfipevnéte otacenim
Sroubu proti sméru hodinovych ruciéek tak, aby se zasunul do velkého zavitového otvoru (12),
ktery je umist&n pod zavodnim volantem. Sroub utahnéte tak, aby volant byl dokonale stabilné
pfipevnén.

VAROVANi:

- Sroub nikdy neutahujte bez pfipeviiovaciho systému (mize dojit k poskozeni zavodniho
volantu).

- Neodstranujte pénové podlozky umisténé na spodni strané zakladny zavodniho volantu!
Kdyz je volant pfipevnén, tyto pénové podlozky zesiluji ucinky systému T-DFB.
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PRIPEVNENI /
UVOLNENI

UtaZeni:

Otacejte Sroubem
proti sméru
hodinovych ruéicek

Povoleni:

Sroubem otacejte ve
sméru hodinovych
rucicek
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NASTAVENI ZAVODNIHO VOLANTU PRO KONZOLE PS5™ A KONZOLE

PS4

1. Pedalovou soupravu pfipojte ke konektoru (19), ktery je umistén na zadni ¢asti zakladny zavodniho
volantu.

2. Pripojte napajeci zdroj T-TURBO (21) ke konektoru (17).

3. Pripojte napéjeci kabel (22) k napajecimu zdroji T-TURBO, a kabel zapojte do zasuvky elektrického
rozvodu se stejnym jmenovitym napétim.

4. Nastavte posuvny pfepina¢ USB (11) do polohy ,OTHER" nebo ,GT*, v zavislosti na pouZité hfe PS5™
nebo PS4™.

5. Pfipojte odnimatelny kabel USB (23) ke konektoru (18) a k jednomu z portd USB na konzoli PS5™
nebo na konzoli PS4™.

6. Jakmile je konzole PS5™ nebo konzole PS4™ zapnuta, va$ zavodni volant se sam kalibruje.

7. Stisknéte tlacitko PS (9) na z&vodnim kole a prihlaste se ke svému Uctu PlayStation™ Network, aby
vas volant fungoval.
Nyni jste pripraveni ke hrani!

Dulezité poznamky:
- Aby byl vas zavodni volant funkéni, nezapomerite stisknout tlaitko PS (9) na zavodnim volantu.

- Posuvny USB piepinac (11) na zakladné volantu musi byt vzdy v pozici (‘OTHER” nebo “GT”)
jesté pred pripojenim USB kabelu zavodniho volantu k vasi konzoli.
Chcete-li zménit polohu posuvného prepinace: odpojte kabel USB, prepnéte prepinac do
prislusné polohy a poté znovu pripojte kabel USB ke konzoli.

- Seznam her PlayStatione5 a PlayStatione4 kompatibilnich s T-GT Il (spolu s pozadovanou pozici
pro posuvny priepinac USB (11) podle hry, kterou pouzivate) je k dispozici zde:
https:/isupport.thrustmaster.com (v sekci Racing Wheels/T-GT II). Tento seznam je pravidelné
aktualizovan.

POSUVNY SPINAC USB (11) V POZICI ,OTHER*

PRO HRY PS5™ A HRY PS4™ KROME GT SPORT
Pokud je posuvny USB prepina¢ (11) nastaven v pozici “OTHER”™:
* Systém Force Feedback je funkéni, ale efektovy systém T-DFB (16) funkéni neni.

POSUVNY USB PREPINAC (11) V POZICI “GT”

PRO GT SPORT HRY (A DALSI BUDOUCI GT HRY)

Pokud je posuvny USB prepinac (11) nastaven v pozici “GT":

* Systém Force Feedback, a efektovy systém T-DFB (16), jsou oba funkéni. V nastaveni GT Sport her je
mozné kazdy systém nastavit nezavisle.
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NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO PC*

*Kompatibilita s PC nebyla schvélena spolecnostmi Sony Interactive Entertainment Europe a Sony
Interactive Entertainment LLC.

Dalsi informace naleznete na https://support.thrustmaster.com.

AUTOMATICKA KALIBRACE ZAVODNIHO VOLANTU A PEDALOVE
SOUPRAVY

Volant se sdm automaticky nakalibruje po zapnuti a po pfipojeni USB kabelu zavodniho volantu ke
konzoli.

Béhem kalibrovani se zavodni volant rychle otaci doleva a doprava az o 1080 stupiili, a nakonec se
zastavi ve stfedni poloze.

VAROVAN:
Béhem automatické kalibrace se volantu nikdy nedotykejte!
(MuZe dojit k chybnému nakalibrovani volantu nebo dokonce ke zranéni.)

AUTOMATICKA KALIBRACE PEDALOVE SOUPRAVY

Nikdy nepfipojujte pedalovou soupravu k zékladné zavodniho volantu (ani ji neodpojujte od zékladny),
pokud je pfipojena ke konzoli, nebo béhem hrani (toto mlize zpusobit chybnou kalibraci).

Pedalovou soupravu vzdy pfipojujte pfed pfipojenim zavodniho volantu ke konzoli.

Po dokonceni kalibrace zavodniho volantu a po spusténi hry, se pedaly automaticky po nékolika stiscich
pedalli nakalibruji.

VAROVAN:
Béhem automatické kalibrace nebo pfi spousténi hry nikdy pedaly neseslapujte!
(MuZe dojit k chybnému nakalibrovani.)

V pripadé, ze vas zavodni volant nebo pedalova souprava nepracuje spravné, nebo se zda, ze je
chybné nakalibrovana:

Vypnéte svoji konzoli a UpIné odpojte zavodni volant. Poté kabely opét pfipojte (véetné napajeciho
kabelu a kabelu pedalové soupravy), restartujte vasi konzoli a spustte svoji hru.

INTERNI CHLADICI SYSTEM ZAKLADNY VOLANTU

Vnitfni chladici systém zékladny volantu

- se spusti v okamziku zapnuti volantu.

- se vypne po nékolika minutach necinnosti, kdyZ klesne teplota uvnitf zakladny na nizsi urover.
- opét se zapne v okamziku, kdyz zaénete volant pouzivat.
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TLACITKO MODE A SVETELNA KONTROLKA (10)

Tlacitko MODE pedalové soupravy

Funkci pedélu plynu a spojky Ize elektronicky zaménit.

Abyste tak ucinili, jednodu$e, na dvé vtefiny, stisknéte tlacitko MODE (10).

Ve vnitfni paméti zavodniho volantu se uklada, zda pedaly byly zaménény nebo nebyly.

PLYNOVY A SPOJKOVY PEDAL Barva kontrolky MODE (10)
NORMALNi CERVENA
ZAMENENE ZELENA

Dalsi informace tykajici se tlacitka MODE

Pokud se chcete dozvédét vic informaci o tlacitku MODE a svételné kontrolce, navtivte webové
stranky https://support.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels/T-GT Il, a pak vyberte
Manual nebo FAQ.

SOUBORY NAPOVEDY A OTAZKY A ODPOVEDI

Prosim navstivte https:/isupport.thrustmaster.com. Kliknéte na Racing Wheels/T-GTIl, a pak
vyberte Manual nebo FAQ.
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T-GT Il EDITION repiLova souprAVA
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TECHNICKE VLASTNOSTI
© o P % ® Jeo
|

— o \- o0

1 Kovovy drzék konické stopky 4 2,5 mm imbusovy kli¢ (v dodavce)

(ve vychozim stavu neni nainstalovan) 5 Matice pro nastaveni pozice konické stopky
2 Konicka stopka
3 Pfipeviiovaci Sroub kovového drzéku

6 Kovové rameno pedélu 8 Kovové hlava pedalu
7 Plastova opérka hlavy pedalu
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VAROVANI

Pfed pouZivanim tohoto vyrobku si peclivé prectéte a pro pozdéjsi pouziti uschovejte tento manual.

Z bezpecnostnich divodu nikdy nepouzivejte pedaly s bosyma nohama nebo
pouze v ponozkach.
THRUSTMASTER® ODMITA ODPOVEDNQST ZA JAKAKOLIV ZRANENI PRI
POUZiVANI PEDALU BEZ BOT.

ﬁVarovém’-Nebez eci priskfipnuti pedalovou soupravou béhem hrani

* Pedalovou soupravu uchovavejte mino dosah déti.

* B&hem hernich sezeni, nikdy nevkladejte své prsty nebo palce na nebo do blizkosti stran pedald.

* Béhem hernich sezeni, nikdy nevkladejte své prsty nebo palce na nebo do blizkosti zadni ¢asti
zakladny pedalu.

* Béhem hernich sezeni, nikdy nevkladejte své prsty nebo palce na nebo do blizkosti pfedni ¢asti
zakladny pedalu.

NIKDY NIKDY

N

NIKDY
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AUTOMATICKA KALIBRACE PEDALU

DULEZITE:
- Nikdy nepfipojujte ani neodpojujte pedalovou soupravu od zakladny volantu, kdyZz je volant
pfipojen ke konzoli PS5™ nebo konzoli PS4™ nebo k PC, nebo béhem hrani. Vyhnete se tak
problém(m s kalibraci.

- Pfed pfipojenim volantu ke konzoli PS5™, ke konzoli PS4™ nebo k pocitaci vzdy nejprve pfipojte
pedalovou soupravu k volantu.

- Po dokonéeni kalibrace zavodniho volantu a po spusténi hry, se pedaly automaticky po nékolika
stiscich pedalt nakalibruii.

- Aby bylo zabranéno problémim s kalibraci, nikdy nestlatujte pedaly béhem kalibrace nebo pfi
spusténi hry.

- V pfipadé, ze vas zavodni volant nebo pedalova souprava nepracuje spravné, nebo se zda, ze je
chybné nakalibrovana: vypnéte svij systém a Upiné odpojte zavodni volant. Poté kabely opét
pfipojte (véetné napdjeciho kabelu a kabelu pedalové soupravy), a restartujte va$ systém a
spustte svoji hru.

PRIPEVNENi PEDALOVE SOUPRAVY DO KOKPITU

- Pedalovou soupravu pfipevnéte pomoci malych zavitovych otvord, které jsou umistény na spodni
strané pedalové soupravy.

- Zadroubujte dva M6 Srouby (nejsou soucasti dodavky) skrz podlahu kokpitu do dvou malych
zavitovych otvor umisténych na spodni strané pedalové soupravy.

Dulezité: Délka dvou M6 Sroubli nesmi byt vétsi, nez je tloustka podlahy kokpitu plus dal$ich 10
mm. Del3i Srouby mohou poSkodit vnitfni soucasti pedalové soupravy.
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NASTAVENi PEDALOVE SOUPRAVY

Kazdy ze tfi pedalt obsahuje:

- Kovovou hlavu (8) s mnoha otvory (devét na plynovém pedalu, dva na brzdovém pedalu a Sest na
spojkovém pedalu).

- Plastovou opérku hlavy pedalu (7) (umistuje se mezi hlavu a rameno pedalli) se ¢tyfmi otvory.

- Kovové rameno pedalu (6) se Ctyimi otvory.

o
o2

UPOZORNENI: Abyste predesli jakymkoli problémim s kalibraci, vzdy pred provedenim
jakychkoli uprav na pedalu odpojte kabel USB svého volantu od konzole PS5™ nebo od konzole
PS4™,

Nastaveni VYSKY 3 pedalii

- Pomoci dodaného 2,5 mm imbusového klice (4), odSroubujte dva Srouby, které drZi kovovou

hlavu (8) a opérku hlavy (7) dohromady.
- Viyberte vasi preferovanou vy$kovou pozici, a pak znovu pevné sesroubujte dohromady kovovou

hlavu (8) a jeji opérku (7).

Priklady zobrazuji plynovy pedal:

| |

Nizka pozice Vysoké pozice
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Nastaveni ROZTECE plynového a spojkového pedalu

- Pomoci dodaného 2,5 mm imbusového klice (4), odSroubujte dva Srouby, které drZi kovovou

hlavu (8) a opérku hlavy (7) dohromady.
- Viyberte vasi preferovanou pozici (vlevo, na stfedu nebo vpravo), a pak znovu pevné sesroubuijte

dohromady kovovou hlavu (8) a jeji opérku (7).

Priklady zobrazuji spojkovy pedal:
~ .~ -
- I - e - o I -
o < | 1 r o
L - o i o - g
b b
AW [ AW T, ) .
=1l =\ . =y
Pozice vlevo Centralni pozice (vychozi) Pozice vpravo

Pocet moznych pozic rozte¢i kazdého pedalu:

- Tfi pro plynovy pedal
- Tfi pro spojkovy pedal

Nastaveni NAKLONU 3 pedalt

- Pomoci dodaného 2,5 mm imbusového klice (4), odSroubujte dva Srouby, které drZi kovovou

hlavu (8) a opérku hlavy (7) dohromady.
- Otocte plastovou opérku hlavy (7) o 180°, a pak znovu pevné sesroubujte dohromady kovovou

hlavu (8) a jeji opérku (7).
Priklady zobrazuji plynovy pedal:

Méné naklonény pedal  Vice naklonény pedal (vychozi)

Pocet moznych pozic kazdého pedalu:
- Dvé pro plynovy pedal
- Dvé pro brzdovy pedal
- Dvé pro spojkovy pedal
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Montaz kénické stopky (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Tato modifikace (nebo “mod”) neni nezbytné a v tovamni konfiguraci neni nainstalovana. Brzdovy pedal
perfektné funguje i v pfipadé, kdy stopka neni nainstalovana.

- Koénickou stopku (2) nasroubuijte na kovovou podpérku (1).
- Na 8roub kénické stopky nasroubujte nastavovaci matici (5).

= p—
-
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- Pomoci piilozeného 2,5 mm imbusového klice (4), pfipevnéte stopku pomoci pfipeviiovaciho Sroubu (3)
a malého stfedového Sroubu umisténého na spodni strané pedalové soupravy.

Q

€

g
Fasd
gy B

0H—

Nyni je stopka “CONICAL RUBBER BRAKE” nainstalovéana!

Nastaveni délky DRAHY a SILY odporu brzdového pedalu

Mirnym povolenim matice (5) mizete zvy$ovat odpor brzdového pedalu posunutim konické stopky blize
k zadni Casti ramene pedalu brzdy (pro utazeni matky a udrzeni nastavené pozice, pouzijte KIic¢ 14 nebo
klesté). Cim blize posunete kdnickou stopku k zadni ¢asti ramene pedalu, tim vétsi bude odpor pfi jeho

-
yd
E@\*ﬁ
-
— =T
Ny

Poznamka: Pokud je konicka stopka umisténa velmi blizko zadni ¢asti ramene brzdového pedalu mohou
nastat problémy s dosazenim maximaini hodnoty kalibrace. V tomto pfipadé mizete:

* Pomalu, velkou silou se$lapnéte brzdovy pedal, abyste dosahli maximalni hodnoty (v pfipadé potreby
se na pedal na velmi kratkou dobu postavte), a pak tlak uvolnéte; nebo jinak

* Kénickou stopku o trochu posurite od zadni ¢asti ramene brzdového pedalu.
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SPOTREBITELSKE INFORMACE O ZARUCE

Celosvétové, Guillemot Corporation S.A., jejiZ sidlo se nachazi na Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (dale jen “Guillemot”) zaruCuje spotfebiteli, Ze tento vyrobek od Thrustmasteru bude
bez z&vad materidlu a zpracovani, po dobu zaruéni doby od okamZiku pfevzeti vyrobku ve shodé
s ohledem na tento vyrobek. V zemich Evropské Unie, tato doba odpovida dvéma (2) letim od dodani
vyrobku Thrustmaster. V ostatnich zemich, zaruéni doba odpovida Easovému intervalu od prevzeti
vyrobku Thrustmaster v souladu s platnymi zakony zemé, ve které mél spotfebitel trvaly pobyt ke dni
nakupu vyrobku Thrustmaster (pokud Zadné takové opatfeni v pfislusné zemi neexistuje, zaruéni doba
bude jeden (1) rok od data nakupu vyrobku Thrustmaster).

Bez ohledu na vy3e uvedené podminky, je zaruéni doba na dobijeci baterie omezena na dobu Sesti (6)
mésictl od plvodniho datumu nakupu.

Pokud se u vyrobku béhem zaruéni doby objevi zavada, neprodiené kontaktujte Technickou podporu, kde
vam naznadi postup, jak zaruku uplatnit. Pokud bude zavada uznana, vyrobek musi byt vracen
prodavajicimu, kde byl zakoupen (nebo na jiné misto, které ur¢i Technicka podpora).

Vramei této zaruky, bude vadny vyrobek podle Technické podpory bud vyménén nebo uveden do funkéniho
stavu. Pokud bude béhem zérucni doby vyrobek Thrustmasteru opravovan, bude zé&ruéni doba o dobu, kdy nebylo
mozné vyrobek pouzivat prodiouzena, nejméné alespori o sedm (7) dni (tato doba zacina datem, kdy zakaznik
pozadal o vyfizeni reklamace nebo od data, kdy dotyény produkt byl k dispozici pro opravu, pokud datum predani
vyrobku k opravé je po datu Zadosti o vyfizeni reklamace). Pokud to umozriuji platné zakony, je plna odpovédnost
spolecnosti Guillemot a jejich dcefinych spolecnosti (vEetné naslednych kod) omezena na navraceni produktu do
provozuschopného stavu nebo na vymeénu vyrobku Thrustmaster. Pokud to umoZiuji platné zakony, Guillemot se
zifké vech zaruk obchodovatelnosti nebo vhodnosti pro urcity Gcel.

Tato zéruka se nevztahuje na: (1) pokud byl vyrobek modifikovan, otevfen, zménén nebo utrpél poSkozeni
vdusledku nevhodného nebo nespravného pouzivani, nedbalosti, nehody, béZného opotebeni, nebo jakékoliv
jiné pfiiny, nesouvisejici s vadou materidlu nebo zpracovani (véetné, ale ne pouze, pfi kombinaci vyrobku
Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem, véetné zejména napéjecich adaptérdi, nabijecich baterii, nabijecky,
nebo jinych prvk, které nebyly k tomuto vyrobku dodany spolecnosti Guillemot; (2) pokud byl vyrobek pouzivan
pro jiné Ucely nez doméci pouZiti, véetné profesionalnich a komercnich Uceld (napf. v heméach, pfi tréninku, pfi
z&vodech); (3) v pfipadé nedodrzeni pokynl poskytovanych Technickou podporou; (4) software, na zminény
software je poskytovana zviasini zaruka; (5) spotfebni material (prvky, které mohou byt vyménény v priibéhu
Zivotnosti produktu: baterie na jedno pouziti, nahlavni sluchatkové soupravy nebo napf. nausniky sluchatek); (6)
prisluSenstvi (napriklad kabely, pouzdra, bradny, zapéstni feminky); (7) pokud byl vyrobek prodan ve vefejné
aukei.

Tato zéruka je neprienositelnd.

Zakonna prava spotrebitele vzhledem k platnym zakonim vztahujicim se na prodej spotiebniho zbozi v jeho nebo
jeji zemi nejsou touto zarukou oviivnény.
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Dalsi ustanoveni o zaruce

V priibéhu zaruéni doby, Guillemot zasadné nedodava zadné nahradni dily, nebot Technicka podpora je
jedinou stranou autorizovanou k demontaZi a opravé jakéhokoliv produktu Thrustmaster (s vyjimkou jakékoliv
opravy, o kterou zékaznika pozada Technickd podpora prostfednictvim pisemnych pokynd, napfiklad
z dtvodu jednoduchosti a neutajovaného postupu opravy a poskytnutim poZadovanych nahradnich dild, jsou-
li pouzitelné.

Vzhledem ke svému inovacnimu cyklu a s cilem ochrany know-how a obchodniho tajemstvi, nesmi Guillemot
zasadné poskytovat jakékoliv vyrozuméni o opravach nebo nahradnich dilech jakéhokoliv vyrobku
Thrustmaster, jehoZz zaru¢ni doba jiz vyprsela.

Odpovédnost

Pokud to povoluji pfislu§né zakony, Guillemot Corporation S.A. (dale jen “Guillemot’) a jeji dcefiné
spolecnosti se zfikaji veskeré odpovédnosti za $kody zplisobené jednim nebo vice nasledujicimi body: (1)
vyrobek byl modifikovan, otevien nebo pozménén; (2) nedodrzeni navodu k montazi; (3) nevhodné nebo
nespravné pouzivani, nedbalost, nehoda (napfiklad néraz); (4) bézné opotfebeni; (5) pouziti vyrobku pro
jakékoliv jiné nez domaci pouziti, véetné profesionalniho nebo komeréniho pouZiti (napfiklad v hernach,
pro vycvik, pfi soutézich). Pokud to povoluji pfislusné zakony, Guillemot a jeji dcefiné spolecnosti se
zfikaji veSkeré odpovédnosti za jakékoliv Skody, které nesouvisi s pouZzitymi materidly nebo vyrobni
vadou pfisluSného vyrobku (véetné, ale nikoliv vyhradng, veskerych Skod zpUsobenych pifimo nebo
nepiimo softwarem, nebo kombinaci vyrobku Thrustmaster s jakymkoliv nevhodnym prvkem véetné
zejména napéjecimi zdroji, dobijecimi bateriemi, nabijeckami nebo jakymikoliv jinymi prvky, které nebyly
spolecnosti Guillemot k tomuto vyrobku dodany).

£ )

THRUSTMASTER'
TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

L[Sy
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COPYRIGHT

©2021 Guillemot Corporation S.A. VSechna prava vyhrazena. Thrustmaster® je registrovana obchodni
ochrannd zndmka spolec¢nosti Guillemot Corporation S.A. Vyrabéné a distribuované spolec¢nosti Guillemot
Corporation S.A. VSechny ostatni ochranné znamky a obchodni znacky jsou uznavany a jsou majetkem jejich
pfislusnych vlastnik(. Obsah, design a specifikace podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni a mohou
se v jednotlivych zemich liSit. Fotografie a ilustrace nejsou zavazné. NavrZzeno v Severni Americe a Evropé,
vyrobené v Cin&.

Vyhradné pro pouZziti s konzolemi PlayStatione5 a konzolemi PlayStatione4.

“R", “PlayStation”, “PS5", a “PS4”" jsou registrované obchodni znamky nebo obchodni znamky spolec¢nosti
Sony Interactive Entertainment Inc. V3echna prava vyhrazena. VSechny ostatni obchodni znamky jsou
majetkem jejich pfislusnych vlastnikd. Vyrobeno a distribuovano pod licenci spole¢nosti Sony Interactive
Entertainment LLC.

Gran Turismo a logo Gran Turismo jsou registrované obchodni znamky nebo obchodni znamky spole¢nosti
Sony Interactive Entertainment Inc.

Technologie TouchSense® je licencovana spolecnosti Immersion Software Ireland Limited. Je chranéna jednim
nebo vice U.S. patenty, které Ize nalézt na nasledujici adrese: www.immersion.com/patent-marking.html, a
dalsi patenty jsou v patentovém fizeni.

DOPORUCENA OCHRANA ZIVOTNIHO PROSTREDI
V zemich Evropské unie, Spojeném kralovstvi a Turecku: Na konci Zivotnosti by tento vyrobek
nemél byt vhozen do standardniho smésného odpadu, ale odevzdan do sbémého dvoru na
recyklaci elektrickych a elektronickych zafizeni.
Toto je potvrzeno symbolem, ktery je na vyrobku, v uZivatelském manualu nebo na obalu.
V zavislosti na charakteristice materiall, mohou byt tyto recyklovany. Recyklaci a dalSimi
formami zpracovani odpadnich elektrickych a elektronickych zafizeni mizete vyznamnym
zpuisobem prispét k ochrang Zivotniho prostredi.

_ Pro informace o nebliz8im sbémém dvoru se obratte na mistni Ufad.

Pro v8echny ostatni zemé: DodrZujte prosim mistni predpisy tykajici se recyklace elekirickych a elektronickych zafizeni.

Tyto informace si uchovejte. Barvy a dekorace se mohou lisit.

Pred pouzitim by mély byt z vyrobku odstranény plastové spojovaci lepici materialy.

www.thrustmaster.com

*Platné pouze pro EU, Spojené kralovstvi a Turecko

immersion.

24/24



~
"B

PlayStation®5 konsollari ve PlayStation®4 konsollari igin

Kullanma Kilavuzu

UYARI:
T-GT Il yaris direksiyonunuzun oyunlarla diizgiin galismasini saglamak igin,
oyunlarin otomatik giincellemelerini yiklemeniz gerekebilir
(konsolunuz Internete bagliyken yapilabilir).
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TEKNIK OZELLIKLER

w N

~No o

T-GT Il tabani

T-GT Il direksiyonu

2 direksiyondan kumandali sirali vites (up ve
down)

Gok yonli D-Ped

Push fonksiyonlu 4 doner diigme

2 mini kol

SHARE/CREATE diigmesi

10

1"
12

13
14

2/24

OPTIONS diigmesi

PS digmesi

MODE diigmesi + kirmizi/yesil gosterge
lambas|

Dahili USB segim diigmesi: OTHER / GT
Biyik disli delik (montaj sistemi ve
sabitleme vidasi igin)

Montaj sistemi

Metal baglanti vidasi
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15 Thrustmaster Quick Release 20 TH8A vites konektori (vites ayri olarak
16 T-DFB efekt sistemi (sadece GT modunda satilir)
PS5™ konsollar ve PS4™ konsollari ile 21 T-TURBO gi¢ kaynag
uyumlu) 22 Elektrik kablosu
17 T-TURBO gl kaynagi konektorii 23 Gikarilabilir USB kablosu

18 Cikarilabilir USB kablosu konektori
19 Pedal seti konektorii

DIREKSIYONUN ELEKTRIK PRIZINE TAKILMASI:
LUTDEN DIKKATLE OKUYUNUZ!

A T-TURBO gii¢ kaynagini farkli gerilime sahip bir elektrik prizine asla baglamayin! T-TURBO
gli¢ kaynaginin gerilimi, giic kaynadi kablosu disi konektériiniin iizerinde bulunan etikette belirtilmistir.

A T-GT Il tabanina asla T-TURBO gii¢ kaynaginin disinda, konektdr uyumlu olsa bile baska bir
gii¢ kaynagi baglamayin! Omegin T500 RS direksiyon igin olan gii¢ adaptériinii asla T-GT Il tabanina
baglamayin.
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UYARILAR

Bu riini kullanmadan &nce liitfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra bagvurma ihtiyac
duymaniz halinde kullanmak Uzere glvenli bir yerde saklayin.

Uyari - Elektrik carpmasi

* Uriinii kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines 1s1§ina maruz birakmayin.

* Konektorleri ve kablolari bilkkmeyin ve gekmeyin.

* Uriiniin veya konekt@rlerinin {izerine herhangi bir sivi dékmeyin.

* Qriin[] kisa devre yapmayin.

* Urlini asla pargalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yanig direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun diginda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarll, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yarig direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yanig direksiyonunun igini agmayin: icinde kullanici tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parga yoktur.
Tim onarim iglemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapiimalidir.

* Sadece Uretici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yarig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, I1si veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay! derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulagilabilir olmalidir.

220 V gii¢ besleme adaptorii i¢in bilgi

Yayinlanan bilgi Deger Birim
Ureticinin adi veya ticari markasi, ticari sicil | GUILLEMOT CORPORATION S.A.
numarasi ve adresi 414 196 758 RennesPlace du

Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Fransa
Model adi Turbo Power 220V
Giris gerilimi 220 - 240 '
Girig AC frekansi 50/60 Hz
Cikis gerilimi 24,0 VAC
Gikis akimi 4,0 A
Cikis giict 96,0 w
Ortalama aktif verimlilik 90,9 %
Diisuk ytikte (%10) verimlilik 86,8 %
Yiksuz g tiiketimi 0,01 w
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A Havalandirma delikleri

Yaris direksiyonunun tabani izerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:

* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzada yerlestirin.

* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.

* Tabani 6rtmeyin.

* Havalandirma deliklerinin (izerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
gorap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETINiN AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolay: yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirli sorunu

dnlemek icin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamay kesin ve yeniden oynamaya baslamadan dnce birkag saat dinlenin.

* Yeniden oynamaya basladidinizda yukarida belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse oynamayi
kesin ve bir doktora bagvurun.

* Cocuklarin ulasabilecedi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yaris direksiyonunun zerinde
dogru konumlandiriimig olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Yarig direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizgiin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN

Sadece 16 yas ve izeri kullanicilar Uriinii kendinizin veya bagkalarinin tizerine
tarafindan kullanilabilecek diriin dustrmemeye dikkat edin!
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DAIMA ASLA ASLA

AU ari - Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini ocuklarin ulagabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakin yerlere koymayin.

* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin arka tabani iizerine veya yakin yerlere koymayin.
* Oyun oynarken parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabani Uzerine veya yakin yerlere koymayin.

ASLA ASLA ASLA

QOO

U ari - Oynamiyorken pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini glvenli ve gocuklarin ulagamayacag bir yerde saklayin.

YARI$ DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yarig direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Uriin gelistirmeleri igeren daha yeni
stirimlere gtincellenebilir.

Yaris direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi striimini gérmek ve gerektiginde
glincellemek icin: PC'de https://support.thrustmaster.com/ adresine gidin. Racing Wheels / T-GT Il
'ye tiklayin, daha sonra Firmware'i segerek indirme ve yiikleme prosediriinde agiklanan talimatlari
izleyin.

Onemli not:

PC’de yang direksiyonu tabaninin iizerinde bulunan USB sec¢im diigmesi (11) daima OTHER
pozisyonuna ayarlanmis olmalidir.
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YARIS DIREKSIYONUNUN TABANINA TAKILMASI

Konektor yerlerini oklari kullanarak hizalayin:
Taban (1) konektorii: Ok yukari dogru bakar
Yang direksiyonu (2) konektorii: Ok yukari dogru bakar

Konektorler dogru bir sekilde konumlandiriidiktan sonra yaris direksiyonunu (2) yerinde tutarken
Thrustmaster Quick Release (15) aygitinin bilezigini saatin aksi yoniinde dondirin.

Ardindan bilezii mimkiin oldugu kadar sikin: Bunu yapmak igin bilezigi yerinde tutarak yaris
direksiyonunu saat yénlinde déndurin.

#
- -

=

e,
Yarig direksiyonunu taktiktan sonra Thrustmaster Quick Release (15) aygitinin bilezigi iizerinde bulunan
kiigiik montaj vidasina ulagsmak igin direksiyonu 180° (direksiyona bakarken GT logosu bas asagi
olmalidir) dondirin. Kiiglk ayar vidasini sikmak igin blyiik yildiz tornavida kullanarak saat yoninde
cevirin (fazla gli¢ uygulamayin).

Yildiz tornavida kullanarak kiigiik montaj vidasini sikarken asiri giic KULLANMAYIN!
Bir miktar direng hisseder hissetmez vidayi déndiirmeyi kesin.
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YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI

Yanig direksiyonu tabanini kokpite monte etme

i

24 2 M6 tipi alti kdse basli/yildiz basli civata

25 2pul
26 2 montaj diski (bir yliz(i metal, diger yiizii dokulu kauguk)
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Pullari (25) montaj disklerinin (26) metal yiizlerine yerlestirin ve M@ tipi alti kdse basli/yildiz bagh
civatalar (24) sokun.

. Yaris direksiyonu tabanini kokpit rafina yerlestirin.

10 mm'lik bir anahtar veya yildiz tornavida ile kokpit montaj kitini kokpit rafina ve direksiyonun alt
kisminda bulunan 2 kigiik vida deligine vidalayin.
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DIKKAT:

- Yanig direksiyonu tabaninin alt kismina bulunan kopiik pedleri gikarmayin! Képiik pedler,
direksiyon takildiginda T-DFB sisteminin efektlerini gliglendirir.

- Montaj disklerinin (26) dokulu kaucuk yiizii mutlaka kokpit rafina bakacak sekilde
yerlestirilmelidir = metal yiz kokpit rafina bakacak sekilde asla yerlestiriimemelidir.

Yang direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitlenene dek
baglanti vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki blyiik disli delige (9)
gegirin.

ASLA

UYARI:

- Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek basina sikmayin! (Yaris direksiyonuna zarar
verebilir.)

- Yarig direksiyonu tabaninin alt kismina bulunan kopiik pedleri gikarmayin! Kopiik
pedler, direksiyon takildiginda T-DFB sisteminin efektlerini gliglendirir.
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MONTE ETME /
SOKME

Sikmak igin:

Viday saatin aksi
yéniinde gevirin
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Gevsetmek iin:

Viday saat yéniinde
gevirin
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YARI§ DIREKSIYONUNUN PS5™ KONSOLLARI VE PS4™ KONSOLLARI
I(}IN AYARLANMASI
1. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektériine (19) baglayin.
2. T-TURBO gi¢ kaynagini (21) konektdriine (17) baglayin.
3. Elektrik kablosunu (22) T-TURBO gli¢ kaynagina baglayin ve kabloyu ayni gerilime sahip bir elektrik
prizine takin.
4. USB secim dugmesini (11) kullandiginiz PS5™ veya PS4™ oyununa gére "OTHER" veya
"GT"pozisyonuna alin.
5. Cikarilabilir USB kablosunu (23) konektériine (18) ve PS5™ konsolunun veya PS4™ konsolunun
baglanti noktalarindan birine baglayin.
. PS5™ konsolunuz veya PS4™ konsolunuz agildiginda yaris direksiyonunuz kendini kalibre edecekdir.
. Yarig direksiyonu izerindeki PS diigmesine (9) basin ve direksiyonunuzun calisir duruma gelebilmesi
icin PlayStation™Network hesabiniza girig yapin.
Artik oynamaya hazirsiniz!

~N o

Onemli notlar:
- Yang direksiyonunuzun caligir duruma gelmesi i¢in yaris direksiyonu lizerindeki PS diigmesine
(9) basmayi unutmayin.

- Yanis direksiyonunun USB kablosunu konsolunuza baglamadan once direksiyonun tabanindaki
USB segim diigmesi (11) mutlaka uygun pozisyona (“OTHER” veya “GT”) alinmaldir.
Secgim diigmesinin konumunu degistirmek igin: USB kablosunu ayirin ve ardindan USB
kablosunu konsola tekrar baglamadan dnce diigmeyi uygun pozisyona getirin.

- T-GT Il ile uyumlu PlayStatione5 oyunlarinin ve PlayStatione4 oyunlarinin listesi (kullandiginiz
oyuna gore USB secim diigmesinin (11) gerekli pozisyonu ile birlikte) su adreste mevcuttur:
https://support.thrustmaster.com (Racing Wheels/T-GT Il kisminda). Bu liste diizenli olarak
giincellenir.

USB SECIM DUGMESI (11) "OTHER" POZISYONUNDA

GT SPORT DISINDAKI PS5™ OYUNLARI VE PS4™ OYUNLARI iCIN
USB segim diigmesi (11) “OTHER” pozisyonuna alindidinda:
* Force Feedback sistemi caligir ancak T-DFB efekt sistemi (16) calismaz.

USB SECIM DUGMESI (11) “GT” POZISYONUNDA N

GT SPORT OYUNU (VE DIGER GELECEK GT OYUNLARI) IGIN

USB segim digmesi (11) “GT” pozisyonuna alindiginda:

* Force Feedback sistemi ve T-DFB efekt sistemi (16) ayni anda caligir. GT Sport oyununun
segeneklerinden her bir sistemin glic seviyesi birbirinden bagimsiz olarak ayarlanabilir.
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PC iGIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU*
*PC uyumlulugu Sony Interactive Entertainment Europe ve Sony Interactive Entertainment LLC
tarafindan tasdik edilmemistir.

Daha fazla bilgi igin bkz. https://support.thrustmaster.com/.

OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU VE PEDAL SETi KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu elektrik prizine ve yaris direksiyonunun USB konektoriinii konsola bagladiginizda
yaris direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.
Bu agamada yaris direksiyonu, 1080 derecelik bir agly! kaplayip merkezde durmadan 6nce sola ve saga

dogru hizli bir sekilde doner.

UYARI:
Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatali kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

OTOMATIK PEDAL SETi KALIBRASYONU

Konsola bagliyken veya oyun sirasinda pedal setini asla yaris direksiyonu tabanina baglamayin (veya
tabandan ayirmayin) (hatali kalibrasyona neden olabilir).

Pedal setini daima yaris direksiyonunu konsola baglamadan dnce baglayin.

Yaris direksiyonunun kalibrasyonu tamamlandiginda ve oyun baslatildiginda pedallar, bir kag basma
sonunda otomatik olarak kalibre edilirler.

UYARL:
Yaris direksiyonunun otomatik kalibrasyonu agsamasinda veya oyun yiiklenirken asla pedallara
basmayin. (Hatali kalibrasyona neden olabilir)

Yanig direksiyonu ve/veya pedal seti diizgiin galismiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Konsolunuzu kapatin ve yaris direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tim kablolari (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan konsolunuzu ve oyununuzu yeniden baslatin.

DIREKSIYON TABANI DAHILI SOGUTMA SISTEMI

Direksiyon tabant igin dahili sogutma sistemi

- direksiyon agildiginda galismaya baglar.

- dahili sicaklik dustik bir seviyeye indiginde birkag dakika stireyle islem yapilmazsa kapanir.
- direksiyonu kullandiginizda yeniden agilir.
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MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (10)
Pedal seti MOD diigmesi

T-GT Il Yaris Direksiyonu, Thrustmaster'in 3 pedal iceren pedal setleriyle de uyumludur; bunlar, gaz
ve debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi saglar.

Bunu yapmak igin MOD diigmesine (10) 2 saniye siireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistiriimedigini kaydeder.

GAZ VE DEBRiYAJ PEDALLARI MOD gdsterge lambasinin (10) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

MOD diigmesi igin diger ipuglari

MODE diigmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi igin litfen bkz.
https://support.thrustmaster.com/. Racing Wheels / T-GT Il'ye tiklayin ve Manual veya FAQ'yu
segin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR

Liitfen bkz. https://support.thrustmaster.com/. Racing Wheels / T-GT Il'ye tiklayin ve Manual veya
FAQ'yu segin.
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T-GT Il EDITION repaL seri
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1 Konik durdurucu igin metal destek 4 2,5mm Allen anahtari (dahil)

(varsayilan olarak takili degildir) 5 Konik durdurucu igin pozisyon ayar somunu
2 Konik durdurucu
3 Metal durdurucu montaj vidasi

6 Metal pedal kolu 8 Metal pedal baslg
7 Plastik baslik destegi
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UYARI

Bu Uriindi kullanmadan énce bu talimatlari mutlaka dikkatlice okuyun ve ileride bagvuru kaynagi olarak
kullanmak Uzere saklayin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETINiN AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HiCBIiR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

ﬁ.u ari - Oyun oturumlari sirasinda pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini gocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakinina koymayin.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin arka tabanina veya yakinina koymayin.
* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabanina veya yakinina koymayin.

ASLA ASLA

16/24



OTOMATIK PEDAL KALIBRASYONU

ONEMLI:

- Kalibrasyon sorunlarini 6nlemek amaciyla direksiyon PS5™ konsoluna veya PS4™ konsoluna
veya PC'ye bagliyken veya oyun oturumlari sirasinda pedal setini asla direksiyonun tabanina
baglamayin veya tabanindan ayirmayin.

- Pedal setini direksiyona daima direksiyonu PS5™ konsoluna veya PS4™ konsoluna veya PC'ye
baglamadan 6nce baglayin.

- Direksiyon otomatik kalibrasyonu tamamlayip oyun bagladiktan sonra pedallar, birkag kez
basildiklarinda kendilerini otomatik olarak kalibre ederler.

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyon otomatik kalibrasyon yaparken veya oyun
baglarken asla pedallara basmayin.

- Pedallar diizgiin galismiyorsa veya dogru kalibre edilmemis gibi gdzikiyorsa konsolunuzu

kapatin, direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan tim kablolari (giic kaynadi kablosu ve pedal
seti kablosu dahil) yeniden baglayin ve konsolu yeniden acarak oyunu tekrar baslatin.

PEDAL SETiNi KOKPITE MONTE ETME

- Pedal setini, pedal setinin altinda bulunan kiicik vida deliklerini kullanarak monte edin.
- Iki adet M6 viday! (Uriinle verilmez) kokpitin pedal destek plakasina ve pedal setinin altinda
bulunan iki kiiglik vida deligine vidalayin.

Onemli: Pedal setinin i¢ parcalarinin hasar gérmesini engellemek icin iki M6 vidanin boyu kokpitin
pedal destek plakasinin kalinhigi arti ilave 10 mm'yi asmamalidir.
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PEDAL SETININ AYARLANMASI

Ug pedal setinin her biri sunlari icerir:
- Cok delikli (gaz pedalinda dokuz - fren pedalinda iki - debriyajda alti) metal baglik (8).

- Dért delikli plastik baslik destedi (7) (baslik ile kol arasina yerlestirilir).
- Dért delikli metal pedal kolu (6).

o
[
o2

DIiKKAT: Kalibrasyon sorunlarini énlemek igin pedal setinize herhangi bir ayar yapmadan
once mutlaka direksiyonunuzun USB kablosunu PS5™ konsolundan veya PS4™
konsolundan ayirin.

3 pedalin YUKSEKLIGININ ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitieyen
iki vidayr sokiin.

- Istediginiz yikseklik pozisyonunu secerek metal baglik (8) ile destegini (7) yerlestirerek sikica

sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

Gaz pedalini gésteren érnekler:

.| 1

|
Algak pozisyon Yiiksek pozisyon
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Gaz pedali ile debriyajin ARA BOSLUGUNUN ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitieyen

iki viday! sokdn.

- Istediginiz pozisyonu (sola, ortaya veya sada) segerek metal baslik (8) ile destegini (7)
yerlestirerek sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

Debriyaj pedalini gésteren érnekler:

= =
- I - -~ - -

1 B 1 ' m !

L - o L o -
1 il

Al ot AWt A 0 M

= 1 =]y M= -
Sol pozisyon Orta pozisyon (varsayilan) Sag pozisyon

Pedal basina olasi bosluk pozisyonu sayisi:
- Gaz pedali igin U
- Debriyaj icin Ug

3 pedalin EGIMININ ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baglik (8) ile destegini (7) sabitieyen
iki vidayr sokin.

- Plastik baslik destegini (7) 180° dondiiriin, ardindan metal baslik (8) ile destegini (7) yerlestirerek
sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

Gaz pedalini gdsteren drnekler:

Az egimli pozisyon

Cok edimli pozisyon (varsayilan)
Pedal basina olasi edim pozisyonu sayisi:
- Gaz pedali igin iki
- Fren pedali igin iki
- Debriyaj icin iki
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Konik durdurucunun monte edilmesi (“CONICAL RUBBER BRAKE"” mod)

Bu modifikasyon (veya "mod") zorunlu dedildir ve varsayilan olarak monte edilmez. Yani mod
monteli olmasa bile fren pedall miikemmel ¢alisir.

Bu mod frenleme sirasinda farkli bir his ve direng yasamanizi saglar.
Tercihinize gére monte etmek veya etmemek size kalmigtir.

- Konik durdurucuyu (2) metal destegine (1) vidalayin.

- Pozisyon ayar somununu (5) alta (konik durdurucunun vida deligine) vidalayin.
n_
L Ip—

e,
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- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak {initeyi montaj vidasi (3) ve pedal setinin alt
kisminda bulunan kigiik merkezi vida deligini kullanarak monte edin.

aQ

] &

“CONICAL RUBBER BRAKE” mod simdi monteli!

Fren pedalinin hareket ARALIGININ ve direng KUVVETININ ayarlanmasi

Somunu (5) hafif gevsetip konik durdurucuyu (2) pedal kolunun arka kismina yaklastirarak fren
pedalinin direncini daha da kuvvetlendirebilirsiniz (gerekirse somunu yeniden sikmak ve segili
pozisyonu korumak igin 14 mm anahtar veya pense kullanin). Konik durdurucu pedal kolunun arka
kismina ne kadar gok yaklastirilirsa direng kuvveti o kadar btiyuk olur.

Not: Konik durdurucu fren pedali kolunun arka kismina gok yaklastirilirsa maksimum kalibrasyon
degerine ulasmada zorluklar yagayabilirsiniz. Bu durumda:
* Maksimum degere ulasmak icin yavas bir sekilde fren pedalina iyice basarak (gerekirse pedal
lizerinde gok kisa (sadece bir saniyeligine) durun), ardindan baskiy kesin; veya e
* Konik durdurucuyu fren pedali kolunun arka kismindan bir miktar uzaklastirin. |
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TUKETICI GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu Griiniin Gicretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi stireye karsilik gelen garanti siresince
diinya gapinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Ulkelerinde bu sire, Thrustmaster irinGnin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siresi, Thrustmaster Urtind ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriiniinin satin alindi§! tarihte miisterinin ikamet ettigi Glkede gegerli yasalara uygun sekilde,
musterinin kusurlu driinin dcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (llgili iilkede bu tiir bir diizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
UrlininUin satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde iriinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Urliniin satin alindig yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

Isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu {riinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster Grininin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Griiniin kullanim disi oldugu en az yedi (7) gunliik tiim stireler
kalan garanti stresine eklenecektir (bu siire, Uriniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih
miidahale edilmesi icin talepte bulundudu tarihi takip ediyor ise misterinin miidahale edilmesi icin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu iriiniin onarilmasi i¢in hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak (izere) Thrustmaster Uriiniiniin calisir hale getirimesi veya
degistirilmesi ile siniridir. Yiriirliikte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti agagidaki durumlar iin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmigse, aglimigsa, izerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kotu kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolay! hasar gérmisse (ancak bununla sinirli
kalmamak izere, Thrustmaster Gr(iniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
dzellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu irin igin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) Urlin, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak iizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullanilmigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatiara uyulmamigsa;
(4) yaziim igin, isbu garanti gegerli degildir, séz konusu yazilim igin saglanan 6zel garanti
hiikimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (Girlinin kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar:
ornegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) irlin agik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tuketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iliskin tiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster (riinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parca saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazih talimatlarla ve miisteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin miisteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosediirleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti stiresi dolmus hig bir Thrustmaster drliinG igin onarim bilgisi veya yedek par¢a
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilar asa§idakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlli hasara kargl tiim sorumlulugu reddeder: (1) Urin modifiye edilmisse,
acllimigsa, Uzerinde degisiklik yapiimissa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kétl kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma; (5) Urliniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak Uzere (8rnegin oyun salonlari,
egitim, yariglar) bagka maksatlarla kullaniimasi. Yiiriirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari drlinle ilgili malzeme veya (retim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara karsi
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster drlinliniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak o6zellikle giic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu iriin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tiim diger
elemanlar).

( THRUSTMIASTER'® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com

o=y
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TELIF HAKKI

©2021 Guillemot Corporation S.A. Tum haklar saklidir. Thrustmaster®, Guillemot Corporation S.A.'nin
tescilli ticari markasidir. Guillemot Corporation S.A. tarafindan uretilmekte ve dagitiimaktadir. Diger tim
ticari markalar ile marka adlar isbu belgede taninmis olup ilgili sahiplerine aittir. icindekiler, tasarim ve
teknik ozellikler 6nceden haber vermeksizin degistirilebilir ve (lkeden ulkeye farklilik gosterebilir.
Fotograflar ve resimler baglayici degildir. Kuzey Amerika ve Avrupa'da tasarlanmistir, Cin'de Uretilmistir.
Yalnizca PlayStatione5 konsollar ve PlayStatione4 konsollari ile kullanim igin.

“4", “PlayStation”, “PS5” ve “PS4" Sony Interactive Entertainment Inc.'in ticari veya tescilli ticari
markalaridir. Tum haklan sakhidir. Diger tim ticari markalar ilgili sahiplerine aittir. Sony Interactive
Entertainment LLC lisansiyla Gretilmekte ve dagitiimaktadir.

Gran Turismo ve Gran Turismo logosu Sony Interactive Entertainment Inc.'in ticari veya tescilli ticari
markalaridir.

TouchSense® teknolojisi, Immersion Software Ireland Limited lisanslidir. www.immersion.com/patent-
marking.html adresinde bulunan bir veya daha fazla ABD patentiyle korunmustur; diger patentleri
beklemektedir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birligi, Ingiltere ve Tirkiye'de: Cihazin kullanim dmrii sona erdiginde, standart
ev atiklar ile atilmamali, geri donlsim igin Atk Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin
toplandigi bir yere birakilmalidir.
,J'w Bu, drlndn, kullanm kilavuzunun veya paketin izerinde bulunan sembol ile
r * onaylanmigtir.
[ Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donistirilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri doniislimi veya diger isleme yontemleri sayesinde cevrenin
korunmasina yonelik donemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda
bilgi almak igin Ititfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler iin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisiimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Uriinden gikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB, Ingiltere ve Tiirkiye igin gegerlidir

immersion.
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Dla konsol PlayStation®5 i konsol PlayStation®4

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy T-GT Il w grach
moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy konsola ma potaczenie z Interetem).
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ELEMENTY

w N

~No o

050

Podstawa T-GT Il
Kierownica T-GT Il

2 fopatki sekwencyjnej zmiany biegéw (w gérei 10

w do)

Wielokierunkowy d-pad

4 wybieraki obrotowe z funkcjg przycisku
2 minidrazki

Przycisk SHARE/CREATE

1"
12

13
14
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Przycisk OPTIONS

Przycisk PS

Przycisk MODE + czerwonalzielona
kontrolka

Whbudowany przetacznik suwakowy USB:
OTHER/GT

Duzy gwintowany otwdr (na element
montazowy i $rubg mocujaca)

Element montazowy

Metalowa $ruba mocujaca
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I_.?' rany
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Ll
15 Thrustmaster Quick Release 20 Ztacze skrzyni biegow THBA (skrzynia do
16 Uklad efektow T-DFB (zgodny tylko nabycia 0sobno)
z konsolami  PS5™ i konsolami PS4™ 21 Zasilacz T-TURBO
w trybie GT) 22 Kabel zasilania

17 Ziacze zasilacza T-TURBO 23 Kabel USB
18 Ziacze kabla USB
19 Zigcze zestawu pedatéow

PODLACZANIE KIEROWNICY DO GNIAZDA ELEKTRYCZNEGO:

PRZECZYTAJ UWAZNIE!
A Nigdy nie podfaczaj zasilacza T-TURBO do gniazda elektrycznego o innym napigeciu!
Napiecie zasilacza T-TURBO jest podane na etykieci jdujgcej sie nad zerskim zigczem kabla
zasilania.

A Nigdy nie podfaczaj do podstawy T-GT Il innego zasilacza niz T-TURBO, nawet jesli ma on
zgodne ztacze! Przyktadowo nie podfaczaj do podstawy T-GT Il zasilacza przeznaczonego do kierownicy
T500 RS.
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegétowo zapoznaj si¢ z niniejszq instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica.

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego ztacza sa uszkodzone, pekniete lub przerwane.

* Upewnij sig, ze kabel zasilania jest wtasciwie podigczony do gniazda elektrycznego i do ztacza znajdujacego
sie z tylu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czgsci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wylacznie z elementéw montazowych/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sig z niej dziwne dzwieki, ciepto
lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywa¢, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i odtacz
pozostate kable.

* Jedli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez diuzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Gniazdo elektryczne musi znajdowac sie w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

Informacje dotyczace zasilacza 220 V

Publikowana informacja Wartos¢ Jednostka
Nazwa lub znak towarowy producenta, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
numer jego wpisu w rejestrze handlowym 414 196 758 Rennes
i adres Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Francja
Identyfikator modelu Turbo Power 220V
Napiecie wejsciowe 220-240 )
Czestotliwo$¢ wejsciowa pradu 50/60 Hz
przemiennego (AC)
Napiecie wyjéciowe 240 VAC
Prad wyjsciowy 4,0 A
Moc wyjéciowa 96,0 w
Srednia sprawnos¢ podczas pracy 90,9 %
Sprawnos$¢ przy niskim obciazeniu (10 %) 86,8 %
Pobér mocy bez obciagzenia 0,01 w
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A Odpowietrzniki

Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia optymalnej
wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:

* Ustaw podstawe kierownicy w odlegtosci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.

* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych miejscach.

* Nie przykrywaj podstawy.

* Nie dopuszczaj do gromadzenia sig kurzu w odpowietrznikach.

A

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w
bosych stopach ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWII_EDZIALNOSCI
ZA EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciala spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do bélu

miesni lub stawéw. W celu uniknigcia probleméw:

* Unikaj grania przez diugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jedli odczuwasz zmeczenie lub bl dioni, nadgarstkéw, ramion, stép albo nég, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.

* Jedli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bél powrdca, przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownicg z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dtonie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcéw pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wlasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE

Urzadzenie tylko dla uzytkownikow Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na
powyzej 16 roku zycia siebie ani inng osobe!
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ZAWSZE NIGDY NIGDY

AOstrzeienie—r zyko przytrzasnigcia przez pedaly podczas

* Trzymaj zestaw pedatéw z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na bokach pedatéw ani nie zblizaj ich do tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcéw na tylnej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

* Podczas gry nigdy nie ktadz palcow na przedniej powierzchni podstawy pedatéw ani nie zblizaj ich do
tego miejsca.

NIGDY NIGDY NIGDY

Ostrzezenle—r zyko przytrzasniecia przez pedaly poza gr

* Przechowuj zestaw pedatéw w bezpiecznym miejscu i trzymaj go z dala od dzieci.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY

Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowaé do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkcji.

Aby wyswietlic wersjg oprogramowania sprzetowego, z ktorej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby ja zaktualizowa¢, na komputerze wejdz na strong https://support.thrustmaster.com/. Kliknij
Racing Wheels / T-GT Il, wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjg pobierania i
instalacji.

Wazna uwaga:

W przypadku komputera PC przefacznik suwakowy USB (11) znajdujacy sie w podstawie
kierownicy musi by¢ zawsze ustawiony w potozeniu OTHER.
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ZAKLADANIE KIEROWNICY NA PODSTAWE

Wyréwnaj potozenie ztaczy przy uzyciu strzatek:
Ztacze podstawy (1): strzatka skierowana w gore
Ziacze kierownicy (2): strzatka skierowana w gére

Po prawidtowym ustawieniu ztaczy obré¢ pierScien mechanizmu Thrustmaster Quick Release (15)
przeciwnie do ruchu wskazowek zegara, jednoczesnie przytrzymujac kierownice (2).

Nastepnie maksymalnie dokre¢ pierécien. W tym celu przytrzymaj pierécien i obracaj kierownice zgodnie
z ruchem wskazowek zegara.
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Po zamontowaniu kierownicy obrd¢ ja o 180° (gdy staniesz przodem do kierownicy, logo GT powinno byé
zwrécone dotem do géry), aby uzyska¢ dostep do $rubki mocujacej znajdujacej sie na pierscieniu
mechanizmu Thrustmaster Quick Release (15). Przy uzyciu duzego $rubokreta krzyzakowego dokre¢
$rubke mocujaca (bez uzywania nadmiernej sity), obracajac ja zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

A

Gdy korzystasz ze Srubokreta krzyzakowego, NIE uzywaj nadmierne;j sity podczas dokrecania
Srubki mocujacej!
Gdy tylko poczujesz opér, przerwij dokrecanie.
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MOCOWANIE KIEROWNICY

Mocowanie podstawy kierownicy do kokpitu
O .

24 2 $ruby M6 z tbem szesciokatnym/tbem krzyzowym

25 2 podktadki

26 2 krazki montazowe (metalowe z jednej strony, z gumowa faktura z drugiej)
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1. Umie$¢ podktadki (25) po metalowej stronie krazkéw montazowych (26) i wiéz $ruby M6 z them
szesciokatnym/bem krzyzowym (24).

2. Umie$¢ podstawe kierownicy na poice kokpitu.
3. Korzystajac z 10-milimetrowego klucza maszynowego lub $rubokreta krzyzakowego, wkrec

zestaw do montazu kokpitowego w pétke kokpitu i w 2 niewielkie gwintowane otwory znajdujace
sie pod kierownica,
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UWAGA:

- Nie zdejmuj podktadek piankowych znajdujacych sig pod podstawa kierownicy! Podktadki te
stuza do wzmacniania efektow uktadu T-DFB przy podtaczonej kierownicy.

- Krazki montazowe (26) nalezy koniecznie ustawié tak, aby ich strona z gumowa faktura byta
zwrdcona do potki kokpitu = krazkéw nie wolno ustawiac tak, aby byty zwrécone do pétki kokpitu
strong metalowa.

Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Poldz kierownice na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. Wiéz $rube mocujaca (14) w element montazowy (13), a nastepnie zamocuj urzadzenie,
wkrecajac $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwdr (12)
znajdujacy sie pod kierownicg az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE NIGDY

UWAGA:

- Nie wolno wkreca¢c samej $ruby bez elementu montazowego! (Moze to spowodowac
uszkodzenie kierownicy).

- Nie zdejmuj podktadek piankowych znajdujacych sig pod podstawa kierownicy! Podktadki te
stuzg do wzmacniania efektéw uktadu T-DFB przy podtaczonej kierownicy.
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MOCOWANIE/ZDEJ
MOWANIE

KIERUNEK

Dokrecanie:

0bréc¢ srube
przeciwnie
do ruchu wskazéwek
zegara

Odkrecanie:

0broé¢ srube zgodnie
z ruchem
wskazéwek zegara
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KONSOL PS5™ | KONSOL
PS4™

1. Podiacz zestaw pedatéw do whasciwego ztacza (19) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.

2. Podiacz zasilacz T-TURBO (21) do wiasciwego ztacza (17).

3. Podtacz kabel zasilania (22) do zasilacza T-TURBO, a nastepnie do gniazda elektrycznego o tym
samym napigciu.

4. 4.Ustaw przetacznik suwakowy USB (11) w potozeniu ,OTHER” lub ,GT", wzaleznoci od gry na
PS5™ |ub gry na PS4™, z ktérej korzystasz.

5. Podtacz kabel USB (23) do whasciwego ztacza (18) i do jednego z portéw USB w konsoli PS5™ lub

konsoli PS4™.

. Po wiaczeniu zasilania konsoli PS5™ |ub konsoli PS4™ nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.

7. Nacisnij przycisk PS (9) na kierownicy i zaloguj sie na konto PlayStation™Network, aby umozliwi¢
dziatanie kierownicy.
Teraz mozesz zaczac grac!

o

Wazne uwagi:
- Nie zapomnij nacisna¢ przycisku PS (9) na kierownicy, aby umozliwi¢ jej dziatanie.

- Zanim kabel USB kierownicy zostanie podtaczony do konsoli, przetacznik suwakowy USB (11)
znajdujacy sie na podstawie kierownicy nalezy zawsze ustawic we wiasciwym potozeniu
(,OTHER” lub ,,GT”).

-Chcac zmieni¢ potozenie przelacznika suwakowego, odiacz kabel USB, nastepnie ustaw
przetacznik w odpowiednim potozeniu, a nastgpnie ponownie podtacz kabel USB do konsoli.

—Lista gier na PlayStatione5 igier na PlayStatione4 zgodnych zkierownica T-GT Il (wraz
z potozeniem przetacznika suwakowego USB (11) wymaganym w poszczegdlnych grach) jest
dostepna na stronie: https://support.thrustmaster.com (w sekcji Racing Wheels/T-GT II). Lista jest
regularnie aktualizowana.

PRZELACZNIK SUWAKOWY USB (11) W POLOZENIU ,,OTHER”

W GRACH NA PS5™ | GRACH NA PS4™ INNYCH NIZ GT SPORT

Jesli przetacznik suwakowy USB (11) jest ustawiony w potozeniu ,OTHER”:
* Ukfad sitowego sprzezenia zwrotnego dziata, ale nie dziata uktad efektéw T-DFB (16).

PRZELACZNIK SUWAKOWY USB (11) W POLOZENIU ,,GT”

W GRZE GT SPORT (I INNYCH PRZYSZt YCH GRACH GT)

Jesli przetacznik suwakowy USB (11) jest ustawiony w potozeniu ,GT":

* Uktad sitowego sprzezenia zwrotnego i uktad efektéw T-DFB (16) dziatajg jednocze$nie. W opcjach gry
GT Sport mozna niezaleznie ustawia¢ poziom mocy kazdego uktadu.
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC*

*Zgodno$¢ z komputerem PC nie jest wspierana przez firmy Sony Interactive Entertainment Europe
i Sony Interactive Entertainment LLC.

Wiecej informacii na stronie https://support.thrustmaster.com/.
AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY | ZESTAWU PEDALOW

Kierownica kalibruje sie automatycznie po jej podigczeniu do gniazda elektrycznego oraz podtaczeniu
ztgcza USB kierownicy do konsoli.

Podczas tej operacii kierownica obraca sig szybko w lewo i w prawo (facznie o 1080 stopni), a nastepnie
zatrzymuje sie w potozeniu srodkowym.

OSTRZEZENIE:
Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykac kierownicy!
(Moze to doprowadzi¢ do btedow kalibracji i/lub obrazen ciata).

AUTOMATYCZNA KALIBRACJA ZESTAWU PEDALOW

Zestawu pedatéw nie wolno podtgcza¢ do podstawy kierownicy (ani odtgczaé go od podstawy), gdy
kierownica jest podtgczona do konsoli ani w trakcie gry, poniewaz moze to doprowadzi¢ do bledéw
kalibracji.

Zestaw pedatow zawsze podiaczaj przed podiaczeniem kierownicy do konsoli.

Po zakonczeniu kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sie automatycznie po ich
kilkukrotnym naci$nieciu.

OSTRZEZENIE:
Nie wolno naciska¢ pedatéw podczas automatycznej kalibracji kierownicy ani w trakcie fadowania
gry! (Moze to doprowadzi¢ do btedow kalibracji).

Jesli kierownica i zestaw pedatéow nie dziataja prawidiowo lub wydaja sie niewtasciwie
skalibrowane:

Wylacz konsole i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podiacz ponownie wszystkie kable (w tym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie konsolg i gre.

WEWNETRZNY UKLAD CHLODZENIA PODSTAWY KIEROWNICY

Wewnetrzny uktad chtodzenia w podstawie kierownicy:

- zaczyna dziata¢ w momencie wtaczenia zasilania kierownicy;

—wytacza sie po kilku minutach bezczynnosci, gdy temperatura wewnetrzna spadnie do odpowiednio
niskiego poziomu;

— wiacza sie ponownie, gdy korzystasz z kierownicy.
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PRZYCISK | KONTROLKA MODE (10)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Kierownica T300 jest zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster zawierajacymi 3 pedaty. Zestawy
te umozliwiajq elektroniczng zamiang pedatow przyspieszenia i sprzegta.

W tym celu nalezy nacisnag¢ przycisk MODE (10) i przytrzyma¢ go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaly zostaly zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej
pamieci kierownicy.

PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (10)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY

Inne wskazéwki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i kontrolki MODE znajdziesz na stronie
https://support.thrustmaster.com/. Kliknij Racing Wheels / T-GT Il, a nastepnie wybierz Manual lub
FAQ.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Wejdz na strong https://support.thrustmaster.com/. Kliknij Racing Wheels / T-GT Il, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.
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zestaw pepacow T-GT 11 EDITION
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1 Metalowa podpérka ogranicznika 4 Klucz imbusowy 2,5 mm (w komplecie)
stozkowego 5 Nakretka do regulacji potozenia ogranicznika
(domysinie niezainstalowana) stozkowego

2 Ogranicznik stozkowy
3 Srubka mocujaca do metalowej podporki

%
'E?::-

1(‘

6 Metalowe ramig pedatu 8 Metalowa stopka pedatu
7 Plastikowa podpérka stopki
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OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegdtowo zapoznaj z niniejszq instrukcja, a nastepnie
zachowaj jq do wgladu.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywac w bosych
stopach ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU
PEDALOW BEZ OBUWIA.

ﬁOStrzeienie—r zyko przytrzasniecia przez pedaty podczas

* Trzymaj zestaw pedatow z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcow ani kciukéw do bokéw pedatéw.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do tylnej powierzchni pedatow.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukoéw do przedniej powierzchni pedatow.
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA PEDALOW

WAZNE:

- Zestawu pedatéw nie wolno podiacza¢ ani odtacza¢ od podstawy kierownicy, gdy kierownica jest
podtaczona do konsoli PS5™ lub konsoli PS4™ albo do komputera ani w trakcie gry. Pozwala to
unikna¢ probleméw z kalibracja.

- Zestaw pedatéw zawsze podiaczaj do kierownicy, zanim podiaczysz jg do konsoli PS5™ lub
konsoli PS4™ albo do komputera.

-Po zakonczeniu automatycznej kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sig
automatycznie po ich kilkukrotnym nacisnieciu.

- Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, nie naciskaj pedatow podczas automatycznej kalibracji
kierownicy lub uruchamiania gry.

- Jedli pedaly nie dziataja, prawidtowo lub wydaja sie niewtasciwie skalibrowane, wytacz konsole,
catkowicie odtacz kierownice, a nastepnie ponownie podiacz wszystkie kable (w tym kabel
zasilania i kabel zestawu pedatéw), ponownie wiacz zasilanie konsoli i ponownie uruchom gre.

MOCOWANIE ZESTAWU PEDALOW DO KOKPITU

—Zamocuj zestaw pedatéw przy uzyciu niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sig pod
spodem zestawu.

—Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w ptyte podporowa pedatéw w kokpicie oraz w dwa
niewielkie gwintowane otwory znajdujace sig pod spodem zestawu pedatéw.

Wazne: dlugo$¢ $rub M6 nie moze przekracza¢ grubosci ptyty podporowej w kokpicie powiekszonej
0 10 mm. Diuzsze $ruby mogq uszkodzi¢ elementy wewnetrzne zestawu pedatow.
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REGULACJA ZESTAWU PEDALOW

Kazdy z trzech pedatéw zawiera:

- metalowa stopke (8) z kilkoma otworami (dziewigcioma w pedale przyspieszenia, dwoma w

pedale hamulca i sze$cioma w pedale sprzegta),
- plastikowa podpdrke stopki (7) (umieszczang miedzy stopka a ramieniem) z czterema otworami,

- metalowe ramie (6) z czterema otworami.

UWAGA: Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, przed jakakolwiek regulacja zestawu pedatéw
zawsze odtacz kabel USB kierownicy od konsoli PS5™ lub konsoli PS4™.

Regulacja WYSOKOSCI 3 pedatow

- Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace

metalowa stopke (8) i jej podpérke (7).
- Wybierz preferowang wysokos¢, a nastepnie wioz i wkre¢ $ruby w celu solidnego zamocowania
metalowej stopki (8) i jej podparki (7).

Przyktady z pedatem przyspieszenia:

| |

Potozenie niskie (domysine) Potozenie wysokie
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Regulacja ODLEGLOSCI miedzy pedatem przyspieszenia i pedatem sprzegta

- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podporke (7).

- Wybierz preferowane potozenie (lewe, $rodkowe lub prawe), a nastepnie wtéz i wkre¢ $ruby w
celu solidnego zamocowania metalowej stopki (8) i jej podporki (7).

Przyktady z pedatem sprzegta:
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Potozenie lewe Potozenie $rodkowe (domysine) Potozenie prawe
Liczba mozliwych ustawier odstepéw w poszczegdlnych pedatach:
— Trzy w pedale przyspieszenia
— Trzy w pedale sprzegta

Regulacja NACHYLENIA 3 pedatow

- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podporke (7).

- Obré¢ plastikowa podpérke stopki (7) o 180°, a nastepnie wioz i wkre¢ $ruby w celu solidnego
zamocowania metalowej stopki (8) i jej podpdrki (7).

Przyktady z pedatem przyspieszenia:

Mniejsze nachylenie  Wigksze nachylenie (domysine)

Liczba mozliwych ustawier nachylenia poszczegéinych pedatow:
— Dwa w pedale przyspieszenia
— Dwa w pedale hamulca
— Dwa w pedale sprzegta
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Instalowanie ogranicznika stozkowego (modu ,,CONICAL RUBBER BRAKE”)

Ten element (tzw. ,mod”) nie jest niezbedny i nie jest instalowany fabrycznie. Oznacza to, ze pedat
hamulca dziata znakomicie nawet bez instalowania modu.

Dodatkowy mod powoduje inne odczucia i inny opdr podczas hamowania.

Ewentualng decyzje o jego zainstalowaniu powinien podja¢ uzytkownik na podstawie wiasnych
preferencji.

— Wkre¢ ogranicznik stozkowy (2) w jego metalowg podpérke (1).

- Nakre¢ nakretke do regulaciji potozenia (5) u dotu (na gwint ogranicznika stozkowego).

Fatll ““m__.
Ej A _]
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- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) zamocuj element, wkrecajac $rubke
mocujaca (3) w niewielki gwintowany otwor znajdujacy sie w $rodkowej czesci spodniej
powierzchni zestawu pedatow.

aQ

&

Mod ,,CONICAL RUBBER BRAKE” zostat zainstalowany!

Regulacja ZAKRESU ruchu i SILY oporu pedatu hamulca

Przez nieznaczne odkrecenie nakretki (5) mozna dodatkowo zwiekszy¢ opér pedatu hamulca,
przesuwajac ogranicznik stozkowy (2) blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu (w razie potrzeby
uzyj klucza 14 mm lub kombinerek w celu dokrecenia nakretki i zachowania wybranego potozenia).
Im blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu znajduje sie ogranicznik, tym wieksza jest sita oporu.

S— /”FI._,-‘
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— '
Uwaga: jesli ogranicznik stozkowy znajduje sie bardzo blisko tylnej powierzchni ramienia pedatu
hamulca, osiggniecie maksymalnej warto$ci kalibracji moze by¢ utrudnione. W takim przypadku:
* Powoli bardzo mocno naciénij na pedat hamulca, tak aby osiggna¢ warto$¢ maksymaing (w razie
potrzeby stan na pedale przez bardzo krétkg chwile — wystarczy sekunda), a nastepnie pus¢

pedal, lub
* Odsun nieco ogranicznik stozkowy od tylnej powierzchni ramienia pedatu hamulca.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedzibg pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest réwny limitowi czasu, w ktérym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktory wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjg dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencje, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, jesli data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowiazujace prawo,
catkowita odpowiedzialnoé¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscia,
za szkody wtérne) ogranicza si¢ do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Je$li zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiagzuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwiazanego z wadg
materiatowa ani produkcyjng (w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawoddw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegdtowa gwarancija; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przykiad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawdw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriow (na przykiad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.
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Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych czesci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czesci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialnos¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyklad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkolen lub zawodow). Jesli
zezwala na to obowiagzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialno$ci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
migdzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegolnodci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

4 THRUSTMASTER" )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com

O
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PRAWA AUTORSKIE

©2021 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Produkt wytwarzany i dystrybuowany przez firme Guillemot
Corporation S.A. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sg za takie uznawane i stanowig wtasnos¢
odpowiednich podmiotédw. Zawartos¢, wzér i dane techniczne moga ulec zmianie bez powiadomienia
i roznic sie w zaleznosci od kraju. Zdjecia i ilustracje nie sg wigzace prawnie. Zaprojektowano w Ameryce
Pétnocnej i Europie, wyprodukowano w Chinach

Do uzytku wytacznie z konsolami PlayStatione5 i konsolami PlayStatione4.

,<B", ,PlayStation”, ,PS5" i ,PS4" s zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy
Sony Interactive Entertainment Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Wszystkie inne znaki towarowe
stanowig wtasnos$¢ odpowiednich podmiotow. Produkt wytwarzany i dystrybuowany na licencji firmy
Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo i logo Gran Turismo sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy
Sony Interactive Entertainment Inc.

Technologia TouchSense® uzywana na licencji firmy Immersion Software Ireland Limited. Jest ona
chroniona przez jeden lub kilka patentéw USA wymienionych na stronie www.immersion.com/patent-
marking.html oraz stanowi przedmiot ztozonych wnioskéw patentowych.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
— *Na terenie Unii Europejskiej, Wielkiej Brytanii i Turcji: gdy okres przydatno$ci produktu
do eksploatacji dobiegnie konca, produktu nie nalezy pozbywac sig¢ wraz ze zwyktymi
odpadami z gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiorki
/;f_ zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sig
na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
_ Zaleznie od swoich wtasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie moga nadawac sie do
recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ si¢ do ochrony $rodowiska.
Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowa¢ z miejscowymi
wiadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Ninigjsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne mogq rézni¢ si¢ od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji

immersion.
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For PlayStation®5-konsoler och PlayStation®4-konsoler

Bruksanvisning

VARNING:
For att sékerstalla att racingratten T-GT Il fungerar som den ska i spel
kan du behdva installera spelens automatiska uppdateringar
(tillgéngliga nér din konsol &r ansluten till Internet).
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TEKNISKA DELAR

1

2
3
4
5
6
7

T-GT Il-basen

T-GT ll-ratten

Tva sekventiella vaxelpaddlar (upp och ner)
Riktningsknappar

Fyra vaxlingsknappar med tryckfunktion
Tva minispakar

SHARE/SKAPA-knapp

10
1
12

13
14
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OPTIONS-knapp

PS-knapp

MODE-knapp + réd/grén indikatorlampa
Inbyggd USB-omkopplare: OTHER / GT
Stort gangat hal (fér monteringssystem och
fastskruv)

Monteringssystem

Fastskruv av metall



17
18
19

Thrustmasters snabbkopplingssystem 20 Kontakt for vaxelspaken TH8A
T-DFB-system (endast kompatibelt med (véxelspaken séljs separat)
PS5™-konsoler och PS4™-konsoler i GT- 21 T-TURBO-nétaggregat

laget) 22 Stromkabel

Kontakt fér T-TURBO-nataggregatet 23 Lostagbar USB-kabel

Kontakt for |6stagbar USB-kabel

Kontakt for pedalset

ANSLUTA RATTEN TILL ETT ELUTTAG:
LAS NOGGRANT!

A Anslut aldrig T-TURBO-nétaggregatet till ett eluttag med annan spéanning! T-TURBO-
néataggregatets spanning star pa etiketten ovanfor honkontakten for stromkabeln.

A Anslut aldrig nagot annat nétaggregat dn T-TURBO-nétaggregatet till T-GT ll-basen, dven
om kontakten passar! Anslut till exempel aldrig T500 RS-rattens stromadapter till T-GT ll-basen.
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VARNING

Las igenom denna bruksanvisning noggrant innan du anvander denna produkt och spara den for framtida
bruk.

A Varning - Elektriska stotar

* Forvara produkten pa ett torrt stélle och utsatt den inte for damm eller solljus.

* Vrid och dra inte i kontakter och kablar.

* Spill inte vatskor pa produkten eller dess kontakter.

* Kortslut inte produkten.

* Montera aldrig isér produkten, kasta inte in den i eld och utsétt den inte fér hoga temperaturer.

* Anvand ingen annan strémkabel an den som medféljer din racingratt.

* Anvénd inte strdmkabeln om kabeln eller dess kontakter ar skadade, delade eller séndriga.

* Kontrollera att strémkabeln &r ordentligt ansluten fill ett eluttag och till kontakten pa baksidan av
racingrattens bas.

* Oppna inte racingratten: det finns inga delar dari som far repareras av anvandaren. Eventuella
reparationer maste utforas av tillverkaren, dess auktoriserade representant eller en behorig tekniker.

* Anvand endast monteringssystem/tilloehér som specificerats av tillverkaren.

* Om racingratten fungerar onormalt (om den later/luktar konstigt eller blir varm) ska du genast sluta
anvanda den, dra ut strdmkabeln ur eluttaget och dra ut 6vriga kablar.

* Om du inte tanker anvanda racingratten under en langre period drar du ut strdmkabeln ur eluttaget.

* Eluttaget maste vara néra utrustningen och ska vara lttatkomligt.

Information for 220V natadapter

Publicerad information Varde Enhet
Tillverkarens namn eller varumarke, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
organisationsnummer och adress 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Frankrike
Modell-ID Turbo Power 220V
Ingangsspanning 220 - 240 \Y
Véxelstrémsfrekvens (in) 50/60 Hz
Utgangsspanning 24,0 VAC
Utgangsstrém 4,0 A
Utgangseffekt 96,0 W
Genomsnittlig aktiv effektivitet 90,9 %
Effektivitet vid lag belastning (10 %) 86,8 %
Strémforbrukning vid ingen belastning 0,01 w
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A Ventilationshal

Se fill att inga ventilationshal pa racingrattens bas &r blockerade. Gor foljande for att fa optimal
ventilation:

* Placera rattens bas pa minst 10 cm avstand fran alla vaggar.

* Placera inte basen i tranga utrymmen.

* Tack inte dver basen.

* Lat inte damm ansamlas i ventilationshalen.

Av sakerhetsskal ska du aldrig anvanda pedalsetet barfota
eller om du bara har sockor pa dig.
THRUSTMASTER® FRANSAGER SIG ALLT ANSVAR | HANQELSE AV
SKADOR ORSAKADE PA GRUND AV ATT PEDALSETET ANVANDS UTAN
SKOR.

A Varning - Skador pa grund av Force Feedback och upprepade rérelser

Att spela med en racingratt med Force Feedback kan leda till muskel- eller ledvark. For att undvika

problem:

* Undvik langa spelsessioner.

* Ta 10 till 15 minuters paus efter varje timme du spelat.

* Om du kanner smarta eller trétthet i handerna, handlederna, armarna, fétterna eller benen ska du
sluta spela och vila i nagra timmar innan du bérjar spela igen.

* Om symtomen eller smartorna bestar nér du fortsatter spela ska du sluta spela och kontakta din
lakare.

* Forvaras utom réckhall for barn.

* Ha alltid bada handerna i rétt position pa ratten och slépp aldrig taget helt nar du spelar.

* Ha aldrig handerna eller fingrarna under pedalerna eller i narheten av pedalsetet nar du eller nagon
annan spelar.

* Stoppa aldrig in handen eller armen i racingrattens dppningar nér du eller nagon annan kalibrerar
eller spelar.

* Kontrollera att racingrattens bas &r ordentligt monterad enligt instruktionerna i denna bruksanvisning.

TUNG PRODUKT

Produkten far endast hanteras av Var forsiktig sa att du inte tappar produkten
personer ver 16 ar pa dig sjalv eller nagon annan!
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ALLTID ALDRIG ALDRIG

AVarnin — Klamrisk nar man spelar med pedalsetet

* Forvara pedalsetet utom rackhall for barn.

* Ha aldrig fingrarna pa eller i narheten av pedalernas sidor nar du eller nagon annan spelar.

* Ha aldrig fingrarna pa eller i nérheten av den bakre basen av pedalerna nar du eller nagon annan
spelar.

* Ha aldrig fingrarna pa eller i narheten av den frdmre basen av pedalerna nar du eller nagon annan
spelar.

ALDRIG ALDRIG ALDRIG

Varnln - Klamrisk nar man inte spelar med pedalsetet

* Forvara pedalsetet pa ett sékert stélle och utom rackhall for barn.
UPPDATERA RACINGRATTENS FIRMWARE

Firmwaren som finns i racingrattens bas fran bérjan kan uppdateras till en nyare version som forbattrar
produkten.

For att se vilken firmwareversion din racingratt anvander och uppdatera den vid behov: pa PC gar du
till https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar/T-GT I, valj sedan Firmware och folj
instruktionerna som beskriver hur man laddar ner och installerar.

Viktig information:
Pa PC ska USB-omkopplaren (11) pa racingrattens bas alltid vara i "OTHER”-laget.
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INSTALLERA RATTEN PA DESS BAS

Rikta in kontakterna med hjélp av pilarna:
Baskontakt (7): Pilen ska peka uppat
Racingrattkontakt (2): Pilen ska peka uppat

Nar kontakterna &r ratt placerade vrider du bara ringen pa Thrustmasters snabbkopplingsenhet (15)

motsols samtidigt som du haller racingratten (2) pa plats.
Dra sedan at ringen sa mycket du kan: for att gora det haller du ringen pa plats och vrider racingratten

medsols.
oy J'-\\l ==
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N&r du har installerat ratten vrider du den 180° (nar du &r vénd mot ratten ska GT-loggan vara upp och
ner) for att komma at den lilla fastskruven som sitter pa ringen pa Thrustmasters snabbkopplingsenhet
(15). Anvénd en stor stjarnskruvmejsel for att dra at den lilla fastskruven (var inte for hardhant) genom att
skruva den medsols.

Var INTE for hardhant nar du anvander en stjarnskruvmejsel
for att dra at den lilla fastskruven!
Sluta skruva sa fort du kdnner av lite motstand.
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MONTERA RACINGRATTEN

Montera racingrattens bas i en cockpit
%I
)

24 Tva M6-skruvar med sexkantigt huvud

25 Tva brickor

26 Tva monteringsskivor (metall pa ena sidan och texturerat gummi pa den andra)

\ =

14 ?
L o » /el )
?_ Jlr-\.__-'liI . ? Lr-\_—-‘i‘l

. Sétt brickorna (25) pa metallsidan av monteringsskivorna (26) och for in M6-skruvarna med
sexkantigt huvud (24).

. Placera racingrattens bas pa cockpithyllan.

. Anvand en 10 mm skiftnyckel eller en stjarnskruvmejsel for att skruva fast cockpitmonteringskitet
i cockpithyllan och i de tva sma skruvgangorna pa undersidan av ratten.
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OBS:

- Ta inte bort skumdynorna som sitter pa undersidan av racingrattens bas! Skumdynorna
forstarker T-DFB-systemets effekter nar ratten ar ansluten.

- Den texturerade gummisidan av monteringsskivorna (26) maste absolut vara vand mot
cockpithyllan = metallsidan ska aldrig vara vand mot cockpithyllan.

Montera racingratten pa ett bord eller skrivbord

1. Placera racingratten pa ett bord eller annan horisontell, plan och stabil yta.

2. Sétt i fastskruven (14) i monteringssystemet (13) och gor fast enheten genom att skruva skruven
motsols sa att den fors in i det stora gangade halet (12) under racingratten tills ratten &r helt
stabil.

ALLTID ALDRIG

VARNING:

- Dra aldrig at enbart skruven for sig sjalv utan att monteringssystemet ar pa plats (detta kan
skada racingratten).

- Ta inte bort skumdynorna som sitter pa undersidan av racingrattens bas! Skumdynorna
forstarker T-DFB-systemets effekter nar ratten ar ansluten.
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MONTERING /
BORTTAGNING

RIKTNING

Fér att dra at:

Skruva skruven
motsols

R o — i
(= |

For att lossa:

Skruva skruven
medsols

\ QL8 m_&_a /
U M =
N7/
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KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR PS5™-KONSOLER OCH
PS4™-KONSOLER

1. Anslut pedalsetet till dess kontakt (19) pa baksidan av racingrattens bas.

2. Anslut T-Turbo-nataggregatet (21) till dess kontakt (17).

3. Anslut strémkabeln (22) till T-Turbo-nataggregatet och anslut kabeln fill ett eluttag med samma
spanning.

4. Stall in USB-omkopplaren (11) pa “OTHER” eller “GT" beroende pa vilket PS5™-spel eller PS4™-
spel du spelar.

5. Anslut den Iostagbara USB-kabeln (23) till dess kontakt (18) och till nagon av USB-portarna pa

PS5™-konsolen eller PS4™-konsolen.

. Nér din PS5™-konsol eller PS4™-konsol slas pa kalibrerar racingratten sig.

7. Tryck pa PS-knappen (9) pa racingratten och logga in pa ditt PlayStation™Network-konto for att
ratten ska fungera.
Nu ér du redo att spela!

o

Viktig information:
- Glom inte att trycka pa PS-knappen (9) pa racingratten for att ratten ska fungera.

- USB-omkopplaren (11) pa rattens bas ska alltid vara i rétt Iage ("OTHER” eller "GT”) innan du
ansluter racingrattens USB-kabel till din konsol.
For att andra omkopplarens ldge: dra ut USB-kabeln och satt omkopplaren i ratt lage. Anslut
sedan USB-kabeln till konsolen igen.

- Listan med PlayStatione5-spel och PlayStatione4-spel som ar kompatibla med T-GT Il (samt

vilket lige USB-omkopplaren (11) ska vara i enligt spelet du spelar) finns har:
https://support.thrustmaster.com (under Racingrattar/T-GT Il). Denna lista uppdateras
regelbundet.

USB-OMKOPPLAREN (11) | "OTHER”-LAGET

FOR PS5™.SPEL OCH PS4™-SPEL UTOVER GT SPORT
Nér USB-omkopplaren (11) &r i "OTHER-laget:
* fungerar Force Feedback-systemet, men inte T-DFB-systemet (16).

USB-OMKOPPLAREN (11) | "GT”-LAGET

FOR SPELET GT SPORT (OCH ANDRA FRAMTIDA GT-SPEL)

Nar USB-omkopplaren (11) ar i "GT"-laget:

* fungerar bade Force Feedback-systemet och T-DFB-systemet (16) samtidigt. Nivan pa effekterna for
varje system kan justeras oberoende av varandra under Options (Alternativ) i spelet GT Sport.
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KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR PC*
*PC-kompatibiliteten stéds inte av Sony Interactive Entertainment Europe eller Sony Interactive
Entertainment LLC.

Mer information finns pa https://support.thrustmaster.com.

AUTOMATISK KALIBRERING AV RACINGRATTEN OCH PEDALSETET

Ratten kalibrerar sig automatiskt nar du ansluter racingratten till ett eluttag och kopplar in racingrattens
USB-kontakt i konsolen.

N&r detta sker snurrar racingratten snabbt at vanster och hoger dver 1080 grader innan den stannar i
mitten.

VARNING:
Ror aldrig racingratten nar den kalibrerar sig!
(Detta kan resultera i felaktig kalibrering och/eller personskada.)

AUTOMATISK KALIBRERING AV PEDALSETET

Anslut aldrig pedalsetet till racingrattens bas (och koppla inte ur det fran basen) nar det ar anslutet till
konsolen eller nér du spelar (detta kan resultera i felaktig kalibrering).

Anslut alltid pedalsetet innan du ansluter racingratten till konsolen.

Nar racingrattens kalibrering &r klar och spelet har startats kalibreras pedalerna automatiskt efter nagra
tryck.

VARNING:
Tryck aldrig pa pedalerna néar racingratten
kalibrerar sig eller nar ett spel laddas!
(Detta kan resultera i felaktig kalibrering.)

Om din racingratt och/eller ditt pedalset inte fungerar som de ska eller verkar vara felkalibrerade:
Sténg av din konsol och koppla ur racingratten helt och hallet. Anslut sedan alla kablar igen (inklusive
strémkabeln och pedalsetet) och starta om konsolen och spelet.

INTERNT KYLSYSTEM FOR RATTENS BAS

Det interna kylsystemet for rattens bas

- satter igang nér ratten slas pa.

- stanger av sig efter nagra minuters inaktivitet nar den inre temperaturen sjunkit till en lag niva.
- slar pa sig igen nér du anvander ratten.
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MODE-KNAPPEN OCH INDIKATORLAMPAN (10)

MODE-knapp for pedalsetet

Du kan elektroniskt byta plats pa gas- och kopplingspedalerna.

For att gora det haller du in MODE-knappen (10) i tva sekunder.

Racingrattens interna minne kommer ihag om pedalerna har bytt plats eller inte.

GAS- OCH KOPPLINGSPEDALERNA Farg pa MODE-indikatorlampan (10)
NORMALA ROD
BYTT PLATS GRON

Ovrig information om MODE-knappen

Mer information om MODE-knappen och indikatorlampan finns pa https://support.thrustmaster.com.
Klicka pa Racingrattar/T-GT II, och vélj sedan Bruksanvisning eller FAQ.

HJALPFILER OCH VANLIGA FRAGOR

Ga fill https://support.thrustmaster.com. Klicka pa Racingrattar/T-GT I, och valj sedan
Bruksanvisning eller FAQ.
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T-GT Il EDITION repaLser
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1 Metallstdd for det koniska stoppet 4 2,5 mm insexnyckel (ingar)
(ej installerat som standard) 5 Positionsjusteringsmutter for det koniska
2 Koniskt stopp stoppet

3 Fastskruv for metallstodet
\, o
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e®®
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o
(=
=

6 Pedalarm av metall 8 Pedalhuvud av metall
7 Huvudstdd av plast
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VARNING

Las dessa instruktioner noggrant innan du anvander denna produkt och spara dem for framtida bruk.

Av sakerhetsskal ska du aldrig anvanda pedalsetet barfota eller om du bara
har sockor pa dig.
THRUSTMASTER® FRANSAGER SIG ALLT ANSVAR | HANDELSE AV
SKADOR ORSAKADE AV ATT PEDALSETET ANVANDS UTAN SKOR.

ﬁVarnin - Klamrisk nér pedalsetet anvénds under spelsessioner

* Forvara pedalsetet utom rackhall for barn.

* Ha aldrig fingrarna eller tummarna pa eller néra pedalernas sidor under en spelsession.

* Ha aldrig fingrarna eller tummarna pa eller nara den bakre basen av pedalerna under en spelsession.

* Ha aldrig fingrarna eller tummarna pa eller néra den frAmre basen av pedalerna under en
spelsession.

ALDRIG ALDRIG

O &

ALDRIG
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AUTOMATISK KALIBRERING AV PEDALERNA

VIKTIGT:

- For att undvika kalibreringsproblem ska du aldrig ansluta eller koppla ifran pedalsetet fran rattens
bas under spelsessioner eller nar ratten &r ansluten till en PS5™-konsol, PS4™-konsol eller en
PC.

- Anslut alltid pedalsetet till ratten innan du ansluter ratten till en PS5™-konsol, PS4™-konsol eller
en PC.

- Nér ratten har kalibrerat sig och spelet har startat kalibrerar pedalerna sig automatiskt efter att ha
blivit nedtryckta nagra ganger.

- For att undvika kalibreringsproblem ska du aldrig trycka pa pedalerna nar ratten kalibrerar sig eller
nar ditt spel startar.

- Om pedalerna inte fungerar som de ska eller verkar vara felkalibrerade ska du stdnga av

systemet, koppla ur racingratten helt och hallet, och sedan ansluta alla kablar igen (inklusive
strdmkabeln och pedalsetskabeln), sla pa systemet igen och starta om spelet.

MONTERA PEDALSETET PA EN COCKPIT

- Montera pedalsetet med hjalp av de sma skruvgéngorna pa undersidan av pedalsetet.
- Skruva i tva M6-skruvar (ingar ej) i cockpitens pedalstodsplatta och i de tva sma skruvgangorna
pa undersidan av pedalsetet.

Viktigt: For att undvika att skada pedalsetets interna komponenter far langden pa de tva M6-
skruvarna inte overstiga tjockleken pa cockpitens pedalstodsplatta plus ytterligare 10 mm.
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JUSTERA PEDALSETET

Var och en av de tre pedalerna innehaller:

- ett metallhuvud (8) med flera hal (nio for gasen — tva for bromsen — sex for kopplingen).
- ett huvudstod av plast (7) (placerat mellan huvudet och armen) med fyra hal.

- en pedalarm av metall (6) med fyra hal.

o
[
o2

BS: For att undvika kalibreringsproblem ska du alltid dra ut rattens USB-kabel ur PS5™-
konsolen eller PS4™-konsolen innan du gor nagra justeringar av ditt pedalset.

Justera HOJDEN pa de tre pedalerna

- Anvand den medfdljande 2,5 mm insexnyckeln (4) och skruva loss de tva skruvarna som haller
metallhuvudet (8) och dess stod (7) pa plats.

- Vélj 6nskad hojd och skruva sedan i och dra at skruvarna igen sa att metallhuvudet (8) och dess
stdd (7) sitter fast ordentligt.

Exemplen visar gaspedalen:

Lag position Hog position
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Justera MELLANRUMMET mellan gaspedalen och kopplingspedalen

- Anvand den medfdljande 2,5 mm insexnyckeln (4) och skruva loss de tva skruvarna som haller
metallhuvudet (8) och dess stéd (7) pa plats.

- Valj 6nskad position (till vanster, centralt eller till hdger) och skruva sedan i och dra &t skruvarna
igen sa att metallhuvudet (8) och dess stéd (7) sitter fast ordentligt.

Exemplen visar kopplingspedalen:

!

-
-
A

.JTEEM”M R =

Vanster position Central position (standard) Hoger position

Antal méjliga mellanrumslégen per pedal:
- Tre for gaspedalen
- Tre for kopplingspedalen

Justera LUTNINGEN pa de tre pedalerna

- Anvand den medfdljande 2,5 mm insexnyckeln (4) och skruva loss de tva skruvarna som haller
metallhuvudet (8) och dess stdd (7) pa plats.

- Vrid huvudstodet av plast (7) 180° och skruva sedan i och dra &t skruvara igen sa att
metallhuvudet (8) och dess stéd (7) sitter fast ordentligt.

Exemplen visar gaspedalen:

Mindre lutad position ~ Mer lutad position (standard)

Antal méjliga lutningslégen per pedal:
- Tva for gaspedalen
- Tva for bromspedalen
- Tva for kopplingspedalen
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Installera det koniska stoppet ("KONISKA GUMMIBROMSMODDEN")

Denna modifikation (eller "mod") &r inte nédvéndig och &r ej installerad som standard. Detta innebér
att bromspedalen fungerar perfekt dven om modden inte &r installerad.

Med denna mod kan du f& en annan kénsla och ett annat motstand nér du bromsar.
Det &r upp till dig om du vill installera den eller inte, beroende pa vad du foredrar.

- Skruva fast det koniska stoppet (2) pa dess metallstod (1).
- Skruva fast positionsjusteringsmuttern (5) pa undersidan (pa det koniska stoppets skruvgénga).

n_ L‘_qh—\\—_ﬁ
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- Anvand den medfdljande 2,5 mm insexnyckeln (4) och montera enheten med hjélp av fastskruven
(3) och den lilla centrala skruvgangan pa undersidan av pedalsetet.

Q

€

g
Ay
e

o

Den "KONISKA GUMMIBROMSMODDEN" &r nu installerad!

Justera bromspedalens RORELSEOMRADE och MOTSTAND

Om du lossar lite pa muttern (5) kan du starka bromspedalens motstand ytterligare genom att flytta
det koniska stoppet (2) ndrmare baksidan av pedalens arm (om det behdvs kan du anvénda en 14
mm skruvnyckel eller tang for att skruva at muttern igen och behalla den valda positionen). Ju
narmre baksidan av pedalens arm det koniska stoppet ar placerat, desto storre blir motstandet.

| -
61z
= =
-

Obs: Nar det koniska stoppet &r valdigt néra baksidan av bromspedalens arm kan du fa svart att na
det maximala kalibreringsvardet. | sadana fall ska du:

* langsamt trycka mycket hart pa bromspedalen for att na maxvardet (vid behov kan du sta valdigt
kort tid pa pedalen — bara i en sekund) och sedan slappa pa trycket; eller

* flytta det koniska stoppet lite langre bort fran baksidan av bromspedalens arm.
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GARANTIINFORMATION

Guillemot Corporation S.A., med sate i Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrike
(hadanefter "Guillemot") garanterar globalt for konsumenten att denna Thrustmaster-produkt ska
vara fri fran defekter i material och utférande, under en garantiperiod som motsvarar tidsgransen for
att vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att produkten inte ar fri fran defekter i
material och utforande. | landerna i Europeiska unionen motsvarar detta en period pa tva (2) ar fran
leveransen av Thrustmaster-produkten. | andra lander motsvarar garantiperioden tidsgrénsen for att
vidta atgarder mot Guillemot om konsumenten anser att Thrustmaster-produkten inte ar fri fran
defekter i material och utforande enligt de lagar som galler i landet dar konsumenten var bosatt vid
inkdpsdatumet for Thrustmaster-produkten (om ingen sadan atgard existerar i det motsvarande
landet ska garantiperioden vara ett (1) ar fran ursprungligt inkpsdatum av Thrustmaster-
produkten).

Trots ovanstaende omfattas laddningsbara batterier av en garantiperiod pa sex (6) manader fran
ursprungligt inkdpsdatum.

Om produkten skulle visa sig vara defekt under garantiperioden ska du genast kontakta tekniska
supporten som da informerar om hur du gar vidare. Om defekten bekraftas maste produkten
returneras till inkdpsstallet (eller annat stélle angivet av tekniska supporten).

Inom ramen for denna garanti ska konsumentens defekta produkt, efter tekniska supportens
gottfinnande, antingen erséttas eller repareras sa att den fungerar. Om Thrustmaster-produkten
under garantiperioden &r foremal for sadan renovering, ska alla perioder pa minst sju (7) dagar
under vilka produkten inte kan anvandas laggas till aterstaende garantiperiod (denna period 16per
fran det datum da konsumenten bad om service eller fran det datum da produkten ifraga gjorts
tillganglig for reparation, om datumet da produkten gjorts tillganglig for reparation ligger efter
datumet da konsumenten bad om service). Om det &r tillatet enligt gallande lag &r Guillemot och
dess dotterbolags fulla ansvar (inklusive foljdskador) begréansat till att reparera eller ersétta
Thrustmaster-produkten. Om det &r tillatet enligt géllande lag franséger sig Guillemot alla garantier
for séljbarhet eller [amplighet for ett visst syfte.

Garantin géller inte: (1) om produkten har modifierats, dppnats, andrats eller skadats till foljd av
olamplig anvandning eller missbruk, forsumlighet, olycka, normalt slitage eller annan orsak som inte
ar relaterad till material- eller fillverkningsfel (inklusive, men inte begrénsat till, att kombinera
Thrustmaster-produkten med nagon olamplig del, i synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier,
laddare, eller andra delar som Guillemot inte tillhandahaller for denna produkt); (2) om produkten
har anvénts fér annan anvéndning an hemanvandning, inklusive for professionella eller
kommersiella &ndamal (t.ex. spelrum, traning, tavlingar); (3) om instruktionerna fran teknisk support
inte foljs; (4) programvara, da programvaran har en egen garanti; (5) forbrukningsvaror (delar som
byts ut under produktens livsldngd: t.ex. engangsbatterier eller dronkuddar till headset eller
hérlurar); (6) tillbehor (t.ex. kablar, fodral, pasar, vaskor, handledsremmar); (7) om produkten saldes
pa e offentlig auktion.

Denna garanti &r inte Gverlatbar.

Konsumentens juridiska rattigheter med avseende pa lagar som géller for forsdljning av
konsumentvaror i hens land paverkas inte av denna garanti.
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Ytterligare garantibestammelser

Under garantiperioden ska Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra reservdelar eftersom teknisk
support &r den enda part med behérighet att dppna och/eller renovera Thrustmasters produkter
(med undantag for renoveringar som teknisk support ber konsumenten att utféra med hjélp av
skriftliga instruktioner — till exempel om renoveringen &r enkel och ej konfidentiell — och genom att i
gallande fall forse konsumenten med de reservdelar som behdvs).

Med tanke pa dess innovationscykler och fér att skydda dess kunskaper och affarshemligheter, ska
Guillemot i princip inte tillhandahalla nagra renoveringsinstruktioner eller reservdelar for nagon
Thrustmaster-produkt vars garantiperiod har [6pt ut.

Ansvar

Om det ar filldtet enligt géllande lag franséger sig Guillemot Corporation S.A. (hédanefter
"Guillemot”) och dess dotterbolag allt ansvar fér eventuella skador orsakade av féljande: (1)
produkten har  modifierats, Gppnats eller &ndrats; (2) underlatenhet att folja
monteringsanvisningarna; (3) olamplig anvandning eller missbruk, forsumlighet, en olycka (t.ex. att
produkten tappas); (4) normalt slitage; (5) produkten har anvéants for annan anvéndning &n
hemanvandning, inklusive for professionella eller kommersiella andamal (t.ex. spelrum, traning,
tavlingar). Om det ar tillatet enligt gallande lag franséger sig Guillemot och dess dotterbolag allt
ansvar for eventuella skador som inte &r relaterade till material- eller tillverkningsfel nar det galler
produkten (inklusive, men inte begrénsat till, skador som direkt eller indirekt orsakats av nagon
programvara eller genom att kombinera Thrustmaster-produkten med nagon oldmplig del, i
synnerhet nataggregat, laddningsbara batterier, laddare, eller andra delar som Guillemot inte
tillhandahaller for denna produkt).

[ THRUSTMASTER"
TEKNISK SUPPORT

https://support.thrustmaster.com

. oML
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UPPHOVSRATTSSKYDD

©2021 Guillemot Corporation S.A. Med ensamratt. Thrustmaster® ar ett registrerat varumarke som
tillhoér Guillemot Corporation S.A. Tillverkas och distribueras av Guillemot Corporation S.A. Alla andra
varumarken erkdnns harmed och tillhor sina respektive &gare. Innehdll, konstruktioner och
specifikationer kan &dndras utan féregdende meddelande och kan variera fran land till land. Foton och
illustrationer &r inte bindande. Designad i Nordamerika och Europa. Tillverkad i Kina.

Endast avsedd fér anvdandning med PlayStatione5-konsoler och PlayStatione4-konsoler.

"4, “PlayStation”, “PS5" och “PS4" &r registrerade varumdrken eller varumarken som tillhér Sony
Interactive Entertainment Inc. Med ensamratt. Alla andra varumarken tillhér sina respektive dgare.
Tillverkas och distribueras under licens fran Sony Interactive Entertainment LLC.

Gran Turismo och Gran Turismo-logotypen é&r registrerade varumarken eller varumarken som tillhér
Sony Interactive Entertainment Inc.

TouchSense®-tekniken &r licensierad fran Immersion Software Ireland Limited. Skyddas av ett eller flera
av de amerikanska patent som finns pa féljande adress: www.immersion.com/patent-marking.html,
och andra patent som sokts.

MILJOSKYDD
. | Europeiska unionen, Storbritannien och Turkiet: Nar produkten har slutat fungera ska
den inte slangas i vanligt hushallsavfall, utan kasseras vid en uppsamlingsplats for
| bortskaffandet av elektriskt och elektroniskt avfall (WEEE) for atervinning.
Detta bekraftas av symbolen pa produkten, bruksanvisningen eller forpackningen.
! Beroende pa dess egenskaper kan materialet kanske atervinnas. Genom atervinning
och andra sétt att hantera elektriskt och elektroniskt avfall kan du géra ett viktigt bidrag
I till att hjélpa till att skydda miljon.
Kontakta dina lokala myndigheter for information om uppsamlingsplatsen som &r narmast dig.
For alla andra lander: Folj lokala atervinningslagar for elektriskt och elektroniskt avfall.

Behall denna information. Férger och dekorationer kan variera.
Plastfasten och lim/klister/tejp bor aviagsnas fran produkten innan den anvands.

www.thrustmaster.com

*Galler endast EU, Storbritannien och Turkiet

*

immersion.
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PlayStation®5-konsolille ja PlayStation®4-konsolille

Kéayttoohje

VAROITUS:
Varmistaaksesi, ettd T-GT Il -ratti toimii oikein pelien kanssa,
joudut ehka asentamaan pelin automaattisia paivityksia
(saatavilla konsolin yhdistettya internettiin).
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TEKNISET OMINAISUUDET

NOoO AR WN =

T-GT Il -jalusta 8

T-GT Il -ratti 9

Kaksi vaihdevipua (yI0s ja alas) 10

Suuntandppaimet

Nelja pydritettévad valitsinta Push-toiminnolla 11

Kaksi minisauvaa

SHARE-/CREATE-néppain 12
13
14
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OPTIONS-nappéin

PS-néppéin

MODE-painike + punainen/vihred
iimaisinvalo

Sisaénrakennettu USB-liukukytkin: OTHER /
GT

Suuri reika kierteilld (kiinnitysjarjestelmaa ja
-ruuvia varten)

Kiinnitysjérjestelma

Metallinen kiinnitysruuvi



—_ o
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15 Thrustmaster Quick Release 20 Liitn  TH8A-vaihdekepille  (vaihdekeppi
16 T-DFB-tehostejarjestelmd  (yhteensopiva myydaén erikseen)

PS5™-konsolin ja PS4™-konsolin kanssa 21 T-TURBO-virtalahde

vain GT-tilassa) 22 \irtalahteen johto
17 Liitin T-TURBO-virtalahteelle 23 Irrotettava USB-kaapeli

18 Liitin irrotettavalle USB-kaapelille
19 Liitin poljinsetille

RATIN YHDISTAMINEN SAHKOPISTOKKEESEEN:
LUE HUOLELLA!

A Al ikind yhdistd T-TURBO-virtalihdetti séhképistokkeeseen, jonka jannite ei vastaa
tuotetta! T-TURBO-virtaldhteen jannite on ilmoitettu tarrassa, joka I[Oytyy virtajohdolle tarkoitetun
naarasliittimen ylapuolelta.

A Al iking yhdistd T-GT Il Jalustaan muuta virtalihdetté kuin T-TURBO-virtalihde, vaikka
liitin olisi yhteensopiva! Esimerkiksi, &l ikind yhdista T500 RS -ratin virtaléhdettd T-GT Il jalustaan.
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VAROITUS

Lue tdma kayttdohje huolella ja talleta se myéhempéaa kayttoa varten, ennen kuin kéytat tuotetta.

Varoitus - sdhkdiskun vaara

* Pida tuote kuivassa paikassa, dla altista sita pdlylle tai auringonvalolle.

* Alé vaanna tai veda liittimia tai kaapeleita.

* Ala kaada nestetta tuotteen tai sen liitinten paélle.

* Alé aiheuta tuotteelle oikosulkua.

* Ala pura tuotetta; &la heita tuotetta tuleen tai altista sita korkeille [ampétiloille.

* Alé kéyta muuta virtajohtoa kuin rattiohjaimen mukana tullutta.

* Ala kéyta virtajohtoa, mikali johto tai sen liitin on vioittunut, haljennut tai hajonnut.

* Varmista, etta virtajohto on liitetty kunnolla sahkopistokkeeseen seké rattiohjaimen jalustan takana
olevan liittimeen.

* Ala avaa rattiohjainta: sisalld on osia, jotka eivat ole kayttajien huollettavissa. Kaikista huolloista vastaa
valmistaja, sen virallinen edustaja tai patevé asentaja.

* Kayté ainoastaan valmistajan maarittamia kiinnitysjarjestelmia/lisaosia.

* Jos rattiohjain toimii epanormaalisti (jos sen aanet, lampd tai tuoksut eivat vaikuta normaaleilta), lopeta
kayttd valittdmasti, irrota virtajohto sahkdpistokkeesta ja irrota muut kaapelit.

* Jos et kéyta rattiohjainta pitempané ajanjaksona, irrota sen virtajohto séhkdpistokkeesta.

* Séahkopistokkeen on oltava laitteiden lahell ja helposti saatavilla.

220 V virtaldhteen tiedot

Julkaistut tiedot Arvo Yksikko
Valmistajan nimi tai tavaramerkki, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
kaupparekisterinumero ja osoite 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

France
Mallin tunniste Turbo Power 220V
Syéttojannite 220-240 \
Vaihtosahkén syottotaajuus 50/60 Hz
Lahtojannite 24,0 VAC
Lahtovirta 4,0 A
Lahtéteho 96,0 w
Keskimaarainen hydtysuhde 90,9 %
Hyétysuhde alhaisella kuormituksella (10 %) 86,8 %
Kuormittamattoman tilan energiankulutus 0,01 w
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A Tuuletusaukot

Varmista, ettet tuki rattiohjaimen jalustassa olevia tuuletusaukkoja. Varmista optimaalinen tuuletus
seuraavasti:

* Sijoita ratin jalusta siten, ettd se on ainakin 10 cm paassa seinasta.

* Alé aseta jalustaa ahtaisiin tiloihin.

* Ala peitd jalustaa.

* Ala anna plyn kertya tuuletusaukkoihin.

Al turvallisuussyista johtuen kayta poljinsettia ikina paljain jaloin
tai pelkat sukat jalassa. .
THRUSTMASTER® KIELTAA KAIKEN VASTUUN, MIKALI )
LOUKKAANTUMINEN JOHTUU POLJINSETIN KAYTOSTA ILMAN KENKIA.

Varoitus - ohjauspalautteen ja toistuvan liikkeen aiheuttamat vammat

Rattiohjaimen ohjauspalautteen kayttdminen voi johtaa lihas- tai nivelkipuihin. Valttdaksesi mahdolliset

ongelmat:

* Valta pitkia peli-istuntoja.

* Vietd 10-15 minuutin tauko jokaisen pelitunnin jalkeen.

* Mikali tunnet vasymysta tai kipua kasissasi, ranteissasi, séarissasi tai jaloissasi, lopeta pelaaminen ja
lepad muutaman tunnin ajan, ennen kun aloitat uudelleen.

* Mikali oireet tai kivut jatkuvat aloittaessasi pelin uudelleen, lopeta pelaaminen ja kysy neuvoa
laakarilta.

* Pidé lasten ulottumattomissa.

* Pidé pelin aikana molemmat kadet oikeassa kohdassa rattia pa&stamatta kokonaan irti.

* Ala aseta pelin aikana koskaan kasiasi tai sormiasi polkimien alle tai poljinsetin I&helle.

* Ala koskaan aseta kalibroinnin ja pelin aikana kasiasi tai késivarsiasi rattiohjaimen reikien lapi.

* Varmista, etta rattiohjaimen jalusta on kiinnitetty kunnolla tassa kéyttoohjeessa esitetyllé tavalla.

RASKAS TUOTE

Tuote on tarkoitettu vain kayttdjansa Varo, ettet pudota tuotetta itsesi tai
kasiteltavaksi kenenk&an muun paalle!
Vahintaén 16 vuotta tayttaneille
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AINA El IKINA El IKINA

AVaroitus— oljinsetin puristusvaara pelattaessa

* Pida poljinsetti lasten ulottumattomissa.

* Ala aseta pelin aikana koskaan sormiasi polkimien sivustan paélle tai lahelle.

* Alé aseta pelin aikana koskaan sormiasi polkimien jalustan takaosan paélle tai Iahelle.
* Ala aseta pelin aikana koskaan sormiasi polkimien jalustan etuosan paalle tai lahelle.

El IKINA El IKINA El IKINA

QOO

Varonus- oljinsetin puristusvaara pelien ulkopuolella

* Varastoi poljinsetti turvalliseen paikkaan ja pida se lasten ulottumattomissa.
RATTIOHJAIMEN LAITEOHJELMISTON PAIVITTAMINEN

Rattiohjaimen jalustan siséltdmé laiteohjelmisto voidaan péivittdd uudempaan versioon, joka sisaltda
parannuksia tuotteeseen.

Tarkista rattiohjaimen k&yttdma laiteohjelmiston versio ja péivitd se vaadittaessa: Kéy tietokoneella
osoitteessa https://support.thrustmaster.com. Napsauta Racing Wheels / T-GT I, valitse Firmware ja
seuraa sitten lataus- seké asennusohjeita.

Térked huomautus:

PC-tietokoneella rattiohjaimen jalustan USB-liukukytkimen (11) téytyy olla asetettuna "OTHER”-
tilaan.
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RATIN ASENTAMINEN JALUSTAAN

Aseta liittimet kohdalleen nuolia kayttamalla:
Jalustan (1) liitin: Nuoli osoittaa yl6spéin
Rattiohjaimen (2) liitin: Nuoli osoittaa yldspain

Kun liittimet ovat kohdallaan, pydritd Thrustmaster Quick Release (15) -jarjestelman rengasta
vastapaivaan samalla, kun pidéat rattia (2) paikallaan.
Kirista sitten rengas mahdollisimman tiukalle: pida rengas paikallaan ja pydrita rattia myotapaivaan.

Kun olet asentanut ratin, pycrita sitd 180° (GT-logon pitdisi olla yldsalaisin rattia katsottaessa)
paastaksesi kasiksi Thrustmaster Quick Release (15) -jérjestelman renkaassa sijaitsevaan pieneen
liitinruuviin. Kirista liitinruuvi ristipad@meisselilla (ala kayta likaa voimaa) pydrittdmalla sitd mydtapaivaan.

ALA Kayti liikaa voimaa, kun kiytossasi on ristipaaruuvimeisseli
ja kiristét pienta liitinruuvia!
Lopeta kiristdminen heti, kun tunnet hieman vastustusta.
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RATTIOHJAIMEN KIINNITYS

Rattiohjaimen jalustan kiinnittaminen ohjaamoon

T : .

i

24 Kaksi M6-tyypin kuusikulmaista ristipapulttia

25 Kaksi rikkaa

26 Kaksi kiinnityslevya (metallinen toiselta puolelta ja kuvioitu kumi toiselta)
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1. Aseta rikat (25) kiinnityslevyjen metallipuolelle (26) ja aseta sitten M6-tyyppiset ristipaapultit (24).
2. Aseta rattiohjaimen jalusta ohjaamon levylle.

3. Ruuvaa 10 mm jakoavainta tai ristipd@meisselia kayttdmalla ohjaamon kiinnityssarja ohjaamon
levyyn ja kahteen pieneen ruuvikoloon, jotka 18ytyvét ratin alapuolelta.
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HUOMIO:

- Al poista rattiohjaimen jalustan alapuolella olevia pehmusteita! Pehmusteet korostavat T-
DFB-jarjestelman tehosteita, kun ratti on kiinnitettyna.

- Kiinnityslevyjen (26) kuvioitu kumipuoli taytyy ehdottomasti olla asetettu kohti ohjaamon
levya = &l koskaan aseta metallipuolta ohjaamon levya kohti.

Rattiohjaimen kiinnitys poytaan

1. Aseta rattiohjain pdydalle tai mille tahansa horisontaaliselle, tasaiselle ja vakaalle pinnalle.

2. Aseta kiinnitysruuvi (14) kiinnitysjarjestelmaan (13), kirista sitten laite k&antdmalla ruuvia
vastapdivaan, sen mennessa rattiohjaimen pohjassa olevaan suureen, kierteilld varustettuun
reikdén (12), kunnes ratti on taysin vakaa.

ElIKINA

VAROITUS:

- Al koskaan kiristd pelkistaan ruuvia ilman, etté kiinnitysjarjestelm on paikallaan (se voi
vahingoittaa rattiohjainta).

- Al3 poista rattiohjaimen jalustan alapuolella olevia pehmusteita! Pehmusteet korostavat T-
DFB-jérjestelman tehosteita, kun ratti on kiinnitettyna.
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LITTAMINEN/IRROT
TAMINEN

SUUNTA

Kiinnitys:

Kaénna ruuvia
vastapdivdan

Irrotus:

Kéénnd ruuvia
myétapéivédan

10/24




RATTIOHJAIMEN KAYTTOONOTTO PS5™-KONSOLILLA JA PS4™.-
KONSOLILLA

1. Yhdista poljinsetti liittimeen (19), joka I6ytyy rattiohjaimen jalustan takaa.
. Yhdistad T-TURBO-virtalahde (21) sen liittimeen (17).
3. Yhdista virtajohto (22) T-TURBO-virtaldhteeseen ja séhkopistokkeeseen, joka vastaa tuotteen
jannitetta.
4. Aseta USB-liukukytkin (11) "OTHER’- tai "GT"-asentoon riippuen kayttdmastési PS5™- tai PS4™.-
pelista.
5. Yhdista irrotettava USB-kaapeli (23) liittimeen (18) ja yhteen PS5™-konsolin tai PS4™-konsolin
USB-porteista.
. Kun PS5™-konsolin tai PS4™-konsolin virta on paalld, rattiohjain kalibroi itsensé& automaattisesti.
. Paina rattiohjaimen PS-néppéintd (9) ja kirjaudu PlayStation™Network-tilillesi, jotta rattisi on
toimintakelpoinen.
Olet nyt pelivalmis!

N

~ o

Térkeét huomautukset:
- Ala unohda painaa rattiohjaimen PS-néppainta (9), jotta saat rattisi toimintakelpoiseksi.

- Rattiohjaimen jalustan USB-liukukytkimen (11) taytyy aina olla oikeassa asennossa ("OTHER”
tai "GT”), ennen kuin rattiohjaimen USB-kaapeli yhdistetdén konsoliin.
Liukukytkimen asennon vaihtaminen: irrota USB-kaapeli ja aseta sitten kytkin sopivaan
asentoon, ennen kuin yhdistat USB-kaapelin uudelleen konsoliin .

- T-GT Il -ratin kanssa yhteensopivien PlayStatione5- ja PlayStatione4-pelien lista (seka
kdyttdmadsi  pelin  vaatima  USB-liukukytkimen  (11) asento) Ioytyy  taalta:
https://support.thrustmaster.com (osiosta Racing Wheels / T-GT Il). Tata listaa paivitetdan
saannollisesti.

USB-LIUKUKYTKIN (11) ON "OTHER”-ASENNOSSA

PS5™. JA PS4™-PELEJA PELATTESSA, POIS LUKIEN GT SPORT
Kun USB-liukukytkin (11) on asetettu "OTHER-asentoon:
* Force Feedback -jarjestelma on kaytdssa, mutta T-DFB-tehostejarjestelma (16) ei ole.

USB-LIUKUKYTKIN (711) ON "GT”-ASENNOSSA

GT SPORT -PELISSA (JA MUISSA TULEVISSA GT-PELEISSA)

Kun USB-liukukytkin (11) on asetettu "GT’-asentoon:

* Force Feedback -jarjestelma ja T-DFB-tehostejarjestelma (16) ovat kaytdssa yhta aikaa. Jokaisen
jarjestelman voima-asetuksia voidaan saatéa erikseen GT Sport -pelin asetuksista.
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RATTIOHJAIMEN KAYTTOONOTTO PC:LLA*

* Sony Interactive Entertainment Europe ja Sony Interactive Entertainment LLC eivét ole antaneet PC-
yhteensopivuudelle hyvéksyntaansa.

Liséa tietoa 18ytyy osoitteesta https://support.thrustmaster.com.

RATTIOHJAIMEN JA POLJINSETIN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

Ratti kalibroi itsens@ automaattisesti, kun rattiohjain kiinnitetdan sahkdpistokkeeseen ja rattiohjaimen
USBHliitin yhdistetaan konsoliin.

Toimenpiteen aikana rattiohjain kaéntyy nopeasti vasemmalle ja oikealle, kattaen 1 080 asteen kulman,
ennen kuin se pyséhtyy keskelle.

. VAROITUS:
Ala koskaan koske rattiohjaimeen sen kalibroidessa itsedén!
(Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin ja/tai vammoihin.)

POLJINSETIN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

Ala ikind yhdistd poljinsettia rattiohjaimen jalustaan (tai irrota sita jalustasta), kun se on yhdistetty
konsoaliin, tai pelin aikana (se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin).

Yhdisté poljinsetti aina ennen rattiohjaimen yhdistédmista konsoliin.

Kun rattiohjaimen kalibrointi on suoritettu ja peli kaynnistetty, polkimet kalibroivat itsensé automaattisesti
muutaman painalluksen jalkeen.

VAROITUS:
Al3 ikina paina polkimia rattiohjaimen
itsekalibrointivaiheen aikana, tai kun pelia ladataan!
(Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin.)

Jos rattiohjain jaltai poljinsetti ei toimi oikein, tai ne eivét vaikuta oikein kalibroiduilta:
Sammuta konsoli ja irrota rattiohjain taysin. Yhdista sitten kaikki johdot (mukaan lukien virtajohto ja
poljinsetti) ja kéynnista konsoli seka peli uudelleen.

RATIN JALUSTAN SISAINEN JAAHDYTYSJARJESTELMA

Ratin jalustan sisdinen jadhdytysjarjestelma

- kéynnistyy ratin virran mennessé paélle

- sammuu muutaman minuutin kayttamattémyyden jélkeen, kun sisdinen lampétila on tarpeeksi alhainen
- kéynnistyy uudelleen, kun kéytét rattia.
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MODE-PAINIKE JA ILMAISINVALO (10)

Poljinsetin MODE-painike

Voit elektronisesti vaihtaa kaasu- ja kytkinpolkimet kesken&an.

Tee se painamalla MODE-painiketta (10) kahden sekunnin ajan.

Rattiohjaimen siséinen muisti tallentaa, ovatko polkimet vaihdettu keskendén vai ei.

KAASU- JA KYTKINPOLKIMET MODE-ilmaisinvalon (10) véri
NORMAALI PUNAINEN
VAIHDETTU VIHREA

Muut MODE-painikkeen tiedot

MODE-painikkeesta ja ilmaisinvalosta saa lisétietoa osoitteesta https://support.thrustmaster.com.
Napsauta Racing Wheels / T-GT Il ja valitse sitten Manual tai FAQ.

OHJETIEDOSTOT JA UKK (FAQ)

Kay osoitteessa https://support.thrustmaster.com. Napsauta Racing Wheels / T-GT Il ja valitse
sitten Manual tai FAQ.
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T-GT Il EDITION -roLunseTTi
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1 Metallituki kartiomaiselle rajoittimelle 4 2,5 mm kuusiokoloavain (mukana)
(ei valmiiksi asennettu) 5 Asennon saatdmutteri kartiomaiselle
2 Kartiomainen rajoitin rajoittimelle

3 Kiinnitysruuvi metallituelle
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6 Metallinen polkimen varsi 8 Metallinen polkimen kérki
7 Muovinen karkituki
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VAROITUS

Ennen kuin kéytat tata tuotetta, lue ndma ohjeet huolella ja séasta ne mydhempaa tarvetta varten.

Al3 turvallisuussyista johtuen kayta poljinsettia ikina paljain jaloin tai pelkat
sukat jalassa.
THRUSTMASTER® KIELTAA KAIKEN VASTUUN, MIKALI
LOUKKAANTUMINEN JOHTUU POLJINSETIN KAYTOSTA ILMAN KENKIA.

ﬁVaroitus— oljinsetin puristusvaara peli-istuntojen aikana

* Pida poljinsetti lasten ulottumattomissa.

* Alé iking aseta pelisessioiden aikana sormea tai peukaloa polkimien sivuille tai niiden lahelle.

* Ala ikina aseta pelisessioiden aikana sormea tai peukaloa polkimien takajalustalle tai sen lahelle.
* Ala ikind aseta pelisessioiden aikana sormea tai peukaloa polkimien etujalustalle tai sen lahelle.

ALA IKINA ALA IKINA

WIS

ALA IKINA
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POLJINTEN AUTOMAATTINEN KALIBROINTI

TARKEAA:
- Ala ikina yhdisté tai irrota poljinsettia ratin jalustasta, kun ratti on yhdistetty PS5™-konsoliin tai
PS4™.konsoliin tai tietokoneeseen, tai pelisessioiden aikana, valttdaksesi kalibrointiongelmat.
- Yhdista poljinsetti aina rattiin, ennen kuin yhdistét ratin PS5™-konsoliin tai PS4 ™-konsoliin tai
tietokoneeseen.

- Kun ratti on kalibroinut itsensé ja peli on kdynnistetty, polkimet kalibroivat itsens& automaattisesti
muutaman painalluksen jalkeen.

- Ala ikina paina polkimia, kun ratti kalibroi itsean tai kun peli kaynnistyy, niin valtat
kalibrointiongelmat.

- Mikali polkimet eivat toimi oikein tai vaikuttavat vaarin kalibroiduilta, sammuta jérjestelma, irrota

ratti kokonaan, yhdista sitten kaikki johdot (mukaan lukien virtaldhteen johto ja poljinsetin johto),
aseta jarjestelman virta paalle ja kdynnista peli uudelleen.

POLJINSETIN YHDISTAMINEN OHJAAMOON

- Liita poljinsetti kdyttaméalla pienid ruuvikoloja, jotka I6ytyvat poljinsetin alapuolelta.
- Kiinnita kaksi M6-ruuvia (ei mukana) ohjaamon poljintuen levyyn ja kahteen pieneen ruuvikoloon,
jotka l6ytyvét poljinsetin alapuolelta.

Térkeda: Kahden M6-ruuvin pituudet eivét saa ylittdd ohjaamon poljintuen levyn paksuutta yli 10
millimetrilld, jotta valtat vahingoittamasta poljinsetin siséisia komponentteja.
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POLJINSETIN SAATO

Jokainen kolmesta polkimesta sisaltaa:

- Metallisen kérjen (8) usealla eri reialla (yhdeksén kaasulle - kaksi jarrulle — kuusi kytkimelle).
- Muovisen karkituen (7) (asetetaan kérjen ja varren véliin) neljalla reiéll.
- Metallisen poljinvarren (6) neljalla reialla.

o
(%]

&

(%]

HUOMIO: Muista kalibrointiongelmia valttadksesi aina irrottaa ratin USB-kaapeli PS5™-
konsolista tai PS4™-konsolista, ennen kuin teet mitdén saatoja poljinsettiisi.

Kolmen polkimen KORKEUDEN s&ato

- Kéytd mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (4) avataksesi kaksi ruuvia, jotka pitavat

metallisen kérjen (8) ja sen tuen (7) paikallaan.
- Valitse haluamasi korkeus, aseta ja kirista sitten ruuvit uudelleen, jotta metallinen kérki (8) ja sen

tuki (7) ovat tukevasti paikallaan.

Esimerkit kaasupolkimesta:

Matala asento Korkea asento
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Kaasu- ja kytkinpolkimen VALIN saato

- Kaytd mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (4) avataksesi kaksi ruuvia, jotka pitavét
metallisen kérjen (8) ja sen tuen (7) paikallaan.

- Valitse haluamasi asento (vasemmalla, keskelld tai oikealla), aseta ja kiristd sitten ruuvit
uudelleen, jotta metallinen karki (8) ja sen tuki (7) ovat tukevasti paikallaan.

"
#

Esimerkit kytkinpolkimesta:
=
-
j [
= [ = A D

Vasen asento Keskiasento (oletus) Oikea asento

Mahdollisten valiasentojen méara per poljin:
- Kolme kaasupolkimelle
- Kolme kytkinpolkimelle

Kolmen polkimen KALLISTUKSEN s&ato

- Kaytd mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (4) avataksesi kaksi ruuvia, jotka pitavét
metallisen kérjen (8) ja sen tuen (7) paikallaan.

- Pydrita muovista karkitukea (7) 180° ja kirista sitten ruuvit uudelleen, jotta metallinen karki (8) ja
sen tuki (7) ovat tukevasti paikallaan.

Esimerkit kaasupolkimesta:

VVahemman kallistettu asento  Enemmaén kallistettu asento (oletus)

Mahdollisten kallistusasentojen maara per poljin:
- Kaksi kaasupolkimelle
- Kaksi jarrupolkimelle
- Kaksi kytkinpolkimelle
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Kartiomaisen rajoittimen asennus (JARRUN KARTIOMAINEN KUMISAADIN)

Témé saddin (tai "mod’) ei ole pakollinen, ja sité ei ole asennettu valmiiksi. Jarrupoljin on siis taysin
toimiva, vaikka saadinta ei ole asennettu.

Témén séétimen avulla saat erilaisen jarrutuskokemuksen ja -vastuksen.
Siné voit paéttda sen asentamisesta téysin omien mieltymyksiesi mukaan.

- Ruuvaa kartiomainen rajoitin (2) sen metallitukeen (1).
- Ruuvaa asennon saatomutteri (5) pohjaan kiinni (kartiomaisen rajoittimen kierteisiin).

T
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-Kéytd mukana tulevaa 2,5 mm kuusiokoloavainta (4) liittddksesi yksikon kayttamalla liitinruuvia (3)
ja pienta keskellé olevaa ruuvikoloa, joka Iytyy poljinsetin alapuolelta.

Fa i
gl
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JARRUN KARTIOMAINEN KUMISAADIN on nyt asennettu!
Jarrupolkimen LIKKUMISMATKAN ja vastuksen VOIMAKKUUDEN s&ato

Avaa mutteria hieman (5), voit vahvistaa jarrupolkimen vastuksen voimakkuutta likuttamalla
kartiomaista rajoitinta (2) Iahemmaksi polkimen varren takaosaa (kayta tarpeen vaatiessa 14 mm
kiintoavainta tai pihteja kiristadksesi mutterin uudelleen ja sailyttddksesi valitun asennon). Mita
l&hempéné kartiomainen rajoitin on polkimen varren takaosaa, sita voimakkaampi vastus on.

|-
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= ==
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Huomautus: Kun kartiomainen rajoitin on todella lahelld polkimen varren takaosaa, sinulla voi olla

vaikeuksia saavuttaa kalibroinnin maksimiarvo. Mikali nain kay:

* Paina jarrupoljinta hitaasti ja todella kovaa, jotta saavutat maksimiarvon (seiso tarpeen vaatiessa
hetki polkimen paalla, vain sekunnin ajan), ja vapauta sitten paine; tai

* Siirra kartiomaista rajoitinta hieman etadmmaksi jarrupolkimen varren takaosasta.
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Kuluttajan takuutiedot

Maailmanlaajuinen, Guillemot Corporation S.A., jonka rekisterdity toimisto sijaitsee osoitteessa Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (tésta eteenpain "Guillemot’), takaa asiakkaalle, etté tama
Thrustmaster-tuote on materiaaleista ja tyon laadusta johtuvista vioista vapaa takuuajan verran. Kaikki
toimet sen noudattamiseksi on nostettava tdmén aikarajan sisélla. Euroopan Union jésenvaltioissa se
vastaa kahta (2) vuotta Thurstmaster-tuotteen toimituksesta. Muissa maissa takuuaika vastaa
Thrustmaster-tuotteen noudattamisvaatimusten aikarajaa sen maan asiaankuuluvien lakien mukaisesti,
jonka asukas kuluttaja oli Thrustmaster-tuotteen ostopéivana (mikéli kyseisessé maassa ei ole téllaisia
vaatimuksia, takuuajan kesto on yksi (1) vuosi Thrustmaster-tuotteen ostopaivasta).

Y& olevasta huolimatta ladattavilla akuilla on kuuden (6) kuukauden takuu ostopaivasta lahtien.

Mikéli tuote vaikuttaa takuuajan aikana vialliselta, ota valittdmasti yhteytta tekniseen tukeen, joka kertoo
noudettavista toimenpiteista. Jos vika vahvistetaan, tuote taytyy palauttaa sen ostopaikkaan (tai muuhun
teknisen tuen osoittamaan paikkaan).

Taman takuun puitteissa kuluttajan viallinen tuote joko korvataan uudella tai palautetaan toimintakuntoon
teknisen tuen valinnan mukaan. Jos takuuajan aikana Thrustmaster-tuotteelle tehd&an korjaustoimia,
miké tahansa véhintaan seitseman (7) paivaa kestanyt jakso, jolloin tuote ei ole kéytettavissa, lisétaén se
jaljella olevaan takuuaikaan (tdma jakso alkaa siita paivasta, kun asiakas pyytaa tukitoimia tai kun
kyseessa oleva tuote luovutetaan korjattavaksi, mikali korjaukseen luovuttamisen péivamaara on
mydhaisempi kuin tukitoimipyynndn). Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemotin ja sen tytaryhtididen
taysi vastuuvelvollisuus (mukaan lukien valilliset vahingot) rajoittuvat Thrustmaster-tuotteen toiminnan
palauttamiseen tai sen korvaamiseen uudella. Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot kiistaa kaikki
takuut tuotteen myytévyydesta tai sopivuudesta tiettyyn tarkoitukseen.

Téma takuu ei ole voimassa: (1) mikali tuotetta on muokattu, avattu, muunneltu tai se on kérsinyt
vahinkoa epéasiallisen tai huonon kaytdn, huolimattomuuden, onnettomuuden, tavallisen kulumisen tai
minka tahansa muun syyn johdosta, joka ei liity materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta
rajoittumatta, Thrustmaster-tuotteen yhdistaminen epésopivan osan kanssa, erityisesti virtalahteet,
ladattavat akut, laturit tai muut tuotteet, joita Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle); (2) mikali tuotetta
on kaytetty missa tahansa muussa kuin kotikéytdssa, mukaan lukien ammattimaisessa tai kaupallisessa
kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut); (3) mik&li vian ilmetessa teknisen tuen ohjeita ei ole
noudatettu; (4) ohjelmistojen kohdalla, kyseiselld ohjelmistolla on erillinen takuu; (5) kéyttéesineiden
kohdalla (tuotteen elinién aikana vaihdettavat osat: esim. kertakayttoiset paristot, kuulokkeet tai
kuuloketyynyt); (6) lisalaiteiden kohdalla (esim. kaapelit, kotelot, pussit, laukut ja rannekkeet); (7) mikali
tuote myytiin julkisessa huutokaupassa.

Téta takuuta ei voi siirtaa.

Témé takuu ei vaikuta kuluttajan laillisiin oikeuksiin hanen maassaan, mita tulee kuluttajatuotteiden
myyntiin.
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Ylimaaraiset takuuehdot

Takuuajan aikana Guillemot ei lahtékohtaisesti tarjoa varaosia, silla tekninen tuki on ainoa osapuoli, joka
on valtuutettu avaamaan jaltai korjaamaan Thrustmaster-tuotteita (pois lukien sellaiset korjaustoimet,
joita tekninen tuki saattaa pyytaé kuluttajaa tekemaan kirjallisten ohjeiden kautta — esimerkiksi
korjaustoimen yksinkertaisuuden ja salassapitotarpeiden puuttumisen vuoksi — ja toimittamalla kuluttajalla
vaadittavat varaosat, jos ne ovat tarpeellisia).

Innovaatiosykleista johtuen ja suojellakseen tietotaitoaan seka likesalaisuuksiaan Guillemot ei
lahtokohtaisesti tarjoa mitaan uudelleenkasittelyilmoituksia tai varaosia Thrustmaster-tuotteille, joiden
takuuaika on umpeutunut.

Vastuuvelvollisuus

Mikali asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot Corporation S.A. (tésté eteenpéin "Guillemot") ja sen
tytéryhtiét kiistavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka johtuvat yhdesta tai useammasta seuraavasta:
(1) tuotetta on muokattu, avattu tai muunneltu; (2) kokoamisohjeita ei ole noudatettu; (3) epaasiallisen tai
huonon kaytdn, huolimattomuuden tai onnettomuuden (esim. isku) johdosta; (4) tavallisen kulumisen
johdosta; (5) tuotetta on kéytetty missé tahansa muussa kuin kotikaytdssa, mukaan lukien
ammattimaisessa tai kaupallisessa kaytdssa (esim. pelihuoneet, koulutus ja kilpailut). Mikali
asiaankuuluva laki sen sallii, Guillemot ja sen tytéryhtiot kiistéavat vastuunsa kaikista vahingoista, jotka
eivat liity tuotteen materiaali- tai valmistusvirheisiin (mukaan lukien, mutta rajoittumatta, ohjelmiston
suoraan tai epasuoraan aiheuttamat vahingot, tai yhdistamalla Thrustmaster-tuote minka tahansa
epasopivan osan kanssa, mukaan lukien tietyt virtalahteet, ladattavat akut, laturit tai muut osat, joita
Guillemot ei ole toimittanut télle tuotteelle).

( THRUSTMASTER"
TEKNINEN TUKI

https://support.thrustmaster.com

. oMG
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TEKIJANOIKEUS

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Kaikki oikeudet pidatetadn. Thrustmaster® on Guillemot Corporation
S.A. -yhtion rekisterdity tavaramerkki. Guillemot Corporation S.A. -yhtién valmistama ja jakelema. Kaikki
muut tavaramerkit ja tuotenimet ovat taten tunnustettuja ja haltijoidensa omaisuutta. Sisaltsé, mallit ja
tavaraselosteet voivat muuttua ilman erillistd ilmoitusta ja vaihdella maasta toiseen. Valokuvat ja
kuvitukset eivat ole sitovia. Suunniteltu Pohjois-Amerikassa ja Euroopassa, valmistettu Kiinassa.
Tarkoitettu vain PlayStatione5-konsolilla ja PlayStatione4-konsolilla kaytettavaksi

"g", "PlayStation”, "PS5” ja "PS4” ovat Sony Interactive Entertainment Inc. -yhtion rekisterdityja
tavaramerkkejd. Kaikki oikeudet pidatetdaan. Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.
Valmistettu ja jaeltu Sony Interactive Entertainment LLC -yhtién lisenssin alaisesti.

Gran Turismo ja Gran Turismo -logo Sony Interactive Entertainment Inc. -yhtién rekisterdityja
tavaramerkkeja.

TouchSense®-teknologia on lisensoitu Immersion Software Ireland Limited -yhti6lta. Suojeltu yhdella tai
useammalla Yhdysvaltojen patentilla, jotka |16ytyvat seuraavasta osoitteesta:
www.immersion.com/patent-marking.html, muut patentit ovat kasittelyssa.

YMPARISTONSUOJELUSUOSITUS

, Euroopan unionissa, Iso-Britanniassa ja Turkissa: Kéyttoikansa paatyttyd tata tuotetta
ei pida laittaa kodin sekajatteeseen, vaan se tulee viedd s&hkd- ja
elektroniikkalaiteromun (SER/WEEE) kerdyspisteeseen kierratettavaksi.
Téma vahvistetaan tuotteesta, kayttdohjeesta sekd pakkauksesta I6ytyvélla
symbolilla.
Ominaisuuksistaan riippuen materiaalit voidaan kierrattaa. Voit kierratyksen ja muun
[ sahko- ja elektroniikkaromun kasittelyn avulla auttaa merkittavasti ympériston

suojelussa.
Ota yhteytta paikallisiin viranomaisiin saadaksesi tietoa lahimmasta kerdyspisteesta.
Muissa maissa: Noudata paikallisia sahké- ja elektroniikkaromun kierrétyslakeja.

-

Pida nama tiedot tallessa. Varit ja koristeet voivat vaihdella.
Muoviset kiinnittimet ja tarrat tulee poistaa ennen tuotteen kayttoa.
www.thrustmaster.com

* Voimassa vain EU:ssa, Iso-Britanniassa ja Turkissa

*

immersion.
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Pre konzoly PlayStation®5 a konzoly PlayStation®4

Navod na pouzitie

UPOZORNENIE:
Aby ste zabezpecili, ze Vas pretekarsky volant T-GT Il bude v hrach fungovat spravne,
mozno budete musiet nainStalovat automatické aktualizacie hry
(su k dispozicii, ked' je Vasa konzola pripojena k internetu).
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TECHNICKE VLASTNOSTI

NOoOOgTAE WN =

Zakladria T-GT Il

Volant T-GT Il

2 sekvenéné padia radenia (hore & dole)
Smerové tlacidla

4 oto&né prepinace s funkciou Push

2 mini-packy

Tlagidlo SHARE/CREATE

1"
12

13
14

2/24

Tlagidlo OPTIONS

Tlagidlo PS

Tlacidlo MODE + &ervend/zelena svetelna
kontrolka

Vstavany posuvny USB prepina¢: OTHER /
GT

Velky otvor so z&vitom (pre upeviiovaci
systém a upeviiovaciu skrutku)
Upevriovaci systém

Kovova upeviiovacia skrutka



-
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15 Thrustmaster Quick Release 20 Konektor pre radiacu paku TH8A (radiaca
16 Systém T-DFB efektov (kompatibilny iba s paka sa predava samostatne)

konzolami PS5™ a konzolami PS4™ v 21 Napajanie T-TURBO

rezime GT) 22 Napdjaci kabel
17 Konektor pre napajanie T-TURBO 23 Odnimaterny kabel USB

18 Konektor pre odnimatelny kabel USB
19 Konektor pre sadu pedalov

ZAPOJENIE VOLANTU DO ELEKTRICKEJ ZASUVKY:
PROSIM CITAJTE POZORNE!

A Nikdy nezapajajte napajaci zdroj T-TURBO do elektrickej zasuvky s inym napétim! Napétie
zdroja T-TURBO je uvedené na §titku nachadzajicom sa nad zasuvnym koncom napéjacieho kabla.

A K zakladni T-GT Il nikdy nepripajajte iny zdroj napéjania ako T-TURBO, aj ked' je konektor
kompatibilny! Napriklad nikdy nepripajajte napéajaci adaptér pre volant T500 RS k zakladni T-GT Il.
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UPOZORNENIE

Pred pouzitim tohto produktu si prosim pozorne precitajte tento navod a odlozte si ho pre neskorsie
pouzitie.

Varovanie - Uraz elektrickym pridom
* Produkt uchovavajte na suchom mieste a nevystavujte ho prachu alebo sine¢nému ziareniu.

* Nekritte ani netahajte za konektory a kéble.

* Na vyrobok ani na jeho konektory nevylievajte kvapaliny.

* Vyrobok neskratuijte.

* Nikdy vyrobok nerozoberajte; nehadzte do ohiia a nevystavujte ho vysokym teplotam.

* Nepouzivajte iny napajaci kabel ako ten, ktory je dodavany s Vasim pretekarskym volantom.

* Nepouzivajte napajaci kabel, ak je poskodeny, rozdeleny alebo zlomeny.

* Uistite sa, ze napajaci kabel je spravne zapojeny do elekirickej zasuvky a spravne pripojeny do
konektora na zadnej strane zékladne pretekarskeho volantu.

* Pretekarsky volant neotvarajte: vo vnitri nie st Ziadne diely opravitelné pouzivatelom. Pripadné opravy
musi vykonat vyrobca, jeho autorizovany zéstupca alebo kvalifikovany technik.

* Pouzivajte iba upeviiovacie systémy/prisluSenstvo uréené vyrobcom.

* Ak pretekarsky volant funguje neobvykle (ak vydava neobvyklé zvuky, teplo alebo pachy), okamzite ho
prestante pouzivat, odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a odpojte dalSie kable.

* Ak nebudete pretekarsky volant dih$i ¢as pouzivat, odpojte jeho napéjaci kabel z elektrickej zasuvky.

* Elektricka zasuvka musi byt umiestnena v blizkosti zariadenia a musi byt 'ahko pristupna.

Informacie pre 220V napajaci adaptér

Zverejnené informécie Hodnota Jednotka
Meno alebo ochranna znamka vyrobcu, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
obchodné registracné Cislo a adresa 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Franclzsko
Identifikator modelu Turbo Power 220V
Vstupné napétie 220 - 240 "
Vstupna AC frekvencia 50/60 Hz
Vystupné napétie 24,0 VAC
Vystupny prad 4,0 A
Vystupny vykon 96,0 w
Priemerna aktivna t¢innost 90,9 %
Uginnost pri nizkom zatazeni (10 %) 86,8 %
Spotreba energie bez zatazenia 0,01 w
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A Vetracie otvory

Dbajte na to, aby ste neblokovali Ziadny z vetracich otvorov na zakladni pretekarskeho volantu. Pre
optiméalne vetranie postupuijte takto:

* Zékladriu volantu umiestnite najmenej 10 cm od povrchov stien.

* Zakladiu neumiestriujte do akychkolvek tesnych priestorov.

* Nezakryvajte zakladriu.

* Dbaijte na to, aby sa na vetracich otvoroch nehromadil prach.

Z bezpecnostnych dévodov nikdy nepouzivajte pedalovi sadu s bosymi
nohami alebo ked’ mate na nohach iba ponozky.
THRUSTMASTER® SA ZRIEKA VSETKEJ ZODPOVEDNOSTI V PRiPADE
ZRANENIA VYPLYVAJUCEHO Z POUZITIA SADY PEDALOV BEZ OBUVI.

A Varovanie - Zranenia v désledku silovej spétnej vazby Force Feedback a opakovanych

pohybov

Hra s pretekarskym volantom s Force Feedback mdze spdsobit bolest svalov alebo kibov. Aby ste sa

vyhli problémom:

* Vyvaruijte sa prili§ dlhej dobe hrania.

* Po kazdej hodine hry si dajte 10 az 15 minatovy prestavku.

* Ak pocitite Unavu alebo bolest v rukéach, zapéstiach, ramenach, chodidlach alebo nohach, prestarite
hrat a na niekolko hodin si oddychnite, nez zatnete hrat znova.

* Ak priznaky alebo bolest pretrvavaju aj pri dalSom hrani, prestarite hrat a poradte sa so svojim
lekarom.

* Uchovavajte mimo dosahu deti.

* Pocas hry vzdy nechajte obe ruky spravne polozené na volante bez toho, aby ste sa tplne pustili.

* Pocas hrania nikdy nedavajte ruky alebo prsty pod pedéle ani nikde blizko pedalovej stipravy.

* Pocas kalibracie a hry nikdy nedavajte ruku ani dlaf do otvorov v pretekarskom volante.

* Uistite sa, Ze je zakladiia pretekarskeho volantu spravne zaistena podla pokynov v tejto prirucke.

TAZKY PRODUKT

S produktom mézu manipulovat iba Dajte pozor, aby ste produkt nezhodili na
pouzivatelia starsi ako 16 rokov seba alebo na niekoho iného!
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VZDY NIKDY NIKDY

AVarovanie-Nebez ecenstvo privretia do pedalu pri hrani

* Pedale uchovavajte mimo dosahu deti.

* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty na boky pedalov alebo do ich blizkosti.

* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty na zadnu zékladfiu pedalov alebo do jej blizkosti.
* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty na prednu zakladiiu pedalov alebo do jej blizkosti.

NIKDY NIKDY NIKDY

Varovanle Nebezpecenstvo privretia do pedalu mimo hrania

* Stpravu pedalov ulozte na bezpe€nom mieste a uchovavajte ju mimo dosahu deti.

AKTUALIZACIA FIRMVERU PRETEKARSKEHO VOLANTU

Firmvér obsiahnuty v zakladni Vasho pretekérskeho volantu je mozné aktualizovat na novsiu verziu s
vylepSeniami produktu.

Ak chcete zobrazit' verziu firmvéru, ktori aktualne pouziva Va$ pretekarsky volant, a podra potreby ju
aktualizovat: na PC navstivte stranku https://support.thrustmaster.com. Kliknitte na Racing
Wheels/ T-GT I, potom vyberte Firmware a postupujte podfa pokynov popisujicich postup
stahovania a instalacie.

Délezita poznamka:
Na PC, posuvny spina¢ USB (11) musi byt na zakladni pretekarskeho volantu vzdy nastaveny do
polohy ,,0THER®.
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INSTALACIA VOLANTU NA JEHO ZAKLADNU

Zarovnajte polohy konektorov pomocou $ipok:
Konektor zékladne (1): Sipka smerujica nahor
Konektor pretekarskeho volantu (2): Sipka smerujlica nahor

Ked su konektory spravne umiestnené, jednoducho otoéte krizkom zariadenia Thrustmaster Quick
Release (15) proti smeru hodinovych ruiciek, zatial ¢o drzite pretekarsky volant (2) v danej polohe.
Potom kruzok ¢o najviac utiahnite: urobte to tak, ze krizok pridrzite na mieste a otoCite pretekarskym
volantom v smere hodinovych ruciciek.

Po nainstalovani volantu ho otocte o 180° (ak sa pozriete na volant, logo GT by malo byt hore nohami),
aby ste mali pristup k malej upeviiovacej skrutke umiestnenej na krizku zariadenia Thrustmaster Quick
Release (15). Pomocou velkého krizového skrutkovaca utiahnite malu upeviiovaciu skrutku (nepouzivajte
nadmernu silu) otaéanim v smere hodinovych ruiciek.

A

Pri poutziti skrutkovaca Philips sa uistite, ze NEPOUZIVATE nadmernd silu
pri dotahovani malej upeviiovacej skrutky!
Prestaiite otacat’ skrutkou ihned, ako pocitite urcity odpor.
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PRIPOJENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU

Pripevnenie zékladne pretekarskeho volantu ku kokpitu
%I #
i—=—s

24 2 M6 skrutky so Sesthrannou hlavou/krizové skrutky
25 2 podlozky

26 2 upeviovacie disky (kovové na jednej strane a pogumované na druhej strane)

- \ gl
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)
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Umiestnite podlozky (25) na kovové strany montaznych diskov (26) a viozte skrutky M6 so
Sesthrannou hlavou/krizové skrutky (24).

. Umiestnite zakladriu pretekarskeho volantu na policu kokpitu.

Pomocou 10 mm klU¢a alebo krizového skrutkovaca zaskrutkujte montéznu sadu kokpitu do
police kokpitu a do 2 malych zavitov skrutiek umiestnenych na spodne;j strane volantu.
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UPOZORNENIE:

- Neodstranujte penové podlozky umiestnené na spodnej strane zakladne pretekarskeho
volantu! Penové podlozky zosilfiuju ucinky systému T-DFB, ked je pripevneny volant.

- Textirovana gumova strana upeviovacich diskov (26) musi byt bezpodmienecne otocena
smerom k policke kokpitu = nikdy nepokladajte kovovu stranu smerom k policke kokpitu.

Pripevnenie zékladne pretekarskeho volantu ku stolu alebo k inému povrchu

1. Polozte pretekarsky volant na stél alebo na akykolvek iny vodorovny, rovny a stabilny povrch.

2. Vlozte upevriovaciu skrutku (74) do systému uchytenia (13), potom zariadenie utiahnite ota¢anim
skrutky proti smeru hodinovych ruiciek tak, aby sa napojila do velkého otvoru so zavitom (12)
umiestneného pod pretekarskym volantom, az kym nebude volant dokonale stabilny.

NIKDY

=

UPOZORNENIE:

- Skrutku nikdy neutahujte samostatne, ak nie je pripevneny upeviiovaci systém
(pretekarsky volant by sa mohol poskodit).

- Neodstranujte penové podlozky umiestnené na spodnej strane zakladne pretekarskeho
volantu! Penové podlozky zosilfuju u¢inky systému T-DFB, ked je volant pripevneny.
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PRIPOJENIE /
ODPOJENIE

Pre utiahnutie:

Otocte skrutku
proti smeru
hodinovych ruciciek

Pre uvoFnenie:

Otocte skrutku
v smere hodinovych
ruciciek
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NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE KONZOLY PS5™ A

KONZOLY PS4™

. Pripojte sadu pedalov k jej konektoru (19) umiestnenému v zadnej Casti zakladne pretekarskeho

volantu.

. Pripojte napéjaci zdroj T-TURBO (21) ku konektoru (17).

3. Pripojte napéjaci kabel (22) k napajaciemu zdroju T-TURBO a zapojte kabel do elektrickej zasuvky
s rovnakym napétim.

4. Nastavte prepina¢ USB (11) do polohy ,OTHER" alebo ,GT* v zavislosti od hry na PS5™ alebo hry
na PS4™, ktorl prave pouzivate.

5. Pripojte odnimatelny kabel USB (23) k jeho konektoru (18) a k jednému z portov USB na konzole
PS5™ alebo konzole PS4™.

6. Po zapnuti konzoly PS5™ alebo konzoly PS4™ sa Va3 pretekarsky volant sam skalibruje.

7. Na pretekarskom volante stlacte tlacidlo PS (9) a prihlaste sa do svojho Uctu PlayStation™Network,
aby bol Va$ volant funkény.
Teraz méZete hrat!

N

Délezité poznamky:
- Nezabudnite stlacit’ tlacidlo PS (9) na pretekarskom volante, aby bol Vas volant funkcny.

- Pred pripojenim kabla USB pretekarskeho volantu k Vasej konzole, musi byt posuvny
prepina¢ USB (11) na zakladni volantu vzdy nastaveny do spravnej polohy (,0THER® alebo
#GT).

- Pre zmenu polohy posuvného prepinaca: odpojte kabel USB a potom prepnite prepina¢ do
prislusnej polohy este predtym, ako pripojite kabel USB ku konzole.

- Zoznam hier na PlayStatione5 a hier na PlayStatione4 kompatibilnych s T-GT Il (spolu s
pozadovanou poziciou pre USB posuvny prepina¢ (11) podlfa hry, ktori pouzivate) je k
dispozicii tu: https://support.thrustmaster.com (v ¢asti Racing Wheels/T-GT II). Tento zoznam
je pravidelne aktualizovany.

POSUVNY PREPINAC USB (11) V POZiCll ,OTHER®

PRE PS5™ HRY A PS4™ HRY OKREM GT SPORT
Ked je posuvny prepina¢ USB (11) nastaveny do polohy ,OTHER":
* Systém Force Feedback je funkény, ale efektovy systém T-DFB (16) nie.

POSUVNY PREPINAC USB (11) V POLOHE ,,GT"

PRE HRU GT SPORT (A DALSIE BUDUCE GT HRY)

Ked je posuvny prepina¢ USB (11) nastaveny do polohy ,GT*:

* Systém Force Feedback a efektovy systém T-DFB (16) su funkéné naraz. V moznostiach hry GT
Sport je mozné nastavit Grover vykonu kazdého systému nezavisle.
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NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE PC*

*Kompatibilita s PC nie je schvalena spolo¢nostami Sony Interactive Entertainment Europe a Sony
Interactive Entertainment LLC.

Pre viac informacii navstivte https://support.thrustmaster.com.

AUTOMATICKA KALIBRACIA PRETEKARSKEHO VOLANTU A PEDALOVEJ
SADY

Volant sa automaticky skalibruje, ked zapojite pretekarsky volant do elektrickej zasuvky a pripojite USB
konektor pretekarskeho volantu ku konzole.

Pocas tejto fazy sa pretekarsky volant bude rychlo ota¢at smerom dolava a doprava a pokryvat uhol
1080 stupfiov. Potom sa zastavi v strede.

UPOZORNENIE:
Pocas fazy autokalibracie sa nikdy nedotykajte pretekarskeho volantu!
(Mohlo by to mat za nasledok nespravnu kalibraciu a/alebo zranenie oséb.)

AUTOMATICKA KALIBRACIA SADY PEDALOV

Nikdy nepripéjajte pedalovi sadu k zakladni pretekarskeho volantu (ani ho neodpéjajte od zakladne),
ked je pripojeny ku konzole alebo po¢as hry (mohlo by to mat za nasledok nespravnu kalibraciu).

Pred pripojenim pretekarskeho volantu ku konzole vzdy pripojte sadu pedalov.

Po dokonceni kalibracie pretekarskeho volantu a spusteni hry sa pedale po niekolkych stlaceniach
automaticky nakalibruju.

UPOZORNENIE:
Nikdy nestlacajte pedale
pocas fazy autokalibracie alebo pocas nacitania hry!
(Mdze to mat’ za nasledok nespravnu kalibraciu.)

Ak Va$ pretekarsky volant alalebo pedalova sada nepracuji spravne alebo sa zdaji byt
nespravne kalibrované:

Vypnite konzolu a dplne odpojte pretekarsky volant. Potom znova pripojte vSetky kable (vratane
napéjacieho kabla a sady pedalov) a restartujte Vasu konzolu a hru.

VNUTORNY CHLADIACI SYSTEM PRE ZAKLADNU VOLANTU

Vnutorny chladiaci systém pre zakladriu volantu

- zacne pracovat, ked sa volant zapne.

- vypne sa po niekolkych minttach necinnosti, ked sa vnutorna teplota ochladi na nizku roven.
- znovu sa zapne, ked pouzijete volant.
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TLACIDLO MODE A KONTROLKA (10)

Tlaéidlo MODE pre sadu pedalov

Elektronicky mézete medzi sebou zamenit plynovy pedél a spojkovy pedal.
Staci stlacit na 2 sekundy tla¢idlo MODE (10).

Interna pamat’ pretekarskeho volantu uklada, ¢i boli pedale zamenené alebo nie.

PEDALY PLYNU A SPOJKY Farba kontrolky MODE (10)
NORMALNE CERVENA
ZAMENENE ZELENA

DalSie informacie tykajuce sa tlacidla MODE

Ak sa cheete dozvediet viac informacii o tlacidle a kontrolke MODE, navtivte prosim stranku
https://support.thrustmaster.com. Kliknite na Racing Wheels/T-GT Il, a potom vyberte Manual
alebo FAQ.

POMOCNE SUBORY A CASTO KLADENE OTAZKY

Prosim navstivte https://support.thrustmaster.com. Kliknite na Racing Wheels/T-GT II, a potom
vyberte Manual alebo FAQ.
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repitovisaoa T-GT I EDITION
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1 Kovova podpera pre kuzeloviti zarazku 4 2.5 mm inbusovy kIU¢ (sucast balenia)
(predvolene nie je naindtalovand) 5 Nastavovacia matica pre kuzelovitl zarazku

2 Kuzelovita zarazka
ae®
a®®
L]
=
O

3 Upeviiovacia skrutka pre kovovl podperu
(predvolene nenainstalovana)

6 Kovové rameno pedalu 8 Kovové vrchna Cast pedalu

7 Plastova podpera vrchnej Casti

2
ﬁ%
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UPOZORNENIE

Pred pouZitim tohto produktu si pozorne precitajte tento ndvod a odloZte si ho pre neskorsie pouzitie.

Z bezpecnostnych dévodov nikdy nepouzivajte sadu pedalov s bosymi
nohami alebo ak mate na nohach obuté iba ponozky.
THRUSTMASTER® SA ZRIEKA VSETKEJ ZODPOVEDNOSTI V PRIPADE
ZRANENIA V SUVISLOSTI S POUZITIM SADY PEDALOV BEZ OBUVI.

ﬁVarovanie-Nebez ecenstvo privretia do pedalovej supravy po€as hrania hier

* Pedalovu sadu udrzujte mimo dosahu deti.

* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty alebo palce na boky pedalov alebo do ich blizkosti.

* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty alebo palce na zadnu zékladriu pedalov alebo do jej blizkosti.

* Pocas hrania nikdy nedavajte prsty alebo palce na prednu zékladiu pedalov alebo do jej blizkosti.
NIKDY NIKDY
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AUTOMATICKA KALIBRACIA PEDALOV

DOLEZITE:

- Aby ste sa vyhli problémom s kalibraciou, nikdy nepripéjajte ani neodpajajte pedalovi sadu od
zakladne volantu, ked je volant pripojeny ku konzole PS5™ alebo konzole PS4™ alebo k PC
alebo pocas hrania.

- VZdy najprv pripojte pedalovi sadu k volantu pred tym, ako pripojite volant ku konzole PS5™
alebo konzole PS4™ alebo k PC.

- Len ¢€o sa volant skalibruje a hra sa spusti, pedale sa po niekolkych stlaceniach automaticky
skalibruju.

- Nikdy nestlaCajte pedale, ked sa volant kalibruje alebo ked sa hra rozbieha, aby ste predisli
problémom s kalibraciou.

- Ak pedale nefunguju spravne alebo sa javia ako nespravne kalibrované, vypnite systém, Upine
odpojte volant, potom znova pripojte vSetky kable (vratane napdjacieho kabla a kabla sady
pedalov), znovu zapnite systém a restartujte hru.

PRIPOJENIE PREDALOVEJ SADY KU KOKPITU

- Pripojte sadu pedalov pomocou malych skrutkovych zavitov umiestnenych na spodnej strane sady
pedalov.

- Zaskrutkujte dve skrutky M6 (nie su sucastou balenia) do podpornej dosky pedalu kokpitu a do
dvoch malych zavitov skrutiek umiestnenych na spodnej strane sady pedalov.

Délezité: Dizka dvoch skrutiek M6 nesmie prekrocit hribku podpornej dosky pedalu kokpitu plus
dalSich 10 mm, aby nedoslo k poSkodeniu vnitornych komponentov sady pedalov.
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NASTAVENIE SADY PEDALOV

Kazdy z troch pedalov obsahuje:

- Kovovu hlavu (8) s viacerymi perforaciami (devat pre plynovy pedal - dve pre brzdu - Sest pre
spojku).

- Plastovil podperu vrchnej Casti (7) (umiestnend medzi vrchom aramenom pedalu) so Styrmi
perforaciami.

- Kovové rameno pedala (6) so Styrmi perforaciami.

UPOZORNENIE: Aby ste sa vyhli problémom s kalibraciou, pred vykonanim akychkolvek tiprav
na pedalovej sade, vzdy odpojte kabel USB Vasho volantu od konzoly PS5™ alebo konzoly
PS4™,

Nastavenie VYSKY 3 pedalov

- Pomocou dodavaného 2,5 mm imbusového klUca (4) odskrutkujte dve skrutky drZiace kovovu
hlavu (8) a jej podperu (7) na mieste.

- Vyberte preferovanu vySkova polohu, potom zaskrutkujte a znovu utiahnite skrutky tak, aby
kovova hlava (8) a jej podpera (7) pevne drZali na svojom mieste.

Priklady ilustrujuce plynovy pedal:

Nizka pozicia Vlysoka pozicia
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Nastavenie ROZOSTUPU pedala plynu a pedalu spojky

- Pomocou dodévaného 2,5 mm imbusového klica (4) odskrutkujte dve skrutky drziace kovovu
hlavu (8) a jej podperu (7) na mieste.

- Vyberte si preferovanu polohu (dolava, do stredu alebo doprava), potom zaskrutkujte a znova
utiahnite skrutky tak, aby kovova hlava (8) a jej podpera (7) pevne drzali na svojom mieste.

f
- I -
===y
i u
U= [ =]
L'ava poloha

Poget moznych rozstupov na pedal:
- Tri pre plynovy pedal
- Tri pre spojkovy pedal

Nastavenie SKLONU 3 pedalov

=

Priklady ilustrujtice spojkovy pedal:

=

[

A\

Stredn4 poloha (prednastavend)

"
A

Prava poloha

- Pomocou dodavaného 2,5 mm imbusového klUca (4) odskrutkujte dve skrutky drziace kovovu

vrchnu Cast (8) a jej podperu (7) na mieste.
- Otocte plastovi podperu hlavy (7) o 180°, potom zaskrutkujte a znovu utiahnite skrutky tak, aby

kovova vrchna Cast (8) a jej podpera (7) pevne drzali na svojom mieste.
Priklady ilustrujice plynovy

edal

Menej sklonen4 poloha

Poget moznych poléh sklonu na pedal:

- Dva pre plynovy pedal
- Dva pre brzdovy pedal
- Dva pre spojkovy pedal
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Instalacia kuZelovitej zarazky (rezim ,,CONICAL RUBBER BRAKE")

Tato modifikacia (alebo ,mod") nie je potrebna a nie je nainstalovana predvolene. To znamena, Ze
brzdovy pedél funguje perfektne, aj ked mod nie je nainstalovany.

Tento rezim umozriuje zaZit iny pocit a odpor pri brzdeni.
Je na Vas, Ci si ho nainstalujete alebo nie, v zavislosti od Vasich viastnych preferencii.

- Kuzelovitu zarazku (2) naskrutkujte na jej kovovu podperu (1).
- Maticu pre nastavenie polohy (5) naskrutkujte naspodok (na skrutkovy zavit kuzelovitej zarazky).

|'| - B _*-.._H
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- Pomocou dodavaného 2,5 mm imbusového kltca (4) pripevnite diel pomocou upeviiovacej
skrutky (3) a malého stredového zavitu skrutky umiestneného na spodnej strane sady pedalov.

Fa i
gl

L]
| 2 ﬂ—*ﬁi
Mod “CONICAL RUBBER BRAKE? je teraz nainstalovany!

Nastavenie ROZSAHU drahy a SILY odporu brzdového pedélu

Miernym odskrutkovanim matice (5) moZzete dalej posilnit odpor brzdového pedalu posunutim
kuZzelovitej zarazky (2) blizie k zadnej Easti ramena pedalu (v pripade potreby pouzite 14 mm klu¢

=
&

Poznamka: Ak je kuZelovita zarazka velmi blizko zadnej ¢asti ramena brzdového pedalu, mézu sa

vyskytnat tazkosti pri dosahovani maximainej kalibranej hodnoty. Ak to tak je:

* Pomaly a zaroveri velmi silno stlacte brzdovy pedal, aby ste dosiahli maximalnu hodnotu (ak je to
potrebné, na pedal sa velmi kratko postavte - len na sekundu), potom uvolnite tlak; alebo aj

* Posurite kuzelovitu zarazku trochu dalej od zadnej ¢asti ramena brzdového pedala.
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INFORMACIE O ZARUKE

Celosvetovo, spoloénost Guillemot Corporation S.A., ktorej sidlo sa nachadza na adrese Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franctzsko (dalej len "Guillemot") zaru€uje spotrebitelovi,
Ze poCas zarucnej doby, ktora je zhodna s ¢asovym limitom na podanie reklamacie na tento
produkt, tento Thrustmaster produkt neméa materialne chyby ani vyrobné chyby.

V krajinach Eurdpskej Unie zaruéna doba zodpoveda obdobiu dvoch (2) rokov od dodania produktu
Thrustmaster. V inych krajinach zodpoveda zéruéna doba lehote pre podanie reklamécie na produkt
Thrustmaster podla platnych zékonov krajiny, v ktorej mal spotrebitel bydlisko k datumu kipy
produktu Thrustmaster (ak takyto zékon v prisluSnej krajine neexistuje, potom je zaruéna doba
jeden (1) rok od pévodného datumu zakdpenia produktu Thrustmaster).

Bez ohladu na vy$Sie uvedené, sa na nabijate/né batérie vztahuje zéruc¢na doba Siestich (6)
mesiacov od datumu nakupu.

Ak pocas zarucnej doby ddjde na produkte ku chybe, okamzite kontaktujte Technicki podporu,
ktora Vam oznami dalsi postup. Ak je chyba potvrdend, produkt musi byt vrateny v mieste jeho
nakupu (alebo na inom mieste uvedenom Technickou podporou).

V kontexte tejto zaruky ma Technickd podpora moznost rozhodnut, ¢i bude chybny produkt
spotrebitela bud vymeneny alebo opraveny do funkéného stavu. Ak v priebehu zaruénej doby
podlieha produkt Thrustmaster takejto oprave, kazda doba najmenej siedmych (7) dni, potas
ktorych je vyrobok nepouzitelny, bude doplnena do zostavajlcej zaruénej doby (toto obdobie zacina
plynut od datumu Ziadosti spotrebitela alebo datumom, kedy je dany vyrobok dodany na opravu, ak
je datum, kedy je vyrobok dodany na opravu po datume podania ziadosti). Ak to umoziuju platné
pravne predpisy, pina zodpovednost spoloénosti Guillemot a jej dcérskych spolo¢nosti (vratane
naslednych $kod) je obmedzena na névrat produktu do funkéného stavu alebo na vymenu produktu
Thrustmaster. Ak to dovoluje platné pravo, spolo¢nost Guillemot neposkytuje zéruku
obchodovatelnosti a spdsobilosti pre urcité pouZitie.

Tato zaruka sa nevztahuje na: 1. ak bol vyrobok upraveny, otvoreny, pozmeneny alebo po$kodeny
v dosledku nevhodného alebo hrubého pouzivania, nedbanlivosti, nehody, bezného opotrebenia,
alebo akejkolvek inej priciny nesivisiacej s materiainou alebo vyrobnou chybou (vratane, nie vSak
vyluéne, kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek nevhodnym prvkom, vratane napajacich
zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek, alebo inych prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento
vyrobok); (2) ak bol vyrobok pouzity na akékolvek iné pouzitie ako na domace pouzitie, a to aj na
profesionaine, alebo komeréné Ucely (napriklad herne, Skolenia, sitaze); (3) v pripade nedodrzania
pokynov poskytnutych Technickou podporou; (4) softvér, pricom uvedeny softvér podlieha osobitnej
zaruke; (5) spotrebné materidly (prvky, ktoré sa maju vymenit pocas Zivotnosti vyrobku: napriklad
jednorazové batérie, zvukové supravy alebo slichadld); (6) na prislusenstvo (napriklad kable,
puzdra, vrecka, tasky, popruhy na zapastie); (7) ak bol vyrobok predany vo verejnej drazbe.

Této zaruka nie je prenosna.

Zakonné prava spotrebitela, pokial ide o zakony platné pre predaj spotrebného tovaru v jeho alebo
jej krajine, nie su touto zarukou ovplyvnené.
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Dalsie zaruéné ustanovenia

Pogas zarucnej lehoty, Guillemot neposkytuje Ziadne nahradné diely, vzhladom na skutoénost, Ze
Technickd podpora je jedind strana opravnena otvorit a/alebo opravit akykolvek Thrustmaster
produkt (Vynimkou je pripadné poziadanie Technickej podpory o nasledovanie pisomnych pokynov
na opravy, ktoré ma vykonat uzivatel - napriklad pre ich jednoduchost a dostupné opravné postupy
- a v pripade potreby dodanie nahradnych dielov uZivatelovi).

Kvoli inovaénym cyklom a vzhfadom na ochranu know-how a obchodného tajomstva spolo¢nosti,
Guillemot neposkytuje opravné postupy alebo nahradné diely na Thrustmaster produkty po uplynuti
ich zéru¢nej lehoty.

Zodpovednost’

Ak to dovoluju platné zékony, spoloénost Guillemot Corporation S.A. (dalej len "Guillemot") a jej
dcérske spoloénosti nenesu ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody spdsobené jednym alebo
viacerymi z nasledujlcich pripadov: 1. vyrobok bol upraveny, otvoreny alebo pozmeneny; (2)
nedodrzali sa montazne instrukcie; (3) nevhodné alebo hrubé pouzivanie, nedbalost, nehoda
(napriklad naraz); (4) bezné opotrebenie; (5) pouzivanie vyrobku na akékolvek iné pouZzitie ako na
doméace pouzitie, a to aj na profesiondlne, alebo komeréné Ucely (napriklad herne, Skolenia,
sitaze). Ak to dovoluju platné zakony, spolo¢nost Guillemot a jej dcérske spolocnosti nenesu
Ziadnu zodpovednost za akékolvek Skody, ktoré neslvisia s materialnou alebo vyrobnou vadou vo
vztahu k vyrobku (vratane, nie vdak vyluéne, za akékolvek Skody spdsobené priamo alebo
nepriamo akymkolvek softvérom, alebo kombinacie vyrobku Thrustmaster s akymkolvek
nevhodnym prvkom, vratane napéjacich zdrojov, nabijatelnych batérii, nabijaciek alebo inych
prvkov, ktoré Guillemot nedodava pre tento vyrobok).

( THRUSTMASTER' )
TECHNICKA PODPORA

https://support.thrustmaster.com

o[y
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AUTORSKE PRAVA

©2021 Guillemot Corporation S.A. V3etky prava vyhradené. Thrustmaster® je registrovand ochranna
znamka spolo¢nosti Guillemot Corporation S.A. Vyraba a distribuuje ju spolo¢nost Guillemot
Corporation S.A. V3etky ostatné ochranné znamky a nazvy znaciek sa tymto uznavaju a st majetkom
ich prislusnych vlastnikov. Obsah, dizajn a technické parametre sa mézu zmenit bez predchadzajuceho
upozornenia a mozu sa v jednotlivych krajinach lisit. Fotografie a ilustracie nie su zavazné. Navrhnuté v
Severnej Amerike a Eurépe, vyrobené v Cine.

Pre pouZitie vyhradne s konzolami PlayStatione5 a konzolami PlayStatione4.

<", ,PlayStation”, ,PS5" a ,PS4" sU registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Sony Interactive Entertainment Inc. V3etky prava vyhradené. V3etky ostatné ochranné
znamky sU majetkom prislusnych vlastnikov. Vyrobené a distribuované na zaklade licencie od
spolo¢nosti Sony Interactive Entertainment Inc.

Gran Turismo a logo Gran Turismo su registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky
spolo¢nosti Sony Interactive Entertainment Inc.

Technoldgia TouchSense® licencovana spolo¢nostou Immersion Software Ireland Limited. Chrani ju
jeden alebo viac americkych  patentov, ktoré najdete na nasledujucej adrese:
www.immersion.com/patent-marking.html a dalSie patenty ¢akajluce na schvalenie.

ODPORUCANIE PRE OCHRANU ZIVOTNEHO PROSTREDIA
- « V Eurdpskej tnii, V UK a Turecku: Na konci svojej Zivotnosti by sa nemal tento produkt
vyhodit s beznym domovym odpadom, ale mal by byt odovzdany na recyklaciu v
zbernom mieste na likvidaciu odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni. (WEEE).
Potvrdzujici symbol o recyklécii najdete na produkte, na navode na pouzitie alebo na
obale. V zavislosti od ich vlastnosti, mdZzu byt materialy recyklované. Prostrednictvom
recyklacie a inych foriem spracovania odpadu z elektrickych a elektronickych zariadeni
I  octe vznamne prispiet k ochrane Zivotného prostredia. Pre ziskanie informacie o
pre vas najblizSom moznom mieste odovzdania, kontaktujte miestne organy.

Pre vSetky ostatné krajiny: Dodrzujte miestne zakony o recyklacii elektrickych a elektronickych
zariadeni.

Ponechajte si tieto informacie. Farby a ozdobnost sa mézu lisit.
Plastové spony a lepiace pasky by sa mali z vyrobku pred jeho pouzitim odstranit.

www.thrustmaster.com

*Pouzitelné pre EU, UK a Turecko

*

immersion.
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PlayStation®5 konzolokhoz és PlayStation®4 konzolokhoz

Hasznalati Utmutaté

FIGYELMEZTETES:
Ahhoz, hogy a T-GT Il versenykormany funkci6i megfeleléen miikddjenek a jatékban,
szilkséges lehet a jaték automatikus frissitéseinek a telepitése
(elérhetd, ha a konzol az Internethez van csatlakoztatva).
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MUSZAKI LEIRAS

-
et

1 T-GTllalap 8 OPTIONS gomb

2 T-GT Il kormany 9 PSgomb

3 2 szekvencidlis kormanyvaltd (fel & le) 10 MODE gomb + piros/zdld jelzéfény

4 Irényitégombok 11 Beépitett USB csliszokapcsold: OTHER /
5 4 forgd kapcsold Nyomégomb funkcidval GT

6 2 mini-stick 12 Nagy menetes lyuk (rogzitérendszerhez és
7 SHARE/CREATE gomb csavarhoz)

13 Rdgzitérendszer
14 Fém rogzitdcsavar
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Thrustmaster Quick Release (Gyorskioldd) 20 THBA sebességvaltd csatlakozo (sebvaltd

T-DFB  hatdsrendszer (csak PS5™ kiilén kaphatd)
konzolokkal ~ és  PS4™  konzolokkal 21 T-TURBO tapegység
kompatibilis GT médban) 22 Aramkabel

T-TURBO téapegység csatakoz6 23 Eltavolithaté USB kabel
Eltavolithaté USB kabel csatlakozd

Pedélszett csatlakozd

A KORMANY KONNEKTORHOZ CSATLAKOZTATASA:
FIGYELMESEN OLVASSA EL!

A Soha ne csatlakoztassa a T-TURBO tapegységet egy nem megfelelé elektromos fesziiltségii
konnektorba! A T-TURBO tépegység fesziiltségét az aramkabel befogadd oldalan Iévé cimkén tudja
ellendrizni.

A Soha ne csatlakoztasson a T-TURBO tipegységen kiviil, mas tapegységet a T-GT II
alaphoz, akkor se, ha a csatlakoz6 kompatibilis! Példaul soha ne csatlakoztassa a T500 RS kormény
atalakitjat a T-GT II alaphoz.
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FIGYELMEZTETES

Hasznalat elétt figyelmesen olvassa el az Gtmutatot és tartsa meg késébbi hasznalatra.

Figyelmeztetés — Elektromos Aramiités

* Tartsa a terméket széraz helyen és ne tegye ki pornak vagy napfénynek.

* Ne csavarja vagy htizza meg a csatlakoz6t és kabelt.

* A termék vagy a csatlakozoja ne érintkezzen folyadékkal.

* Ne zarja révidre a terméket.

* Ne szerelje szét a terméket; ne dobja bele tiizbe és ne tegye ki magas hémérsékletnek.

* Csak a versenykormanyhoz tartozé aramkabelt hasznalja.

* Ne hasznélja az dramkabelt, ha a kabel vagy a csatlakozok sériiltek, szakadtak vagy torottek.

* Gy6z6djon meg réla, hogy az aramkabel megfelelé modon van bedugva a konnektorba és megfeleld
madon csatlakozik a versenykormany hatuljan talalhato csatlakozoba.

* Ne nyissa fel a versenykormanyt: semmilyen a felhasznalé altal javithaté alkatrész nincs benne. Csak a
gyarto, a meghatalmazott képviseld és szakképzett technikus javithatja a terméket.

* Kizarolag a gyarto altal megjeldlt rogzitérendszert/kiegészitét hasznalja.

* Amennyiben a versenykormany miikdésében hibat észlel (ha a megszokottdl eltéré a hangja, a
hémérséklete vagy a szaga), azonnal hagyja abba a hasznélatat, huzza ki az aramkabelt a
konnektorbdl és az egyéb kabeleket az eszkdzbdl.

* Amennyiben a versenykormanyt hosszabb ideig nem hasznélja, hiizza ki az aramkabelt a konnektorbol.

* A konnektor legyen a felszerelés kdzelében, konnyen hozzaférhetd helyen.

Tajékoztato 220V-os tapegység atalakitohoz

Informacid Erték Egység
A gyarto neve vagy védjegye, GUILLEMOT CORPORATION S.A.
cégjegyzékszama és cime 414 196 758 Rennes

Place du Granier

BP 97143

35571 Chantepie Cedex

Franciaorszag
Modellazonositd Turbo Power 220V
Bemeneti feszliltség 220 - 240 Vv
Bemend valtéaram frekvencia 50/60 Hz
Kimeneti fesziiltség 24,0 VAC
Kimeneti dramerésség 4,0 A
Kimeneti teljesitmény 96,0 w
Aktiv lzemmaddban mért atlagos hatasfok 90,9 %
Hatésfok alacsony terhelésnél (10 %) 86,8 %
Uresjarati lizemmodban fellépd 0,01 w
energiafogyasztas
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A Szellozés

Gy6z6djén meg réla, hogy semmi nem gétolja a versenykormany alapjanak a szell6zését. A megfeleld
szellézés érdekében tegye a kovetkezoket:

* Helyezze a kormany alapjat legalabb 10 cm-re a falfelilettél.

* Ne tegye az alapot sz(k helyre.

* Ne fedje le az alapot.

* Ne keriljon por a szelldz6nyilasokba.

Biztonsagi okokbdl, soha ne hasznélja a pedalokat mezitlab vagy csak zoknit
viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN SERULESERT NEM VALLAL
FELELOSSEGET, AMI A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATABOL ERED.

Figyelmeztetés — Az isméti6d6 mozdulatokbél és az erdvisszacsatolashdél adédéd

sériilések

Force Feedbackkel m(ikddd versenykormany hasznalata izom vagy izileti fajdalmakhoz vezethet.

Hogy ezt elkerlilje:

* Ne jatsszon tdl sokaig egyszerre.

* Tartson minden jatékkal toltott ora utan 10-15 perc sziinetet.

* Ha faradtsagot vagy barmilyen fajdalmat észlel a kézfejében, csukléjaban, labfejében vagy lababan,
hagyja abba a jatékot és pihenjen par orat az (j jaték megkezdése elétt.

* Ha a fent emlitett tlinetek vagy fajdalom Ujra jelentkezik jaték kdzben, hagyja abba és keresse fel
orvosat.

* Tartsa gyermekektdl tavol.

* Jaték kozben, mindig tartsa mind a két kezét a kormanyom a megfeleld helyen, anélkiil, hogy
teljesen elengedné.

* Jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy ujjait a pedalok ala vagy a pedalok kézelébe.

* Kalibralas és jaték kdzben, soha ne tegye a kezét vagy karjat a versenykormany nyilasaiba.

* Gy6zddjon meg réla, hogy az alabbi Gtmutaté utasitasainak megfeleléen van az alap rogzitve.

NEHEZ TERMEK

A terméket csak 16 éves vagy anndl iddsebb Ne ejtse a terméket magara vagy masokra!
jatékos hasznalhatja

5/24



HELYES HIBAS HIBAS

m Figyelmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak jaték kozben

* A pedalszettet tartsa gyermekektdl tavol.

* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalok oldalra vagy az oldal kzelébe
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalok mogé vagy a hatulja kozelébe.
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait a pedalok elé vagy az eleje kozelébe.

HIBAS HIBAS HIBAS

F elmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak jatékon kiviil

* Tartsa a pedalszettet biztonsagos helyen, gyermekektdl tavol.
A VERSENYKORMANY FIRMWARE-JENEK FRISSITESE

A versenykormany alapjaban taldlhatd firmware frissithetd az aktudlis verziéval a hatékonyabb
miikddéseért.

Iatogasson el a http://support.thrustmaster.com weboldalra. Kattintson a Racing Wheels/T-GT Il-re
majd vélassza ki a Firmware-t és kdvesse a letdltésre és telepitésre vonatkozo utasitasokat.

Fontos megjegyzés:
PC-n, a versenykormany alapjan talalhato USB cslszokapcsolé (17) mindig az “OTHER”
pozicidba legyen allitva.
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A KORMANY ROGZITESE AZ ALAPRA

Allitsa be a csatlakozok helyzetét a nyilak alapjan:
Alap (1) csatlakozdja: A nyil felfelé mutat
Versenykormany (2) csatlakozo: A nyil felfelé mutat

Miutén a csatlakozok megfeleld helyzetben alinak, egyszeriien forditsa el a Thrustmaster Quick Release
(Gyorskioldo) (15) eszkéz gy(r(ijét az dramutatd jarasaval ellentétes iranyba, mikézben a kormanyt (2)
egy helyben tartja.

Majd szoritsa meg a gydr(t, amennyire csak tudja, ugy hogy a gydrit egy helyben tartja és elforgatja a
versenykormanyt az éramutato jarasaval megegyez6 iranyba.

Miutan a kormanyt régzitette, forditsa el 180°-al (szembdl nézve a GT logd legyen fejjel lefelé), hogy
hozzéférien a Thrustmaster Quick Release (15) eszkéz gydrijén taldlhato kis rogzitdcsavarhoz.
Hasznaljon egy nagy csillagcsavarhizét a kis rogzitcsavar meghlzasahoz (ne hasznaljon tulzott erét),
gy, hogy az éramutatd jarasanak iranyaval megegyezden csavarja.

A csillagcsavarhuzot hasznalva, NE fejtsen ki tulzott erét a kis rogzitécsavar meghtizasakor!
Hagyja abba a csavar behajtasat, ha ellenallast észlel.
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A VERSENYKORMANY ROGZITESE

A versenykormany alapjanak rogzitése pilotafiilkébe

-0

24 2 M6-os (10 mm-es) hatlapfejii csavar

25 2 csavaralatét

26 2 rogzitékorong (egyik oldala fém, a masik gumi boritasu)
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Helyezze a csavaralatétet (25) a rogzitékorong fém oldalara (26) majd helyezze bele az M6-o0s
hatlapfejli csavart (24).

Helyezze a versenykormany alapjat a pilétafiilke vazan a megfeleld helyre.

Hasznaljon egy 10 mm-es villaskulcsot vagy csillagkulcsot és csavarja a rogzitét a pilétafiilke
vazaba és a kormany aljaban talalhatd 2 kis menetes lyukba.

8/24



FIGYELMEZTETES:

- Ne tavolitsa el a versenykormany aljan talalhatéo hab réteget! A hab erésiti fel a T-DFB
hatasat, amikor a kormany rogzitve van.

- Minden esetben a rogzitékorong gumi oldala (26) érintkezzen a pilétafiilke polcaval = soha
ne a fém része érintkezzen vele.

A versenykormany rogzitése asztalra vagy pultra

1. Helyezze a versenykormanyt az asztalra, vagy egyéb vizszintes, lapos, stabil felliletre.

2. Helyezze be a rogzitécsavart (14) a rogzitérendszerbe (13), majd addig csavarja a csavart az
éramutat6 jarasaval ellentétes iranyba a versenykormany aljan taldlhaté nagy menetes lyukba
(12), amig az tokéletesen stabilan nem all.

HELYES HIBAS

FIGYELMEZTETES:

- Ne huzza meg a csavart onmagaban, anélkiil, hogy a régzitrendszer a helyén lenne

(a versenykormany sériilését okozhatja).

- Ne tavolitsa el a versenykormany aljan talalhaté hab réteget! A hab erésiti fel a T-DFB
hatésat, amikor a kormany rogzitve van.
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ROGZITES |
ELTAVOLITAS

Rogzités:

Forgassa a csavart
az éramutaté
jarasaval ellentétes
iranyba

Kiengedés:

Forgassa a csavart
az 6ramutaté
jarasaval megegyez6
iranyba
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A VERSENYKORMANY BEALLITASA PS5™ KONZOLOKHOZ ES PS4™

KONZOLOKHOZ

1. Csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany alapjan, hatul talalhato csatlakozdba (19).

2. Csatlakoztassa a T-TURBO tapegységet (21) a csatlakozéjahoz (17).

3. Csatlakoztassa az aramkabelt (22) a T-TURBO tapegységhez és dugja be a megfeleld fesziiltségl
konnektorba.

4, Alitsa az USB cstiszokapesolét (11) “OTHER” vagy “GT” pozicioba, attdl fiiggden, hogy PS5™ jatékkal
vagy PS4™ jatékkal jatszik.

5. Csatlakoztassa az eltavolithaté USB kabelt (23) a csatlakozojaba (18) és a PS5™ konzol vagy PS4™
konzol egyik USB portjaba.

6. Miutin a PS5™ konzolt vagy PS4™ konzolt bekapcsolta, a versenykormany automatikusan
bekalibralja magat.

7. Nyomja meg a versenykormanyon taldlhaté PS gombot (9) és jelentkezzen be a PlayStation™ Network
fickjaba, hogy a kormanya miikadjon.
Mar jatszhat is!

Fontos megjeqyzések:
- Nyomja meg a versenykormanyon talalhaté PS gombot (9), hogy a kormany miikodjon.

- A kormany alapjan talalhaté USB csuszokapcsolé (11) mindig a megfelelé pozicidban kell, hogy
alljon (“OTHER” vagy “GT”) miel6tt a versenykormany USB kabelét a konzolhoz csatlakoztatna.
A csuszokapcsolo helyzetének megvaltoztatasa: huzza ki az USB kabelt, majd allitsa a
csliszokapcsolot a megfelelé pozicioba, miel6tt az USB kabelt tjra csatlakoztatna a konzolhoz.

- A T-GT ll-vel kompatibilis PlayStatione5 jatékok és PlayStatione4 jatékok listaja (illetve, hogy
melyik jaték esetében hogyan kell allnia az USB csliszokapcsolonak (11)) itt érheté el:
https://support.thrustmaster.com (a Racing Wheels/T-GT Il részben). A listat rendszeresen
frissitjiik.

AZ USB CSUSZOKAPCSOLO (11) “OTHER” POZICIOBAN PS5™ JATEKOK

ES PS4™ JATEKOK ESETEBEN, A GT SPORTOT LESZAMITVA

Amikor az USB cstiszékapcsold (11) “OTHER” poziciéban van:
* A Force Feedback igen, de a T-DFB rendszer (16) nem mikodik.

AZ USB CSUSZOKAPCSOLO (11) “GT” POZICIOBAN )

GT SPORT JATEKOK ESETEBEN (KESOBBI GT JATEKOKNAL IS)

Amikor az USB csuszokapcsold (11) “GT” pozicidban van:

* A Force Feedback és a T-DFB rendszer (16) is egyszerre mikodik. A GT Sport jatékok esetében,
mindkét rendszer er6ssége kilon &llithato.
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A VERSENYKORMANY BEALLITAS PC*-HEZ

*A PC kompatibilitast a Sony Interactive Entertainment Europe és a Sony Interactive Entertainment LLC.
nem hagyta jova.

Tovabb informaciokért latogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra.

AUTOMATIKUS VERSENYKORMANY ES PEDALSZETT KALIBRALAS

A kormany automatikusan bekalibralja magat, miutan bedugta a konnektorba és csatlakoztatta a
kormany USB csatlakozojat a konzolhoz.

Ebben a fazisban, a versenykormany gyorsan elforog jobb és bal irdnyba, egy 1080 fokos szdget
lefedve, miel6tt megalina kozépen.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne nyiljon a versenykormanyhoz mikdzben az kalibralja magat!
(Ez nem megfelel6 kalibralashoz és/vagy személyi sériiléshez vezethet,)

A PEDALOK AUTOMATIKUS KALIBRALASA

Soha ne csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany alapjahoz (vagy hiizza ki az alapbél) amikor
az a konzolhoz van csatlakoztatva vagy jaték kbzben (ez kalibralasbol fakadd problémahoz vezethet).
Mindig a pedalokat csatlakoztassa elészér a kormanyhoz, majd a kormanyt a konzolhoz.

Miutan a kormény bekalibrélta magat és a jaték elkezdddott, a pedalok néhanyszori lenyomas utan
automatikusan kalibralodnak.

FIGYELMEZTETES:
Soha ne nyomja le a pedalokat a versenykormany
kalibralasa kozben vagy a jaték betoltése kozben!
(Ez kalibralasbol fakadé problémahoz vezethet.)

Ha a versenykormany és/vagy pedalok nem rendeltetésszeriien miikodnek vagy rosszul vannak
kalibralva:

Kapcsolja ki a konzolt, teliesen htzza ki a kormanyt, majd csatlakoztassa Ujra a kabeleket (beleértve az
aramkabelt és a pedalok kabelét is), kapcsolja be a konzolt és inditsa Ujra a jatékot.

BELSO HUTORENDSZER A KORMANY ALAPJAHOZ

A belsé hiitérendszer a kormany alapjahoz

- a kormany bekapcsolasaval egyiitt kezd el miikédni.

- kikapcsol, par perc inaktiv hasznalat utan, amikor a belsd hémérséklet kellden alacsony szintre hil.
- Ujra bekapcsol, amikor a kormany hasznalva van.
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MODE GOMB ES JELZOFENY (10)

MODE gomb a pedalszetthez

Lehetség van a gaz és kuplung pedal elektronikus felcserélésére.

Ezt kénnyen megteheti a MODE gomb (10) 2 masodpercig tartd lenyomasaval.

A versenykormany belsé memorija tarolja, hogy a pedalok fel lettek-e cserélve vagy sem.

GAZPEDAL ES KUPLUNG A MODE jelz6fény szine (10)
NORMAL PIROS
FELCSERELT Z0LD

Egyéb informacio a MODE gombrol

Tudion meg tobbet a MODE gombrél és a jelz6fényekrél az aldbbi linken
http://support.thrustmaster.com. Kattintson a Racing Wheels/T-GT ll-re, majd vélassza ki a
Manual-t (Utmutaté) vagy FAQ-t (GYIK).

SEGITG DOKUMENTUMOK ES GYIK

Latogasson el a https://support.thrustmaster.com weboldalra. Kattintson a Racing Wheels/T-GT II-
re és vélassza ki a Manual-t (Utmutaté) vagy a FAQ-t (GYIK).
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T-GT Il EDITION repiiszerr
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1 Akupos fékhez tartoz6 fém rogzito 4 2.5 mm-es imbuszkulcs (a csomag része)
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6 Pedaltarto 8 Fém pedalfej
7 Muanyag pedalfej rogzitd
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FIGYELMEZTETES

Hasznalat elétt figyelmesen olvassa el az Gtmutatot és tartsa meg késébbi hasznalatra.

Biztonsagi okokbdl, soha ne hasznalja a pedalokat mezitlab vagy csak zoknit
viselve.
A THRUSTMASTER® SEMMILYEN S'ER[].I..ESERT NEM VALLAL
FELELOSSEGET, AMI A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATABOL ERED.

Figyelmeztetés — A pedalok becsipédést okozhatnak jaték kozben

* A pedalszettet tartsa gyermekektd! tavol.

* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait vagy hivelykujjat a pedalok oldalara vagy az oldal kézelébe
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait vagy hivelykujjat a pedalok mogé vagy a hatulja kozelébe.
* Jaték kdzben, soha ne helyezze az ujjait vagy hivelykujjat a pedalok elé vagy az eleje kozelébe.
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A PEDALOK AUTOMATIKUS KALIBRALASA

FONTOS:

-Soha ne csatlakoztassa vagy huzza ki a pedalszettet a kormany alapjabél, amikor az a PS5™
konzolhoz vagy PS4™ konzolhoz vagy PC-hez van csatlakoztatva, vagy jaték kézben, hogy a
kalibralasbol fakadd problémakat elkeriilje.

-Mindig a pedalokat csatlakoztassa eldszdr a kormanyhoz, majd a kormanyt a PS5™ konzolhoz
vagy PS4™ konzolhoz vagy PC-hez.

- Miutdn a kormany bekalibrélta magéat és a jaték elkezdddott, a pedalok néhanyszori lenyomas
utan automatikusan kalibralddnak.

- Soha ne Iépjen a pedalokra, mialatt a kormany kalibralja magat, vagy amikor a jaték betoltddik,
hogy elkeriilhesse a kalibralasbol fakadé problémakat.

- Ha a pedélok nem rendeltetésszeriien miikddnek vagy rosszul vannak kalibralva, kapcsolja ki a

rendszert, teljesen hlizza ki a kormanyt, majd csatlakoztassa Ujra a kabeleket (beleértve az aram
kabelt és a pedalok kabelét is), kapcsolja be a rendszert és inditsa Ujra a jatékot.

A PEDALOK ROZITESE PILOTAFULKEBE

- Rogzitse a pedalszettet a pedalszett aljan talalhato kisebb csavar helyeket hasznalva.
- Csavarjon kettd M6-os csavart (nem a csomag része) a pilétafiilkében talélhato pedalrégzitobe és
a pedalok aljan talalhaté két kisebb csavarhelybe.

Fontos: A két M6-os csavar nem lehet hosszabb, mint maga a pedalrdgzité plusz 10 mm, hogy
elkeriilhesse a pedalszett belsé elemeinek a sériilését.
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A PEDALOK BEALLITASA

Mind a hérom pedal rendelkezik az alabbiakkal:

- Fém pedalfej (8) lyukkal (kilenc a gazpedalon — kettd a féken — hat a kuplungon).

- Egy mlanyag pedalfej rogzitével (7) (a pedalfej és a pedaltarté kdzott) négy lyukkal.
- Egy fém pedaltartéval (6) négy lyukkal.

o
0
o
O

|
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FIGYELMEZTETES: A kalibralasi problémakat elkeriilendd, mindig htizza ki a korméany USB
kabelét a PS5™ konzolbdl vagy PS4™ konzolbdl, miel6tt a pedalok beallitasat megkezdené.

A 3 pedal MAGASSAGANAK bedllitasa

- A 2.5 mm-es csomagban talalhaté imbuszkulcs (4) segitségével, csavarja ki a két csavart, melyek
a fém pedalfejet (8) és a tartéjat (7) rogzitik.

- Miutan ez megtortént, allitsa be a kivant magassagot és rakja vissza, majd huzza meg a
csavarokat Ujra gy, hogy a fém pedalfej (8) és tartéja (7) erésen legyen rogzitve.

Példa a gazpedalon keresztiil bemutatva:

Alacsony pozicid Magas pozicio
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A gazpedal és a kuplung HELYZETENEK beallitisa

- A 2.5 mm-es csomagban talalhaté imbuszkulcs (4) segitségével, csavarja ki a két csavart, melyek
a fém pedalfejet (8) és a tartéjat (7) rogzitik.

- Miutan ez megtortént, valassza ki a kivant poziciét (balra, kozépre vagy jobbra) és utana rakja
vissza, majd huzza meg a csavarokat (igy, hogy a fém fej (8) és a tartdja (7) stabilan alljon.

Példa a kuplungon keresztiil bemutatva:
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A EDR
Bal pozicié Kdzéps6 pozicid (alapértelmezett) Jobb pozicié

A pedalok helyzetének lehetésége pedalonként:
- Harom a gézpedal
- Harom a kuplung esetében

A 3 pedal DOLESSZOGENEK beallitasa

- A 2.5 mm-es csomagban talalhaté imbuszkulcs (4) segitségével, csavarja ki a két csavart, melyek
a fém pedalfejet (8) és a tartéjat (7) rogzitik.

- Miutan ez megtortént, forditsa el a mlianyag pedalfej tartét (7) 180°-al, utana rakja vissza és
hizza meg a csavarokat tgy, hogy a fém fej (8) és a tartéja (7) stabilan alljon.

Példa a gazpedalon keresztiil bemutatva:

Kevésbé dol Jobban dél (alapértelmezett)
A pedalok délésszogének bedllitasai pedalonként:

- Kettd a gazpedal

- Kett6 a fékpedal

- Kettd a kuplung esetében
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A kuipos fék beszerelése (“KUPOS GUMIFEK” kiegészitd)

A kiegészitd hasznélata nem kotelez6 és alapértelmezettként nincs beszerelve. Ez azt jelenti, hogy
a fékpedal funkcioi tokéletesen szabélyosan miikédnek a kiegészité beszerelése nélkil is.

A kiegészité hasznélata eltérd fékezési élményt és ellenallast biztosit.
A felhasznalok déntsék el maguk, hogy szeretnék, vagy nem szeretnék hasznaini.

- Csavarja a kupos féket (2) a fém régzitdjére (1).
- Csavarja a beallitast segité csavaranyat (5) a csavar aljara (a kUpos fék csavaros menetére).
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- A 2.5 mm-es csomagban talalhatd imbuszkulcs (4) segitségével, a pedalszett aljan talalhaté
k6zépsé kicsi csavarmenetbe hajtva a rogzitécsavart (3) rogzitse az egységet.
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A “KUPOS GUMIFEK” kiegészité most mar be van szerelve!

A fékpedal FEKUTJANAK és az ellenallas EROSSEGENEK beallitisa

Kissé lazitsa meg a csavaranyat (5) és novelje a fékpedal ellenallas erdsségét azaltal, hogy a
kupos fékezot (2) kdzelebb rakja a pedal tartjahoz (ha kell, hasznaljon egy 14 mm-es villaskulcsot
vagy fogét a csavaranya kivalasztott poziciojanak rogzitéséhez). Minél kozelebb van a kupos
fékezd a tartd hatuljahoz, annal nagyobb az ellenallas mértéke.

=N
&

Megjegyzés: Ha a kupos fékez6 tul kdzel van a fékpedal tartéjanak a hatuljahoz, eléfordulhat, hogy

nem éri el a maximalisra beallitott értéket. Amennyiben ez megtorténik:

* Lassan, nagy erével 1épjen ra a fékpedalra, Ugy hogy az elérje a maximalis értéket (ha kell, eqy
pillanatra alljon ra a pedalra) majd engedje fel a nyomast; vagy

* Helyezze a kipos fékezét kicsit tavolabb a fékpedal tartojanak hatuljatdl.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézponti Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantélja a vasarloinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktdl mentes és a meghatarozott
szavatossagi id6n belll a termékkel szemben a cég eljar, ha szikséges. Az Eurdpai Uni6 orszégain
belll ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban,
a Thrustmaster termékekre vonatkoz6 szavatossagi id6re azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allandd jelleggel tartézkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének vasarlasatol szamitva a
szavatossagi id egy (1) év).

A fent meghatérozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastél szamitott hat (6)
hénapon belll lejar.

Amennyiben a szavatossagi idd alatt a termékben meghibasodast észlel, Ugy azonnal Iépjen kapcsolatba a
Vevdszolgalattal és 6k megmondjék mit kell tennie. Ha a meghibasodést jovahagyjak, a terméket vissza kell
vinnie a vasarlas helyszinére (vagy a Vevdszolgalat altal kijeldlt helyre).

A jotallas keretein bellll, a vasaro hibas termékét a Vevdszolgalat vagy kicseréli, vagy megjavitia. Ha, a
szavatossagi idén bellil a Thrustmaster termék javitas alatt ll legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett
napok szémaval a szavatosségi id meghosszabbithatd (ezt az id6szakot az alabbiak szerint kell szamolni: vagy
attol a datumtdl kezdve amikor a vasarl6 panaszt tett vagy attdl a datumtdl kezdve, amikor a termék javitasra
tadasra kerllt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idopontjaval). Ha az alkalmazandé
jogszabalyok megengedik, a Guillemot és a leanyvéllalatai (kdzvetett kérokat is beleértve) egyarant a
Thrustmaster termék helyredllitaséra vagy annak a kicserélésre kell, hogy torekedjen. Ha az alkalmazando
jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatésagaval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal
garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszer(ien hasznaltak, egyéb kiilsd sériiléseknek tették ki, gondatianul kezelték vagy normalis mértékben
elhasznalodott és az ebbdl fakadd karok nem vezethet6ek vissza a termék gyari meghibasodasra (beleértve, de
nem kizérélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal forgalmazott
tapegységgel, akkumulatorral, toltovel vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat
hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3)
ha a vasarld nem kovette a Vevészolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Ara mas médon meghatérozott
jotallas érvényes; (5) fogydeszkozokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartalma alatt kell cserélni. Pl.:
eldobhaté elemek, fejhallgatd vagy headset flilpama); (6) kiegészitdkre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak,
csuklé rogzitdk); (7) ha a terméket aukcio soran vasaroltak meg.

Ajotallas nem atrunazhato.

orszagaban megvasarolt termékekre.
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Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlo részére, mivel csak a
Vevészolgalatnak van kizarélagos joga ahhoz, hogy felnyisson ésivagy megszereljen akarmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevészolgalat kildn irdsos instrukciokkal latja
el a vasarlot a szerelést illetden és az ehhez sziikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocséjtja pl.:
ha nagyon egyszer(i és titoktartast nem igényl6 szerelési folyamatrél van szo.)

Az innovacios ciklusra vald tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titkanak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Felelésségvallalas

Ha az alkalmazand¢ jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és leanyvallalatai nem vallalnak semmiféle felelésséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban modositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottdk be az dsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszeriien hasznaltak, egyéb kiilsé sériléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalddott el; (5) a terméket
nem csak sajat haszndlatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltak (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandé jogszabalyok lehetévé teszik, Ugy Guillemot és a
leanyvallalatai nem vallainak felelésséget azon kéarokért, amelyek nem a termék mindségi vagy gyartasi
problémajabdl fakadnak. (beleértve, de nem kizéarélagosan azt az esetet, amikor a kérokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulétorral, toltével vagy egyéb eszkézzel hasznaltak.)

( THRUSTMASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com

. o™
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SZERZ61 JOG

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation S.A.
bejegyzett védjegye. Gyartja és forgalmazza a Guillemot Corporation S.A. Minden egyéb védjegy és
markanév igazolva van és az adott tulajdonos tulajdonaban all. A képek, termék megnevezések és
jellemzék nem kotelezd érvényliek. A tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor médosithatdk
tovabbi értesités nélkil és orszagonként eltérhetnek. A fényképek és illusztraciok nem kotelezd
érvényliek. Eszak-Amerikaban és Eurépaban tervezve és Kinaban gyartva.

Kizardlag PlayStationeS konzolokhoz és PlayStatione4 konzolokhoz.

A “R", a “PlayStation”, a “PS5", és a “PS4" a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegyei
vagy védjegyei. Minden jog fenntartva. Minden egyéb védjegy az adott tulajdonos tulajdonaban all. A
Sony Interactive Entertainment LLC. licenc alatt gyartva és forgalmazva.

A Gran Turismo és Gran Turismo logd a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegye vagy
védjegye.

A TouchSense® technoldgia az Immersion Software Ireland Limited licence. Egy vagy tdbb Amerikai
Szabadalom védelme alatt all melyek a koévetkezé cimen talalhatéak: www.immersion.com/patent-
marking.html, illetve egyéb szabadalmi eljaras ala es6k.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
s« Az Eurdpai Union, az Egyesiilt Kiralysagon és TorSkorszagon belil: ha a termék
élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi szeméttel egyitt, hanem adja le egy az
| elektromos és elektronikus berendezések hulladékanak ujrafelhasznalaséért felelds
gy(jtéponton. (WEEE) Ezt az alabbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznélati
Utmutatén és csomagolason is megtalal.
Az anyag sajatossagaitdl fliggden, Ujrafelhasznalasra lehet alkalmas. Az
I (jafelhasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentésen hozzéjarul a kérnyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol talélhaté az Onhéz legkdzelebbi
gydjtépont.
Nem Eurépai Uniés orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozd torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag régzitdket és ragasztészalagokat a hasznalatba vétel eltt.
www.thrustmaster.com

*EU-ban, a UK-ban és Térokorszagban alkalmazhato

{

*

immersion.
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