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Spelregels

15/ Ibiop Memo

DIT HEB JE NODIG: 48 memokaartjes

3)/lDe slimste kabouter,

DIT HEB JE NODIG: 48 memokaartjes

SPELREGELS: Schud alle kaartjes grondig door
elkaar en leg ze met de rug naar boven op de tafel.
De jongste speler mag beginnen.

Wie aan de beurt is, moet 2 kaartjes omdraaien.
Als dat 2 verschillende afbeeldingen blijken te
zijn, moet de speler ze weer omdraaien en is de
volgende speler aan de beurt. Als het 2 dezelfde
afbeeldingen zijn, mag de speler de kaartjes
houden en nogmaals 2 kaartjes omdraaien.

Dit gaat net zolang door tot hij 2 verschillende
kaartjes omdraait.

Wie op het einde van het spel de meeste kaartjes
verzameld heeft, is de winnaar van het spel.

2/ vugge vingors

DIT HEB JE NODIG: 48 memokaartjes

SPELREGELS: Maak twee stapels van de kaartjes.
Zorg ervoor dat elk plaatje één keer voorkomt in
elke stapel. Leg de kaartjes van de eerste stapel
met de rug naar boven op de tafel. Verdeel de
kaartjes van de andere stapel over de spelers.
De spelers leggen hun kaartjes ook met de rug
naar boven voor zich. De spelers roepen samen
‘1, 2, 3, PLOP’ en draaien hun kaartjes om. De
spelers zoeken nu zo snel mogelijk naar de
kaartjes met dezelfde afbeelding. Wie als eerste
al zijn paartjes gevonden heeft, wint.

; dan noteert hl] dlt ge

SPELREGELS: Maak twee stapels van de kaartjes.
Zorg ervoor dat elk plaatje één keer voorkomt in
elke stapel. Leg de kaartjes van de eerste stapel met
de rug naar boven op de tafel. Verdeel de kaartjes
van de andere stapel over de spelers. De spelers
leggen hun kaartjes ook met de afbeelding naar
boven voor zich. Ze mogen even kijken naar hun
kaartjes en kunnen zo proberen te onthouden
welke kaartjes ze hebben. Dan draaien alle spelers
hun kaartjes om. De spelers roepen samen ‘i, 2,

3, PLOP’ en zoeken nu zo snel mogelijk naar de
kaartjes met dezelfde afbeelding. Wanneer ze
denken een passend kaartje gevonden te hebben,
leggen ze dat op het bijhorende kaartje dat voor
hen ligt. Pas op: je mag het kaartje niet omdraaien
om te controleren of je het goed hebt. Wanneer
een speler denkt alle paartjes gevonden te hebben,
roept hij hard ‘PLOPPERDEPLOP’. Nu mag niemand
meer verder zoeken. De spelers controleren nu of
ze correcte paartjes hebben. Je krijgt een punt voor
elk correct paartje dat je kon vinden. Wie de meeste
punten kan verzamelen, wint.

B/ [omnoogien omiasg

DIT HEB JE NODIG: 1 gewone dobbelsteen, pen
en papier

SPELREGELS: Er wordt om de beurt gedobbeld.
ledereen probeert zo snel mogeluk m de juiste

dobbelen. Gomt een speler_

25/09/15 17:09



PLOOME0000956_20in1_gamerules_DEF.indd 3

51/ Dobbelenvoor gelukzakken

DIT HEB JE NODIG: 1 gewone dobbelsteen per
speler, pen en papier

Q[Z[ﬂﬂm

DIT HEB JE NODIG: 2 gewone dobbelstenen,
pen en papier

SPELREGELS: Een van de spelers noemt een
getal tussen 1 en 6. De spelers beginnen nu
vliegensvlug te dobbelen en proberen het getal
2o snel mogelijk te gooien. Wie als eerste het
getal kan dobbelen, krijgt een punt. Noteer

de punten op het blad. Nu wordt een volgend
getal gekozen. Wie als eerste 5 punten kan
verzamelen, wint.

6 Avijingers

DIT HEB JE NODIG: 3 gewone dobbelstenen, pen
en papier

SPELREGELS: Het komt erop aan om zo snel
mogelijk 5 te gooien met drie dobbelstenen.
Elke speler mag maximaal tien keer na elkaar
gooien. Wie 5 kan gooien met het kleinste
aantal worpen, wint dit spel. De winnaar steekt
5 vingers in de lucht en krijgt een punt. Noteer
de punten op het blad. Wie als eerste 5 punten
kan verzamelen, wint dit spel.

1 fviervitlzesies

DIT HEB JE NODIG: 3 gewone dobbelstenen

SPELREGELS: Dit is een spel voor twee spelers.
De spelers gooien eerst om de beurt met de drie
dobbelstenen. Wie als eerste een 4 gooit, mag
beginnen. Hij legt de 4 opzij en gooit nu met de
overblijvende twee dobbelstenen. Wanneer hij
een 5 gooit met een van de twee dobbelstenen,
legt hij de 5 naast de 4. Hij heeft nu nog een
dobbelsteen waarmee hij mag gooien. Hiermee
moet hij proberen een 6 te gooien. Winnaar is
degene die in zo weinig mogell]k beurten 4-5-6
(in die volgorde) kan gomen. S

SPELREGELS: Elke speler krijgt een blad papier en
tekent daar 20 kleine bloemetjes op. Dan wordt

er om de beurt met twee dobbelstenen gegooid.
ledereen mag zoveel bloemen doorstrepen
(plukken) als hij ogen gooit. Gooit iemand meer
ogen dan hij bloemen heeft, dan moet hij het
verschil aan bloemetjes erbij tekenen. Wie als
eerste al zijn bloemetjes kan plukken, wint dit spel.

9 Itiierdeui

DIT HEB JE NODIG: 1 gewone dobbelsteen per speler

SPELREGELS: ledere speler noemt een getal
tussen 1 en de 6 en probeert dan dit getal zo
snel mogelijk te gooien. Wie hierin het traagste
is, is Kabouter Lui en heeft verloren.

0¥/ Ipiop domino

DIT HEB JE NODIG: 28 dominokaartjes

SPELREGELS: Alle kaartjes worden omgedraaid
op de tafel gelegd. Schud ze grondig door
elkaar. Verdeel de kaartjes onder de spelers.
Dat doe je zo:

= Erzijn 2 spelers: ieder krijgt 8 kaartjes

» Erzijn 3 spelers: ieder krijgt 6 kaartjes

= Erzijn 4, 5 of 6 spelers: ieder krijgt 4 kaartjes
De niet-gebruikte kaartjes leg je omgedraaid
opzij. Zorg er wel voor dat iedereen erbij kan.
De jongste speler mag beginnen. Hij legt

een kaart op tafel. De beurt gaat nu naar de
volgende speler. Er wordt gespeeld vo gens de
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Heeft een speler geen passend kaartje, dan moet
hij één van de omgedraaide kaartjes nemen.

Is dat kaartje ook weer meteen te gebruiken,
dan mag hij het afleggen.

Als de speler dit kaartje ook niet kan afleggen,
moet hij het kaartje bij zich houden en is zijn
beurt voorbij.

De speler die als eerste al zijn kaartjes kan
afleggen, is de winnaar van het spel.

117/ibe Mabouter:iotto

DIT HEB JE NODIG: 24 memokaartjes,
1 dobbelsteen, lotto spaarkaarten

SPELREGELS: De spelers nemen een spaarkaart en
leggen die met de lottozijde naar boven voor zich.
Neem de memokaartjes en doe alle dubbele terug
in de doos. Je houdt dus 24 kaartjes over. Leg die
24 kaartjes met de rug naar boven op de tafel.

De eerste speler gooit met de dobbelsteen en
draait het overeenkomende aantal kaartjes om.
Hij kijkt of een of meer van de kaartjes op zijn
spaarkaart passen. Wanneer dit het geval is, mag
hij die kaart(jes) op zijn spaarkaart leggen. Als

dit niet het geval is, gaat de rest weer met de rug
naar boven op de tafel. De kaartjes worden telkens
grondig door elkaar gehaald.

Wie als eerste zijn verzamelkaart vol heeft, wint.

112}/ Ive kabouter'bingo

DIT HEB JE NODIG: 48 memokaartjes,
bingo spaarkaarten

SPELREGELS: De spelers nemen een spaarkaart en
leggen die met de bingozijde naar boven voor zich.
Neem de 48 bingokaartjes en leg die kaartjes met

. de rug naar boven op de tafel.

De eerste speler draait 1 van de kaartjes om. De

rkomt. Wanneer dit zo is, roept
‘PLOP Hij neemt het kaartje
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Wie als eerste vier op een rij heeft, mag keihard
‘BINGO’ roepen en wint dit spannende spel!

13}/ /et Kabouterpad

DIT HEB JE NODIG: Spelbord Kabouterpad,
1 dobbelsteen met zes kleuren, pionnen,
12 wegwijzertjes

SPELREGELS: Leg het speelbord met de zijde van
Het Kabouterpad naar boven op de tafel. Elke
speler kiest een pion. Plaats de pionnen op het
aanlegsteigertje.

Schud alle wegwijzertjes (de kleine kaartjes) door
elkaar en leg ze met de afbeelding naar beneden
op de tafel.

De jongste speler mag beginnen. Daarna wordt

er gespeeld volgens de wijzers van de klok. De
jongste speler gooit als eerste met de dobbelsteen.
Hij kijkt naar de kleur op de dobbelsteen en gaat
naar het eerstvolgende vakje met deze kleur.
Wanneer een speler ‘wit’ gooit, moet hij een
wegwijzertje nemen. Hij kijkt naar de afbeelding @
op het wegwijzertje en zoekt de afbeelding

op het spelbord. De speler verplaatst zijn pion
naar het vlak met de afbeelding van het kaartje.
Let op: het kan zijn dat je op je stappen moet
terugkeren.

De speler legt zijn kaartje weer op de tafel en
schud alle kaartjes weer door elkaar.

Het is nu aan de volgende speler.

Wanneer een speler op een vakje komt waar al een
pion staat, plaatst de speler zijn kabouter naast de
andere. Je kunt dus met twee of meer spelers op
hetzelfde vakije staan.

Wanneer een speler in de feestzone komt, is hij
veilig. De feestzone is het donkergroene deel rond
de taart. Hij hoeft nu geen wegwijzertjes meer te
trekken. Wanneer deze speler nu wit gooit, mag hij
naar de feesttafel. Een speler wint als hij als eerste _
de feesttafel bereikt. :

Je kunt het spel nu opnieuw begi innen of je kunt
doorspelen totdat alle spelers de feesttafel berelkt

hebben. i
~Een tip voor de mama’s en de papa‘s. leg een

‘snoepije op de feesttafel. De wurm aar van hef spel
kn]gt het snoep;e. / : v
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DIT HEB JE NODIG: Spelbord taartenrace,
1 dobbelsteen met zes kleuren, pionnen

SPELREGELS: Leg het speelbord met de zijde van
De Taartenrace naar boven op de tafel. Elke
speler kiest een pion. Plaats elke pion op een
paddenstoel.

De jongste speler mag beginnen. Daarna
wordt er gespeeld volgens de wijzers van de
klok. De jongste speler gooit als eerste met de
dobbelsteen.

Wanneer de kleur op de dobbelsteen
overeenkomt met de kleur van het eerste
blaadje op het pad van de paddenstoel van die
speler naar de taart, mag de speler zijn pion
verplaatsen naar dat blaadje. De beurt is nu aan
de volgende speler.

Als de speler een andere kleur gooide, gaat de
beurt meteen naar de volgende speler.
Wanneer een speler ‘wit’ gooit met de
dobbelsteen mag hij direct naar het volgende
blaadje op zijn pad.

Wanneer een speler aan het laatste blaadje op
zijn pad komt, moet hij nog één keer wit gooien
met de dobbelsteen om bij de taart te komen.

Een speler wint als hij als eerste de taart bereikt.

Je kunt het spel nu opnieuw beginnen of je kunt
doorspelen totdat alle spelers de taart bereikt
hebben.

Een tip voor de mama’s en de papa’s: leg een
snoepje op de taart. De winnaar van het spel
krijgt het snoepje.

speler verliest het spel.

15/ /Kabouter Lieg

DIT HEB JE NODIG: 32 speelkaarten

SPELREGELS: Geef elke speler evenveel kaarten.
De andere kaarten gaan terug in de doos. De
eerste speler legt een kaart in het midden

van de tafel met de rug naar boven. Hij zegt
duidelijk wat er op zijn kaart staat. Hij mag
liegen of hij mag de waarheid spreken, dat

kiest hij zelf. De volgende speler legt nu ook
een kaart op de vorige kaart (en weer met de
rug naar boven) en zegt wat er op zijn kaart
staat. Ook hij kiest of hij liegt of niet. Wanneer
de volgende speler denkt dat de voorgaande
speler aan het liegen was, mag hij de bovenste
kaart omdraaien. Sprak de vorige speler toch de
waarheid, dan moet de speler de kaarten nemen
die in het midden liggen en die bij zijn kaarten
voegen. Was de vorige speler inderdaad aan

het liegen, dan moet de leugenaar de kaarten
nemen die in het midden liggen. Wie als eerste
al zijn kaarten kwijt is, is de winnaar.

16//ropiius

DIT HEB JE NODIG: 8 x 4 speelkaarten, 1 Klus-kaart

SPELREGELS: Neem de kabouter Klus-kaarten uit
het pak. Leg 3 van de 4 Klus-kaarten terug in de
doos. Die doen in dit spel niet mee. Schud de
overblijvende 33 kaarten grondig en die worden
over de spelers verdeeld. ledere speler kijkt of
hij paartjes heeft. Paartjes mag je direct open
op de tafel leggen. De jongste speler begint. Hij
trekt een kaart bij zijn rechter buurman. Als hij
hierdoor een paartje kan leggen, mag hij dat
meteen op tafel leggen. Dan gaat de beurt naar
de volgende speler. Aan het einde van et spel
blijft iemand met de Klus- kaart zufeh [

T AT TR,

25/09/15 17:09

AR RS R S




»Wﬂmmm;ﬂ

DIT HEB JE NODIG: alle speelkaarten, een fles

SPELREGELS: Zet de fles in het midden van de
tafel. Leg de kaarten mooi op elkaar en precies
in het midden op de opening van de fles. De
jongste speler mag beginnen. Hij haalt diep
adem en blaast tegen de speelkaarten. Hij moet
minstens 1 speelkaart van de stapel blazen,
maar dat mogen er gerust meer zijn. Daarna
gaat de beurt naar de volgende speler. Wie de
laatste kaart van de fles blaast, verliest het spel.

18/ Ikzbouter smul

DIT HEB JE NODIG: 4 gelijke speelkaarten per
speler, snoepjes

SPELREGELS: Leg de snoepjes in het midden

van de tafel. Dit is de prijs waarvoor gespeeld
wordt. Per speler worden 4 dezelfde kaarten uit
het pak genomen. De kaarten worden geschud
en worden zo verdeeld dat elke speler vier
kaarten heeft. Alle spelers zeggen samen ‘PLOP
en geven 1 kaart door naar hun linker buurman.
Natuurlijk geeft iedereen een kaart door die

hij niet kan gebruiken. Wie als eerste 4 gelijke
kaarten heeft, wint een snoepje.
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DIT HEB JE NODIG: 4 gelijke speelkaarten per
speler, snoepjes

SPELREGELS: Leg de snoepjes in het midden van
de tafel. Dit is de prijs waarvoor gespeeld wordt.
Per speler worden 4 dezelfde kaarten uit het
pak genomen. De kaarten worden geschud en
worden zo verdeeld dat elke speler vier kaarten
heeft. Alle spelers zeggen samen ‘PLOP’ en
geven 2 kaarten door naar hun linker buurman.
Viteraard geeft iedereen kaarten door die hij
niet kan gebruiken. Dit spel is dus een stuk
lastiger dan het vorige, zeker als je al drie goede
kaarten in je hand hebt. Wie als eerste 4 gelijke
kaarten heeft, wint een snoepje.

20V Inabouterkwartetten

DIT HEB JE NODIG: 9 x 4 speelkaarten

SPELREGELS: Schud alle kaarten goed door elkaar
en geef elke speler evenveel kaarten.

Het doel van het spel is zo veel mogelijk
kwartetten (4 kaarten) te verzamelen. Dit doe
je door aan een medespeler de ontbrekende
kaarten van je kwartet te vragen.

Je herkent een kwartet (4 kaarten) aan de kleur
van de kaartjes.

Je mag alleen een bepaalde kwartetkaart vragen
als je zelf minstens 1 kaart van dat kwartet in je
handen hebt.

De deler begint met het vragen van kaarten

aan een willekeurig iemand. Als de ander de
kaart niet heeft, mag die ander verder gaan met
vragen. Heeft deze de kaart wel, dan mag de
eerste speler nog een kaart vragen.

Wie de meeste kaarten heeft verzameld, is de
winnaar van het spel. g

25/09/15



|

*auses sayied ap snjd 3] 2323]]0d e inb unanol a7
*a)4e)

aun Japuewap a10dua nad ananol 1a1waad 3)
“e] 431u4dp 32 IS *Ananol aine un e Japuewiap
] Jnad inaynqusip 3| ‘a34ed a332d sed e u
Ananol a3 Is *x10y3 ne snanol aijne un e sajied
sap Japuewap Jed dua W0 INA)INqiAsip a7
*urew ua ajienb

22 ap 234 aun suloui ne e |i,s anb 3yienb ap
a}4%ed au1e}4ad aun Japuewap ynad au snanol un
*$3}4€D Sap AN3|N0D €] © J1euu0da4 as aysenb un
*sajuenbuew

$2)4©) 53] Ananol aiyne un e Japuewap

ney |1 ‘a41ej 33 Anod *(sajied ¥) sayrenb ap
winwixew un 123j034 ap 3sa nal np inq a1
*Ananol

anbeyp e sajied ap |eS3 aiquiou un Jauuop

12 sa}4ed s3] sa3no} 1aSuejaw : nIp nd S11934

@ nal ap sajied ¥ x 6 : 11YaLVIN

suniop sorend /()

*uoquogq un auses sanbiuapi

sajied b J1oae e 1a1wia4d 37 *sajied sauuoq s104)
®© ananol un,nbsioj n03ins yuapadzid 3] anb
a|puip snyd 3sa nal 3 “4asiin sed jres au J1,nb
$2]4%D XNdP JUIWIWIIPIAY UdIG dUUOP undeyd
*ayanes ap uIsIOA An3j e sajied Xnap juauuop
19 « dO7d » 2|quiasua juasip sinanol saj snoy
*¥ an10324 ua 1nanol anbeyd anb 3> e at21uew
ap saanquijsip 12 s393uUe|aW JUOS S2}1€D S
*3anbed 3} suep sanbiyuapi saysed ¥ puaid ananol
anbey) “ung aj Juan}iysuod sjj *ajqe) €] ap
243ua) ne suoquogq saj 12s0daq: nap na S11934

; suoquoq
“ananol red sanbyuapi nal ap sayied ¥ : 13Y3LYIN

‘uoquoq un auses sanbiuapi

sajied ¥ d1oae e 1a1waAd 37 “Aasijiyn sed jres au
11,nb 31403 2UN JUWIWIAPIAY U3IG dUUOp undeyd
*ayanes ap UIsIOA AN3| e 2)4ed auN JuUauuop 32

« dO1d » 2]quiasua Juasip sinanol s3] snoy ‘¥
310334 ud 4nanol anbeyd anb 3> e asiuew

ap sa9Nnq14IsIp 32 $295uUe|IUI JUOS S3}AeD ST
*3anbed 3] suep sanbiuapi sayred ¥ puaid ananol
anbey) “unng 3] Juan}iysuod sjj *ajqe} ] ap
a43u2) ne suoquoq s3] 42s0daq : 3 NA ST19TY

|
|

suoquoq
“inanol red sanbiyuapi nal ap sajied ¥ : 13143 LYIN

unog unm /@

‘np4ad e a34ed 2421u43p €] 12qUio} }1e}

1nb inanol a7 ‘Jueains inanol ne 3s3,J “snjd 1one
u2 £ nad |1 12 ‘234 dUn sulow ne 1aquio) airey
110p || *s3)4ed 3] ANS AYJN0S 33 Juawiapuojoid
aAidsul || *aduawiwiod ananol aunal snyd a7
*3]]123n0q ©] ap 24N342AN0,] Ans naljiw ne ajid
3]J29 aun ua sajie) s3] 4as0daq :2|qe) ] 3p

21322 ne a||123n0q e| 24112W ¢ AP NQ SI193Y

25/09/15 17:10

T

S IR U R R Y




*juepiad 3] In] 353, *J14g 3yied |
® sinanol sap un,| ‘nal np uy e| y “jueains inanol
ne aj)insua 1s3,) “3)qe} e ins asodap e] |1 ‘a4red
aun airey ap jawi4ad 1n] €]ad 1 *23104p AP UISIOA
uos zayd 334ed aun puaid || “2duawWwod nanol
aunal snyd a7 *a]qe} e Ans Juawa}dalip sagsodap
24112 JuaAnad sadred sa7 *sadred sap e |i,s 310A
anano| anbey) *sinanol xne 1anqiisip sa3| 32
s2)4e) ££ s3] 198ue|ayy "saasijiin sed juoias au
s3]J2 ‘a310q ©] suep ¥ sap £ ai33owial ug ‘janbed
3] suep J14g sajied s3] 24puaid : 3P N0 SI193Y

d11g 3)4ed 1 ‘naf ap sapred b x 82 gELETL T
IEZERETD [ (]

*auSes e sajied ap dloae snjd au

®© 4nanol 1a1waid 37 *ajqe) e] ap a43uad ne sayied
s3] a4puaid 310p Anajuawi 3| ‘1uau e snanol 3)
1S *2]q¥€} e ap 43Udd ne sayied s3] aapuaid jiop
3)4ed e] auinojal e Inb ananol 3j ‘231424 €] 11p
11eae ananol 3 IS *snssap np ajied ] 12Uinoyai
nad |1 ‘nuaw e jueae,p ananof 3j anb asuad
jueAIns Ananol 3] IS *uou no AU AP A1sioyd
1ssne 1n| nad || *a14ed esans e £ j1,nb a3 11p 12
‘31qe) 243u0d 3>%ej sanolnoy ‘2343 aR1wdad 3132
Ans 2142 aun asodap jueains inanol a7 “Aisioyd
ap 1n] ®© 153, ‘23149A €] 241p No Alpuawi 3nad ||
*2)4ed es ans e £ |1,nb 22 yJuawaire)d 3p | “3jqe}
241U0D 20¥) ‘3|qe} ] ap a43udd he a}ied aun asod
ananol Ja1waid 37 *2310q e suep Juauinojai
S 527 *Anano| anbey e sajies ap
Wigw un lauuod : 3r na ST19]Y

PLOOME0000956_20in1_gamerules_DEF.indd 8

‘uoquogq 3J a310dwas Jueuses 3] 32 *** neajes 3|
Ans uoquoq un zasodap : syuaied s3] anod sjiasuo)
*neajes 3| Juidjye Juale sinanol saj snoj anb

22 ©,nbsnl 1anu1uod no saduawiwioda ynad nal a7
*auSes neajes o] aApulalye e nanol sa1waid a7
‘neajes ne anlile

Anod ue|q ap un J10A® 3100U3 J10p |1 ‘UIIAYD UOS
ap 3]J1n3j a11u4ap €] e aAlite ananof unnbsioq
Uy

Uos ap JUBAINS 3[]iN3} ©] € 4d]]e JUWId}IIP

nad 1 “aue)q 3sa 1nanof un,p ap 3] anbsioq
*JUeAIns 1nanol ne ayins ap ynoy

153, 4N3Jn0d a43ne aun aydue snanol np ap 3] Is
*JueAIns inanol

ne 1sa,) “a3]]1n3j 2333 s43A uoid uos 1axedap ynad
Ananol 3] ‘neayes 3] sian inanol 33 ap uouSidureyd
np ulwdYD 3J Ans 3J|INaj d431wa4d €] ap inajnod

] e puodsaii0d 3p np An3jnod e| anbsio]

*3p 3] apal ananof

aunal snjd a7 *aspuoui aun,p saj|Insre sap suas a)
suep anol uo 33 ‘@uawiuiod ananol aunal snjd a7
‘uousidureyd

un ans suoid s3] 1asodsiqg ‘uoid un yisioyd
inanol anbey) ajqe) €] ins nva;gs‘m a5iNn0d |-
2ane naf ap neayejd 3] 1asodaq: n;p na s31934

25/09/15 17:10



‘uoquogq 3|
apiodwai JueusSes 3] 32 *** 339} €] ap 3|qe} e| Ans
uoquoq un zasodap : syuased s3] inod sj1asuo)

‘2324 ¥|
ap a]qe} e| Julajje Juate sinanol saj snoj anb a3
e, nbsnl 1anu1juod no 1aduawiwioda ynad nal a1

‘9324 €] 2p 2]qe}

] e 4a1waid ua aalile |1,nbsio] auses inanol un
*212J ©] ap 2]qe) e| e 43|je nad |1 “aue|q )53 ap
uos IS "sad1iyedipul sajied ap aipuaid snyd j1op
au inanol a1 "neajes 3| aanojua Inb a2du0j 142A
a1)4ed e] )53 $2)2) Sap aUOZ BT *2}14NIIS U3 Is3 |1
‘$3)9J S3ap au0z €] suep aaliie inanol un nbsio]
*ased awaw aun ans snjd no sananol xnap ijone
£ >uop 1nad || *230 © 32w as |1 ‘uord un elap

®© £ ]1 no ases aun Ans aaliie inanol un nbsio]
*JueAIns

Ananol np inoj ne 1s3,) *sajied sa| saynoy
a3uejaw 12 a]qe} e] Ans a}34ed es 1awali inanol a7
*a43144€ dydiew alre)

aA10p ananol 3] anb Jaariie ynad |1 : uonuay
*22uanbasuod ua uoid uos arejdap inanol a7

*naf ap neaje|d 3] 4ns aydiayrai e| J2 ajied e ins

uoljed)sny|i,] apieSai || ‘uoiyedipul aun aipuaid
110p |1 “oue|q 1sa 4nanof un,p ap 3| anbsioq

*9p uos ap 1n3|nod €| p

ased a431wad e] ans puai as || “ap 3] 2133l Ananol
auna| snjd a1 *asuow aun,p sajjinSye sap suas 3|
suep anol uo 33 ‘@auawiwiod snanol aunal snyd a7
*2]qe) 343u0d 2} a41)a Wi 3] 12 (sa)4ed

sa3132d s3]) suoyedipul sa| sayno} Jasuejaw
‘uojuod

3] 4ns suoid s3] 13sodsiq “uoid un jisioyd

Ananol anbey) “a)qe} e} ins uin| np uiwdYd 3|
JaAe naf ap neayejd 3] 1asodaqa : nIp NQA $11934

suolyedlpul 21 ‘suoid sap ‘sinajnod 9 e ap i
‘ulgn] np ulwidyd 3j :nal ap neaye|d : 1AYIALYIN

i a134ed e] auSes 13 « QONIgG » 21D

a1yenb ap 2a3uei aun J1oae e inanol 1ajwdid 37
*29U4N0324 153 3jied ¥ ‘214€d e|

A3s1]13n nad au 4nanof undne i1s “ausieds,p ayied
©s INs JaW ©] 12 334ed e] puaid ‘« dOTd » 2HA P
2u423u03 1nanol 3] ‘Ino IS *0310] Ap 334ed IN3)
Ans a4n3y a)4ed 3)32) Is d})IA JuapieSai sinanol
$27 *s3}4€d S3p aun,| auinojai inanol s31waad a7
*a]qe} 213U0d e}

13sod s3] 32 0Su1q sajied g¥ alpuald "Xna Jueaap
ney 3] s4aA o0Suiq a>ej Juasod e 32 auSieda, p
a34ed aun juduuaid sananol sa1: nIp na S11934

oSuiq sajied ¥ ‘owaui sajied g TR
usin npogugla1 /!

*aufed

e 3)4e) es 1jdwial J10ne e snanol 1a1waid a7
*sa9Suejaw

ualq s10§ anbeyd e Juos sajied saq *ajqer
211U0D 2D€) 2U4N0}34 2)sa4 3] ‘Uouls ‘ausieds, p
9}4©) s INs $3}4€ 532 N0 33332 343wl nad

11 ‘sed 3] 153, 1§ “auSieda,p ajied es dane
juapuodsaliod sajied sas ap sinaisnjd no aun
1s ap1eSai || “Juepuodsaiiod sazied ap aaquiou
3] auinoja1 12 ap 3] ap3l ananol 1a1wa4d a7
*a]qe} 241u0d 23e) 13sod e ‘sayied bz suop
2)s24 || *2110q ©] suep s3|qnop saj Snoj ai}jawai
12 OWIdW $3}4®) $3] 2APUILd "XNI JUAID Jney
3] S42A 0}10] 22%e) Juasod e} 32 auSieda,p ajied
aun juauuaid sananol sa1:n3p na S11934

0}30]
sajied ¥ ‘ap 1 ‘owawi sayied vz : 131yILyiN

SRR

rERC TR

A T

25/09/15 17:11




*S29U4N0)2/4 S2})4d Sap aun,| a4puadd j10p |1
‘sajaed ap 1asod sed jres au ananof un nbsioq
*J1es |1,nb sajied ap juejne s3sod ynad ananol

21 ‘sanb1juapi jualos suoiyesysnji xnap saj anb

3 ®© 43]]12A 10D || “2]qe} €] Ans 353 Inb 2)4e) ¥

243U0) 2}4€d aun 1as0dap }op jueains inanol a7

*24)uoW dun,p sa|jInSre sap suas 3)

suep ‘gueains ananol ne 3s3,) *ajqe} e] ins ajred

aun juesod ua duaWIWO0) n3nol aunal snjd a7

*1apadde £ 110anod 310p undeyd 2303 3|

ANs s32U4N 0324 SASIW JUOS $3IS1|13NUI SI}Aed 53]
sayied ¥ 310324

ananol anbeyd : sananol xis no bump ‘asyend -

sajied 9 110324 4nanol anbey : sananol sioiL «

$2)4€d g 110334 Ananol anbeyd : sinanol xnaq -

: 9}40s ®] ap sinanol xne sajied

s3] 1anqu43sig “1aSuejaw s3] ualq ‘ajqe} aipuod

32} 5351U JUOS $334¥ 3] SAINOL : N3P NQ SI19Y

oulwiop saj1ed 82 : TAIYALYIN
ouoptioial/ {1

‘np4ad e 32 ‘nogqapioq unnj 3| 3sa

jua| snjd a7 *ap uos daAe aiquiou 23 3qissod ayIA
snjd 3] 11u21qo,p a1essa 12 9 J2 1 243U 2AquUiou
un auuop inanof anbey) : n3P NG $1193Y

*ananol 1ed 2p un : JFYILYIN

Sjuj'sap/10.017/, 6

*auSes e sinajy sas sa3no} 3|j1and

inb ananol sa1wia4d 37 *33ua424J1p U3 SAN3)Y 3|
A3UIssap J1op |1 ‘sanajy ap e |i,nb 31 anb syuiod ap
sn|d yrej snanol un Is *3||1naj es ins ap np spulod
ap anb sinayy ap yueine (41j)12n2) 1a44eq ynad
Ananol anbey) “1noj uos e sap xnap saj a}INsud
3133l undey) *sinayy oz auissap £ 12 sa1ded ap

a]]1n3j aun 310524 Ananol anbey>: p3p N 3193

*sdnod ap winwiuiw un ua ‘a4pio

322 suep ‘9-S-¥ Juanqo Inb 1njad 153 jueuses a7
*9 un arey ap 13fessa y1op || 1anol |]anbaj 2ane
ap un,nb snjd a3sa1 1nj au || *¥ np 2100 e S 3|
12U |1 ‘s9p XN3p Sap un,| IaA€ S UN U3GO |1,S
*sjue)sal sap Xnap saj Jueuajurew a}al 32 2102
3] 4ns ¥ 3] Jau || *a2udwiwiod ¥ un juanqo inb
121wa4d 37 *4no} 1naj e sap s1043 Juapyal sananol
537 "xnap ¢ anol as nal 3 : n3p NQ $31934

s2p £ : WAL

iz busconenn /)

+auses e syurod § e 1nb ananol

A21wa4d 27 *3]11naj aun Ans sgjou juos sjuiod sa]
uiod un ayiodwial 33 spS1op buid 23| inanof a7
*auges S Ju311qo 3 sap $32 S104 Ap sulow 3 a3l
Inb InJ2) ‘WINWIXew ne JUaWdAISSIIINS S104 XIp
sap sas 13aue| 3nad inanol anbey) *sap s1o4) 2ane

3|qssod aj1A snid 3] S 4lone yney |1 : 03P NG ST19Y

131ded ap
3]11naj aun 33 ananbrew un ‘sap & : 1YALYIN

shonbeniilg

*auses e sjuiod S e 1nb inanol

A31wa4d 27 “IS10Yd 152 24qUIOU 24IN® U() *3]]IN3}
aun Ans sajou juos spurod saq ‘auiod un 310534
aiquiou 33 A10A® e ananof Ja1waid a7 *aaquiou
22 J10A®,p Juefessa ‘assa}lA 21n0) e Ip 3] 1232l e
sio]e Juaduawuwiod sananol s ‘9 e 1 ap aiquiou

1aided ap
Ananbrew un ‘sap z : JIYILYIN

un auuop sinanol sap un : nap 0@ SI193Y

u J_a;déd_jép :

25/09/15 17:11

PLOOME0000956_20in1_gamerules_DEF.indd 10



*auses

© S344J14d s3] snoj a4rey nd e 1nb 4a1waad 37 1
SA3A 24puadsapad J1op 9 un jie} inb ananol un

*Z un J10Ae,p 12Kessa sioje J10p || *3]|InN3} es Ans
21J31Yd 22 230U |1 ‘1 un jrey inanol un is 1 ¢ 9 ap
aip4o,] suep 4232 3] ayinsua inod 9 e 1 ap aipio,]
suep ap 3] 1333l ap a)qissod 231A snjd 3] aressa
undey) *ap 3] a3l undeyd : n3e nQ S31934

121ded ap
3]]1n3j aun 33 inanbiews un op 1 : 1IIYILYIN

seq(ualya/yney uj ZZD

+auses syuiod ap snjd 3] e Inb

1nJ2) *21234402 ared Jed juiod un 110534 saired
$3] 2Ano4} e Inb inanof a7 ‘sared s3] Jua]o41u0d
sinanol sa7 *1anol sioje nad au auuosiad snjd
*« d01d3a¥3dd01d » 140} uaiq up |1 ‘saared

$3] $2)N0) 9AN04) J10A® dsuad inanol un nbsioq
*auuoq 3s3 adred e 1s 1241494 1nod 23uinolaA
2112 1nad au 3yied ) : uonUa}Y *auepuodsaliod
a)4ed ej ins asodap e |1 ‘ayenbape ayied

aun 9Ano4} 110ae asuad inanol un,nbsio
‘uolyelisn||1 awaw e Jueke sayied sa) ajqissod
juawiapides snjd 3] Juayd43Yd34 33 « dO1d £ ‘@
‘1 » 9]qUIasU Juasip sananol sa] “1asLowaw

s3] ap 1afessa 13 saied sinaj 1apaesal yuannad
S]1 *XN3 JueAap ney 3| siaA 3dej juasod s3]

Inb ‘sinanol xne sej} aijne,| ap sajied sa)
1anquisiq “ajqe} a43uod ey se} Ja1waid np
sa)4ed s3] 1asodaq *se} anbeyd suep si0§ aun
24n3y uoiyes)snjji anbeyd anb 3> e juejjiaa

ua ‘sajaed ap se} Xnap aited : AIP NQ SI193Y

*auSes e sajied sas
sa)no} auredde a10ae e 1a1waid a7 “uoiyessnji
awiaw e| Juefe sajied saj ajqissod jJuawapides

snjd 3] 1ayd43Y24 S10]€ JUIAIOP S]] *Sa}4€d

$AN3] JUaUIN034 12 « dOTd & ‘2 ‘1 » ]qUIasud
Ju3sip sinanof sa *xna jueAap a)qe} a43U0d de}
juasod s3] 1nb ‘sinanol xne se} aiyne,| ap sayied
$3] 42Nq143s51Q *2]q¥} 243U0) 3dey se) 1a1uwad

np sajied sa] 1asodaq *se} anbeyd suep sioy

aun ainsy uolyeisnjji anbeyd anb ad e juejjian
ua ‘sajied ap sej xnap aired : n3F NG SI19TY

owiawi sajied g : TIIYALYIN

g

*auges e nal np uy e|

®© sajied ap snyd 3] e inb ananol a7 *sajuasayyip
$314€2 Xnap auinojai 1,nb a3 e nbsnl 23 32
“1anofa 12 sayied saj 1ap4es 1nad |1 ‘sanbiyuapi
suoljes)sn|ji Xnap auinojai inanol un,nbsioq
*JueAIns 4nanol np inoj ne 33,3 32 “4auinojai
s3] J10p 4nanol 3] ‘sajuaizyyip suoiyeilsnjji Xnap
ap 13es |1,S sa}ied Xnap auinojai snanof 37
*aduawiwiod inanol aunal snyd a7

*2]qe) a1)U0d ade} a1} W 3| 32

‘sajded s3] 230} Jasuejaw ualg : nIr na S11934

owui sayied gt : 13 YILYIN

oy snidovani o1l

owwi sajied g : 1IYILYIN

E
E
B
|
|
i
| |

25/09/15 17:11

|
|
i
|
:E;
)’:E




g
=~
to)
©
b
S
S
rel
4

_DEF.indd 12

_gamerules

PLOOMEO0000956_20in1




